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L1 Ich wiinsche mir fiir die ndchsten Hefte folgen

O'Ich stetie vor folgendem Problem:

{1 Ich méchte mich an der redaktionellen Wq von Happy Computer beteiligen

£ Ich kann folgendes Programm zur Versffentlichung anbicren
D Ieh kann Ihnen Gber folgende Anwendung berichten

Be: Varoffentlichung meines Programmes/Berichtes erhalte ich ein anaemessenes Honorar

Einfach
ausschneiden!

Die Happy-Schablone hat Pfiff. Fir alle C 64-
Besitzer, die mit den Funktionstasten ihres C 64
arbeiten, gibt es nun endlich eine professionelle
Tastatur-Schablone aus stabilem Karton. Einfach
ausschneiden und schon sind die beiden Funk-
tionstasten-Schablonen einsatzbereit.

Eine der beiden Schablonen ist sogar schon fix
und fertig bedruckt. Diesmal mit den Befehlen fir
das Zeichen- und Konstruktionsprogramm »GIGA-
CAD Plus«. Sie kénnen nun auf einen Blick sofort
sehen, welche Funktionstaste Sie driicken miissen,
um an die richtige Funktion zu kommen. Das miih-
selige Handbuch-Blattern entfllt.

Auf der Riickseite finden Sie zusatzlich noch eine
Blanko-Schablone, die Sie ganz leicht fir lhr Lieb-
lingsprogramm beniitzen kénnen.
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VOBIS, Deutschlands umsatzgrofter Microcomputer-Spezialist, informiert: Freandschaflypreise

Clevere Partner
mit Freundschaftspreisen.

Bisher gab es die VOBIS-Angebote nur in den eigenen Veririebsstellen.
Aber jefzt erhalten Sie einen ausgesuchten Teil unseres Lieferprogramms
auch in zahlreichen Filialen der PORST AG. Genauso kompetent und
preiswert wie bei uns: Mit uneingeschrankter VOBIS-Garantie.

OBWORST

Hier sind die PORST-Adressen in postalischer Reihenfolge:

1000 BERLIN 4200 OBERHAUSEN 1 4200 WIESRADEN 7500 KARLSRUHE 1 8500 NORNBERG 1
Euvropo-Canter Morichtrolle B3 Longgoase 1-3 Kogergirofe 185 Korglinengir, 3
1000 BERLIN 12 4400 MONSTER &239 KRIFTEL 7850 LORRACH £540 SCHWABACH
Wilmersdorfer Sir, 127 Prinripolmankt 4 Beyerbochsrafe 6 TorrmtroBe 17 Am Falberholrweg 1
2000 HAMBURG 52 4630 BOCHUM 5650 NEUNKIRCHEN 7913 SENDEN 2500 BAMBERG
Ordoder Londsir. 131, Eibe EKZ Ruhrporic-Emkoufsrentrpm I Blsesrentrum Berbner Sérofle 24 Promencde 6o
2400 LOBECK 4690 HERNE 750 PIRMASENS 7950 RAVENSBURG 8430 COBURG
Konigsirala 75 Bohahofioe £3 HouptsroBe 1416 Bochutrofie 47 Spitnlgaise §
3000 HANNOVER 1 So00 KOLN 1 ABDD MANNHEIM 1 BOTO INGOLSTADT E720 SCHWEINFURT
Geargsiraie 12 Schildergasse 100 F1, & Brese S [EE—— Maorkt 12-18
3400 GOTTINGEN 5600 WUPPERTAL 1 7000 STUTTGART 1 200 ROSENHEIM 5500 AUGSBURG
Weendes Strofie 47 [Efberield) Postsr. 1-3 Schdsirofie 20 BahnhofstroBe 15 Mamimalarste. 71
4150 KREFELD 1 5000 FRANKFURT 1 7100 HEILBRONN 2400 REGENSEURG 540 MEMMINGEN
Ostwall 152 RoBmarki 17 Kilionstrofis 2 Donow Evkovfirentrum Kalchsirofe |
Und hier die ersten Freundschaftspreise (giltig ab 29.3.88):
POCKET-COMPUTER 68000-COMPUTER
CASIO FX 790 CerdCroft 3.5 Floppy 1 MB fur ATARI 288-
alter VOBIS-Preis .- jetzt nur noch 169.-- AMIGA 5m incl. HIGHSCREEN KP 548 Stereo-
CASIO PB 1000 incl. 3.5% Floppy MD 100 Farbmonitor stott 12467 (Summe der Einzelpreise)
statt 1026= (Summe der Einzelpreise) kompleft nur 1599.- Sie sparen 147.- DMI
komplett nur 899.-- Sie sparen 121.- DM!
HEWLETT PACKARD HP 28 CD .......coooveveee.. 444 PERSONAL-COMPUTER

SCHNEIDER PC 1512 incl. 30-MB-Platte und
HEIM-COMPUTER Controller stott 2265 - (Summe der Einzelpreise)
COMMODORE C 64-l incl. Farbmonitor 1802 + komplett nur 2049.- Sie sparen 216.- DM!
BTX-Modul Il staft 11477~ (Summe der Einzelpreise]
komplett nur 999-- Sie sparen 148.- DM! MONITORE

THORN EMI Ferguson, 25 Mhz, gelb .............. 109--
68000-COMPUTER HIGHSCREEN KP 548, Stereo ... 648.-
ATARI 520 STM ..ocooiimcnscniissiisisssnissiisses BT
ATARI Monitor SM124 —......o...ccooeereee 475. DRUCKER
ATARI 520 STM incl. Monifor SM 124 SEIKOSHASP180VC .. 399
statt 258:- (Summe der Einzelpreise) NECPS. s s ssimcams= 1008
komplett nur B99.- Sie sparen 51.- DM! MECCPEColor.. i YIRS,

BIS
MICROCOMPUTER

kompetent und preiswert

VOBIS MICROCOMPUTER, POSTFACH 1778, 5100 AACHEN, TELEFON 0241/500081, TELEX 832 389 vobis d
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Commodore News 16
Neuheiten ) ) 17
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Die heimlichen Helfer 114
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Verbindungskabel . N
STORY

Kampfer fir die Erde 116

Science-fiction

Computer —
Kommissar
oder
Komplize?
Polizei
wie auch
Verbrecher
setzen den
Computer
tatkréftig ein.

27 Wie schiitzt man sich gegen Viren, die heimtickisch in

Programme einbrechen und diese zersttren?

1 67 Machen
Sie mit
beim Kosinus-
Comic-Wettbewerb.
Kosinus drickt
Ihnen schon die
Daumen.
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nsere  Redaktionsassistentin-

nen Rita (rechts), Monika und

Dorle (links) erleben den Fleif

und Mitmachwillen der Happy-
Leser am intensivsten. Denn bei ihnen
gehort das Offnen, Verteilen und Bear-
beiten des riesigen Berges Leserpost,
der taglich bei uns eingeht, zum Alltag,
Vor allem Petra und Anatol freuen sich
iiber die groBe Zahl an Zuschrifien fiir
ihre Rubriken sHallo Freakse und
»PowerTipse.

7u den Leserbriefen und Mitmach-
karten kommen noch die vielen, vielen
Postkarten zu Happy-Wettbewerben (al-
lein bei der Verlosung des Gauntlet II-
Automaten waren es mehr als tausend
Einsendungen) und tiglich kiloweise
Presseunterlagen, die ebenfalls ge-
sichtet und verteilt werden wollen. Ne-
ben dem stindig klingelnden Telefon
und hektischen Redakteuren (+Rita, ich
brauche dringend emen Flug nach
Londaons, »Dotle, dieser Drucker muB
ganz eilig zurickgeschickt werdens)
bewahren die drei aber (fast) immer ih-
re Ruhe und Fréhlichkeit,

Besonderer Ansporn filr uns alle sind
die liebevoll gezeichneten oder gar ge-
bastelten Briefe, wie zum Beispiel die
\iberdimensionale Mitmachkarte, die
Rita in der Hand halt. Fiir uns ist der
Kontakt zu jedem einzelnen Leser wich-
tig. Jeden Brief, jede Postkarte und jede
Frage eines Lesers wollen wir beant-

Was soll man da noch sagen? Eine
Mitmachkarte aus Rottenburg bei Tit-
bingen erreichte uns, auf der Vater
Truckenmiiller uns folgendes Problem
schildert; sSeit Burem Titelbild zu 1/88
suchen meine Kinder an der Oberseite
des Monitors permanent nach der
Klappe filr dens]ack in the Boxx — das
habt Thr mir eingebrockt. Und jetzt?x

Wir gestehen: Wir wissen hier auch
keinen Rat und geben das Problem an
unsere Leser weiter: Wer eine Idee
(Programm? Bauanleitung?) hat, moge
sie uns doch bitte zuschicken, damit wir
Vater Truckenmilller seine Ruhe und
ung unser Seelenheil geben kénnen.

Montag, 11. April 1988

Liebe und Eifersucht: Seit Wochen
waren Hartmut und der neue RISC-
Computer Archimedes unzertrennlich.
Was nicht zuletzt an dem superschnel-
len Ballerspiel »Zarchs lag. Stolz erzihl-
te Hartmut jedem, der es horen wollte
(den anderen auch), vom jeweils ak-
tuellen Highscore. Auf 44166 Punkte
hatte er seine Bestleistung geschraubt,
als er kiirzlich nach England flog, um
bei Acorn Computers Ltd. in Cambrid-
ge die Archimedes-Entwickler zuinter-
viewen.

Véllig frustriert kam er wieder und
berichtete emport, einer der Entwick-
ler hétte ihm (gehr hoflich formuliert) er-
zhlt, seine persénliche Bestleistung
liege etwas liber der von Hartmut. Bei
607000 Punkten nimlich.

=

Bei uns in der Redaktion hangt seit
kurzem eine Urkunde. Filr den Artikel
+Im Spiralarm ist der Teufel loss, der im
Spiele-Sonderheft 17 zum Thema Poat-

spiele erschienen ist, haben wir den 4.
Platz beim sLtwen Journalistenpreisy
gewonnen. Als bestes Print-Medium
nach zwei Fernseh- (Talkshow sNacht-
cafes, SDR und JTischfufballe, SWEF)
und einem Horiunkbeitrag (*Kinder-
Ferien-Kassetter, SDR). Auf diese Aus-
zeichnung sind wir alle ziemlich stolz.

| |

Esgibt Leute, die haben einfach Pech
it ihrer Hardware. Ob sein Auto oder
seine Computer — Thomas verbringt
seine Freizeit mehr in irgendwelchen
Werkstétten als irgendwo anders: Sein
roter Ford Escort war im letzten Jahr
fitnfmal in cder Werkstatl, zweimal war's
der Motor, zweimal der Kithler. Keiner
in der Redaktion hat Schwierigkeiten
mit seinem ST, Nur der Atari 260 5T von
Thomas ist viermal kurz hintereinander
in der Reparatur gewesen. Seine Pech-
siriihne schien beendet, seil er den
980er gegen einen 520 8T ausgetauscht
hat: Der arbeitete ein halbes Jahr ein-
wandfrei — bis zur letzten Woche.
Piinktlich zwei Tage nachdem die Ga-
rantiezeit abgelaufen war, gab auch ex
seinen Ceist auf. Wir iiberlegen uns
ernsthaft, Hardware-Dauer-Tests nur
noch von Thomas machen zu lassen,

Ihr Joachim Graf
stellvertretender Chefredakieur

8 s
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Aktuvelles

Schneider stellte zur CeBIT
neue PCs aus eigener Entwick-
lung vor. Am unteren Ende der
Preisskala steht ein im Aussehen
an den Atari ST und Amiga an-
gelehnter PC. Der »Eurg-PCu be-
gitzt einen mit 8,54 MHz getakte-
ten 8088-Prozessor mit 512 KByie
RAM Arbeitsspeicher. In sei-
nem Gehéuse findet eine kurze

Schneiders neue Computer

Haute Couture mit Heim-PCs

Schnittstelle, ein kombinierter
Maus- und Joystick-AnschiubB, ei-
ne batteriegepuliferte Uhr sowie
ein Festplatten-Interface.
Schneider bietet ein zweites
3%-Zoll-Diskettenlaufwerk sowie
ein 5Y%-Zoll-Laufwerk mit 360
KByte Kapazitdt an. Das externe
Laufwerk 188t sich so einsiellen,
daB es als Laufwerk A und das

Der Tower-PC ist mit einem 10-MHz-80286-Prozessor und 512
EByte RAM ausgeriistet. Vier AT-Steckkarten passen ins Innere.

PC-Steckkarte Platz, mit der der
Speicher auf 640 KByte aufgerii-
stet werden kann. Das einge-
baute doppelseitige 3%-Zoll-
Diskettenlaufwerk bietet eine
Kapazitat von 720 KByte. Fiir Tex-
te und Grafiken besitzt der Eure-
PC einen integrierten Hercules-
und Color-Graphics-Adapter
(CGA). Eingebaut sind weijterhin
eine serielle und parallele

interne als Laufwerk B erkannt
wird, Damit 1Bt sich auch ven
einer 5%-Zoll-Diskette booten.
Dritter Zusatz ist eine 3%-Zoll-
Festplatte mit 20 MByte Kapazi-
tat. Die Preise fiir die Laufwerke
stehen noch nicht fest,

An Software wird MS-DOS
3.30, GW-Basic und Microsoft
WORKS mitgeliefert. WORKS
besteht aus einer Textverar-

Schneiders Euro-PC mit eingebantem 3'-Zoll-Laufwerk. Ein An-
schiuB fiir eine 20-MByte-Hard-Disk ist bereits eingebaut.

beitung, einer Tabellenkalkula-
tion, einer Datenbank sowie
einem DFU-Programm

Der Euro-PC soll mit 12-Zoll-
Bernsiein-Monitor 1288 Mark
und mit 14-Zoll-RGBI-Monitor
1798 Mark kosten. Das Design
sowie der niedrige Preis lassen
vermuten, daB Schneider dem
Atari ST und dem Amiga den
Boden streitig machen will.

Der sTower-PCx ist ein AT im
aufrecht stehenden Geh&use, in
dem bis zu wvier Steckkarten
Platz haben. Die Version mit
20-MByie-Festplatte belegt er-
nen Steckpiatz fiir den Festplat-
ten-Controller. Im Innern des
Tower-PC verrichtet ein 10-MHz-
80286-Prozessor seinen Dienst,
der mit emnem 80287-Arithmetik-
Coprozessor beschleunigt wer-

den kann. Ebenso wie der Euro-
PC ist der Tower-AT mit 512 KBy-
te RAM ausgernisiet, das sich
vom Anwender auf 840 KByte
aufriisten laBt. Der Preis steht
bislana noch nicht fest.
Schneider reagiert mit den
neuen PCs auf die Trennung von
der englischen Firma Amstrad.
Diese stellt die bisherigen PCs
von Schneider sowie die CPC-
Serie her, und will diese jetzt im
Alleingang in Deutschland ver-
tretben. Klar, daB Schneider
dies micht auf sich sitzen 3B,
upd bessere PCs bieten will. Von
Commodore wurde Wilfried
Rusnick geholt, der Entwick
lungschef der PC-Abteilung in
Braunschweig Dieser ent-
wickelte seit dem Herbst letzten
Jahres die neuen PCs (hi)

LISP zu Niedrigpreis

Fiir weniger als 100 Mark bie-
tet Tommy-Software ein LISP-Pa-
ket flir den Atart ST an. LISP
ist die Sprache fiir Kinstliche
Intelligenz. Das Paket helft
+LISP-Completes und besteht
aus zwei Teilen: einem Inter-
preter mit GEM-Editor und ei-
nem LISP-Lehrgang in Deutsch.
LISP-Complete lduft mit Mono-
chrom- oder Farb-Monitor,
braucht einen ST mit mindestens
512 KByte Speicher und wird mit
zwei Handbiichern geliefert.

Mit sMulti ST« gibt es von
Tommy-Sofltware ein Programm,
das bis zu zehn Programme im
Speicher des ST verfigbar halt
Diese kann man dann abwech-
selnd laufen lassen. Multi ST soll
etwa 100 Mark kosten. Ein Bild-
schirmpixel ist gleich ein

Ausgabe 5/Mai 1988

Druckerpixel, dies ist die her-
ausragende Eigenschaft von
+MegaPainte. Das Programm
beinhaltet auch Funktionen, wie
zum Beispiel Zeichensatzeditor,
Zoomfunktion sowie umfangrei-
che Zeichenfunktionen wie
Kreis, Ellipse und Polygon. Es
knnen auch Degas-Bilder ver-
arbeitet werden und gescannie
Bilder. Der Preis fiir dieses Pro-
gramm steht noch nicht fest. (ki)

Einfache Bedienung

Mit einem neuen Accessory
»GEMplus« fiir den Atan ST wird
die tagliche Arbeit angeneh-
mer, Einige kleine Fehler des
Betriebssystems sind behoben,

rusitzlich wurde es um einige
Funktionen erweilert. Zum einen
wurde die Datei-Auswahlbox
des GEM neu gestaltet, damit ist
der Umgang mit Dateien viel
einfacher. Zum zweiten kann
man die Mausgeschwindigkeit
einstellen, beispielsweise mit
dynamischer Beschleunigung
wie beim Apple Macintosh. Zum
dritten ist die Hardcopy-Funk-
tion erweilert, um zum Bel-
spiel mit der Tastenkombina-
tion <Alt>-<Help> eine Bild-
schirm-Hardcopy auf Diskette zu
speichern und anschlieBend in
anderen Programmen weilerzu-
verarbeiten. GEMplus gibt es
von Schlegel-Datentechnik und
kostet 59 Mark (k)

Echizeit fiir ST

Eine Echtzeituhr fir den Ata-
ri ST kommt von Goldbach &
Miksch. Das kleine Kunststolige-
héuse stecki man in den Modul-
Port. Im Geh#iuse ist ein Akku
enthalten, der beim Einschalten
des ST aufgeladen wird. Bleibt
der Computer langere Zeit aus-
geschaltet, so reicht der Akku
fiilr ein halbes Jahr, um gent-
gend Strom fiir die Uhr zu lie-
fern. Mit dem beigelegten »Con-
trole-Programm wird die Echi-
zeituhr ausgelesen und die in-
terne Uhr des ST gestellt, man
braucht es nur in den Auto-
Ordner zu legen. Auf der mitge-
lieferten Diskette ist auBerdem
ein Programm enthalten, um die
Echtzeituhr neu zu stellen. Der
Preis fiir die Gomico-Uhr und
Diskette liegt bei 89 Mark. (kl)

Fotos: Absatz-Communlaation



Alktuelles

Viel Elektronik auf der

wichtigsten Spielwarenmesse

Numberger
Spielereien

Mit Elektronik macht Spielen mehr Spafl. Auf
Europas grofter Spielwarenmesse ging der
Trend eindeutig in Richtung anspruchsvoller
Spiele fiir Erwachsene. Chips und Computer
sind immer ofter dabei. Oft sind sie als Spiel-
partner Retter von einsamen Abenden.

nitlller der Messe: der

STV Off Trucks von Troni-

ko. Dieses rund dreiBig

Zentimeter groBe, fern-
gesteuerte Gelandeauto hat ei-
ne Videokamera eingebaut. Auf
der Fernsteuerung befindet sich
ein kleiner Schwarzweil-Moni-
tor, auf dem man aus der Fahrer-
perspektive alles sieht, was sich
vor dem kleinen Flitzer tut. Wir
konnten nur das Protomodell in
Augenschein nehmen, das die
japanischen Entwickler frisch
zur Spielwarenmesse im Flug-
zeug mitgebracht haben. Auch
der deutsche Importeur hatte es
nicht vor uns gesehen. Die Se-
rienproduktion soll noch im
Frithjahr anlaufen. Bis Ende 1988
wird es dann in Deutschiand auf
den Markt kommen, vorausge-
setzt, die Post spielt mit und er-
teilt eine Zulassung.

Lasercolt fiir
Bildschirm-Freaks
Atari hat auf der Messe die
Videospiel-Konsole auf Basis
des Atari XE vorgestellt. Die
Konsole mit Joystick und zwei
Modulen (darunter das Flug-
simulator-Modul) soll 259 Mark
kosten. Das Komplettpaket in-
klusive abgesetzier Tastatur und
Lichtpistole bekommt man fiir
359 Mark. Die Tastatur und Flug-
simulator allein kosten 99 Mark,
die Lichtpistole 63 Mark. Modu-
le gibt's bereits ab 19 Mark. Bis-
her sind 15 Module lieferbar.
Die elektrische Eisenbahn
wird neu aufpoliert; Seit vier Jah-
ren forscht Marklin auf dem Ge-
biet der elektronischen Steue-
ning. In diesem Jahr stelite Mark-
lin den ersten Eisenbahnwa-
gen mit digital steuerbarem
Kellner vor, der die Gaste im
Zug-Abteil bedient. Die digitale

Steuerung soll bei Mérklin jetzt
bei allen Modellbahnen einge-
setzt werden, von der ganz kiei-
nen *Spur Ne bis zur grofen
»Spur Os.

Auf dem Stand vom Madell-
eisenbahn-Konkurrent Fleisch-
mann steuert der Computer die
ganze Zug-Anlage Dabel wird
einfach eine Verbindung zwi-

schen der sFleischmann-Mehr-
2ug-Steuerungs (FMZ) und ei-
nem Heimcomputer hergestellt,
Es ist nur ein Kabel nétig und
sonst kemme zusdtzliche Hard-
ware. Auf dem Computer kann
man dann leicht Gleisbilder
oder aktuelle Zustandsinforma-
tionen von Loks darstellen, oder
es lassen sich sutomatisch die
Adressen der Loks erkennen.

Der Fantasie der Bediener sind
keine Grenzen gesetzt.

Der neueste Schrei in der Welt
der elektronischen Karpovs und
Kasparovsist der Schachcompu-
ter sPhantoms von Fidelity. Er be-
wegt die Figuren selber, statt
einfach nur mit langwelligen
Lampchen. zu blinken. Unsicht-
bar unter dem Spielbrett befin-
detsich ein Magnet, der automa-
tisch mit siner Mechanik unter
die zu ziehende Figur mandv-
riert wird. Der Schachcomputer

...- - - - o oo .l' .
Gefahrliche Drachen und A
furchtbare Orks sind die
Gegner bei sIMarnone«

< Aus »Tausend und
einer Nacht: kamen diese
Damen, um Maharadscha
zu spielen

sorgt zuerst dafiir, daf der Weg,
den er mit einer Figur ziehen
muB, von stdrenden Figuren be-
freit wird, indem er sie zur Seite
schiebt. AnschlieBend bewegt
er die zu ziehende Figur auf das
Zielfeld und bringt die Stellung
wieder in Ordnung. Phantom
wird es ab Spitsommer auch in
Deutschland geben. Der Preis
betrdgt dann etwa 800 Mark.
Mit »Progoelfs, einem Golfspiel
fir die Westentasche, zeigte
Harder & Schiler ein weiteres
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Computerspiel im Miniformat
Mit Schldgerwahl und Auswahl
aus 18 verschiedenen Bahnen.
Dieses Taschenspiel braucht
keine Steckdose und kostet 199
Mark.

Raumschiffe
und Sternenhandler

Neu erschienen ist im Ham-
burger Citadel Verlag. (siehe
Happy-Computer 4/88) ein
Science-fiction-Brettspiel slsaac
Asimov's Sternenhéndlers. Spie-
len konnen es zwel bis sechs
Spieler. Es ist in zwei Spielpha-
sen gegliedert: dem Basisspiel,
dasetwa eine Stunde dauert und
stark vom Wiirfelgliick beein-
fluBt wird sowie dem Ausbau-
spiel, das etwa zwei bis drei
Stunden dauert und von Strate-
gie und Taktik bestimmt ist. Ent-
wickler des Spiels ist Science-
fiction-Autor Isaac Asimov. Das
Spiel, das mit Desktop Publish-
ing gemacht ist, kostet 59 Mark.

Ausgabe 5/Mai 1988
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4 Die nExben des Maloneyw«
miissen sich gegenseitig
iibers Ohr hauen

Ebenfalls neu ist das Rollen-
spiel sKonig Artus und die Ritter
der Tafelrundes. Es besteht aus
zwel kompletten Spielen. Das ei-
ne ist das»Queste«-Spiel, indem
Ritter auf der Suche nach Ruhm
und Ehre durch Britannien zie-
hen und spannende Abenteuer
erleben. Das zweite ist das»Bilr-
gerkrieg«Spiel, in dem die Rit-
ter untereinander um den Thron
von Konig Artus kampfen. Man
kann dieses Brettspiel zu zweit,
inder Gruppe oder alleine spie-
len. Es kostet 69 Mark

»Eve« von Spear ist ein ab-
strakles Taktik-Spiel. Das Brett
besteht aus 128 verschiedenfar-
bigen Sektionen, darauf bewe-
gen sich auf einer Achse zwel
schwarze Scheiben, aus denen
spiralférmig Streifen herausge-
stanzt sind. Ziel des Spiels ist
es, eine der acht Farben zu er-
obern, indem man Steine setzt,
ecder die Scheiben dreht. Eye
konnen bis zu vier Personen
gleichzeitig spielen und kostet
39 Mark. In England wurden von
diesem Spiel bereits 150000
Stiick verkauft. Eine Computer-
Umsetzung ist bereits fertig {ei-
nen ausfithrlichen Test finden
Sie aufl Seite 886),

Abenteurer
und Super-Helden

Vor wvier Jahren prisentierte
Schmidi-Spiele mit dem »Schwar-
zen Auge« ein neues Spielsystem
der Fantasy-Rollenspiele, In die-
ser Rethe hat der Marktfiihrer
weitere neue Erganzungen auf
der Messe gezeigt: ein kompleit
{iberarbeitetes Basis Set und
das zweite sProfessional Sets,
Dazu kommen eine Rethe neuer
Abenteuer fiir Gruppen und Ein-

zelhelden der unterschiedli-
chen Erfahrungsstufen.

Eine neue Reihe der Abenteu-
erspiele bringt Schmidt-Spiele
mit *Super-Heroess heraus. Wer
keine Elfen, Orks und Drachen
mag, kann sich als Supermann
oder WonderWoman durch die
Gegenwart schlagen. Viel Ac-
tion fiir Serien-Spieler und Non-
Stop-Abenteurern.

Sollte beim Rollenspiel-Fan
der Computer mal ausfallen, ist
sMarnone der richtige Ersatz
Bei diesem Brettspiel kampfen
zwel bis sechs Spieler gegen
gefdhrliche Drachen, furchtba-
re Orks und neidische Konkur-
renten. Ziel ist es, Herrscher
iiber das geheimnisvolle Insel-
reich Marnon zu werden. Doch
der grofe Friedensstiiter und

Zauberer entscheidet mit. sMar-
nons« kostet 49 Mark. Wem die At-
mesphare von Tausendundeiner-
nacht mehr liegt, kann im Spiel
sMaharadscha« einem GroBfiir:
sten moglichst viele Edelsteine
bringen. In diesem orientali-
schen Actionspiel gilt das Motto:
Was dein ist, ist auch mein. Viel
Spafund Spannung fiir 48 Mark.

Ganoven, Moneten
und Agenten

Ins Amerika der dreiBiger
Jahre fithrt Ravensburger mit
»Das Erbe des Maloney«. Der
schlitzohrige Kneipenbesitzer
Maloney hat im Falle seines To-
des bestimmt, daf nur der
schrdgste Vogel unter seinen
Verwandten sein ganzes Vermé-
gen bekommt. So kommt es am
Tag der Testamentsertfinung
zum turbulenten Wettstreit, der
die Spieler durch ganz Nord-
amerika fithrt, auf der Jagd nach
Punkten. Gewonnen hat, wer als
erstes 89 Punkte ergattern konn-
te. Dieses Action-Brettspiel soll
39 Mark kosten.

Um jede Menge Gold-Nug-
gets geht es im zweiten neuen
Ravensburger Spiel, dem »Gold-
grabers. Esistein Wiirfel-Action-
Spiel fiir drei bis sechs Perso-
nen. Ziel ist es, in einer ganz be-
stimmten Zeit so viele Gold-Nug-
gets wie moglich aufzustobern.
Denn trifft eine Lokomotive in
Golden City ein, dann ist die
Goldgrdberei zu Ende, dann
heiBtesabrechnen. Goldgriaber
kostat 29 Mark.,

Agenten in Venedig spielen
bei MB die Hauptrolle. »Incogni-
o spielt wihrend der Karne-
valszelt, wahrend der alle ver-
Kleidet sind. Keiner kennt die
Identitat des anderen. Die Gu-

Joachim Graf ist begeisterter Brettspieler. Hier testet ex »Eye«
mit Iris Liittring, eine der drei Autoren des Spiels
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ten, Lord Fiddlebottom und Co-
lonel Bubble, kdmpfen gegen
die Btsen Lady Zsa Zsa und
Agent X. Jeder muf versuchen,
die anderen Agenten Stiick fir
Stilck zu enttarnen. Incognito ist
fiir drei bis vier Spieler gedacht
und kostet 59 Mark.

»Cluedo Videos ist eine villig
neue Variation des seit zwdll
Jahren erfolgreichen Detektiv-
Spiels »Cluedos von Parker,
Spannende Unterhaltung bietet

B

die Verbrecherjagd im Video-
film. Man muB dabei nicht nur
Schiiisse ziehen, wer wen in wel-
chem Raum und welcher Waffe
umgebracht hat, sondern man
muf auch herausfinden, wer
wer ist, da jeder Spieler einen
der Verdichtigen spielt. Das
Spiel ist fiir zwei und mehr Spie-
ler geeignet und kostet etwa 90
Mark pro Videokassette. Es wird
allerdings nur auf VHS-Kasset-
ten geliefert. (kl/wo/ja)

i\

Bild: P biiro Swiel

Kurioses nach Ostern: Eierausblasmaschine

Aufder Spielwarenmesse in Niirnberg wurden nicht nur Spielwa-
ren gezeigt, sondern auch Gegenstinde rund um Weihnachten
und Ostern. Manchmal standen Weihnachtsméanner direkt neben
Osterhasen. Nie mehr einen roten Kopf beim Versuch Eier auszu-
blasen, verspricht Johannes Zemlin, Denn jetzt gibt es endlich die
erste patentierte sEierausblasmaschines. Hiermit kann man nicht
nur Eier um ihren Inhalt bringen, sondern statt dessen etwas an-
deres hineinfiillen. Obwehl Ostern dieses Jahr schon vorbei ist,
im nichsten Jahr kann man die Eierausblasmaschine bestimmt

auch nech verwenden.

(k1)

|
|

High-Tech im Kinderzimmer: das erste ferngesteuerte Auto mit

eingebauter Videokamera

Wie von Geisterhand gesteuert, bewegen sich die Figuren des

Schachcomputers »Phantom«

Fodkad

Standards setzen sich durch:
Hauptthema der CeBIT '88 war
der Trend hin zur Standardisie-
rung der Betriebssysteme und
Benutzeroberflichen. MS-DOS
bleibt trotz OS-2 unangefoch-
tene Nummer eins bei den PCs,
das Betriebssystem Unix setzt
sich durch, vom Atari ST an aul-
wirts iiber 386-Computer bis hin
zu Crofcomputern.

Drucker werden immer billi-
ger und besser, fiir einen
brauchbaren 24-Nadler mufB
der Anwender nur noch rund
1000 Mark anlegen.

Umstrittener Star bei Epson:
Ein 48-Nadel-Matrixdrucker,
bei dem die Nadeln im Druck-
kopf so eine Hitze entwickeln,
daP die Entwickler in den
Druckkopf einen kleinen Venti-
lator eingebaut haben,

Atari und Commodore mit
Transputer. Mit sagenhaften 10
MIPS (Million Instructions per
Second) () kommen gleich awei
neuve Ceschwindigkeitswunder
auf den Markt. Beide Firmen
vertrauen auf »Helioss als Be-
triebesystem und liefern die Er-
weiterungskarte jeweilsin ihrem
etablierten Spitzenmodell aus—=
eine Karte fiir den Amiga 2000
und eine fiir den Mega 8T. Der
Preis der Steckkarten soll bei
beiden unter 10000 Mark lieger.

BEmiga 2500 kommt. Ausge-
gtattet mit einem  schnellen
£8020-Prozessor - und neuem
Grafik-Chip soll endlich nicht
nur das Flimmern beim Amiga
aufhdiren, sondern er soll auch
mit etablierten Betrniebssyste-
men zusammenarbeiten. Als
»Amiga 2500 AT« mit integrierter

ATKarte und 80286-Prozessor
sowie einer 40-MByte-Festplatte
wird der neue Amiga endlich se-
rienmiPig ATkompatibel. Der
zweite neue Amiga heift»Amiga
2500 UX«und hat neben 4 MByte
RAM zusitzlich das Betriebssy-
stem »Unixs, Beide Anugas sind
leider nicht ganz billig. Sie sol-
len etwa 12000 Mark kosten und
ab Sommer '838 erhéltlich sein.
Von der Geschwindigkeit, nicht
aber vom Preis, sttft der Amiga
2500 damit in Regionen vor, die
bislang einsam den Worksta-
tions vorbehalten waren.

Der besondere Clou kommt
aber erst im Winter '88, wenn
Commodore mit dem sAmiga
3000« noch einmal einen neuen,

revolutiontiren Amiga mit inte-

griertem Transputer-Board vor-
stellen will. Genaueres konnten
wir allerdings tiber den Neuen

| o o o Top-Akiuell o o o Top-Aktuell ¢ ¢ ¢
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noch nicht in Erfahrung bringen,
Das Geriicht von einem Ge-
schwindigkeits-Giganten mit se-
rienmdBigen 10 MIPS wird auf
der CeBIT '88 nur hinter vor-
gehaltener Hand weitererzéhlt.

(wo)

Atari mit 68030-Workstation
Im Gegenzug zu den von Com-
modore angekindigten neuen
Amiga-Versionen will Atari noch
in diesem Jahr einen neuen ST
auf 68030-Basis vorstellen. Zu el-
nem Preis von unter 10000 Mark
diirfte er damit den Konkurren-
ten aus dem Hause Commodore
um Lingen zuriicklassen. Bleibt
abzuwarten, wo die Zielgruppen
der neuen Computer-Genera-
tionen liegen werden, da damit
bereits deutlich in den Bereich
der Workstations eingegriffen
wird,

Ausgabe 5/Mai 1988



ei einer bundesweiten

Polizeiaktion  Anfang

Mirz in Stuttgart gegen

Mitglieder der verbote-
nen »Aktionsfront Nationaler
Sozialistens« (ANS), wurden
mehrere Computer und Hun-
derte von Disketten beschlag-
nahmt. Ruskunft iiber die Inhal-
te der beschlagnahmten Softwa-
re wollen die Behérden wegen
der laufenden Ermittlungen
nicht geben.

»IVlir stehen die Haare zu Ber-
ge angesichts der Spiele, die
uns zuginglich gemacht wor-
den sind«, sagt jedoch Berlins
Jugendschiitzer Geisler, der als
einer der ersten auf die braune
Software aufmerksam wurde.
DaB Faschisten auch in der
Computerszene aktiv werden,
beweisen die Funde einmal
mehr — wie auch schon Enfang
letzten Jahres bei einem Schlag
der Berliner Polizei gegen die
»Freiheitliche Hrbeiterpartei
Deutschlands« »Tirken Test,
Made in Buchenwald — Copy-
right 1986 by Hitler & Hess«, ver-
kiindete der Bildschirm. Mar-
tin, 18 Jahre alt und Schiiler in
West-Berlin, glaubte zuerst an
einen wsschlechten Scherz der
tiblichen Spinner«. Der Jugend-
liche hatte das in Maschinen-
sprache programmierte Spiel in
einer Mailbox entdeclt— unter
dem Titel »Funsofts. "Was dann
kams, exrzdhit er, vhatte mit SpaB
nichts mehr zu tun, das war nur
noch zum Abschalten.« Ein

schwarzes Hakenkreuz in wei-
Bem Kreis auf rotem Grund
flimmerte nach dem Vorspann
iiber den Monitor: «Mit diesem
Programm kinnen unsere deut-
schen Freunde feststellen, ob
sie Tiirken mogen oder sie lie-
ber chne Kopf sehen wiirdens,
hieB es dann, yunsere arischen
Freunde haben vier Antwort-
moglichkeiten, die fiber die Ta-
sten A, B, C und D zu beantwor-
ten sind.« Antworten auf die fol-
genden neonazistischen »Test-
fragen« — »Warum singen Tiir-
ken immer Judenlieder® — be-
lohnte der Bildschirm mit »Bra-
vo, Hitlerjunge!« oder »Falsch —
ab nach Auschwitz!«

Die Herkunft der rechtsexire-
men Software, im Szenejargon
»Naziware« genannt, ist fiir die
Betreiber der Mailboxen und
ihre Anrufer schwer anszuma-
chen. Die Absender verwenden
fremde Usernamen, oder sie la-
den, wo das moglich ist, ihre
Botschaften anonym als »Gistea
in den elektronischen Brieflci-
sten ab. Und Berlin mit seinem
hohen Auslinderanteil ist Kern
der braunen Software.

So wurde in Berlin kiirzlich
auch ein Programm angeboten,
das den »Fiihrer« auf dem Moni-
tor wiederauferstehen liefi: nIch
bin stolz, ein Deutscher zu
sein«, verkiindet der High-Tech-
Hitler per Sprechblase. Selbst
an musikalische Untermalung
hat der anonyme Programmie-
rer gedacht: Zum Bild erklingt

Foto: Christa Bach
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Nazi-Software auf dem
Heimcomputer: Machwerke
spinnerter Einzelginger oder
gezielte Propaganda?

iw:}g "
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»Auschwitz« als (:omputerspitéiT

m

das Horst-Wessel-Lied — die
Nazi-Hymne derx SA.

Buf dem grauen Software-
Markt anBerhalb der Mailbo-
xen tummeln sich die stramm-
deutschen Softwaredesigner
schon langer. Auf den Schulho-
fen zwischen Flensburg und
Miinchen floriert der Tausch-
handel mit Disketten, auf de-
nen faschistische Computer-
spiele gespeichert sind — und
sei es nur als Beigabe zu Raub-
kopien. So wurden in Nord-
rhein-Westfalen Raubkopien
des an sich harmlosen Spiels
»Harry's House« in Umlauf ge-
bracht — mit verandertem Vor-
spann: Dort warb nun eine »Alk-
tion Deutsche Einheit + Anti-
tiirken:,

Bundesweit Lkursiert das
Computerspiel »Stalag ls. Der
Spieler soll als Wachter im
Konzentrationslager die Flucht
von »Vollssfeinden« verhindern.
»Soll ihre S5 eine Judenverfol-
gung durchfiihren?., wird der
Spiel-Fiihrer im Computerpro-
gramm »Hitler Diktator« ge-
fragt. Und im Computerspiel
»Achtung Nazi« wird aunf
Knopfdruck grafisch eine Mas-
senvergasung wie in den
vDuschraumen« des Vernich-
tungslagers Auschwitz simu-
liert, Bildschirmkommentar:
#10000 Negerlein, die wollten
duschen gehn. Tiiren zu, Gas
rein — da waren's nur noch
zehn.« Gelegentlich bekommt
sogar die nBundespriifstelle fiir
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Fiir UJberraschung sorgt eine
Klage von NEC gegen den Chip-
hersteller Intel. Bislang hatte In-
tel gegen NEC prozessiert, da
diese mit dem NEC V 20 einen
Chipentwickelt haben, der kom-
patibel zum Intel 8088 ist, dem
Herzstiick der meisten PCs. Der
NEC-Chip funktioniert zwar an-
ders als der von Intel, verwen-
det aber intern den gleichen
Mikro-Code. Der Mikro-Code In
einer CPU bestimmt dessen
Assembler-Sprache. Mit dem
Verweis auf ihr Copyright ver-
hindert Intel bislang, daB der
NEC-Chip in MS-DOS-PCs ein-
gesetzt wird. Mit der Klage will
NEC erreichen, daf Intel das
Copyright entzogen wird.

Fast jeder MS-DOS-PC arbei-
tet mit einer Intel 8088-CPU. Da-
durch verdient Intel an jedem
verkauften PC, sei es ein Ongi-
nal von IBM oder ein kompati-
biler Nachbau. Doch nicht nur
PCs lassen sich nachbauen.
NEC entwickelte vor einiger Zeit
einen Chip, der zum 8088 von
Intel kompatibel ist. Sein Vorteil:
er ist deutlich schneller und bil-
liger. Der V 20 ist damit eine
ernsthafte Konkurrenz fiir den
8088. Das 1Rt sich Intel nicht ge-
fallen. Sie pochen darauf, daf
die Funktionsweise eines Chips
schiitzenswert ist. Davon ausge-
hend, verstéft der Bau eines
kompatiblen Chips gegen die

Copyright-Gesetze, selbst wenn
er intern anders gebaut ist. Der
seit langem schwelende Streit
und die unklare Rechtslage hat
die meisten PC-Hersteller davon
abaehalten, den iiberlegenen V
20zu verwenden. Wenn Intel das
Copyright verliert, kann dasden
Siegeszug des V 20 bedeuten.
(gn)

Computer als
kiinstiiches Gehim

Lernen Computer jetzt das
Denken? Computer-Spezialisten
in Europa, Japan und Amerika
forschen momentan an Compu-
tern, die wie das menschliche
Gehirn arbeiten: Neuro-Com-
putern, den Computern der
sechsten Generation. Nachdem
die fiinfte Computer-Generation
Kiinstliche Intelligenz zum Ziel
hat, sollen deren Nachfolger die
Vorteile des menschlichen Ge-
hirns nutzen, das variabler als
ein Computer arbeitet. Neben
Kreativitat, BewuBtsein und In-
telligenz, besitzt es die Fahig-
keit, Informationen ganz unter-
schiedlicher Art miteinander zu
verbinden. Eine Blume geniigt,
um viele Ernnnerungen zu
wecken, die scheinbar mnichis
miteinander zu tun haben. Wir
denken dann zum Beispiel an
den Geruch der Blume, Erleb-
nisse im heimischen Garten,
Menschen, denen wir die Blu-
men geschenkt haben, Geburts-
tag und vieles mehr,

TRENDS & TATSACHEN

Herkémmiiche Computer ha-
ben den Vorteil, daB sie auf eine
Aufgabe spezialistert sind. So-
bald das Problem so aufbereitet
ist, daf der Computer sie ver-
steht, arbeitet er effektiver als
das Gehirn. Doch ein Computer,
derdie grifte Primzahl mit meh-
reren hunderttausend Stellen
schneller berechnet, als ein
Mensch sie aufschreiben kénn-
te, scheitert klaglich an emer
Textauigabe, wie sie in der vier-
ten Grundschulklasse gestelit
wird.

Die Computer-Forschung ar-
beitet fiir die nichste Computer-
Generation eng mit der Biologie
zusammen. Denn bislang 1st
noch nicht bis in alle Einzelhe-
ten bekannt, wie das Gehirn
funktioniert. Den Schliissel zur
Kreativitdt und zur schaffenden
Intelligenz hat noch niemand ge-
funden. So lange dieses Ratsel
nicht geldst ist, wird es keine
denkenden Computer geben.
Wir brauchen also (noch) keine
Angst vor intelligenten oder
selbstentscheidenden Compu-
tern haben. Die Horror-Vision
der menschlichen Computer ist
noch nicht Wirklichkeit,

Die Forscher wollen aber die
Art der Informationsaufberei-
tung fiir Computer umsetzen. Sie
setzen dazu bei der bisher klein-
sten bekannten Entscheidungs-
einheit an: den Neuronen. Sie
sind Verbindungspunkte in den
Nervenbahnen, die einen elek-
trischen Impuls weiterleiten
oder stoppen konnen. Ob und
wohin sie den Impuls leiten,

Kosinus pur: das Comic-Buch

Kosinus macht Karriere

Ein Buch aus dem Eichborn
Verlag 148t die Herzen von
Kosinus-Fans hoher schlagen.
Kosinus gibt es jetzt fiir 10 Mark
gesammelt als Comic-Buch. Ne-
ben bekannten Strips, die schon
in Happy gedruckt wurden, ent-
halt das Computer-Lach-Buch
auch neue Geschichten von Ko-
sinus und seinen Freunden. Auf

rund 60 Seiten zeigen Zeichner
Ulrich Amdt (Ully) und Texter
Gunter Baars (Guba), was das
Leben des echten Computer-
Freaks so schin und so schwie-
Tig macht.

Empfehlenswert auch fiir die,
die fir unseren Kosinus'Wett-
bewerb in dieser Happy noch
Anregungen brauchen. {gn)

Wieder Hausdurchsuchungen bei Hackern

Am Dienstag, den 1388
durchsuchten Beamte des Bun-
deskriminalamts wieder Woh-
nungen von Hackern, die mit
dem Chaos Computer Club in
Verbindung stehen. Das BKA
sucht weiterhin nach den
Hackern, die in das Rechen-
zentrum der europdischen Or-
ganisation fiir Kernforschung
(CERN) im schweizerischen
Genf eingedrungen sein sollen.
Die Aktion steht im Zusammen-
hang mit dem spektakuldren
sNASA-Hacks, der im letzten

14 a8

Jahr fiir viel Wirbel sorgte
(Happy-Computer  berichtete
dariiber).

Der neueste Durchsuchungs-
beschluf stiitzt sich auf ein Te-
lefonbuch, das bei einer vor-
angegangenen Durchsuchung
in den Rdumen des CCC be-
schlagnahmt wurde Nach An-
gaben des BKA, hat ein Hacker
am 20. November 1986 eine »Da-
tenunterhaltungs mit dem ver-
antwortlichen Systemmanager
gefithrt. Danach warf dieser den
ungebetenen Gast hinaus, in-

dem er simtliche Leitungen un-
terbrach. Der Hacker lieB sich
das nicht gefallen. Er drang ein-
fach liber einen anderen Com-
puter in das System ein und ent-
zog aus Rache dem Systemma-
nager alle Privilegien. Der Com-
puter verweigerte ihm fortan
den Zugang zu seinem System.
Bei den Durchsuchungen in
Ellerbrock, Karlsruhe und Ham-
burg wurden offenbar keine Be-
weise gefunden, da keiner der
Verdichtigen festgenommen
wurde. (T. Vogler/gn)

hangt von vielen Faktoren ab.
Hormone kbnnen Verbindungen
blockieren, so daB einem in
StreB-Situationen die einfach-
sten Dinge nicht mehr einfallen.
Die Computer der sechsten
Generation arbeiten mit Schal-
tungen, die dhnlich wie Neuro-
nen im Gehimn funktionieren. Im
Augenblick haben die Japaner
bei der Neuro-Computer-For-
schung die Nase vorne. Das er-
ste funktionsfahige Modell steht
in den japanischen Labors des
Computer- und Druckerherstel-
lers Fujitsu. Es arbeilet mit
160000 kinstlichen Neuronen.
Ein menschliches Gehirn besitzt
rund 10 Milliarden Neuronen.
Die europdische Gemein-
schaft beteiligt sich auch am
Rennen um die nachste Compu-
ter-Generation. Ende 1987 hat
die EG rund 2 Millionen Mark
Forschungsgelder filrsechs Pro-
jekte vergeben, an denen auch
die Universititen von Miinchen,
Dortmund und Géttingen betei-
ligt sind. Ob dieser knapp be-
messene Betrag reicht, um mit
Japan und den USA Schmtt zu
halten, wird die Zukunft zeigen.
Die ehrgeizige Initiative hat zu-
mindest einen passenden Na-
men. Sie heift »BRAINs, was die
Abkiirzung fiir sBasic Research
in Adaptive Intelligence and
Meurocomputinge ist. Knapp 100
europdische  Wissenschaftler
arbeiten daran. (gn)

»Auschwitze als
Computerspiel

jugendgefahrdende Schriftens
in Bonn »Naziware« auf ihren
einzigen Computerbildschirm.
Im letzten Jahr setzte sie er-
stmals ein neonazistisches
Spiel, den wAnti-Tirken-Tests
auf ihren Index von Veroffent-
lichungen, die Jugendlichen
nicht frei zuginglich gemacht
werden diirfen. Andere Nazi-
ware steht nicht auf dem Index.
Obwohl die Bundespriufstelle
bei wesentlich harmloseren
Spielen sehr schnell zuschlagt.
Abgesehen davon, daf solche
Spiele ohnehin unter der Hand
verbreitet werden — die Behor-
de sei mit diesem Phanomen
auch technologisch iiberfor-
dert, meint Thilo Geisler, zu-
standig fiir den Jugendschutz
in der Berliner Senatsverwal-
tung: »Das Problem ist doch,
daRB wir die Spiele auch begu-
tachten miissen. Und dazu fehlt
dann oft der richtige Computer.«

Ein weiteres Problem dabei
beschreibt der 17jahrige Pa-
trick aus Berlin, an dessen
Schule der »Anti-Tirken-Tests
auch aufgetaucht ist: »Der In-
dex macht die Spielefreaks
doch erst scharf, so nach dem
Motto: Das muf ich unbedingt
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PC-Software
ganz anders

Brad Fragger hat's nicht leicht.
Keiner der sogenannten Com-
puter-Experten in Amerika
nimmt ihn richtig ernst. Denn
Brads Firma »Byte Size Publis-
hing« bringt MS-DOS-Program-
me auf den Markt, die nach
landlaufiger Meinung iiber-
haupt keinen Erfolg haben diirf-
ten. Sie sind simpel, haben nur
wenige Funktionen, begrenzte
Einsatz-Gebiete und entspre-
chen nicht den hohen Anforde-
rungen, die heutzutage an pro-
fessionelle  MS-DOS-Software
gestellt werden.

Byte Size verkauft beispiels-
weise ein Geschenk-Listen-
Verwaltungs-Programm:. Hier
kinnen Sie fiir alle Freunde und
Bekannten eine Computer-Kar-
tei anlegen, in der Sie festhalten,
wem Sie was geschenkt haben,
wer was besonders mag und
wann es Zeit ist, mal wieder ein
Geschenk mitzubringen. So eine
Liste liefie sich im Prinzip mit je-
der Datenbank organisieren.
Deoch Brad Fragger hat seine ei-
genen Ansichten {iber den Sinn
von Programmen wie Superba-
se,.DBase Il oder Lotus 1-2-3.

wWiele Leute kinnen mit kom-
plizierter Software nichts anfan-
gens, meint er. »Sie wollen nichts
weiter als ihre Adressen verwal-

auch haben.« Erst vier von etwa
zehn weitverbreiteten nazisti-
schen Computerspielen finden
sichaufdem Index der Bundes-
priifstelle; doch das sind immer
noch mehr, als den Ermitt-
lungsbehorden vorliegen, ob-
wohl die meisten dieser Spiele
den Straftatbestand der «Volks-
verhetzung« und »Aufstache-
lung zum Rassenhaf« erfiillen
dirften. Gegen den unbekann-
ten Urheber des Spiels »Anti-
Tiirken-Test« ermittelt immer-
hin seit einem halben Jahr die
Berliner Polizei. »Bisher ohne
Ergebnis«, so ein Sprecher der
Staatsanwaltschaft, randere
Spiele liegen uns nicht vor.«
Besser recherchiert hat im
Dezember das NDR-Fernseh-
magazin ~Panorama., das den
anonymen Autor des extrem
auslidnderfeindlichen Compu-
terspiels prisentieren konnte.
»Mich drgert halt, daB Tirken
immer aus dem Rahmen plat-
zen im taglichen Lebens,
begriindete der 17jahrige dort
seine nSpielidees, die auch vie-
le gleichaltrige Freunde und
Bekannte angesprochen habe:
»Das geht mit keinem anderen
Medium so gut wie mit dem
Computer.« Von einem »Skan-
dal: und einer «Gefahr fur her-
anwachsende Generationens
spricht mittlerweile der Vorsit-
Zende der jidischen Gemeinde

Brad Fragger hat ein Herz fiir Computer-Einsteiger. Seine preis-
werte MS-DOS-Software ist einfach zu bedienen.

ten oder mal einen kleinen Brief
schreiben Sie haben keine Lust,
sich filr mehrere hundert Dollar
Software zu kaufen, dann mehre-
re hundert Seiten Handbuch fiir
mehrere hundert Funktionen
durchzulesen.s

Die Programme von Byte Size
sind einfach, enthalten nur das

in West-Berlin, Heinz Galinski.
Denn es hidufen sich auch Hin-
weise, daB hier nicht verwirrte
Einzelgdnger, sondern organi-
sierte Rechtsextremisten die
neune Technologie fiir ihre
Zwecke nutzen:

Im Spiel nNazi Demo«, zu be-
ziechen tber eine Postfach-
adresse in Frankfurt am Main,
grifien die anonymen Autoren
im Abspann ihre politischen
Freunde wvon der »NPD, der
(rechtsextremistischen, die
Red.) FAP und der Deutschen
National Zeitung — thanx for
the good sounds.« Der digitali-
sierte Schallplatten-Sound des
Nazideutschland verherrli-
chenden Machwerks: Wochen-
schau-Originaltone wvon 1942:

sUnaufhaltsam marschiert die
Waffen-55 nach vorn...« »The
right way«, den richtigen Weg,
verspricht zur BegriBung ein

Totenschadel mit Wikinger-
helm, Hakenkreuz und SS-
Runen im Spiel »Victory of the
Dictatore.

wWir forderm«, tént dann
im Bildschirm-Vorspann eine
Gruppe »Das junge Deutsch-
land«, »den Zusammenschluf
aller Deutschen aufgrund des
Selbstbestimmungsrechtes der
Volker zu einem GroBdeutsch-
land. Kein Jude kann Volksge-
nosse sein. Sieg Heil!l« Inhalt
des mit aufwendiger Grafik

Allernotwendigste sind aufganz
bestimmie Funktionen sabge-
richtete. Neben der Geschenk-
Verwaltung gibt es noch eine
RezeptVerwaltung, eine Heim-
Inventur, mit der man alle Wert-
gegenstande katalogisieren
kann, um bei einem Diebstahl
der Versicherung die Schaden

und Zitaten von Nazi-GroBen
gespickten Amigaprogramms:
Der Jugendliche wird zum
»Reichsminister« befordert und
darf eine nDénerkristallnacht«
organisieren — gegen sNeger,
Tiirken, Juden und andere Pa-
rasiten«. Ganz im Stil der neuen
Zeit werden auf Anwerbezet-
teln der zur Zeit militantesten
Nazi-Schligertruppe »Nationa-
listische Front: aus Bielefeld
nicht nur SchieBausbildung,
handwerlkliche Fahigkeiten
und der rechte Geist der Rekru-
ten abgefragt. Noch etwas an-
deres, erfihrt der junge Leser
da, braucht neuerdings die
wdeutsche Sache« nEDV-Kennt-
nisse«. Die EDV-Kenntnisse
der demokratisch gesonnenen
Computerfreaks scheinen die
Faschisten momentan noch
nicht zu befiirchten.

(Jochen Haas/jg)

Haben Sie auch schon Er-
fahrungen mit faschisti-
schen oder nationalisti-
schen Programmen ge-
macht? Was halten Sie da-
von, was kinnen Computer-
fans dagegen tun? Schrei-
ben Sie Ihre Meinung:
Redaktion Happy-Computer
Leserforum
Hans-Pinsel-Strafe 2
8013 Haar

prazise melden zu kdnnen, ein
AktienVerwaltungs-Programm,
auch eine MiniTextverarbei-
mng und ein sehr einfaches
DFU-Programm. Die Program-
me sind praktisch und stabil,
aber dennoch einfach verpackt,
das Handbuch ist auf der Disket-
te gespeichert. Der Preis der
Programme liegt zwischen 15
und 20 Dollar, das entspricht
etwa 25 bis 35 Mark.

Nach Brads Erfahrungen sind
die Kdufer seiner Software sehr
zuirieden. Sie kommen auf An-
hieb mit den Programmen zu-
recht, kaum jemand wendet sich
mit Problemen an Brads Firma,
die auch telefonische Hilfestel-
lungen gibt. sWenn mal jemand
anruft, dann hat er wirklich ein
obskures Problem. Zum Beispiel
wollte letztens jemand mit einem
Laserdrucker Briefumschlage
quer bedrucken, mit unserer
Software ging es aber nur l&ngs.
Natiirlich haben wir eine Anpas-
sung programmiert und ihm die
neue Version zugeschickt.«

Wer eines der Programme
ausprobiert hat, kauft meist sehr
schnell einige weitere. So hat By-
te Size in kurzer Zeit schon meh-
rere tausend Programme ver-
kauft, obwohl sie nur in wenigen
Geschaften zu haben sind. Die
Experten, die den Programmen
keine Chancen eingerdumt ha-
ben, wundern sich iiber den re-
spektablen Erfolg, haben aber
immer noch kein Einsehen: sDas
Problem ist, daB viele Compu-
ter-Freaks den Sinn dieser Pro-
gramme nicht verstehen und
viele amerikanische Zeitschrif-
ten schlechte Tests schreiben,
weil die Programme nur so weni-
ge Funktionen haben. Aber mei-
ner Erfahrung nach wollen viele
Benutzer genau das: kleine,
iiberschaubare, aber dennoch
gute Software.« (bs)

Sind Sie mit
zufrieden?

Wie siehen Sie zu sprofes-
sionellere Software? Konnen
Sie nichts mit einer funktions-
iiberladenen DatenVerar-
beitunganfangen? Oder wol-
len Sie auf gar keinen Fall ai-
ne Software, die nur eine Sa-
che kann? Muf [hre Software
aufallesund jedesanpaBbar
sein? Schreiben Sie uns [hre
Meinung, schildern Sie uns
Ihre Wunsch-Software.

Wir werden die Anregun-
gen sammeln, in einer der
ndchsten Ausgaben vorstel-
len und an Hersteller weiter-
leiten. Unsere Adresse:
Redaktion

Eennwort:

sEinfache Software«
Hans-Pinsel-Str. 2

5885, 15
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COMMODORE-NEWS

Genialer Druckerpuffer

Fiir alle Aufsteiger zu anderen
Computersystemen, die irgend-
wo noch einen alten C 64 herum-
stehen haben, kommt jetzt von
Jann Datentechnik eine sensatio-
nelle Erweiterung. Der alte C 64
wird als 64-KByte-Druckerpuf-

der Prozessor, die RAMs und
das Betriebssystem noch in Ord-
nung sind. Der Druckerpuffer
kostet nur sensationelle 99,50
Mark und ist damit wesentlich
pilliger als alle anderen ange-
botenen Druckerpuffer.

Das Modul macht aus dem C 64 einen 64-KByte-Druckerpuffer.
Er wird am Modulport angesteckt.

fer genutzt und erlaubt wesent-
lich schnelleres Arbeiten bei al-
len Druck-Ausgaben. Das hat
den Vorteil, daf man direkt,
nachdem ein zu druckender
Text an den Drucker geschickt
wird, alle Daten zuerst in den
C 64 iibertragt, und dieser dann
die weitere Ansteuerung des
Druckers tibernimmt und den
Hauptcomputer entlastet. Dabel
kann der alte C 64 auch teilweise
defekt sein. Hauptsache ist, daB

Die Erweiterung wird als Me-
dul geliefert und in den Expan-
sion-Port des C 64 gesteckt, Ein
Kabel verbindet den Arbeits-
computer mit dem C 64, der die
Druck-Daten in seinen 64 KByte
RAM speichert und an den an-
geschlossenen Drucker weiter-
gibt, Scbald die Daten im C 64
stehen, kann man den Arbeits-
computer wiader voll einsetzen
und der C 64 erledigt die Druck-
Arbeit nebenbei, (wo)

Programmieren kinderleicht

sPuppy- « heift eine
vollig neue Programmidee
fiir den Amiga. Aufl spiele-
rische Weise muB man ei-
nem Hund Kunststiicke bei-
bringen, die er dann, auf
entsprechendes Kommando,
ausfithrt, »Ganz nebenbeix
‘erlernt man auf diese Weise
das Programmieren und iibt
sich darin, Befehle so ein-

16 e,

deutig zu formulieren, daf
der Hund sie versieht. Das
Programm ist fir den ersten
Kontakt mit dem Medium
Computer entwickelt wor-
den und eignet sich sehr gut
fiir den Einsatz in den ersten.
Schuljahren. Der Preis stand
noch nicht fest, wird aber
laut Hersteller um 50 Mark
liegen. ; (wo).

Viel Neues:
die Workbench 13

Sehr interessant sind die An-
derungen an der Workbench-
Diskette, Commodore hat neue
Druckertreiber entwickelt, die
schneller arbeiten und durch zu-
sitzliche Funktionen bessere
Ausdrucke erzeugen. Sie kbn-
nen zum Beispiel die bekannten
Treppenstufen bei Kreisen ver-
hindern und liefern bessere
Farbausdrucke und feinere
Graustufen bei SchwarzweiB-
Hardcopies. Um die erweiterten
Fahigkeiten der Druckertreiber
zu nutzen, wurde auch das »Pre-
ferencese-Programm  Uberar-
beitet, Dort werden alle Funk-
tionen eingeschaltet und abge-
stellt. Eifrige CLI-Benutzer kbn-
nen sich freuen. Fiir sie wird es
eine neue Eingabe-Oberflache
anstelle des CLI geben. Einmal
eingegebene Befehle konnten
bisher nicht wiederholt ausge-
fiilhrt werden. Der neue CLI
speichert zuletzt eingegebene
Kommandaos, die sich auf Tasten-
druck wieder abrufen lassen.
Wenn ein Programm schlechte
Ausdrucke erzeugt, aber keine
anderen Druckertreiber zuldbt,
war man bislang hilflos. Mit der
Workbench 1.3 kbnnen Sie den
besseren Druckertreiber ver-
wenden,

Die aus technischer Sichl
spekiakulirste Anderung: Die
Workbench 1.3 verwendet auf
Festplatten ein neues, schnelle-
res DOS-Format. Es heifit sFast-
File-Formate (FFF) und soll fiinf-
mal schneller als das jetzige
DOS-Format sein. Es braucht vor
allem weniger Zeit zum Finden
von Programmen. Die langen
Suchzeiten sind ein Manko des
normalen DOS-Formats.

FFF arbeitel momentan nur
mit Festplatten, da die Ande-
rung hier die griéften Geschwin-
digkeitsvorteile bringt. Es kinn-
te theoretisch auch mit Disketten
funktionieren, nur wilrden dann
zwel Disketten-Formate existie-
ren, was zwangslédufig zu Proble-
men fithrt. Man miSte bei jeder
Diskette erst priifen, welches
DOS-Format sie verwendet.

Da Festplatten normalerweise
nicht zum Transport von Daten
benutzt werden, spielt es keine
Rolle, welches Format ein Benut-
zer auf seiner Festplatte verwen-
det, solange seine Workbench
mit der Feslplalle zusammenar-
beitet. Durch das Amiga-Be-
triebssystermn kann man fir die
Festplatte problemlos ein ande-
res Format als fiir die Disketten
verwenden.

Trotz dieser entscheidenden
Anderung ist eine Inkompatibi-
litdt der Workbench 1.3 nicht
zu beflirchten. Alle Programm-
Routinen filr die Workbench be-
finden sich im ROM. Solange sie
nicht verandert werden, gibt es

keine Schwierigkeiten mit der
Software. Alle externen Gerdile
werden wie der Drucker durch
spezielle Programme, soge-
nannte »Devicess angespro-
chen, die nur von der Work-
bench-Diskette gelanden wer-
den, wenn sie der Amiga braucht.
FFF ist nur eine neue Device filr
die Fesiplatte. Die Anderungen
an der Workbench-Diskette sind
also Verbesserungen, die keine
Probleme mit sich bringen. Die
Workbench 1.3 arbeitet auch mit
Kickstart 1.2, da die Intuition-
Routinen nicht gedndert wer-
den. Wer aufl Kickstart 1.3 ver-
zichtet, kommt trotzdem in den
Genuf der verbesserten Work-
bench. Sollte es trotzdem Pro-
bleme mit der neuen Work-
bench geben, kann man jeder-
zeit auf die bewihrte Version 1.2
zuriickgreifen. (gn)

Drag On fiir
Druckerfreuden

Der C 64 stand mit Druckern
schon immer auf Kriegsfu. Pro-
bleme bei der Anpassung der
verschiedenen Modelle an den
C B4 mit seinen vielen Interfaces
soll es aber bald nicht mehr ge-
ben. Die neue Freakzeitschrift
»Drag One (Druck Routinen An-
wender Gruppe) kilmmert sich
um alle Sorgen, die der C 64-Be-
sitzer mit seinem Drucker haben
kann, Dariiber hinaus testet
Drag On neue Soft- und Hardwa-
re, die mit dem Drucker zu tun
haben.

Obwohl es sich bei Drag On
um eine sehr kleine Zeitschrift
handelt, die bisher mit 1500
Exemplaren nur Schillerzei-
tungsauflage hatte, beeindruckt
dieses Magazin durch einen gu-
ten Schreibstil und eine ausge-
wogene Mischung der behan-
delten Themen. Drag On er-
scheint 4 bis 6mal jahrlich und
koatet 5,50 Mark, (wo)

in Deutsch

Jetzt gibt es das vielseitige
Crafik-Animationsprogramm fiir
den Amiga endlich in deutscher
Version. Fiir 49 Mark bietet DTM
einen Update-Service des engli-
schen Originals an. Der Grafik-
Freund erhilt dafiir ein deut-
sches Handbuch und die deut-
sche PALVersion von Video-
scape 3D

Nach Videoscape 3D wird es
in den néchsten Monaten auch
andere Programme aus dem
Hause Regis fiir den Amiga in
deutscher Version geben. So
darfsich der Anwender zum Bei-
spiel auf beliebte Programme
wie sSonixs, simpacts, sAudioma-
ster« und Pagesetter freuen, die
es ab April '88 in Deutschland
geben soll. (wo)
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Trommeln
ohne Grenzen

Ein neues Drumkit-Programm
fiir den Amiga ist »Adrume von
Bullfrog. Es verarbeitet bis zu 26
digitalisierte Sounds, die gleich-
zeitlg im Speicher stehen. Auf
der Programm-Diskette sind
schon viele Kldnge gespeichert.
Da Adrum aber auch IFF-Da-
teien aktzeptiert, konnen Sie
auch Sound-Dateien von ande-
ren Musik-Programmen verwen-
den. Bei den digitalisierten In-
strumenten miissen Sie sich
nicht an die Original-Kldnge hal-
ten, sondern kénnendiese inder
Klangfarbe leicht verindern.
Wie beim Amiga iiblich, spielt
Adrum bis zu vier Stimmen
gleichzeitig.

Ein Song besteht aus maximal
64 Teilstiicken, die beliebig
kombinierbar sind. Ein einmal
eingegebener Takt kann mehr-
mals im Lied vorkemmen. Die
Teilstiicke umfassen héchsiens
64 Noten.

Eine gute Idee ist die MIDI-
Funktion. Sie erlaubt eine exter-
ne Rhythmus-Maschine tiber ein
MIDI-Interface anzusprechen,
Damit eignet sich Adrum fiir
Hobby-Bands. Statt aufwendig
im Studio zu experimentieren,
kann man zu Hause alles einstel-
len und sich naturgetreu anho-
ren. Erst wenn man mit der Be-
gleitung zufrieden ist, geht man
ins Studio und kann den besse-
ren Klang der Rhythmus-Ma-
schine nutzen.

Adrum wird kemplett mit der
Maus gesteuert und ist leicht zu
bedienen. Aufwendig und unnd-
tig kompliziert ist nur der Kopier-
schutz. Er besteht aus einer vier-

stelligen  Zahlenkombination.
Auf jeder Seite der Anleitung
befindet sich eine kleinge-
druckte Tabelle mit Zahlen.
Das Programm gibt Seite, Spalte
und Reihe an, aus der man die
Zahl nehmen und eingeben soll.
Adrum ist ab sofort erhéltlich
und kostet knapp 50 Pfund (150
Mark). (an)

Nichts Neues:
Kickstart 1.3

Kickstart 1.3 unterscheidet nur
eine einzige Funktion von Kick-
start 1.2: Der Amiga bootet nun
auch von einer anderen System-
einheit als dem internen Lauf-
werk, Bislang muf die Work-
bench-Diskette dort liegen, da-
mit sie der Amiga erkennt, Das
neue Betriebssystem sucht in al-
len angeschlossenen Gerdten
nach einer bootfahigen Diskette.
Damit ist es endlich méglich, die
Workbench automatisch von ei-
ner Festplatte zu laden. Enttéu-
schend ist, daP keiner der be-
kannten Fehler in der neuen Ver-
sion verbessert wird. In der
+Amiga Maile, der Zeitschrift
von Commodore flir Amiga-Ent-
wickler, wird ausdriicklich dar-
auf hingewiesen. Durch diese
Einschrénkung verringert sich
der Teil der Amiga-Besitzer, [iir
die sich Kickstart 1.3 lohnt,

Anfang Mai 1988 findet in
Washington DC (USA) die dritte
Amiga-Entwicklerkonferenz statt,
Eines der Themen: Kickstart 1.3,
Vermutlich werden auf der Kon-
ferenz die ersten offiziellen
Versionen freigegeben. Da nur
ein Teil des Belriebssystems
getndert wird, sollte es kei-
ne Kompatibilitits-Probleme ge-
ben, (gn)

Verwirrspiel um Amiga-Betriebssystem

In den USA pfeifen es Spatzen
bereits von den Ddchern: Com-
modore entwickelt gerade eine
verbesserte Version des Amiga-
Betriebssystems Kickstart. In
Mailboxen wie BIX, in der
Amiga-Programmierer auf den
gesamten USA Informationen
und Tips tauschen, wird bereits
tber Kickstart 1.3 diskutiert und
in Entwickler-Magazinen kann
man Details lesen. Wenn esnach
dem Willen von Commodore
USA geht, werden 1988 Kickstart
und Workbench 1.3 erscheinen
und die bislang verwendele ver-
sion 1.2 ablésen.

Commodore Deutschland hélt
sich aber bedeckt. Pressespre-
cher Gerold Hahn wollte zu die-
sem Thema auf unsere Anfrage
nichts sagen. Das letzte Wort
scheint also noch nicht ge-
sprochen zu sein. Denn obwohl
bei unserem Besuch in der
Commodore-Zentrale in West-
chester keine Zweifel dartiber
herrschten, daB Kickstart 1.3
erscheint, kann sie noch immer
gestoppt werden. Denn nach
den bislang bekannten Informa-
tionen liber die Anderungen, ist
die Umstellung auf Kickstart 1.3
unsinnig. (gn)

Laserdrucker:
immer billiger

Die Preise fir Laserdrucker
sind stdndig am fallen. Muften
Sie noch vor zwei Jahren mehr
als BOOO Mark [iir das einfachste
Modell auf den Tisch legen, so
bekommen Sie heute bereits filr
die Hélfte ein Gerdt mit vielen
Zusdtzen. Sharp bietet mit sei-
nem [X-9300 fur 4000 Mark einen
solchen Laserdrucker an. Schon
inder Grundversion stehendem
Anwender zehn verschiedene
Schriftarten, eine serielle und
eine parallele Schnitistelle zur
Verfligung. Der Speicher kann
von 396 KByte (Grundversion)
auf bis zu 2 MByte erweitert wer-
den, Neben den iiblichen Pa-
pierformaten A4, AS und BS kbn-
nen Sie auch Overheadfolien,
Etiketten und Briefumschldage
bedrucken, Der Laserdrucker
ist auch sehr servicefreundlich
aufgebaut und 1481 sich von Kun-
den warten. (rz)
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Ausgezeichnetes Design: der
Panasonic JE-393U

Der etwas andere
Taschenrechner

Hier ein Geburtstagsgeschenk
fiir einen Techno-Freak, der
sonst schon alles hat. ein Ta-
schenrechner im Edel-Look.
Der PanasonicTaschenrechner
JE-383U wurde mit dem Preis
»Design des Jahres '8T« ausge-
zeichnet, Er liegt durch seine un-
gewdhnliche, rundliche Form
gut in der Hand, Neben den
Grundrechenarten hat er noch
einen Speicher. Umweltfreund-
lich ist dieser Taschenrechner
auch: er wird durch Solarzellen
mit Strom versorgt, die schon bei
Kunstlicht gentigend Strom lie-
fern. Dabei kostet er nur 13,50
Mark bei Ingo Morfeld, Dissel-
dorf. Ein nettes Geschenk fiir
Freunde und Bekannte. (rz)

Cray — noch besser
und schneller

Die Superrechner X-MP, be-
kannt einfach als »Crays, zdhlten
bis jetzt als schnellste Computer
der Welt. Die Entwickler von
Cray Research stellen mit der
Cray Y-MP ihr eigenes Produkt
in den Schatten,

Die Y-MP {ibertrifft die bisheri-
ge Rechenleistung um den Fak-
tor 3. Der »Zahlenfressers, wie
der neue Supercomputer von
den Entwicklern auch liebevoll
genannt wird, verfigt iber acht
Prozessoren. Diese konnen Auf-
gaben entweder parallel oder
unabhédngig voneinander bear-
beiten. Ihnen steht ein Speicher
von 32 »Megawortens ( @in sWorts
ist 64 Bit lang) zur Verfilgung.
Das erste Protomodell des Com-
puterssteht bereits bei Cray Re-
search und funktioniert tadellos,
Wer solch einen Computer kau-
fen moéchte, muB ungefdhr 40
Millionen Mark bezahlen. (rz)
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Computer
bald teurer?

Trotz des Kampfes der Her-
steller um Marktanteile, der
auch mit Niedrigpreisen gefihrt
wird, werden 1988 und 1989 die
Computer eher teurer, als bil-
liger. Die Ursache: Speicher-
bausteine, einer der wichtig-
sten Komponenten im Compu-
ter, werden immer teurer. Das
ergab eine Umfrage unserer
Schwesterzeitschrift sMarkt &
Technike. Kosten die 256-KBit-
Speicher momentan noch sie-
ben Mark, so soll der Preis im
Laufe des Jahres auf das Dop-
pelte ansteigen. Ein Computer-

hersteller, der hewe diese
Chips bestellt, mup mit bis zu 30
Wochen Lieferzeit rechnen,
Woher kommt diese Entwick-
lung? Weltweit stellen die Pro-
duzenten von 256-KBit-Spel-
chern (\DRAMsy) ihre Produk-
tionslinien auf die Fertigung der
neuen 1-MBit-Chips um, Damit
werden immer weniger der
Speicher produziert. Gleichzei-
tigistaber die Ausbeute beiden
neuen Chips relativ niedrig, 20
bis maximal S50 Prozent der
Chips funktionieren. Der welt-
weite Bit-Bedarf wachst aber
jahrlich mit 50 bis 100 Prozent —
und so kommen die Hersteller
momentan mit der Produktion
nicht nach und verkaufenan den
Meistbietenden. (rz)

Koppelei ohne Ende

CTK stellte zur CeBIT den
Akustikkoppler sAdam 1200
Pluss vor, Als Nachfolger desbe-
kannten »Adams wurde er in ei-
nigen entscheidenden Punkien
verbesserl, Wie sein Vorgéanger
erhielt er wieder eine Postzu-
lassung (FTZ-Nummer).

Bisher war der Vollduplex-
Betrieb nur im 1200-Baud-
Betrieb méglich, in der neuen
Version wird der Vollduplex-
Betrieb auch bei 300 Baud unter-
stiltzt. Ebenfalls ist jetzt der
Synchronbetrieb mit intermem
oder externem Takt erlaubt. Ei-
ne Anwendung, die im Heimbe-
reich allerdings kaum ge-
braucht wird. Die Wortldnge bei
Synchronbetrieb ist von aufien

Das Vorstandsmitglied des
Hamburger »Chaos-Computer-
Clubs (CCC), Steffen Wernéry,
ist auf dem Pariser Flughafen
Charles de Gaulle von der fran-
ziisischen Finanzpolizei verhaf-
tet worden. Diese Polizeieinheil
ist nach franztisischem Recht fir
Erpressung zustindig. Wernery
sitzt in Paris in Untersuchungs-
haft und ist offiziell wegen Dieb-
stahl und vorsétzlicher Sachbe-
schidigung angeklagt. Steffen
Wernéry war auf Einladung der
franztisischen  Philips-Nieder-
lassung zu der Sicherheitsta-

einstellbar, Hinter einer kleinen
abnehmbaren Kappe kdnnen
Sie mit einem Schraubenzieher
einen Drehschalter bedienen.
Ein besonderes Merkmal sind
die Ubertragungseigenschal-
ten: sbesser als ein Postmodems
verspricht CTK. Die wahlweise
akustische oder induklive An-
kopplung (hierbei werden die
Magnetfeldinderungen der Te-
lefonkapsel aufgenommen) sind
ein Grund daflir. In unseren
Tests waren auch wir sehr zufrie-
den mit der Ubertragung. Es
passen sogar die neuen Postie-
lefone (beispielsweise »Dallase
oder #Nizzar) auf den Koppler,
ohne daf Sie irgendwelche »er-
renkungens wie das Festklem-

gung »Securicoms gereist. Er
sollte auf dem »6. Internationa-
len Kongref fiir Datenschutz
und Datensicherheit« ein Refe-
rat zum Kongref-Haupithema
sNASA-Hack« halten. Der An-
walt von Wernéry, Axel Bauer,
bestitigte, dal3 die Verhaftung
seines Mandanten auf Philips
Frankreich zuriickgehe. »Sub-
jektiv war es sicher eine Falle,
objektiv nichts beurteilt BKA-
Sprecher Willy Terstiege den
Vorfall. Von der Verhaftung in
Paris sei das BKA sviillig iiber-
rascht«. Der Chaos Computer
Club hatte der franzdsischen
Tochter des holldndischen
Elektro-Multis in einem Brief
vom 17. Februar ein vertrauli-
ches Gesprich angeboten, das
diese als sErpressungsversuchs

men des Hérers oder das Aus-
tauschen von Gummimuffen vor-
nehmen missen. Der Koppler
sendet auch noch einen
2100-HertzTon, um die Echo-
sperren auszuschalten, die eine
einwandireie Ubertragung ver-
hindern. Der Koppler verfiligt

gind jetzt Netzteil, ein Verbin-
dungskabel sowie das Kommu-
nikations-Programm sProcomms
im Preis enthalten.

Zum selben Preis kéinnen Sie
ein Postmodem (50 Mark Miete
im Monat) drei Jahre lang mie-
ten. Allerdings sind die Post-

In gewohntem Geh#use, aber noch leistungsfihiger priisentiert
sich der Akustikkoppler Adam 1200 Plus

{iber eine vierschichtige Platine,
die Platzausnutzung auf der Pla-
tine liegt bei mehr als 50 Prozent.
Eine Menge HiTech auf klein-
stem Raum.

Der Preis ist trotz aller Neue-
rungen immer noch gleichge-
blieben: 1750 Mark zuziglich
der Mehrwertsteuer. Allerdings

wertete. Wernéry, der nach ei-
genen Angaben ssein letzten
HackVersuch 1982 unternom-
mens hat, beriet die beteiligten
deutschen Hacker und stellte
mit anderen CCC-Mitgliedern
eine Liste der besuchten Com-
puteranlagen vom Typ sVAX« zu-
sammen. Auf die Frage der fran-
zbsischen Polizeibeamten, ob er
sich im klaren dariiber sei, was
ein Hacken bei Philips France
dieser Firma fiir Organisations-
risiken bringe, antwortete er:
sDas war ihr Problem. Sie hiitten
sich besser schiltzen konnen.s
Steffen Wernéry hatte im Namen
des CCC das Eindringen von
deutschen Hackern in européi-
sche Datennetzt im Oktober letz-
ten Jahres publik gemacht. Die
Hacker hatten 135 Grofrechen-

| o o o Top-Akiuell ¢ ¢ ¢ Top-Akiuell ® o o
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modems fest installiert und kdn-
nennicht, wie ein Koppler, mobil
eingesetzt werden.

Alles in allem ein Akustik-
koppler, der durch starke Lei-
stungen und durchdachte De-
tails glinzt. Leider hat die Quali-
14t ihren Preis, und das nicht zu
knapp. (rz)

anlagen in Europa und Amerika
erhackt und unter anderem die
amerikanische Raumfahribe-
hérde NASA besucht (Happy
berichtete). Wernérys Inhaflie-
rung ist nach Ansicht des CCC
um so unverstindlicher, als der
CCC mit seinen Hinweisen auf
Liicken im Sicherheitssystem
von Computeranlagen alles ver-
sucht habe, um grbfere Schd-
den abzuwenden. Inzwischen
haben sich einige CCC-Mitglie-
der durch Verhandlungen mit
den franzbsischen Behtrden sin
die Pleite telefonierts, wie das
andere CCCVorstandsmitglied,
Wau Holland, erkldrte. Um
Telefon- und Anwaltskosten zu
decken, wollen die Hamburger
Hacker zu Spenden aufrufen,
Ga)
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Von Premierminister Jacques Chirac
in Frankreich vorgestellt.
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Thema Computer & Kriminalitat

Computer: Komplize oder Kommissar?

Computer

Verbrecherjagd ist ohne die Hilfe des Computers nicht
mehr denkbar. Die Fahigkeiten des Computers sind

aber auch unter Gaunern kein Geheimtip mehr. Wer wird
den Wettlauf der computerunterstiitzten Kriminalitat
gewinnen? Komplize Bit oder Kommissar Byte?

etrug und Erpressung per

Computer lésen langsam

Softwarediebstahl und Com-
puterspionage in der Hitliste der
elektronisch geschulten Verbre-
cher ab. Immer mehr Gauner bedie-
nen sich der Fihigkeiten der Com-
puter. Die Technik steht bereit.

Doch den Verbrechern geht es
nicht anders als allen in der Compu-
terbranche, die Personal suchen:
Cute Spezialisten sind Mangelware,

Aber Spezialisten sind notwendig,
um auch wirklich Erfolg in der wach-
senden Branche Computerkrimina-
litit zu haben. Der Feind, in die-
sem Fall die Polizei, schlaft nicht.
In den Fachabteilungen der Krimi-
naldmter, die sich auf Computerkn-
minalitat spezialisiert haben, sitzen
hochqualifizierte Ingenieure und
Wissenschaftler. Die Beamten In
Sonderkommissionen absolvieren
Computerkurse, Fiir sie ist Software
kein Pliischtier und Basic nichts zu
essen. Sie wissen, wie der Hase lauft
und lassen sich nicht mehr so ein-
fach aufs Kreuz legen.

Da sich Verbrechen fast immer
um Geld drehen, kann man mit ge-
klauten Daten allein nichts anfan-
gen. Entweder man wertet diese Da-
ten selbst aus und setzt sie in Bar-
geld um, oder verkauft sie.

Der Computer knackt
Geldschréinke

Eine neue Art des Geldschrank-
knackens hat sich schon bestens be-
wahrt: Als Schliissel verwendet man
keinen Schneidbrenner, sondern el-
ne 8.5 x 5,4 Zentimeter grofe Plastik-
karte, auf einer Seite bunt bedruckt,
auf der anderen ist ein 1,25 Zentime-
ter breiter Streifen eingelegt.

Die Scheckkarte offnet den Bank-
automaten, um Bargeld zu bekom-
men, wenn alle Banken langst ge-
schlossen haben. In aller Ruhe liest
man die Geheimzahl und die PIN
(»Persénliche Identifikations Num-
mer«), mit der die Geheimzahl ver-

schliisselt wird, auf dem Magnet-
streifen der Karte aus, zu Hause am
Computer mit selbstgebasteltem
Lesegerdt. Dies ist zwar strafbar,
denn man spaht geschiitzte Daten
aus. Doch wer soll den Computer-
freak zu Hause erwischen? Der Be-
sitz eines Maanetstreifenlesers ist
nicht verboten und laBt sich {iber
den Computerversandhandel be-
sorgen. Bei Nacht und Nebel kann
man dann die Kassen entleeren,
ohne irgendwelche physikalischen
Spuren zu hinterlassen. Alles was
bleibt, sind leere Konten.

Schwere Zeiten
fir Ermittler

Hier hat esdie Polizei schwer, dem
Gauner auf die Schliche zu kommen,
Denn der Tater mit dem Computer
hinterlaft ja keine Spuren, wie bei-
spielsweise Fingerabdriicke, FuB-
spuren oder am Tatort zuriickgelas-
sene Cegenstiande. Einzig Kommis-
sar Zufall kann hier erfolgreich zu-
schlagen. Dies relativ oft, da die
Gauner durch thren Erfolg tibermii-
tig oder unvorsichtig werden und
Fehler machen.

So ging es auch Franz K., einem
32jahrigen Elektronik- und Compu-
terfachmann aus Zirich, Er fand
durch Zufall auf der Straf3e eine so-
genannte »Carte bleus, die Kredit-
karte der Schweizer Banken, Die
Karte war so lange fiir ihn wert-
los, solange er nicht den geheimen
Code des Besitzers kennt. So rief er
den Besitzer an — dessen Name
steht ja auf der Karte — und gab sich
als Bankbeamter aus. Dem unglick-
lichen Verlierer erzahlte er, daf er
fiir die verlorene Karte unverziiglich
Ersatz erhalte. wNie war doch noch
die Code-Nummer? Schon war
Franz K. auch im Besitz der nétigen
Geheimzahl. Jetzt konnte er einmal
pro Woche 500 Franken von dem
Bankautomaten holen. Da dies aber
recht mithsam war, begann Franz K
den Magnetstreifen auf der Karte zu

manipulieren. Nun war es kein Pro-
blem mehr jeden Tag 500 Franken
abzuheben.

Daf die Polizei ihm auf die Schli-
che kam, hatte sie seiner Faulheit zu
verdanken. Denn Franz K. ging 1m-
mer zur gleichen Bank, um Geld zu
holen, und das jeden Tag. Und so
fiel es einem Bankbeamten auf, daB
Herr K. jeden Tag an den Automaten
ging, obwohl er eigentlich nur ein-
mal pro Woche Geld holen konnte,

Besonders bei sehr schweren
Straftaten, zum Beispiel Mord, sind
die Fahnder mit zum Teil groBem
personellen Aufwand erfolgreich.
Die Aufklarungsquote aller Strafta-
ten lag im Jahr 1986 in Bayern bei
574 Prozent. Der Bundesdurch-
schnitt lag im gleichen Jahr bei etwa
45 Prozent. Damit, daf in Bayern
mehr als jede zweite Straftat auf-
geklart wird, liegt Bayern deutlich
tiber dem Bundesdurchschnitt. Die
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‘\ Kopainsky arbeitet im
Sachgebiet sUrkunden
o und Papier« der
Py kriminaltechnischen
Abteilung. Er
setzt seit 1984
einen Computer
ein, um Bilder,
die wichtig sind,

b : in ihrer
L 25 \\ Qualitéat zu
f SN o  verbessern.

fy« . uns%harfes
v ild im

: 4 Fotolabor
-~ ¢ Machtraglich
s scharf zu
bekommen. So
4° war ein Bild
eines Raub-
« 3 iferfalls auf
eine Bank durch
einen Fehler in
der automatischen
Kamera unscharf auf-
genommen, Normalerweise
1st dieses Foto fiir die
Fahndung unbrauchbar. Doch der
Kriminaltechniker legt dieses un-
scharfe Tdterfoto unter eine Video-
anlage mit hochauflisender Kame-

% = Es ist zum

‘ ‘ Gy | Beispiel
g 2)et . ziemlich

,’;' schwierig, ein

wenigen Verbrechen auf dem Land i

kann die Polizel relativ leicht aufkla- Hucker-

ren, weil hier nicht die Anonymitat Paragraphen

der Stadt herrscht, Auf dem Dorf Uiter Fredks sibd sHasket

kennt jeder jeden. Ein Unbekannter
fallt hier genauso auf, wie ein Nach-
bar, der plotzlich Porsche fahrt,
Schwieriger als digitaler Bankein-
bruch ist Scheckbetrug, daman hier
eine hohe Fingerfertigkeit braucht
und eine gehorige Portion Mut.

Paragraphen« ein Beqriff. Para-
graph 202a des Strafgesetzbuchs
(StGE), stellt das »Ausspédhen von
Daten« unter Strafe, vorausge-
setzt, die Daten sind entspre-
chend gesichert, Zum zweiten ist
der Paragraph 263a des StGB von
Bedeutung, der den »Computer-
betruge, also den Betrug mit Hilfe
eines Computers, bestraft. Als
drittes ist der Paragraph 17 des
UWG (Gesetz gegen den unlaute-
ren Wettbewerb) bei der Verfol-
gung in den Vordergrund ge-
riickt. Nach diesem Paragraph
bestraft man den Verrat von Ge-
schaftsgeheimnissen, egal ob
diese mit Computern zu tun ha-
ben oder nicht,

Kommissar Computer
sichert Spuren

Denn man kann nur zu leicht auf fri-
scher Tat ertappt werden, wenn je-
mand den Betrug rechtzeitig merkt.
~ Um Scheckbetriigern, Urkunden-
falschern und Réubern leichter auf
die Spur zu kommen, bedient sich
das bayerische Landeskriminalamt
der digitalen Bildanalyse. Dr. Bernd
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ra. Diese ist an einen Computer an-
geschlossen, der die Auflésung der
Kamera verarbeitet (625 bezie-
hungsweise 1250 Zeilen bei hoher
Auflésung der Kamera und zirka 885
Punkte pro Zeile). Mit verschiede-
nen Interferenz- und Farbglasfiltern
versucht der Kriminalist auf opti-
schem Weg ein besseres Bild zu er-
zielen. AnschlieBend wird dieses
Foto digitalisiert und kann danach
mit dem Computer weiter bearbei-
tet werden. Zum Beispiel Kontrast
erhdhen und Konturen nachfahren.

Jeder Bildpunkt kann im Compu-
ter einen 6 Bit grofen Wert anneh-
men, das sind 64 verschiedene
Graustufen pro Pixel.

Einfaches System
mit groBer Wirkung

Fazit: Wo friiher viele einzelne Ge-
réate, zum Beispiel Vergleichsmikro-
skope und Videoanlagen, notwen-
dig waren, reicht heute ein einfa-
ches Computersystem. Dabei las-
sen sich Beweisfotos sehr viel bes-
ser aufwerten als nach dem foto-
technischen Verfahren.

Hunderte von Betriigerm und Fal-
schern haben die Ermittlungsbeam-
ten im Laufe der Jahre mit Hilfe der
digitalen Bildverarbeitung uber-
fithrt. Dabel kamen verschiedene
Verfahren zum Einsatz;

l. Ein franzosischer Bankrauber
wollte mit einer gestohlenen Identi-
tatskarte sein Land verlassen. Aller-
dings stimmte die Koérpergrifie von
»1m80« in der Identitidtskarte mit sei-
ner nicht iiberein. Also hat er bei
der »8« mit der Rasierklinge einen
Teil entfernt und eine »6« daraus ge-
macht. Der Bereich dieser, in der
Kriminalistensprache »Rasur« ge-
nanntes Verfahren (schwache Auf-
hellung auf hellgelbem Drucktré-
ger) ist fiir ein ungeiibtes Auge
selbst bei schrag einfallendem Licht
nur sehr schwer erkennbar. Das
Bild wurde nun in den Computer ge-
lesen, die geringen Kontrastunter-
schiede erhodht, die Konturlinie mit
dem Programm als Begrenzung
des Rasurbereichs herausgearbei-
tet und dann der gesamte manipu-
lierte Bereich hell unterlegt. Selbst
der Laie erkennt jetzt, an welcher
Stelle ein Falscher manipuliert hat.

' ”JI'E, 21



ACTION CAR

Mehr Power und Utilities als je zuvor! Fiir alle

Zahlreiche Programmierhilfen fiir Graphik, BASIC und
w 0‘23 Maschinensprache. Mit dem ECTION Knopf kénnen Sie

2%“ Programme anhalten und bearbeiten: Graphiken, Texte

?c‘\ Sprites. o

WARP 25: Weltweit schnellstes Fast-Load,/Save fiir Disks ladt seriell 200 Blocks in 6

Sekunden, 240 Blocks in 7 Sekunden. wARP z5-Files konnen auch ohne ACTION CARTRIDGE schnell geladen werden.
Keine zusatzhche Hard- oder Software erforderlich. Funktionen: Superfast-Load, Warp-Save, Scratch, Filecopy. Funnarwandlung Normal/Disk-
Turbo wahlbar. Warp 26 Files werden automatisch erkannt. Die absclute Spitze der Kompatibilitat.

EINFACHSTE HANDHABUNG: Per Knopfdiuck machen Sie ein Backup [hres Programms von Disk aul D:sk Disk auf Tape, Tape

auf Disk oder Tape auf Tape. Vollautomatisch Sie geben nur emnen Na-rnen ein. —_

= -
TURBO LOAD: Alle Backups werden mit Warp-Turbo Geschwindigkeit geladen. ’

Vollig unabhingig vom ACTION CARTRIDGE PLUS. . - ~
SPRITE KILLER: Werden Sie bei Spielen unbesiegbar indem ~

Sie Kollisionen abschalten. et i s
GRAPHIK-FREEZE: Frieren Sie Ihr Programm ein und drucken = e —
die Bilder aus. Graphiken, Spiclergebnisse usw. Auf fast jedem Matnx- """

Drucker méglich wie zB. Commodore, Epson und Kompatiblen.
Druck in doppelter Grifie, revers und in 16

Graustufen méglich. Total einfach.

Keine Spezialkenntnisse erforderlich.
PICTURE-SAVE: Speichern Sie

beliebige Hires (hochauflosende)

Graphiken per Knopfdruck auf Disk

Kompatibel zu Blazing Paddles, Koala,

Artisthd, Image System ua
SPRITE MONITOR: Der spezielle

Sprite.Monitor halt den Programmabsauf an. Alle

Sprites werden auf dem Schirm dargesleut Die Sprites

konnen gespeichert, geloscht und sogar in ein anderes Spiel

geladen werden. Machen Sie Ihr eigenes Spiel
TRAINER POKES: Dricken Sie den ACTION-Knopf und geben

die Pokes ein fiir ein verlangertes Spiel. Mafigeschneidert nach Thren

Vorstellungen.
MULTISTAGE TRANSFER: Kopien mehneilige Spiele von Cassette auf Disk

mit Fast-Load. Bei vielen Spielen méglich.
' SUPER PACKER: Extrem leistungsfahiger Compacker komprimiert Programme und macht

sie einteilig fir besonders schnelles Laden.
TEXT MODIFY: Lassen Sie ACTION CARTRIDGE Ihr Programm auf einen beliebigen Text durchsuchen

und durch einen neuen Text austauschen So konnen Sie zB. [hren Namen in ein Programm setzen oder die High Scores

verandermn. Dann speichem Sie ab oder starten new
MASCHINENSPRACHE MONITOR: Aufler§ewohnlich leistungsfatiger Maschine-Monitor mit 8 Kilobyte extra RAM.

Sie halten ein Proh?famm an und kénnen den gesamten Speicher ansehen und verandern. Auch Bildspeicher, Stack und Zeropage.

Kompletter Befehlssatz fiir Profi-Programmierer Assemble, Disassemble, Vergleichen, Suchen, Relocatieren, Transfer, Hex- -Dump, Full Screen

ASCII, Zahlenkonvertierung, RAM/ROM-Banking etc. Benutzt kein Computer-RAM. Drucker werden interstutzt.
DISK MONITOR: Monitor fiir Thr Floppylaufwerk mit allen notwendigen Befehlen. Fur Profis unentbehrlich
FAST DISK COPY: Sie kopieren damit eine komplette ungeschitzie Disk in wemger als 2 Minuten.
FILE COPY: Kopiert einzelne Files im Standard-und Warp 25 -Format. Dabei ist eine gleichzeitige Format-Unwandlung moglich
FAST FORMAT: Schnellformatierung von Diskefter in unter 20 Sekunden.

CENTRONICS INTERFACE: Programmierte Schnittstelle am Usersport zum Betrieb von Druckemn mit Parallel-Schnittstelle. Damit Thr
Drucker mit voller Geschwindidkeit arbeiten kann

BASIC TOOLKIT: Eine Pallette von zusatzlichen Basic-Befehlen, die jeder Programmierer benotigt: Ztilennununerit-mngn[}elme, Merge,

Append, Basic Renew (OLD), Linesave usw. Printerlister listet ein Programm (oder die Directory) direkt auf.den Drucker oder
Programme im Rechner-Speicher bleiben erhalten.

VOLLE FUNKTIONSTASTENBELEGUNG: Alle wichtigen Befehle wie Load, Save, List, Directory usw, auf Tastendruck. Direktes
Laden aus der Directory moglich.

'} TAPE TURBO: Ein spezielles Turbo fur Ihre Datassette. der Bildschirm bleibt beim Laden an.

dschirm.

' ALLE Optionen Smd im ACTION CARTRIDGE PLUS eingebaut. Sle
wahlen durch einfachen Tastendruck. Keine Maus erforderlich. Fur CASSETTE und
DISK (bis zu 2 Floppys).

e




TRIDGE PLUS

Spieler, Programmierer und Hobby-Hacker!

Oder Ihr Spiel im TURBO-Format abspeichern. COMPUTER
[ACTION TOTAL im VC64. Mischen Sie sich Ihr privates -
- . Spiel. Der absolute Renner in den USA und England. Jetzt .
- auchbeiuns. - . . . | : - :

“ACTION CARTRIDGE PLUS bpesitzt eine
villig nene Modultechnik mit einem speziell dafiir in
Deutschland éntwickelten LSI Custom Chip. Dieses LSI
Logik-Chip ist einzigartig bei Modulen. Dieses
Logik-Chip macht es erstmals moglich, dafi auch
Programme angehalten und bearbeitet werden
kidnnen, deren Kopierschutz Speicherstellen

- fiir Freezer abfragt. Da somit auch das
ungeschiitrte Speichern von urheberrechtlich
geschiitzter Software mbglich wird, weisen

. wir darauf hin, dafi dieses Modul nur fiir den
. privaten Gebrauch bestimmt ist. Fragen Sie in
~ Zweifelsfillen Thren Software-Lieferanten.

Y
ol

' ACTION CARTRIDGE PLUS WHRP 25
Bei IThrem Handler oder bestellen Sie Ladt ein BACKUP in @ca 6 Sekunden
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Thema Computer & Kriminalitat

2. Als ein reicher Miinchner Un-
ternehmer starb, spielte sein Testa-
ment eine wichtige Rolle. Denn ent-
gegen aller Hoffnungen erbten die
direkten Nachfahren laut Testament
nichts. Statt'dessen sollte seine Ge-
liebte alles bekommen. Die Nach-
kommen des Unternehmers glaub-
ten an Betrug und schalteten die
Staatsanwaltschaft ein. Bei einer Un-
tersuchung des Testaments durch
die Kriminaltechniker vom LKA
stellte man fest, daB diese Urkunde
falsch war.

Ein gefalschter Stempelabdruck
deckie alles auf, weil er eben etwas
vom Original abweicht. Um festzu-
stellen, ob ein Abdruck echt oder
falsch ist, digitalisiert man beide
Abdriicke und versucht die Bilder
im Speicher zur Deckung zu brin-
gen. Das eine der beiden Bilder ist
invertiert, also weiB, das andere
schwarz. Addiert man jetzt beide
Bilder miteinander, so erscheinen

Kémpft gegen »Bildschirmtédter«:

Wichtiger Bestandteil zur Bildverarbeitung ist die Videoanlage

die sich deckenden Flachen grau,
die sich nicht deckenden Flachen
stechen schwarz beziehungsweise
weill hervor. Dadurch entsteht ein

reidimensionaler Effekt, der auch
beikleinen Abweichungen sichtbar
ist.'Be) einer Razzia in einem Nirn-
berger Nachtlokal verhaftete die Po-
lizel eéinen Rauschgifthandler. In sei-
ner Wohnung, die die Fahnder an-
sghhieffend durchsuchien, fanden
sie ieben dem Telefon einen Notiz-
block. Die Notiz war abgerissen, nur
auf das Blatt darunter hatte der Stift
durchgedriickt. Um diese snichtein-
gefarbten Schreibspurens sichtbar
zu machen, gibt es das elekirostati-
sche Verfahren (ESDA-Verizhren).
Es ist relativ aufwendig und im Er-
gebnis nicht immer zufriedenstel-
lend. Die Lesbarkeit der Schrift lei-
det oft unter ungleichmaBiger Ein-
farbung des Hintergrunds (Schat-
ten) und einem geringen Kontrast
zwischen Schrift und Hintergrund.
Ahnliche Probleme treten auch bel
Untersuchungen
im Schraglicht
und beiungleich-
mabiger Aus-
leuchtung  mit
infrarotem und

ultravioletiem
Licht auf. Ein
Bild, auf dem
die unsichtba-
Ten Spuren sicht-
bar sind, ist wah-
rend der Digi-
talisierung un-
gleichméBigaus-
geleuchtet und
insgesamt nicht
von bester Qua-
litét. Es wird m
dieser Form di-
gitalisiert und
dann aufberei-
tet. Zunachst entfernt man den 1&-
stfigen Schatten, indem man ihn
rechnensch isoliert (also vom Ge-
samtbild mathematisch subtrahiert).

W.J.Pavul

Erster Kriminalhauptkommis-
sar Werner ]. Paul vom Bayri-
schen Landeskriminalamt ist Lei-
ter des Sachgebiets 41 — EDV-
Unterstiitzung in Ermittlungsver-
fahren. Er beschéftigt sich seit
iiber 25 Jahren mit Computerkri-
minalitdt und deren Verfolgung.
Inzwischen ist die erste Dienst-
stelle, die sich mit Computerkri-
minellen befaBt, wichtigste An-
laufstelle fiir Sachverstandigen-
fragen beil Ermittlungen gegen
die »Bildschirmtdters. Wemer
Paul fithrte den Begriff »Compu-
ter aided crimes« in die Polizei-
kreise ein. Mit diesem Begniff

Hauptkommissar Werner J. Paul

stellt er klar, daB der Computer
bel den Gaunem als Werkzeug
verwendet wird. Denn »der Com-
puter macht jedes Delikt effekti-
vers, 50, wie zum Beispiel der
Computer den internationalen
Zahlungsverkehr unter Banken
sehr stark vereinfacht hat.
»Jedes dritte Delikt in der Wirt-
schaftskniminalitat spielt sich
heute schon rund um den Com-
puter ab.« Unter solchen Umstén-
den ist es natiirlich wichtig, daB
sich die Polizel entsprechend vor-
bereitet. »Wir miissen rechtzei-
tig reagierens, meinte Wemer
J. Paul. (kD

24 e,
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GEOS fiir den C128 (deutsch)

Der neue Betriebssystemstandand - in der deutschien Criginalversion fir den
C128, GEOS 64 wurde an den 128er-Modus des C128 angepallt und kann
sowohl die doppelte Aufldsung als auch den gileren Speicher nutzen, Unter
stitzt wenden am RGB-Eingang angeschlossene Monitore (B0 Zeichen), sowie
die Oblichen PAL-Monitore und Femsehapporate. Ansonsten gelten die Lei-

stungsmerkmale von GEOS 64,

GEOS, Version 1.3, fiir den C64/C128 (deutsch)

Haordware-Antordenng:

C128, Floppy 1541, Igﬁ"ﬂ oder 1571, Joy-
stick ader Maus 1351,

SYi-Zoll-Diskette

Bestell-Nr, 50327 DM 119,-*

Das?dc 1/GeoDex fiir
den C64/C128 (deutsch)
Deskpack  1/GeoDex:  die  nitzlichen
Zusatzprogramme fir GEOS  Graphics-
Grabber! Uberrtigt Grofiken von  Print
Shop Print Master und MNewsoom zur
Anwendung mit GeoPaint und GedWite.
leistungsumtang: leon  Editer - entell
und verandert lcons nach Thren Vomstellun:
gen. GeoDex - AdreB- und Mofizbuch
mit Modemunterstitzung, GeoMege -
Suchen nach rl'kdmlifgruppen ous Geolex
sowie Erstellen von Formbrieten und Listen.
Blackiock - dos klossische Glicksspiel.
Kalender

Hordware-Anforderungen:

Céd oder C128, Floppy 1541, 1570 oder
1571, Joystick.

Softwore-Anforderung: GEOS &4.

Bestell-Nr. 50322 DM 69,
GeoWrite Workshop fiir

den C64/C128

Bestell-Nr. 50323 DM 89,
GeofFile fiir den C64/C128
Bestell-Nr. 50324 DM 89 -

In Vorberaitung:
GeoWrite Workshop 128

Bestell-Mr. 50329 co. DM '"9,—“
GeofFile 128
Bastell-Nr. 50330 . DM119,=*
GeoCalc128

Bestell-MNr, 5033 co. DM 119 ,~*

Der neve Betriebssystemstandard fir Commadore 64, leistungsumiang: Desk-
Top - das Grafikintedoce zum GEOS-Betrisbssystem, Schouen Sie sich die
Dateien als lcons oder im Textmodus an. Automatisches Sortieran von Datelen
nach Alphabet, Grébe, Typ oder Datum der letzten Anderung ist kein Problem,
Dateien kopieren, [schen und Disketten formatieren ist natidich enthalien.

GeoPaint: ein umtangreiches Zeichenpro-

ramm in Farbe mit 14 verschiedenen
%mﬁkmo!s, 32 Pinselstéirken, 32 vemschie-
denen Mustern, GecWirite: ein einfoches,

leichtbedienbares  Textprogamm. Desk-
Accessories: Wecker, Nofizblock, Taschen-
rechner,

Hamware-Anforderungen:

Céd oder C128 (6der-Modus|, Floppy
1541, 1570 eder 1571, Joystick.
Bestell-Nr. 50320 DM59,-

Update von dlieren englischen Memsionen
auf die neve deutsche Version 1.3. Erhéltlich
direkt  beim  Morki&lechnik-Buchverlag
gegen Einsendung des Originalprodukts

und gegen Vorouskasse,
Bestell-Nr. 50320U DM39,-"

FONTPACK1

Erganzende literatur:
Alles iiber GEOS 1.3
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i
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GeoCale fur den C64/C128
Bestell-Nr. 50325 DM 89,

* Unverbindliche Preisemplehlung

Markt&lechnik

Zeitschriften « Blicher
Saftware - SL‘.erfUI'IQ

WimothZal Tilcliu

{sFr 54,3065 460,20)

Mykonos ipang] | 1987, 576 Seiten
BT m."l =i whlles Gber GEOS V1.3« informiert umfas-
oo = e send Ober diese deulschsprachige, grofi-

sche  Berutzercberdlache  fir  den
Commodore64/128. Vom Einstieg bis zur
Pragrammiarung kénnen Sie auf dieses gus-
fuhricha Nachschlagewerk zurickgreifen,
Bestell-Nr. 20570

ISBN 3-89090.570-6

DM59,~

Fonfruckl fir den
C64/C128 (deutsch)

Die unentbehrliche Utility fir GEOS-Benutzer! Font-
pack 1 wurde fir die (YBEOS-Ap;;ﬂIkmionen Geo-
Paint und GedWite entwickelt und enthalt 20 neus,
aubergewdhnliche Schiforten, die jeden Anwen:
der begeistern werden.

Hardware-Anfarderungen;

Cé4 oder C128, Floppy 1541, 1570 oder 1571,
Jowstick,

Software-Anfordeningen: GEOS 64

Bestall-INr. 50321 DM 49 -

7 rod“kw am‘“ﬂ“
- Pﬂhhinﬂ'llf- in den
Bu ften oder in de

-Fac y 2
g:&ﬁ‘;{mnﬁen der Warenhause

rit gTechni
e bel hrem

é Markt&Technik Varlag AG, Buchverlag, HonsPinsel-Stralbe 2, 8013 Haoar bl Minchen, Telefon (089 4413-0

Bastallungen im Ausland bithe an

i SCHWEL: Marki&Technik Verirabs A, Koller
Gasellschall mbH., Grobe Mougasse 28, A1040 Wian, Telslar

frasse 3

CH-4300 Zug; Telefan [042) 41 5654, OSTERREICH: Marki&Technik Varlog
[0222) 587.1393.0; Rudoll lschner & Sohn, Helzwerkstmabe 10, A1232 Wien, Telelon [0222) 67 7526.



Thema Computer & Kriminalitat

Anschliefend erhéht man
im schattenfreien Bild den
Kontrast ein bifchen, und
schon hat man ein deutlich
besseres Schriftbild. Nun
mochte man auch noch
storende Strukturen, zum
Beispiel Knicke, Risse
oder Flecken, weniger
stark hervortreten lassen.
Dazu markiert man ein-
fach mit dem Cursor am
Bildschirm die entspre-
chenden Stellen und zieht
sie anschlieBend von der
eigentlichen Bildinfor-
mation ab. Mit den so ge-
wonnenen Informationen
von dem Notizblock des
Rauschgifthdndlers kam
die Polizeli einigen sei-
ner Hintermédnner auf die
Spur. Gerade am letzten

Beispiel dréngt sich die Frage auf,
ob dies nur Verdeutlichung oder
schon richtige Manipulation
Denn bei einer gerichtlichen Unter-
suchung kann man solche Beweise
auf recht einfache Art fingieren.

nen sind. Damit in Zukunft
die Richter und die Staats-
anwalte den Verbrechern
nicht/auf den Leim gehen,
missen sie entsprechend
ansgebildet sein. Nicht
nur Jitn/visuellen Bereich
ist die -Computertechnik
weit. fortgeschritten, son-
dern auch in der Akustik.
Die auf einer Compact
Disc gespeicherten Infor-
mationen liegen in einem
digitalen Format vor. Die-
se Informationen koénnen
ebenso im Speicher eines
Computers stehen und
dort auch ausgewertet
und manipuliert wer-
den. Beispielsweise ist
eine Stimmenverfremdung
denkbar, wobel die Stim-
me einfach in der Tonhohe
etwas angehoben oder gesenkt
wird. Mit einem schnellen Compu-
ter, der nétigen Hardware — beste-
hend aus einem Soundsampler —
und dem entsprechenden Pro-

Fortsatzung aul Seite 126

BAllein mit Filtern kann man viele Manipulationen erkennen. Hier
ist es eine Verinderung des Giiltigkeitsdatums eines Passes, das
der Besitzer durch einen einzigen Strich von 1985 auf 1988 gedn-
dert hat. Rechts oben erkennt man die verschiedenen Stricharten.

Unschuldige macht man zu Verbre-
chern und Verbrecher waschen ih-
re Weste rein. Der Computer
macht's moéglich. Fiir die Justiz er-
gibt sich das Problem, daB solche
Manipulationen schwer zu erken-

1st,

Bile " oo

auf «1m60« gedndert,

Schwer zu dokumentieren ist diese
Rasur einer franzéisischen Identititskarte.
Die Gréfenangabe wurde von »lm80«

Undeutliche ESDA-Folie mit Toneran-
sammlung beim Wort ndeutu (rechts)
bei ungleichmiBiger Auslenchtung

3 .‘L“ * # == Pl
Nach der Kontrasterhfhung und Kontur-
bestimmung mit anschlieBendem Unter-

legen in WeiB ist die manipulierte Stelle
deutlich zu erkennen

Beim Deckungsvergleich zweier Stempel % blidops o sty Dl cam Rt

zeigt die graue Fliche, wo sich die Stem-

' el .' i -
pel gleichen und schwarze beziehungs- =™ I'-fﬂr s 'l'_"h.'t-_‘.'-- yui A

ife Flichen abweichen LA Yy
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%, ' 1 - 4 3
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Deckung beim Wort «Werschiedenen« und Der qla.l.c.he Folienausschnitt wie auf dem
plastischer Eindruck bei geringen Abwei- Bild ganz links, nachdem man es auf dem

chungen beim Wort nWergleich« Computer bearbeitet hat.

Ausgabe 5/Mal 1988

Bilder: Dr. Bemd Eopainsky, Archiv fiir Kriminologie



Viren Thema

Computerviren und wie man sich dagegen schiitzt

Die schleichende
Epidemie

Computerhersteller und Betreiber von Rechenzentren be-
trachten sie als »infamste Form der Computersabotage iibex-
haupt«, Programmierfreaks und Informatiker sehen in Com-
puterviren Vorboten eines sich verselbstindigenden Lebens
im Computer. Fiir den ahnungslosen Anwender sind sie ver-
heerend oder zumindest schlicht drgerlich.

wirmern bevdlkern

" Legende fiir 1) -® -i

‘ Virus

Programm 1

i F‘rou'nmrn 2

‘ - htarpretar

Nicht Gberschreib- |
bare Programmteie
im Hauptspeicher |

B Beim Starten eines MS-DOS-Computers wird zunéichst
der Command-Interpreter COMMIAND.COM (1 und 2) geladen.

Er besteht aus zwei Teilen:

Teil 1 bleibt im RAM, solange der Computer nicht neu gestartet
wird. Er ist zustiindig fiir Disketten- und Bildschirmoperatio-
nen, auf die anch Anwendungsprogramme zugreifen miissen.

Ausgabe 5/Mai 1988

eben Hackern, Trojani-
schen Plferden und Band-
Com-

puterViren in letzter Zeit immer hau-
figer das Bestiarium der Computer-

Subkultur; immer 6fter hort man von
diesen »logischen Bombens« die
ganze Rechenzentren in die Knie
zwingen und Software-Sammler um
ihre Programm-Bestdnde bangen

lassen. Die Angst vor den digitalen
Kobolden geht um. In einer Neuauf-
lage des Wilden Westens mit mo-
dernen Mitteln preisen Kurpfuscher
iire Allheilmittel vom Kleinanzei-
gen-Planwagen aus, werben laut-
hals mit den Zauberformeln »Wiren-
sicherheit« und rendgiiltige Datensi-
cherheit«,. Panik belebt das Ge-
schaft derer, die vermeintliche Si-
cherheit verkaufen.

»Haufiger Softwaretausch mit
wechselnden Tauschpartnern er-
héht die Ansteckungsgefahre war-
nen Franz Burger und Steffen Wern-
ry, der eine Autor des Data Becker
Virenbuchs, der andere einer der
Sprecher des Chaos-Computer-
clubs in Hamburg und gemn gesehe-
ner Referent auf Datensicherheits-
tagungen, beidenen liber sViren als
Bauanleitungen fiir logische Bom-
ben« diskutiert wird.

Die Wirkung solcher Schreckens-
botschaften bleibt nicht aus: Anwen-
der verschlieBen eifersiichtig ihre
Disketten und wachen iiber ihren
Computer, damit ihn auch ja nie-
mand anfaBt. Manch einer flirchtet

Diskette/Platte

Teil 2 dient in erster Linie der Consoleniiberwachung (Tastatur,
interne Befehle wie DIR, TYPE, DEL etc.) und iilbergibt diese

Funktionen an ein Anwendungsprogramm. Dieser zweite Teil

ist iiberschreibbar, er kann voriibergehend aus dem Speicher
geléscht werden. Der Virus (rot: i,B und D) lauert in einem
infizierten Programm versteckt auf seinen Aufruf.

aldddy: 07

Computergrafik- Werner Nienstedt
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Viren Thema

sich gar davor, Freeware- oder
Shareware-Programme zu verwen-
den, aus Angst, der Computer kénn-
te sich dabei anstecken.

Viel Larm um nichts? Schutz vor
Viren ist gar nicht so schwer, jeden-
falls sofern man die einzige Person
ist, die auf dem Computer arbeitet.
Da das fiir den Heimanwender die
Regel ist, hinkt der gangige Ver-
gleich mit Aids.

Im wesentlichen gilt es, die grund-
sidtzlichen Sicherheitsbestimmun-
gen einzuhalten, die auch beim Nor-
malbetrieb eines Computers be-
achtet werden sollten.

Etwas anders sieht es mit Viren
oder anderen sich selbst reprodu-
zierenden Programmen aus, die in
Netzwerken und CroBrechnern ihr

Unwesentreiben, da diese per Tele-
fon zu erreichen sind. In lokalen
Netzwerken geniigt im allgemeinen
eine gute Wartung und eine még-
lichst geringe Anzahl von abrufba-
ren Programmen. Wirklich weitrel-
chende Folgen haben Viren erst im
Bereich von telefongestiitzten Da-
tennetzen oder weit verzwelgten Re-
chenzentren.

Keine Angst vor Viren

Hier greifen grundsétzlich sehr
viele Anwender auf ein-und densel-
ben Datenbestand zu. Auch die in
Datenbanken und Mailboxen abge-
legten Programme sind dazu ge-
dacht, dal méglichst viele Anwen-
der sie verwenden koénnen. Die Zu

griffskontrolle wird hier iiber die
Zugriffsberechtigungen  geregelt,
meist durch ein ausgekliigeltes
PaPwort- und Privilegiensystem. Die
sicherste VorbeugemaBnahme je-
doch, ein iibersichtliches System,
kann ab einer gewissen Grofenord-
nung nicht mehr gewéahrleistet wer-
den. Mitder Menge der verwalteten
Daten und Programme wéachst auch
die Zahl der Angriffsfldchen fiir un-
gebetene Gaste.

Viren und ihre Verwandten bedie-
nen sich beim Netzwerkbefall para-
doxerweise eben jenes Privilegien-
systems, das urspringlich zum
Schutz der grofen Maschinen ge-
dacht war. Ein einmal eingespielter
Virus holt sich die Schreibberechti-
gung desjenigen Users, der ihn auf-

Diskette/Platte

B Uber die Tastatur hat der Anwender das infizierte Pro-
gramm aufgerufen. Der fest im Speicher verbleibende
Betriebssystem-Teil (1) kopiert das Programm (A bis E) in den
Arbeitsspeicher, iberschreibt den iiberschreibbaren
Betriebssystem-Teil und iibergibt die Kontrolle iiber das System
an dieses Programm.

BB Pech gehabt, das Programm war infiziert! In der Uber-
zeugung, ¢in normales Programm geladen zu haben, zieht sich
der Command-Interpreter zuriick, bis das Programm abgelau-
fen ist. Der vor diesem Programm installierte Viruslkopf ()
geht nun folgendermaBen vor: Er iibergibt den Speicher seinem
eigenon Aktionsteil (D), der hinter dem Programmhauptteil,
aber vor dem urspriinglichen Programmkopf liegt. Der Aktions-
teil reserviert einen Teil des Arbeitsspeichers fiir sich selbst
und lkopiert sich dort hinein. Anschliefend fibergibt er die Kon-
trolle an den Kopf des Ursprungsprogramms (E), der abgearbei-

Ausgabe 5/Mal 1958

tet wird, bis er am Ende dieses Programmteils auf den Verweis
zum Einsprung (B) trifft, dort weitermacht und das urspriingli-
che Programm dort weiterarbeiten 1ift (C).

BIE Das Programm ist gelaufen, ohne daB der Anwender es
gemerkt hitte. Die leichte Zeitverzégerung fiir die eingefiigten
drei Prozeduren ist um so schwerer bemerkbar, je schneller der
Computer arbeitet. In der Zwischenzeit hat der Virus, wihrend
er sich den RAM-Platz fiir den Aktionsteil reserviert hat, zur
Betriebssystemerweiterung erklirt und deklariert sich eben-
falls als nicht iiberschreibbar. Es wird vom Command-Interpre-
ter behandelt wie jede andere Systemerweiterung (beispiels-
weise »ANSI.5YS:). Nach Ablauf des Programms liidt MS-DOS
den freigerdumten Platz im RAM wieder mit seinem iiber-
schreibbaren Teil (2). Das Laden des nicht iiberschreibbaren
Teils (1) wird abgebrochen, weil exr beim Booten bereits reser-
viert wurde.

jaldde  0Q
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Ein AMIGA kommt selten allein!

gehort dazu!

Macht lhren AMIGA 1000
IBM-PC kompatibel!

Mit
PC-Board,
5.25"

Im Lieferumfang enthalten:

MS5-DOS 3.20 auf 5.25" Disketten .
AMIGA Kickstart 1.2 auf 3.5" Diskette Preis-
AMIGA Workbench 1.2 auf 3.5” Diskette |

3
:
8

AMIGA 1000 indl. GrafiCraft, TextCraft

und MS-Transformer Disk -

PC-Aufriistung dazu
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Thema Viren

ruft. Mit Hilfe dieser Zugriffsberech-
tigung kann er alle Programme infi-
zieren, die einem User dieser Priori-
tatsstufe zugfnglich sind. Damit
steigt gleichzeitig die Wahrschein-
lichkeit, haufiger von Usern mit noch
hoherer Prioritat aufgerufen zu wer-
den. So breitet sich der Virus mit
jedem (unbemerkten) Aufruf iImmen
weiter aus, bis er schlieflich beider
obersten Privilegien mit vollem .‘a\.
stemzugriff angelangt ist. Auch
wenr es nicht der System-Operator
selbst war, der den Virus — getarnt
als kleine Utility oder hiibsches
Spiel — im System aufgerufen hat -

irgendwann kommt der Virus, ver-
steckt in einem anderen inzwischen
infizierten Wirtsprogramm, bel ihm
an, Ab diesem Moment steht dem
Virus ein gesamtes Verbundsystem
von Computern zur Verfligung

B Die Virus-Systemerweiterung (A,B) iibexpriift jedes in
den Speicher geladene Programm. Es vergleicht dabei den ei-
genen Kopf (A) und den Einsprung (B) mit dem Anfang des anf-
gerufenen Programms, das bei erfolgter Infektion identisch sein
muB. Ergibt sich keine Gleichheit, weiB der Virus, daB das Pro-
gramm noch nicht infiziert ist. Da der Command-Interpreter
noch unverseucht ist, beginnt umgehend die Modifikation. Der
Bktionsteil (D) wird aus dem reservierten RAM-Bereich ans En-
de des Programms kopiert, der Kopf des Original-Programms (1)
dahinterkopiert. Den frei werdenden Platz am Anfang des Pro-
gramms besetzen Viruskopf und Einsprung (A und B), die aus
dem RAM auf den Massenspeicher kopiert werden. Jetzt ist der
Command-Interpreter infiziert, und beim niichsten Start des
Computers ist das Betriebssystem selbst ein Virus.

und damit Daten im Wert von vielen
hundert Millionen Mark

1986 schmuggelte ein Unbekann
ter einen Virus in die EDV-Anlage
des US-Kernforschungszentrums
Fermilab. Die Anlage war verbun-
den mit einem militarischen Cor
ter, in dem die atomaren Einsatzpla
ne der USA gespeichert sind. Fer
lab mulBite schlielfen

Viren im weltweiten
Datennetz

Im Oktober 1987 wurde
daB 138 VAXen im w
bund des »Space Physics Analyst
Network« (SPAN) von einem »I'rojani
schen Plerds, einem Virentrager,
unterwandert worden war (Happy-
Computer berichtete). Irgendwie

bekannt,
siten Ver-

hatte es eine Gruppe von deutschen
Hackern geschafft, eine ganze
Gruppe von Viren ins internationale
Netzwerk einzuschleusen. Die Vi-
ren hatten vor allem eine Aufgabe:
die infizierten Computer offen zu
halten fiir weiteren Besuch per Tele-
fon aus Deutschland

Einige Wochen spéter geisterte
(piinktlich kurz vor Weihnachten)
ein "Weihnachtsvirus« durchs Daten-
:njust type in XMas:« forderte es
die weltweit ans Netz angeschlosse-
nen Benutzer auf, Wer sich dem
Weihnachtsgrufd verweigerte, blieb
einige Tage lang von der Arbeit aus-

netz

geschlos Alle anderen beka-
men erst mal einen Weihnachts-
baum aufs Terminal gezeichnet,

dann wiinschte der Virus fréhlich
blinkend sMerry Christmase, bevor
er schlieBlich den Zugriff aufs Sy-

Diskette/Platte

B Nun ruft der Anwender ahnungslos ein neues, noch
nicht infiziertes Programm auf (X/Y). Der Command-Inter-
preter lidt das Programm in den Speicher und iibergibt an sei-

ne »Systemerweiterung« Virus (A), die prompt die eventuell
stattgefundene Infoktion @iberpriift. Die Uberpriifung fillt nega-
tiv aus (Anfang der Datei nicht identisch mit Virus Teil A und
B), der Virus erledigt seinen Manipulationsauftrag: Aktionsteil
(D) ans Ende, Kopf (X) hinter Aktionsteil, Viraskopf (A) und
Einsprung (B) bilden den Anfang des Programms.

[BEE Der Einsprungteil des Virus (B) iibergibt die Kontrolle
iiber das System nach erfolgter Infektion an das unverinderte
Programm (X/Y) im RAM, wiihrend das Original auf Platte oder
Diskette lingst infiziert ist.

Ausgabe 5/Mai 1988
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Thema Viren

stem freigab, ohne weiteren Scha-
den anzurichten.

Verantwortliche von Rechenzen-
tren und Kommunikationsnetzen be-
vorzugten bei Viren bislang die glel-
che Strategie wie bei ihren Proble-
men mit Hackern; Um niemand zu
verunsichern, pflegten sie vorhan-
dene Probleme herunterzuspielen
oder einfach ganz zu leugnen

Jedoch nachdem »Computervi-
rus« vom Duden-Verlagzu einem der
Wworter des Jahres 1987« gekiirt
wurde, sind Szene und Branche hell-
hérig geworden, denn nicht immer
handelt es sich bei einem herumger-
sternden Virus um ein so sympathi-
sches Exemplar wie den Weih-
nachtsvirus.

Noch im Dezember 1987 suchte
ein Virus eines der IBM-Hauptquar-
tiere in Tampa, Florida, heim und in-
filtrierte von dort aus die ange-
schlossenen Rechenzentren. Ziel
dieses Virus war offensichtlich,
nach und nach samtliche User ein-
schlieBlich des Systemmanagers
vom Zugang auszuschliefen. Man
bekam ihn gerade noch unter Kon-
trolle. Ebenfalls in Tampa bekam zur
selben Zeit ein Amiga-User-Club

die Folgen eines anderen Virus zu
spiiren: innerhalb weniger Tage wa
ren die meis sketten der frohli-
chen Softwaretauscher hoffnungslos
infiziert, In Verdacht geriet ein
Userclub aus Deutschland, mit dem
die amerikanischen Freaks enge
Beziehungen pilegten.

Systemcrash
am 13. Mai 1988?
Die Betreiber des Rechenzen

trums der Hebrédischen Universitat
in Jerusalem haben es seit Januar
diesen Jahres mit einem Virus zu
tun, der allem Anschein nach unauf-
haltsam an der Leistungsfdhigkeit
des Wirtscomputers nagt, indem er
immer groBere Anteile der Prozes-
sorzeit filr das Berechnen rekursi-
ver (sich selbst wieder aufrufend)
Schleifen ohne erkennbaren Sinn
abzweigt. Aus der taglichen Verrin-
gerung der Verarbeitungszeit rech-
nen die Jerusalemer Wissenschaft-
ler hoch, dai’ das System voraus-
sichtlich am 13. Mai diesen Jahres
durch den Virus véllig lahmgeleat
sein wird, Man darf gespannt sein.

Der 13.Mai 1988 ist zudem der ein-
zige Freitag in diesem Jahr, der auf
13, fallt. Zufall oder hintersin-
nige Absicht?

Cemeinsam ist allen d
schilder Fille eines: die Spuren
filhren nach Deutschland. Den hiesi
gen Hackern traut man seit dem be-
tigten NASA-Coup offenbar so

ich alles zu
[atsachlich tauchten schon 1985 in
der »Bayrischen Hackerpost« erste
Berichte {iber Viren auf, Kernpunkt
der damals in der Szene aufkei
menden Diskussion war die Doktor-
arbeit von Fred Cohen aus dem Jah-
re 1985, der auf der University of
Southern California mit Viren expe-
rimentierte. Seine Studienergebnis-
ge waren so brisant, daf die Univer-
sitatsleitung zunéchst versuchte, sie
unter Verschluf zu halten. Innerhalb
kiirzester Zeit hatte es sein (harm-
loser) Virus geschafft, das Rechen-
zentrum der Universitit vollstandig
zu verseuchen., Dabel iibersprang
er sogar alle zusatzlich eingebauten
Sicherheitsbarrieren.

Cohen hatte nichts wirklich Neues
erfunden; der erste brauchbare Vi-
rus wurde schon 1983 geschrieben.

Diskette/Platte

Vergleich zwischen Programmanfang und Systemerweiterung

A

B Es findet wieder dieselbe Situation statt wie in Bild 4,
mit dem Unterschied, daf der Command-Interpreter infiziert
jetzt, eine neuerliche Manipulation also iiberfliissig ist. Der

34 st

fillt positiv aus. Resultat: Die Systemkontrolle wird ohne Zeit-
verlust an den Kopf des fiberschreibbaren Teils (2) iibergeben.

Ausgabe 5/Mai 1988
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Er war auf dem Betriebssystem Unix
entstanden und nistete sich dort in
dem externen Befehl WD« ein, der
— ahnlich wie das MS-DOS-Utility
*'REE« — alle Directories und Un-
terdirectories grafisch anzeigt. Die-
ser Stammvater aller Viren war
allerdings ein reines Demo-Pro-
gramm, jeder Zugriff mufBte per
Hand bestéitigt werden. Zerstéreri-
sche Programmprozeduren waren
selbstverstandlich auch nicht ent-
halten.

Allerdings hatte er einen Aktions-
teil, der den Betreibern des Sy-
stems, einer VAX 11/750, das Fiirch-
ten lehrte: wem der Virus bei der
Arbeit begegnete, der hatte fiir eine
knappe Stunde unbeschrénkten Sy-
stemzugriff,

Viren in der BRD

1986 schlieBlich stellten die baye-
rischen Hacker die erste Eigen-
kreation vor: einen Virus fiir den
C 64, der schnell die Runde machte.
Selbst Fachleute staunten {iber das
Programmiergeschick, schreibt
sich doch der Virus selbst beim Le-
sen des Directorys auf die Diskette,
hdngt sich an Programme, ohne de-
ren Lédnge sichtbar zu verdndern
und merkt selbstdndig, wenn er in-
kompatibel 2u Floppy-Speedem
oder Erweiterungen ist. Dann léscht
er sich selbsttitig,

1986 stand der »Chaos Communi-
cation CongreB« dann fast ganz im
Zeichen des Virus, Es gab damals
die ersten, mit viel Engagement ge-
fiuhrten politischen Diskussionen,
Die bevorstehende Volkszéhlung 165-
ste die Frage aus, inwieweit Viren
ein legitimes Mittel waren, sich ge-
gensstaatliche Ubergriffe auf das in-
formationelle Selbstbestimmungs-
recht« zur Wehr zu setzen.

Der Einsatz zerstorerischer Viren
wurde schnell verworfen, mehr An-
klang fand die Idee, bestehende
Datelen noétigenfalls zu ergénzen:
Ein Virus als automatisches »Bun-
desbiirger Construction Set«, der —
ander richtigen Stelle angekommen
— einen Datenbiirger nach dem an-
deren produziert, bis das System
nicht mehr zu kontrollieren ist.

(Holger v. Ast/jg)

Ut unsere Schaubilder nicht noch kompliziener zu
machen, mubten wir einen Kompromi® elingehen Der
Virus teilt den Command-Interprater nicht exakt zwi:
schen Uberschiraibbarem und nicht (berschraibba-
rom Thil. In Wirklichkeit handelt es sich beim nicht
Ubsrschreibbaran Teil um sine sinzeine Laderouting
Er bafinclel sich j@ nach DOSVarsion an einer bestimm.
tan Stelle des Command- Intorpraters, melstens jedoch
der Einfachhelt halbar am Schiul des Programs

Ausgabe 5/Mal 1988
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Computerviren und wie man sich dagegen schitzt

Jeder Computerbesitzer kann sich recht gut vor Viren schiit-
zen, wenn er einfach grundsatzlich Vorsicht walten 1a8t. Auch
wenn das Schlimmste bereits eingetreten ist, sind noch nicht
zwangsldufig Ihre wertvollen Daten verloren.

eherzigen Sie nachfolgende
Grundregeln und Sie schran-
ken das Risiko einer Viren-
Infektion Thres Computers zumin-

dest stark ein.

1. Das Backup

Computer mit Festplatten sind na-
turgemal gefahrdeter, als Systeme,
die nur Diskettenlaufwerke haben.
Frstens bevorzugt der Disketten-
jockey hdufig den Neustart, um da-
mit nétige Anpassungen fiir das ge-
wiinschte Anwendungsprogramm
in einem Aufwasch zu erledigen,
was dem Virus das Arbeiten er-
schwert. Zum ancleren ist eine Fest-
platte durch die Menge der auf ein-
mal zugreifbaren Daten und Pro-
gramme ein Paradies fiir Viren.

Wer also einen Computer mit Fest-
platte besitzt, sollte tun, was in jedem
Handbuch steht: ein regelmabiges
Backup herstellen, das mit Datum
versehen auf Diskette oder Band ar-
chiviert wird. Bei Virenbefall ist
solch ein Backup dann oft der Ret-
tungsanker in letzter Not.

Beim Restaurieren eines Backups
nach einem bosartigen Virenbefall
sollte man Text- und sonstige Stan-
darddateien von einem méglichst
spdten Backup, Programme jedoch
von maglichst frith gezogenen Si-
cherheitskopien, verwenden. Das
garantiert einerseits eine moglichst
aktuelle Restauration des Datenbe-
stands und gewdhrleistet zumeist
die Reinstallation einer noch nicht
infizierten Programmversion.

2. Die Crunchdatei

Fiir fast alle gangigen Computer-
typen gibt es ein Archivierungspro-
gramm (»ARCh flir MS-DOS, Atari ST
und Amiga), das viele Dateien in ei-
ner einzigen groffen Datel ablegt,
sie bei der Gelegenheit gleich al-
phabetisch ordnet und komprimiert.

Programmdateien sind in diesem
Format nicht lauffahig, deshalb auch
nicht infizierbar. Legt man die am
haufigsten verwendeten Anwen-
dungsprogramme in diesem Format
ab, steht einem schnell eine garan-
tiert unverseuchte Version zur Verfii-
gung, mitder man arbeiten kann (so-
fern sie nicht vor der Archivierung
schon infiziert waren). Neben der
Systemsicherheit tragen Crunch-
Dateien ganz erheblich zur Spei-
cheroptimierung und zur Ordnung
bei. Die Crunch-Dateien auf Fest-
platte sollten méglichst aufl Diskette
ein Duplikat haben, und die haupt-
sachlich benutzten Programme ein-
schlieflich des kompletten Be-
triebssystems sollten als archivier-
tes Reservefile vorliegen.

Das Bestiarium der Computer-Subkultur

Hacker:

Zweibeiniges Wesen mit zwei
Hénden zum Bedienen einer Ta-
statur, hoher Fernmelderech-
nung und fast erotischer Bezie-
hung zu Datenbanken, GroBrech-
nern und digitalem Chaos.
Trojanisches Pferd:

Sehr widerstandsfdhiges, elek-
tronisches Wesen mit parasitarer
Lebensweise. Wartet vor dem Tor
eines beliebigen Computersy-
stems darauf, daf3 ein privilegier-
ter Benutzer das vermeintliche
Super-Programm in die Compu-
ter-Burg rollt und es startet. Erst
wenn alles schlaft, wird der ge-
fdhrliche Inhalt offenbar. —>
Odysseus: Ein Trojanisches
Plerd beginnt seine Existenz bei-
spielsweise als Betriebssystem-
routine oder Computerspiel mit
Viren-Larve und endet meist als
Betriebssystem.

Bandwurm:

Das grobte Wesen aus dem
elektronischen Bestiarium; be-
ginnt meist als Virus, kann n fort-
geschrittener Entwicklungsstufe
jedoch zur GréBe eines ganzen
Datenverbundnetzes heranwach-
sen. Frifdt Programme, indem er
sie in sich selber einbaut und sich
selbst als Bindeghed zwischen
verschiedenen Programmen und
angeschlossenen Computersy-

Auzgabe 5/Mai 1988

stemen eines Netzwerks unent-
behrlich macht. Entfernt man ei-
nen Bandwurm, hat das: neben
anderem auch einen kompletten
System-Crash zur Folge.

Erstmals geschildert in John
Brunners »Schockwellenreiters
von 1983, Kann in Minutenschnel-
le oder mit erheblicher Zeitverzo-
gerung ganze Netzwerke durch
exponentielles Wachstum blok-
kieren. Bei dem Programm, das
derzeit in Jerusalem aktiv ist,
diirfte es sich um einen Band-
wurm handeln.

Balkterie:

Hohere Entwicklungsstufe ei-
nes Virus, Vorstufe zu Bandwurm
und Trojanischem Pferd. Pflanzt
sich nicht wahllos fort, sonderm
teilt sich nur unter optimalen Ver-
breitungsbedingungen und
sucht gezielt schnellstmdéglich
Anschlu? ans Betriebssystem,
Die Bakterie hat meist die Form
einer unauffalligen Systemerwei-
terung, die zusatzlich zum Be-
triebssystem im Speicher ein sel-
ten entdecktes Leben [nistet. Tro-
janische Pferde und Glitsche be-
nutzen diese Verbreitungsmetho-
de in Datennetzen.

Glitsch (Cookie Virus):

Elektronisches Aquivalent zum
Kobold der Méarchen und Sagen.
Der Glitsch sperrt den Rechner-

zugang und verlangt meist einen
symbolischen Wegezoll wie etwa
das Eintippen eines bestimmten
Wortes (vXMase, »Cookiex). So-
wohl Virus als auch Bakterie kon-
nen Ubertréger fiir einen Glitsch
sein. Hacker, die als Hobby Viren
programmieren, experimentie-
ren gerne mit Glitschen, da sie
kaum Schaden anrichten.
Odysseus:
Antiker Erfinder des analogen
— >Trojanischen Pferdes
Der Virus definiert sich vor
allem durch die Art seiner Ver-
breitung. Wahllos befallt er je-
des mdogliche Wirtsprogramm
und veranlaft es, fiir seine wei-
tere Vermehrung zu sorgen. Ne-
ben der Fortpflanzung besteht
die Hauptaufgabe eines Virus, ei-
nen eingebundenen Programm-
teil (etwa die Larve eines Glitsch
oder eines Bandwurms, aber
auch ein Losch- oder Formatier-
Befehl) zu starten, sobald die
Uberlebensfahigkeit durch eine
ausreichende Menge infizierter
Wirtsprogramme gewahrleistet
1st. Als Folge eines bestimmten
oder zufallsbedingten Systemzu-
stands wird der Programmteil in
allen befallenen Programmen
gleichzeitig aktiv.
(Thomas Vogler/ig)
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3. Die Startdiskette

Bei einem Computertyp, der sein
Betriebssystem von Diskette oder
Festplatte holt (Kickstart beim Ami-
ga, MS-DOS bei IBM-Kompatiblen),
ist das Wichtigste nach einem er-
kannten Virenbefall eine rechtzeilig
angelegte, schreibgeschiitzte Start-
diskette. Sie soll einen sicheren Sy-
stemzugriff garantieren, denn auch
im Betriebssystem (das ja auch nur
ein Programm ist) kann der Virus
lauern.

Eine automatische Start-Sequenz,
wie sie die meisten Betriebssyste-
me kennen (Auto-Ordner beim ST,
AUTOEXEC.BAT unter MS-DOS und
startup-sequence beim Amiga),
kann vollautomatisch das System mit
den oben beschriebenen Crunch-
Dateien restaurieren. Das dauert
zwar ein Weilchen, lohnt sich aber
auf jeden Fall und ist sicher.

4. Umbenennen von Programmen

Einen kleinen Schutz bietet auch
das Umbenennen von ausfithrbaren
Programmen, indem beispielsweise
unter MS-DOS »COM«- und »EXE«-
Files, beim Atari ST »PRG« und
wTOSw-Files in »XXXe- und Y'Y Ye-
Files umbenannt und kurz vor dem
Starten per Batch zuriickbenannt
werden. Primitivere Viren orientie-
ren sich auf der Suche nach ihren
Opfern oft an den Namenserweite-
rungen, die die Art des Programms
bezeichnen. Doch ein geschickter
Virus schaut nicht nach der Endung,
sondern nach charakteristischen
Start-Bytes. Dann hilft das Umbe-
nennen nichts.

5. Festplatten sperren und sichern
Will man Programme starten, de-

ren Herkunft zweifelhaft ist, scllte
man sich im Vorfeld sehr um seine
Festplatte kiimmern. Rigorose Natu-
ren l6sen einfach den Verbindungs-
stecker zwischen Festplatte und
Controller, wenn sie Programme te-
sten wollen. Damit ist der Zugriff fir
einen Virus auf die Festplatte ge-
sperrt.

Alle Steckverbindungen ertragen
jedoch nur eine bestimmte Anzahl
von Stopselvorgangen, professio-
nelle Software-Sammler bauen sich
lieber einen Schalter zwischen Con-
troller und Festplatte. Viren sind je-
doch dann am geféhrlichsten, wenn
sie sich langsam ausbreiten und lan-
ge bedeckt halten, bevor sie aktiv
werden. Die Wahrscheinlichkeit ist
also recht hoch, daB man einen Vi-
rus gar nicht entdeckt, wenn er sich
auf einer zu testenden Diskette ver-
steckt halt, Uberspielt man dann so
ein vermeintlich virenfreies Pro-
gramm auf seine Festplatte, hat man
gar nichts erreicht. Auf jeden Fall
sollte man nach dem Programm-Test
den Computer ausschalten. Ein
Neu-Booten reicht fiir resetfeste Vi-
ren nicht aus. Dies gilt zum Beispiel
auch fiir den C 84- und den STVirus
der BH.P

6. Die RAM-Disk

Unter Umstdnden hilft es, die Fest-
platte abzuklemmen und eine RAM-
Disk mit der Festplatten-Kennung
(bei MS-DOS: »C:«) einzurichten. Ei-
nige Programme in diese RAM-Disk
geladen, und nachher einen Bit-fiir-
BitVergleich mit garantiert unver-
seuchten Originalprogrammen, fin-
det den ein oder anderen Bose-
wicht. Physikalisch angreifende Vi-
ren, die direkt auf den Bootsektor

Gegenmafinahme gegen den Virus

Der Virus aus unseren Schau-
bildern ist ein besonders heim-
tiickisches Exemplar (Virus de-
klariert sich zum Betriebssystem-
teil), aufBerdem zeigt es recht
deutlich, wie die Schwachen ei-
nes Betriebssystems durch ein
Virus ausgenutzt werden (Nach-
laden des Command-Interpre-
ters vergroBert die Kette der In-
fektionen). Andererseits aber
gibt es gegen Viren dieser Art
gerade unter MS-DOS ein eben-
so simples wie effektives Mittel
zur Vorbeugung: Mit dem Befehl
»COMMAND /P« (wahlweise als
letzte Zeile im »CONFIGSYS«
»shell = command.com /p«) wird

der gesamte Command Interpre-
ter als nicht iiberschreibbar de-
klariert. Das andauernde Nach-
laden des infizierten Betriebssy-
stemnteils entféllt und mit ihm das
Ubergreifen der Infektion aufs
Betriebssystem selbst, Vorsicht
ist dennoch geboten: Ein Virus
mit dieser Verbreitungsstrategie
hat meist verschiedene Infek-
tionswege (zum Beispiel Pro-
gramme systematisch suchen
und infizieren) und kann so alter-
nativ das Betriebssystem errei-
chen.

Er verliert dabei aber seinen
Geschwindigkeitsvorteil und ver-
hélt sich demzufolge auffalliger.

zugreifen, lassen sich dadurch je-
doch nicht tduschen.

1. Becbachten des Computers

Vor allem beim Start von neuen
Programmen sollte man die Leucht-
diode von Diskette und Festplatte im
Auge behalten. Zeigt ein verrateri-
sches Flackern an, daP Massenspei-
cherzugriffe stattfinden, die offen-
sichtlich nichts mit dem Programm
zu tun haben, empfiehlt es sich, die
Notbremse zu ziehen.

8. Viren-Suche per Programm

Zum Aufspliren eines Virenbefalls
werden verschiedene kommerziel-
le Programmlodsungen angeboten.
Meist beschranken sie sich darauf,
die Lange der méglicherweise infi-
zierten Programme mit einem ge-
speicherten Wert zu vergleichen,
andere gehen ahnlich anhand eines
Prifsummenchecks vor. Die Priif-
summe einer Datei errechnet sich
aus allen in ihr enthaltenen Daten
und ist als Identifikation so sicher
wie ein Fingerabdruck beim Men-
schen.

Ziel der Uberpriifung anhand der
Priifsumme ist es, einen Virenbefall
schnellstméglich anhand dessen
Auswirkung auf die Dateigréfie fest-
zustellen.

Fiir Spiirhundprogramme wie
den »Alteration Searcher« von Ralf
Burger gilt jedoch: sie sind kein
Schutz vor Viren! Ihre Wirkungswei-
se ist eher mit einer Alarmschaltung
zu vergleichen. Den Schutz muf der
User schon selbst gewéhrleisten.
Denn ein erkannter Virus ist deswe-
gen ja noch nicht weg. Der Vorteil ei-
nes Spiirhundprogramms istdie Ge-
schwindigkeit, den Virus zu ent-
decken, bevor er viel Schaden an-
richten kann. Infizierte Files lassen
sich dann nach dem Virenbefall
wieder mit Hilfe eines rechtzeitig
gezogenen Backups restaurieren,
Ohne die vorbeugende Bereitstel-
lung von Sicherheitskopien ist der
Einsatz eines Splurhundprogramms
wertlos.

Sobald ein Splrhundprogramm
Alarm schldagt, hilft nur noch eines:
die Notbremse ziehen.

9. Die Notbremse
Computer  abschalten (kein
Warm-Start), moglichst mit Betriebs-
system-Backup neu starten und
Backup der Datenfiles ziehen. Kei-
nerlei Programm-Tests oder Repa-
rierversuche mehr! Festplatte und
alle beteiligten Disketten neu for-
matieren, Programm-Backup und
anschliefend das frische Daten-
Backup restaurieren,
(Thomas Vogler/jq)
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Virus, Serum, Mutation

und hose Jumps

Eine der Médglichkeiten, ein
von Viren befallenes System zu
heilen, besteht im Programmie-
ren eines sogenannten Serums.
Voraussetzung fiir ein solches
Programm ist allerdings, daB
man den Virus schon entdeckt
und analysiert hat, Nachdem das
Serum den Virus zunéchst ja im
Programmbestand  entdecken
muf, durchforstet es die Dateien
Bit fiir Bit nach den typischen
Virus-Eigenschaften. Wie in der
Biologie muf zuerst der Virus iso-
liert werden. Ein garantiert ver-
seuchtes Programm wird mit sei-
ner garantiert unverseuchten Ur-
Fassung Bit fiir Bit verglichen. Die
Differenz ist der Virus. Ein
Serum-Programm muB dann alle
zu testenden Programme mitdem
nun bekannten Virus verglel-
chen.

Findige Virenprogrammierer
haben Serum-Programmen ei-
nen Riegel vorgeschoben: Um
die Heilung eines Computers
durch Serum-Frogramme zu er-
schweren, besitzen ihre Viren
die Fahigkeit, sich in jeder neuen
Generation selbst zu verdandern.
Dadurch kann das Serum-Pro-
gramm, das nur den urspriingli-
chen Virus und dessen Aufbau
kennt, keines aus einer nachfol-
genden Generation feststellen.
Virenaus einer spéateren Genera-
tion sind dem Serum ebenso un-
bekannt wie vollig fremde Viren.

In seiner Arbeit »Computer Vi-
ruses — Theory and Experi-
ments« beschreibt Fred Cohen in
einer Pseudo-Computersprache
den sich selbst verandernden Vi-
rus »EVe:

program evelutionary-virus :=
[vias
subroutine print-random-
gtatement:=
| print random-variable-name,
*=*, pandom-variable-name;
leop: if random-bit=0 then
{ print random-oprator,
randem-variable-name;
goto loop;]
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print semicolon;

]
subroutine copy-virus-with-
random-insertion:=

{loop: copy evolutionary-
virus to virus till semicolon-
found;

if random-bit=1 then print

randon=-statement;

if end-of-input-file goto

loop;

main-program :=
| copy-virus-with-random-
insertions;
infect-executable;
if trigger-pulled do-damage;
goto next; |

next;|

Diese Mutation im Lauf der Ko-
piergenerationen findet bei je-
der Neuinfektion eines Pro-
gramms statt, Hierbei kopiert der
Virus nicht nur sich selbst in das
Wirtsprogramm, sondern fiigt zu-
satzlich noch zufallsbestimmte
Befehle in das neue Programm
ein. Diese Befehle werden ent-
weder nicht ausgefiihrt, well sie
an einer Slelle des Programms
stehen, die nicht aufgerufen wird,
oder es handelt sich um bedeu-
tungslose Befehle. So verdndert
der Virus sein Aussehen, nicht je-
doch seine Funktion, Die Folge
ist, daB sich durch Serum-Pro-
gramme Iimmer nur eine Virusge-
neration bekdmpfen 1a6t, nicht je-
doch die darauffolgende.

Es gibt nun zwei theoretische
Wege, ein Serum zu entwickeln,
Der eine ist die Entwicklung ei-
nes Serums, das sich im gleichen
MaBe zu der Veranderung des
Virus mitverandert, Dies ist un-
méglich, wenn die Mutation auf
Zufallsfaktoren basiert und damit
unvorhersehbar ist. Bessere Er-
gebnisse verspricht da schon der
Ansatz, bestimmite Schliisselteile
des Virus aufzuspiiren, die trotz
der Mutationsfahigkeit immer
gleich bleiben miissen, damit sei-
ne Lauffahigkeit gewahrleistet
bleibt. So kann ein Virus bei-

spielsweise die von ihm verwen-
deten Einsprungadressen nicht
beliebig verandern — er ist an
die Gegebenheiten des Betriebs-
systems gebunden und muf zu-
dem darauf achten, ein schon infi-
ziertes Programm nicht immer
wieder neu zu befallen.

Ganzlich unproblematisch ist
ein solches Vorgehen des Se-
rums allerdings auch wieder
nicht, denn immerhin besteht ei-
ne gewisse Wahrscheinlichkeit,
daB auch andere Programme
gleiche oder &hnliche Pro-
grammteile verwenden und kei-
ne Viren sind. In diesem Fall
kénnte ein Serum-Programm
eher Schaden anrichten als be-
seitigen.

Bestenfalls kann mit den soge-
nannten Serum-Programmen al-
so ein gewisses CGleichgewicht
zwischen Heilung und Neuinfek-
tion hergestellt werden. Um dies
zu erreichen, miissen jedoch kon-
tinuierlich neue Serum-Program-
me fiir neu entdeckte Viren ge-
schrieben werden, was — wie
sich unschwer ausrechnen lat —
einen gewaltigen Programmier-
aufwand darstellt.

Dazu kommt noch, daB die neu-
esten Viren-Entwicklungen so-
weit gehen, den eigentlich ge-
fahrlichen Teil des Virus auf ein
einziges Byte zu reduzieren: Le-
diglich ein Sprungbefehl wird ins
befallene Programm eingefiigt.

Rechenzentren von groBen
Konzernen unterhalten ganze
Entseuchungsabteilungen, dar-
auf spezialisiert, Viren zu ent-
decken, sowie Seren zu ent-
wickeln und in das befallene
Rechnersystem einzuschleusen.

Vor Anbietern, die Serum-
Programme als Allheilmittel feil-
bieten, ist daher dringendst zu
warnen. Helfen sie nicht, ist man
einem Computerscharlatan auf-
gesessen. Und sollten sie helfen,
ist nicht ausgeschlossen, daf die
Viren, die sie bekampfen sollen,
aus der Feder desselben Pro-
grammierers stammen. (o)




Thema Viren

Medizin fur

Wollen Sie sich vor Viren schiitzen? Dann neh-
men Sie unsere Listings fiir C 64 und Amiga,
die Viren aufspiiren und unschddlich ma-
chen. Atari ST-Viren fiirchten Seite 145.

iren arbeiten heimlich. Sie machen sich zunutze,
daPR niemand mit ihnen rechnet und schleichen
sich heimtiickisch und unbemerkt in den Com-
puter ein. Wenn man sie bemerkt, ist es meist zu spat.
Solange Sie mit Threm Computer arbeiten, konnen Sie
ihn nicht vollstindig vor Viren schiitzen. Sie miiten ihn
abschalten und wegschliefen. Man kann Viren aber er-
kennen und unschadlich machen, sobald sie auftau-
chen. (gn)

Amiga keimfrei

Alle bislang bekannten Amiga-Viren kopieren sich so
auf Disketten, daB sie beim Booten (dem selbsttatigen
Laden nach dem Einschalten des Amiga) automatisch
geladen werden. Wenn der Virus dann aktiv im Spei-
cher steht, verbreitet er sich auf alle Disketten, die man
in ein Laufwerk einlegt. Das Gefahrliche an den Viren
ist, daB sie sich auf Disketten-Bereiche kopieren, die
auch andere Programme verwenden. Dadurch wird im
schlimmsten Fall der Kopierschutz oder gar ein Pro-
gramm zerstort. Ein Reset ist zwecklos.

Wie schiitzt man sich vor einem Virus?
— Verwenden Sie [hre wichtigen Disketten nur, wenn
Sie mit einer Workbench-Diskette gebootet haben, die
garantiert frei von Viren ist. Wenn der Virus beim Boo-
ten nicht aktiviert wird, ist er harmlos, selbst wenn dann
eine verseuchte Diskette eingelegt wird.
— Den Schreibschutz eines Originals nur dann entfer-
nen, wenn Sie das Programm dazu auffordert. Der Virus
kann sich nicht auf eine schreibgeschiitzte Diskette ko-
pieren.
— Der verbreitete SCAVirus wird ausgeschaltet, wenn
Sie wiahrend des Bootens den linken Mausknopf
driicken. Falls sich der Virus im Speicher befindet, wird
der Bildschirm griin und der Virus vernichtet sich
selbst.
— Fiir den Amiga 1000 gibt es ein AntiVirus-Kickstart.
Besitzer eines Amiga 500 und Amiga 2000 kénnen diese
nicht verwenden, sofern sie nicht das ROM wechseln
wollen.
Was hilft gegen den Virus?
— Schalten Sie den Amiga aus, bevor Sie ein teures Ori-
ginal laden. Da ComputerViren auch nur Programme
émdﬁ verschwinden sie, wenn man ihnen den Strom ab-
reht.
— Wenn eine Diskette infiziert ist, vernichtet der CLI-
Befehl »INSTALL« den Virus. Er dient normalerweise
dazu, eine Diskette bootfahig zu machen. Dabei iiber-

DoO1: -- 03 F3 -7 00 02 -7 00 01 -3 0O 0T -3 00 OE8
0002: 01 -- 03 E9 -3 00 D7 2C 78 -3 00 04 20 ZE OAQ
0003: 00 2A 22 2K 00 2E 24 2E 00 32 BO 81 80 82 O0QAD
0004: 4E 75 4A AC E2 B2 -- 03 EC -8 00 03 Fz -- 184
0005: 03 EB -3 00 01 -- 03 F2 0- 0- 0- 0- 0- 0~ 1D3

Sehr kurz, aber gut: wVWirsuch« fiixr den Amiga

40 s,

schreibt er den Bereich, in dem sich der Virus ver-
steckt. sINSTALL DFl:« wirkt auf das externe, »INSTALL
DFO0:« auf das interne Laufwerk. Wenden Sie »INSTALL«
nie bei Originalen an.

— Verwenden Sie unseren Virus-Killer #»Virsuch«. Das
kleine Programm arbeitet wie ein CLI-Befehl. Tippen
Sie es mit dem Hexer 2.0 ab und kopieren Sie es in das
Directory <c> Ihrer Workbench-Diskette. Wenn Sie
wissen wollen, ob der Virus in [hrem Amiga ist, geben
Sie im CLI »RUN VIRSUCHo« ein. Sie kénnen diesen Be-
fehl auch in die Startup-Sequence integrieren. Wie das
geht, ist in Happy-Computer 12/87 beschrieben. Wenn
der Amiga nach dem Aufruf von Virsuch eine Fehler-
meldung ausgibt, ist wahrscheinlich ein Virus vorhan-
den. Schalten Sie dann lieber den Amiga aus und ver-
nichten Sie den Virus durch den »INSTALL«-Befehl auf
der Diskette. Kopieren Sie #Virsuch« nicht auf eine

Original-Diskette, (gn)
Virsuch »
von Ingo Westner
Computertyp:  Amiga
Sprache: Maschinensprache
Eingabehilfe:  Hexer 2.0
Kurz-
beschreibung: sucht Viren im Amiga

Lénge in Byte: 88
* iat schnell abgetippt

*» nehmen Sie sich etwas Zeil
% % besser am Wochenende

€ 64 desinfiziert

Der gefahrlichste Virus fiir den C 64 ist der »BHP-
Virus«. Wenngleich er zu den gutmiitigen Viren zahlt,
kann er empfindliche Programme stéren, wenn er sich
planlos vermehren darf. Deshalb hier unsere Antwort
auf den beriichtigten BHPVirus: das 64'er-Serum. Pro-
grammiert wurde das Serum von Thomas Réder von un-
serer Schwesterzeitschrift 64'er. Fiir Happy-Computer
entstand eine iiberarbeitete Version des Serums. (wo)

Serum 64 *

von Thomas Roder

Computertyp:  C 64/128

Sprache: Basic

Eingabehilfe:  Checksummer V3
Kurz- macht den BHPVirus
beschreibung: unschédlich

Blécke auf

Diskette: 8

Lénge in Byte: 2718

Besonderheiten: keine

* igt schnell abgatippt
*# nehmen Sie sich atwas Zeit
* % % besser am Wochenende
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infizierte Computier

+

4@
S@

6¢
7@
=1
9g
108

110
12¢

13@
1408
15@

16@

17@
188
190
200d
210
220
230

240

250
260

276
280
2909

Jee
J2e
239
Ja@
35@

360

376
80
390
410

420
430

440

450
460
470
48@

490
oue

S51¢
S2e

bEREVTTEd) TuhPTEa3020" @

DIM DA(32),FI$(144),TR(144),5E(144),VF8
(144),VT{144),V5(144),D1(144),D2(144)
FOR I=1 TO 32:READ DA(I):NEXT I
PRINT"{CLR,WHITE, 7SPACE, RVSON , SPACEDBHF
-VIRUS-KILLERCSPACE.RVOFF)" : PRINT" (1@5P
ACE}10.11.87 (TR}
PRINT"{2DOWN.LIG.GREEN, RVEON,SPACE}1 (8P
ACE, RVOFF , SPACEYSUCHE NACH VIREN"
PRINT" (DOWN , RVEON, EFACE) 2 (SPACE . RVOFF .8
PACEJZEIGE VERSEUCHTE FILES"
PRINT" {(DOWN,RVEON, SPACE)3 (SPACE, RVOFF . &
PACEXVIREN ENTFERNEN"
PRINT " CDOWN , RVSON , SPACE)}4 (SPACE,RVOFF .8
PACEYDIRECTORY"

PRINT" (DOWN, RVEON . SPACED 5{SPACE, RVOFF,
SPACE)PROGRAMMENDECDOWND "

GET A$:IF A$=""THEN 11@

PRINT A$:0N VAL(A%)GOTO 140,47@,520,83
3,908

GOTO 11@

REM UEBERPRUEFE DISKETTE

GOBUB 86@:IF F THEN PRINT"{CLR,RVSON2"
A28 :GOSUR 83¢:GOTO 5S¢

OPEN 1,8,15,"I":0PEN 2,8,2,"#":PRINT"{
CLR,RVSON,SPACEXPASS 1{SPACE,RVOFF>"
TR=18:5E=1:FZ=8

PRINT#1,"U1 2 @ 1B";SE:5X=5E
GET#2, AS , BS
TR=ASC(A$+CHR$(@) ) :SE=ASC(B$+CHRS(())
FOR BF=2 TO 226 STEP 32

PRINT#1,"B-P 2";BP

GETH#2,A8: IF{ASC{AS+CHRS (@) )YAND 15)<>2
THEN NEXT BP:GOTO 280
F2=F2+1:GETH2,A$,B8: TR(FZ)=ASC{ A3+CHRS
(@)} :BE(FZ2)=ABC(B8+CHRS(@)}
FIS(F2)="":D1(F2)=BX:D2(FZ)=BF+1

FOR I=1 TO 16:GETHZ,A$:FI$(F2)=FI§(FZ)
+AS:NEXT I

PRINT"."; :NEXT BP

IF TR<>@ THEN 18@¢

PRINT:IF FZ2=@ THEN PRINT"{DOWN>KEINE F
EG-FILES AUF DIESER DISKETTE!":G0TO 42

PRINT"CDOWN,RVSON,EPACEIPASS 2"
VE=0:2=@

2:=2+1

PRINTH1,"Ul 2 @"iTR{(Z);BE(2)

GETHZ A B8 : FT=ABEC(AS+CHRS (@) ) : FE=ABC(
Be+CHR® (@) ) :GETHZ | A%, AS

FOR I=1 TO 32:GETHZ A$:A=ASC(AS+CHRS (@
’h

IF A=DA(I)THEN NEXT I:GOTO 43¢
I=34:NEXT I

PRINT".";tIF 2¢<>F2 THEN 330

IF VZ=@ THEN PRINT:PRINT"(DOWNJKEINE B

HP~-VIREN GEFUNDEN!"

CLOSE 2:CLOSE 1:GOSUB 938:GOTO 5@
PRINT:PRINT"VIRUE IM PROGRAMMC{SPACE,RV
SOND"FI$(2Z)"CRVOFF)! ! 1"
V2zVZ2+1:VFS(VZ)=FIS(Z) :¥T(VZ)=TR(Z): VS
(VZ)=8E(Z)

V1iVZ2)=D1(2):V2(VZ2)=D2(2}

GOTO 390

REH ZEIGE VERSEUCHTE FILES
PRINT"CCLR>";:1IF VZ=@ THEN PRINT"KEINE
VERSEUCHTEN PROGRAMME.":GOSUB 53@:0G0T

0 5@

PRINT"{RVESON, SPACE}VERSEUCHTE PREOGRAMM
E: (EPACE, RVOFF, DOWND "

FOR I=1 TO VZ:PRINT VF$(I):NEXT I

GOSUB 93¢:GOTO 54

REM VIREN ENTFERNEN

T

{@e@>
212>

135>
<1@5>
<@B4>
<@@s>
<QPZE>

<230>
@47 >

<B1BE>
<@74>
<@75>

<163>

<@p8z>
<195>
<@81>
<1B7>
<118>
<@8T>
<@54>

<141>

<214>
c@EB@E>

P17
<223>
¢115>

<@a7>
<128>
<1@7>
<144>
<@A26>

{@36>

<146>
<250@>
<@a9>
<11@>

<104>
<@84>

<188>

<216
<@29>
<@38>
c@1d>

<1086>

¢16@>
<@aa:
<@E31>
<215>

53¢ PRINT"CCLR)";:IF VZ=@ THEN PRINT"KEINE
VERSEUCHTEN PROGRAMME.":GOSUB 93@:GOT

0 58 <158>
54% GOSUB 96@:IF F THEN PRINT"(CLR.RVSON"
A28:GOSUB 93@:GOTO 58 <@ds5>
95¢ OPEN 1,8,15,"I":0PEN 2.,8,2,"#" <@33>
56@ FOE Z=1 TO VZ:PRINT"{RVEON}"VF$(Z)"{RV
OFF,EPACE}~ " :TR=VT{(Z):8E=VE(2) <@7ax
7@ FOR I=1 TO 8:PRINT#1,"B-F @";TRiSE <ldd>
oB8@ PRINT#1,"Ul 2 @";TRiBE <1ee
59¢ GETHZ,AS,B$:TR=ASC(A§+CHRS$(@}) :SE=ABC(
BE+CHRES (@) ) 231>
6@@ NEXT I <176>
63@ PRINTH1,"Ul 2 @ 18"iV1(2):PRINT#1,"B-F
2 ivalz) <1@z>
640 PRINTH2,CHR$(TR);CHR$(SE); {@63>
650 PRINTH1,"U2 2 @ 18";V1(Z):INPUT#1.Al1%,
AZ$,A3% A4S <185>
651 IF Al®<>"@@"THEN PRINT A28:CLOSE 2:CLO
SE 1:GOSUB 83@:GOTO 50 <218>
E6@ PRINT"VIRUS ENTFERNT" 242>
67@ PRINT#1,"B-P 2";V2(2)+27 175>
68@ GETH2,A8.B3:DL=ABC(AS+CHR$({@) )+ASC(B&+
CHRS(@) ) %256 <238>
708 Z22=0 <@dd>
719 22=22+1:PRINT#1,"Ul 2 @"iTR:S5E <@38>
720 GETH2,A%,B$:TR=ABC(A$+CHR$ (@) ) :SE=ASC(
BS+CHRS$ (@) ) <1@5>
73@ IF TR<>@ THEN 718 <@39>
75@ IF DL=ZZ THEN 828 <127>
76@ PRINT#1,"U1 2 @ 18";V1(Z):PRINTH1,"B-P
2";V2(2)+27 <@7e:>
778 ZL=22 AND 255:ZH=INT(2Z/256) <198>
78@ PRINTHZ ,CHR&(ZL);CHR$(2ZH); <1@8>
780 PRINT#1,"U2 2 @ 18":iV1(2) <28e>
820 NEXT Z:VZ=@:CLOSE 2:CLOSE 1:G0OTO 5@ <252>
838 REM DIRECTORY <121>
849 GOSUB 96@:IF F THEN PRINT"{CLR,RVSOND"
A2$:GOSUB 83@:G0TO 5@ <@al1>

85¢ PRINT"CCLR,SPACE)>@ "i:OPEN 1,8.,@,"8":P
OKE 781,1:8Y5 65478:GET A%.A8, A3 ,A%:X8

=CHR$ (@) <@B9>
86@ FOR I=1 TO 7:GET A$,B$.C$,D$:PRINT ASB

$C8D§; :NEXT: PRINT :GET A®.A$,A$.Bs 244>
87@¢ IF 8T THEN SYS 65484:G0TO 89¢ 251>
BB@ PRINT ASC(AS+X$)+258+ASC(BS+X8$);:G0TO

B6@ <24@>
83@ CLOSE 1:GOSUB 93@:GOTO 5@ <Be@>
9@g@ BYS 2048 <@F44>
91@ DATA 31,8,184.7,158,104.40,52,51,41,17

$,194,40.52,52,41 <186>
820 DATA 172,50,53,54,178,52,56,58,86,73,8

2,85,83.0.0.0 <1681>
93@ PRINT:PRINT:PRINT"<RETURN>":POKE 188,08 <@88>
94@ GET A$:IF A$<>CHR$(13)THEN 84¢ <@T8>
85@ RETURN <246>
96@ REM DISKETTEN-CHECK 226>
870 F=1:0PEN 1,8,15,"I":INPUTH1,A18,A28, A3

$,A4%:CLOSE 1:IF Al1$="@@8"THEN F=@ <11@>
880 RETURN <@z2e>

Mit diesem kleinen Basic-Programm begeben Sie sich auf
Virenjagd im C 64, Geben Sie »Serums bitte mit dem Check-
summer ein. Danach speichern Sie das Programm und starten
es mit <RUN >. Alles weitere erklirt Thnen das Programm.
Das Listing fiir den Atari ST steht auf Seite 145.
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Besser als _
alle Manner &

Zum ersten Mal in dex Ge-
schichte von Happy-Com-
puter stammt das Listing
des Monats von einer Frau.
Karin Liebig hat damit der
gesamten programmieren-
den Zunft gezeigt, daB die
Kunst des Programmierens
heute nicht mehr nur von
Mainnern gelehrt wird.

arin Liebig (24) war vollig

aus dem H&auschen und

konnte bei unserem An-
ruf gar nicht fassen, daB Ihr Pro-
gramm zum »Listing des Monats«
gekiirt worden war. So ganz, als
ob es doch das Selbstverstand-
lichste auf der ganzen Welt sei,
mal eben ein solches Super-Spie-
leprogramm auf die Beine zu stel-
len.

Sie kam, wie mittlerweile sehr
viele Frauen, durch ihren Freund
zur Computerei. Er program-
miert selber leidenschaftlich ger-
ne und war deshalb oft stunden-
lang mit seinem Computer be-
schéftigt. Klar, daf Karin dann
auch wissen wollte, warum er so
fasziniert von ihm ist. Karins
Freund erklarte ihr bereitwillig,
was es mit der Computerei auf
sich hat.

Schnell beherrschte sie Basic
und schon wenige Wochen da-
nach standen die ersten Pro-
gramme. »Es hat mir wahnsinni-
gen SpaP gemacht, zu program-
mieren und zuzusehen, wie ich
langsam immer bessere Pro-
gramme zustande brachte, Nurzu
langsam waren die Programme,
weil ich noch nicht in Assembler
programmierte, sondern mich mit
Basic herumcuélte. Dafiir hab'ich
jetzt Probleme mit den Inter-
ruptse, gesteht Karin mit einem
Lacheln. Sicher wird auch das
nicht mehr lange so bleiben. Von
den 3000 Mark fiir das Listing »Sa-

42, s,

Listing des

Wider die Statistik

Im Monat Februar erreichten
uns insgesamt 267 Programm-
Einsendungen allein fiir den C 64
oder den C 128. Davon stammen
266 von Programmierern mannli-
chen Ceschlechts. Genau eine
Einsendung kam von einer Frau.
Véllig gegen eine Verdffentli-
chung des Programms sprach
die Statistik. Immerhin wurden
bisher 100 Prozent aller Program-
me, die als Listing des Monats
veroffentlicht wurden, von Man-
nern programmiert. Die Skepsis
in der Redaktion war also groB,
als wir feststellten, dal® das Pro-
gramm noch dazu auf einer Kas-
sette gespeichert war. Auch hier
sprach die Statistik gegen eine
Verdffentlichung, denn fast alle
Spitzenprogramme der letzten
Monate erreichten uns auf Dis-
kette. Die Datasette ist ein sehr
mithsames und nicht mehr aktu-
elles Speichermedium fiir den
C 64. Deshalb werden alle guten
Programme normalerweise fiir
Diskette programmiert. Neugie-

rig machte uns schlieBlich, daB
das Programm mit einem SYS-Be-
fehl zu starten war und somit
kein Basic-Programm sein konn-
te. Maschinensprache-Program-
me sind wesentlich schneller.
Rasic wird beil guten Spielen fast
nicht mehr verwendet. Nach lan-
gem Laden stand das Programm
endlich im C 64. Sofort wurde es
auf eine Diskette gespeichert
und dann der SYS-Befehl ausge-
fiihrt. Als das tolle Samurai-Spiel
auf dem Bildschirm erschien, war
die Uberraschung perfekt. »Li-
sting des Monatss, folgte sofort
der einstimmige Beschluf. Das
Programm iiberzeugt sofort
durch die tolle Bildschirmgrafik
und die Bewegungen, die die
beiden Kampfer auf dem Bild-
schirm ausfithrten. Butterweich
und flieRend animiert war an
dem Listing des Monats dann
auch nicht mehr zu riitteln. Sogar
die Redakteure der Spiele-Re-
daktion von Power-Play waren auf
Anhieb begeistert. (wo)
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sSamurai« iiberzeugt durch seine gelungene Bildschirmgrafik
und die flieBend animierten Bewegungen der Kampfer

murai«wird Karins h{—*l"fm P:.T' Doch mit Kampfsport und Pro-
ga kaufen, well sie s - grammieren st die gelernte
Computergrafik LL‘M:I:J.:._.]&:‘[ Zahntechnikerin offenbar noch

Wenn Karin nicht gerade Su- lange nicht ausgelastet, denn

per-Programme in thren C 64 zau- Abends singt sie in
bert, treibt sie tatsachlich Kampf- Ro\.k-Bc;nd inder
sport. Das ferndstliche »Kung
hat es ihr besonders .
»Daher kommen einige der De-
tails filr Samurale«, erklart sie uns.

Sie sincl uUns

erhalten hat.
Wir gratulieren.

will noch nicht so recht damit her-
ausriicken. ‘flelle cht, well sie

wieder ein Listing des 'v'Ionatf: fiir
Happy-Computer in Arbeit hat...

Wir uuneﬂ also gespannt sein,
mit welchem Geniestreich sie
demndachst ihre Mitbewerber aus
dem Feici raumt.

(wo)

3000 Murk werl S

wenn Ihr Listing das beste
ist, das uns in diesem Monat er-
reicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro
grammierer zu férdern

Zusdtzlich zum Geldpreis er-
halten Sie die CI h

[

n:: ﬁJJE“n dJe
L*o‘n:rnmdﬂﬂ

_.1

51 J"]TI_:I‘--J und
::1.:1] chlkeit ntqcn

rliche Beschreib

g Sow 1& 1rs Iz

selbst v trager
stung { den
heraus £ hren
sentieren. Dies k: _ d den
ger Schritt auf dem Weg zu =i- ie Ih-
ner beruflichen i ste-
Computer- Bra nche

cherheit ernten lTwlw Js ha-

ser Auszeichnung d
TIUTIC] -L',i(:'l' Srene

h erden nt-
A R el $=1 :
eidung iiber den Titel »Li-

des Monats« trifft die Re-
a1 Rechtsweg ist aus-
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€ 64 lListing des Monats

Schwerier,
chlachten,

men nicht nur harte Minner. Bester Beweis
dafiir ist Karin Liebig, die sich allerdings als §
»Schlachtfeld« einen C 64 gewdhlt und damit 5

das Listing des Monats erkimpft hat. g

fach. Doch bis man die Kunst des Schwertkamp-

fes wie ein echter Samurai beherrscht, bedarfes
vieler Stunden Ubung, um dem Gegner geschickt aus-
zuweichen und ihm flink seine Waffen entgegenzustel-
len, Es geht also dabei nicht nur um ein simples Drauf-
loshauen, sondern um sehr viel Geschick im Umgang
mit dem Joystick,

Samurai wird immer mit zwei Spielern gespielt. Diese
stehen sich in fernastlicher Umgebung gegeniiber — je-
der mit einem Schwert und fiinf Wurfsternen bewaffnet.
Bei den ersten Spielen sollte man sich mit den Figuren
und den Bewegungen vertaut machen, um diese Bewe-
gung im spéteren Kampf sinnvoll einsetzen zu kénnen.
Wie man den Spieler steuert, sehen Sie in der nebenste-
henden Tabelle,

Das Programm muf mit dem MSE eingegeben wer-
den. Wenn Sie nicht {iber diese notwendige Eingabehil-

44 i

Das Spielprinzip von »Samurai« ist denkbar ein-

fe verfiigen, schreiben Sie uns. Wir schicken Ihnen ger-
ne eine Kopie dieses Programms gegen Riickporto zu.

Samurai liegt in gepackter Version vor und erspart Ih-
nen deshalb Tipparbeit. Statt acht Seiten konnten wir
das Listing auf etwas mehr als zwei Seiten verkiirzen, oh-
ne auch nur ein Bit weniger Information.

Nach dem ersten Starten mit »sRun« entpackt sich das
Programm selbst und kann anschliefend mit nochmali-
gem »Run« gestartet werden. Driicken Sie nur noch die
Taste <S> und das Spiel kann sofort beginnen. Doch
gehen Sie sehr sparsam mit Ihren Wurfsternen um,
denn davon haben Sie nur fiinf Stiick, die den Gegner
empfindlich treffen kénnen.

Gewonnen hat schlieflich der Spieler, der den ande-
ren so geschwécht hat, daP dieser keine Energiereser-
ven mehr hat. Diese Energiereserven kann man am
rechten Bildschirmrand ablesen und sich dementspre-
chend vorsichtig bewegen. (wo)
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— Computer shop und Gamesworld —

Miunchen

Trillogic Expert-Cartridge

Freeze Machine

Ankiindigungen fiir Mérz/April
bei AnzeigenschiuB
Super Hang On Ami
Cnpe in Slgud Araf?g'i'mmiga
Obliterator Atari ST/Amiga
Intercaptor Amiga
ECO 59— Amiga
Mars Copa Aari ST/Amiga
Hotball 89— Alarl ST/Amiga
Wizball 59,— Amiga
Anciant Marinar Adarl 5T
Imposaible Mission || Alarl ST/Cé4
Bard's Tale || Amiga
Down at the Trolls Atarl ST/AmIga
Footballmanager 11 Atarl ST/Amiga/C64
unship — Amiga
Frightnight 69— Atari ST/Amiga
ST Soccer 69,— Atari ST/Amiga
Bard's Tale 1l Ced
Farrarl Formula One 79—  Amiga
Groat Glang Sisters  58,—  Alan ST/Amiga
Red Storm Rising 49—~ CB4
Strike Fleat 59— C64
Predator (lioferbar) Alari ST
C 64-Neuheiten Kass. { Disk,
Ikarl Warriors (endlich) 29,— /39—
Morpheus 39, —/49,—
Vamplras Empira 29,~/39,—~
Prodator 29,—/39,—
Biood Vallay 29,—/38,—
Viciory Road 29,—/39,—
10 29,—/30,—
Wizard Warz 28,—/38,—
Jinx 35, —/39,~
Nigel Mansells GP 29, =/ 30,
Pink Panthar 35,~38,—
Down at the Trolls 35,~/39,—
Super Hang On 20,— (39, —
Vanom 28,—/38,—
Volloyball Simulator 35,—/39,—
ATF 20,—139,—
Demon Stalker (dt.) —(58,—
19 Part 1 Bool Camp 28,—/39,—
Charlle Chaplin 20,—/38,—
Rim Runner 28,~/39,—
Ralling Thundar 28,—/39,—
The Train {di.) =/ 58,—
Power at Sea (dt.) —1508,—~
C 64 Bestseller-Classics
Airbarne Ranger 39, —/49,—~
Gryzor 29,—/139,—
Tolria 29,—139,—
Platoon 28,—/39,—
Mini Putt — 1 58, —
Shoot'am up Const, Kit 39,—/49,—
Suporstar Icehockoy 29,—/39,—
Chuck Yeagers adv, Flight Tralnar 39,—/49,—
Bard's Tale |l —/59,—
Siaalth Fighter 39,—/49,—
Gunship 35,— /45—
Plraies 35,— /45—
Subaitle Simulator —/39,—
Jinxtor —/59,—
Skate or Dia - 59,—
Groat Glana Sisters 35,—/39,—
Echalon —/88,—
To be on Top 29,—/39,—
Cc64
Tes! Drive 35,—/658,—
Thundar Chopper — | 58,—
Combat School 29,—( 39—
Apalio 18 Mission — (59—
Dotendar of the Crown 20,—/39,—

Gary Linnekaers Soccer 25,—/35,—~
All. Reality the Dung. —39,—
Jagd nach roler Oklober 39, —/49,—
Chamonix Challenge 29,—/39,—
Matehday |1 29,—139,—
Garfiald 28,—/39,—
Nebulus 29,—/39,—
Frightmare 29,—/39,—
Sidearms 29,—/39,—
Bard's Talmhl i —149,—
acy of the Anclents - 49,—
m Ixugasus —/49,—
Lagt Ninja 25,—/35,—
Up Pariscopa —59,—
Bangkok Knights 29,—/39,—
Games Set Match Comp. 29,—/39.—
Dan Dare Il 29,—/39,—
Calilornia Gamas 29,—/39,—
Solid Gold 29,—/39,—
Fight Night 10,~/=—
Bmx Simulation 25,—[—
Dambusters 10—/ =
Octapolis 29,—/39,—
Firafly 29,—/39,—
Championship Sprim 29,—/39,—
Manic Mansion —/39,~
Gauntlett || 29,—/39,—
Buggy Boy 20,—/39,—
Out Hun 29,—/39,—
Alternative World Gamas 20,—~/30,—
Task 1l 20,—738,—
Strategie
(SS1-SSG-PSS-Microprose)
Eternal Dagger —(78,~
Realms ol Darknass —/59,—
F'n;‘]n.-;us Bridge 20,=/39,—
B-24 — 1 59,—
Halls of Montezuma —/58,—
Shilah =58,
Bismarck 29,—/39,—
Tobruk 25,—/36,—
Guadalcanal 25,—~/38,—
Powar Struggle 25,—[36,—
Kolonialmachi 25,—[35,—

und natiitlich alle anderen Spiels dieser Herstellar

Atari ST

Predator (lielarbar!) 59,—
Gunship (wirklich) 78—
Tatris 59,—
Ultima IV 79,—
Gauntlat |l 59—
Tanglawood 69,—
Cids 59,—
Wizards Crown 69,—
Dungoon Mastor 69,—
Cut Run 89, —
Bard’s Tale | 70,—
Dalendar of the Crown 69,—
Leathernacks 68, —
Jagd nach roter Oklober 59,—
Epyx an ST (4 Spiela) §59,—
Sky Blaster 59, —
ST Replay 198, —
Pra Sound Dosigner 146, —
Chamonix Challenge 58,—
Star Trek 49, —
Stiar ' Wars 56, —
Footballmanager | 49,—
Black Lamp 58,—
Xanan 58,=—
Mach 3 59—
Police Cuest 50,—
Crazy Carg 56,—
ECO 59,—
Tast Drive 69,—

VERSAND ODER IM
LADEN ERHALTLICH!

Jinxter 69,—
Wizball 59,—
Roadwars (Melbourna House) 69—
Universal Military Simulator 69,—
ier Command 69,—
Enduro Racer 59,—
Emk!am 59, ~
uggy Boy £9,—
Cha.rlre Chaplin 59, —
IBM
Elite 79—
F-16 Falcon 89,—
Police Quest 68, —
Chuck Yoagers adv. Flight Train, 69,—
Suparstar lcehockey 69,—
Spaco Max 125,—
Gunship 89,—
Star Flight 70, —
Tes! Drive 69,—
Bard's Tale 70,—
Pirates 0,—
Gauntlet 69.—
Amiga
Racklord 59,—
Xenon 59,—
Sky Blastar 59,—
Port of Calls 89,—
Crazy Cars 59,—
Moebius 69,—
Test Drive 69,—
Return to Atlanlis 108,—
Bard's Tale | 79—
Garrison |l 509,—
Leathermnocks 69,—
Dark Gastle 69,—
%R - 35 20,—
Insanity Fight £9,—
Daostroyer T8,
Tatris 59,—
Roadwars (Melbourne Housa) 69,—
Jagd nach roter Cklabar 59—
Waestarn Games 59—
Dick Special 69,—
Land of Legoends 66, —
One on One Turbo 69,—
Galactic Invasion 69,—
Goo Beo Alr Rally 89,—
Shadowgate 72,—
King of Chicago 72.==
Winter Olympics "88 59,—
Star Wars 50,—
Brett- u. Rollenspiele ohne cﬂmp.
Pattans Bost 60,—
Platcon 45—
Raid on St. Nazaire 60,~—
Chiroeco 70,—
MNightmare an Elm St. 60,—
Hedgorow Hell 70,—
Canlral Amaorica 65, —
ADD Robin Hood Adventures 35,—
ADD Forgotten Realms 30,—
ADD World of Grayhawk 30,—
ADD Dragonlance Adventures 35,—
ADD Wilderness Survival Guide 35,—
TV Wars 65,—
Thunder at Gasine 60,—
Fire Powar 80,—
Gammarauders Game 30,—
Top Secral 30,—
Adv. Squod Loador 85, —
Yanks 85, —

und vielo andere mahr, bitte lordern Sie Liste mit
frankigrtem und adiasslarom F?l.}ckurnsl:hlng an

Preisanderungen und Irrlimer vorbehalten,

Bei Preislistenabirage bitte frankierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per NN oder Vorkasse plus 5,- Versandkosten,
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse. Bei Vorkasse erfragen Sie bitte telefonisch ob die gewiinschten Titel lieferbar sind.

Computer shop + Landsberger Str, 135 - B000 Minchen 2

Achtung! Jetzt sind wir auch in Nirnberg, Neue groBe Filiale am Jakobsplatz. Versandzentrale weiterhin in Minchen.

Versandanschrift: Computer shop/Gamesworld, Landsbergerstr. 135, 8000 Minchen 2

Telefon Minchen + Versand: 089/5022463

089/50224 63

Telefon Nurnberg (Kein Versand): 0911/203028




€ 64 Listing des Monats

Samurai %« * POS|
von Karin Liebig Sons
Computertyp:  C 64/128 Pase
Sprache: Assembler
Eingabehilfe: MSE
Kurz- ferndstliches
beschreibung: Kampfsportspiel im C 64 1=c>s-.-<]r O _: > POS 3
Blécke auf
Diskette: 22
Lange in Byte: 5433
Lauffahig mit: Diskette, Kassette ose T
Besonder- Programm muf nach dem
heiten; Starten erst mit sRUN« o
entpackt werden POS 1: Sprung POS 5: Schwertstoh
* 1at schnell abgetippt POS 2: Schwertschlag stehend  POS 6: Abwehr

POS T: Riickwiirts laufen
POS B: Wurfstern schleundern

POS 3: Vorwiirts laufen
POS 4: FuBschlag

% nehmen Sigsich etwas Zeil

* % % besser am Wochenende

g8l ¢ 20 10 02 d0 ef fo Oncl 0d bb Ob 68 Sa 04 26 04 ee
OBef 12 02 68 B0 85 dd Oadl : 99 14 03 54 18 34 ed 28 e3
08d1 9 00 B5 50 90 72 O0ad® : 58 Ob 5b ef Za da o8 an fd
GBdg 2 do di Oaml : 87 88 el ab 66 al aa Ha 77
UBal 20 b Oaed : BO 25 43 3e Bb cd 87 36 Td
OBad ! 28 Oafl : 18 03 d5 72 0a 2e¢ an BO de
0Bf1 44 Oaff : 3¢ ne be 75 18 bBf aa ab 62
55 ObO1l : fa aa f1l ba £O 00 ba cO &f
ff OhOS : 00 me o0 Bb 08 02 00 ab ca
al Obll : 00 8b Te Of 20 31 60 0b 1D
1a obl19 : 00 168 3e 62 od Ba le 58 5d
B ObZl : 8a B0 1d al od 58 a8 16 3f
A4 0b29 : a% 4c el 25 3e an 09 52 13
LY Ob3l : Ze 14 aB Od a0 3a 40 aB B3
o Ob28 : dB8 20 5e 21 ea ba fe o0 df
Ob4l : Oa ea bD d9 cB b8 Oe Of dO
0941 Ob48 ! 40 03 ae b8 00 fa 688 3a bb
0849 ba obS1 : 1f 29 ea 80 03 ab a0 02 10O
0851 £.1.1 Obs® : ba BO O1 85 55 41 2e c8 0O
0958 6f ObB1 @ 40 72 1b 3a of bBO 3e bO 35
0981 79 Ob&o : 00 2f &0 d3 o3 ae o0 02 ef
e Ob71 : 08 ab o8 la ac B85 Oa af da
ba O0b78 ;: o8 feo BO b0 ea 2a o0 fa Of
ac ObB1 : @3 3a 2b dd4 26 ad Se B4 BE6
Ba ObBY : OO0 05 72 11 db 10 18 ea 23f
af=]: 1] ah ObS1 : ob 02 31 b0 Oa mc a® 08 T2
a1 5 088 : Be fa Bd 08 §9 08 80 Je 1d
0oaa ba Obal ! 185 ab 1a Oa aa 2d ol B9 32
0Bal 92 Oba9 : 1a B8 af 00 68 82 2a 83 3b
Qfab 68 Obbl : Be 27 af 78 8b a0 B8 8a 01
db Obb® ! @8 cd bl oB 2¢ 38 5d dO 28
49 Obel : 14 00 00 3f 0 10 1f f0 &8
ad Obes ; 10 37 £0 14 17 o0 24 14 68
e Obdl : c0 2o 18 40 2b &% e0 2b b0
ol Obdf : a7 aB 2a an aa e 38 ba bf
3 Obel : Oa 96 en 02 &b aan §f 48 e
a1 Obed be ba 24 b6 Bc 38 16 80 BO
04 Olfl | ( i
fe Obf9 7
Hame samural 0801 1d3a 2e OOl
e e i 1% 0e08
0801 : Oc OB o3 07 Be 32 30 Be bo Qell
0BOS : 82 ff 00 Q0 00 78 al 03 17 Oeld
0811 : b9 4€& 08 88 03 01 BB 1f Sn
0819 : f£7 B4 Om 08
0821 : 04 BB 8 ar
Q828 : aa ©a a0 08
0831 : ac af H4 3a
0839 : af 80 4b 08
0841 : OB BB 12 08
0849 | bl so ! Ea
aBsl ab d0 ! el
3 f6 BS T a4
1 0 29 0f 01
oBes 02 40 5B 63
0871 88 03 3l Bl
Q87T : 20 12 01 b
08Bl : 20 bb 56 3o
08B : SHe 10 d: 03
0881 ad 02 B5 do af
oggg : 02 38 ab ae 11 o9
08al ad af ob be a0 gé
OBz : afi 5d 40 0OZ Oc -
uag? : 3,’ :’GL ,;“,‘ &’o o1 38 Gliicklicherweise ist Samurai
0BBO : 10 02 40 1a af 03 86 61 ed en gepackt ...
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FONTMASTER

Professionell - wie noch nie!

Seit den frithen Hohlen- Gutenberg brachte uns die Buch-
malereien haben die 7 £ druckkunst. Fontmaster vereint
Menschen entdeckt, die Vorteile von Beidem. Aus-
daB Graphiken sagefahige Graphiken, ver-
ein sehr effek- bunden mit verschiedenen
tives Kommu- Schriftarten, GréBen und

nikations- 7 S mathematischen For-
mittel e PO . Z meln schaffen per-
sind. 2 ' “ /4 ~  fekte Dokumente.
% @":{-"
$%

® 41»:-;4’"‘ '

Mehr v s

als 30/ J e

45 Zeichen- 5 A

sdtze werden

mitgeliefert

(C64/C 128).

@ Kopf- und FuBzeilen. ' ' -
@ Textdarstellung beim _ e
C 128 originalgetreu méglich ﬁ
(mit gednderten Zeichensatzen). S 7,
@ Graphiken kdnnen in den Text einge-
bunden werden (nur C 128).
@ ASCI| Files kdnnen eingelesen und ausge-
geben werden (fUr die Kommunikation mit
anderen Programmen).
@ Word-Wrap und automatische Formatierung (ab-
schaltbar). @ Von rechts nach links schreiben. ¢ L 2ogr
@ Serienbriefe @ Bis zu 4 Spalten kdnnen nebeneinander 7 A
bearbeitet werden (ahnlich dem Zeitungssatz). @ Propor- ' o
tionalschrift @ Mehrere Buchstaben Ubereinander druckbar. ¥
@ Druckerausgange wahlbar. @ Jeder Matrixdrucker verwendbar.

%

Fontmaster erhalten Sie fiir den C 64 und den C 128 (128 er
Modus) - mit ausfiihrlichem deutschen Handbuch. DM 98,--

S
RAAB-Biirotechnik - Friedhofstr. 36 0?&;‘1;@* 3

8605 Hallstadt - Tel. 0951 /20 00 55
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Of69 : =0 f3 a0 BCQ 85 fo 7a fO 87 1268 18 82 62 8o BB 26 2a 59 81
Of71 : fo O7 41 34 f9 54 Of 3f 26 1271 : Ba 65 B5 9B 55 59 668 ff ad
0Of78 : ff e2 fa 18 59 aa B8O 068 b8 1279 : 3¢ 3c ef cof £3 £3 £f 23 w8
0fB1 : Ze d8 18 fa c2 d5 de d4 80 1281 : 18 94 54 7d ed 80 5d Tf 3f
0f89 : b9 87 d5 40 40 72 04 8b 42 1280 : 44 B0 03 00 22 42 o0 &8 70
0fal : 02 03 38 dB d6 38 d0 BO 71 1291 : 18 ab eB ¢0 B5 o7 o3 fo 77
Qf99 : 60 9% 66 aa b0 Sa OB 6a B8 1286 : fe fa fa ea ean 2a 2a Oa ed
Ofal : 05 la Ba 81 da 2a lc ad 49 12a] : 2a 22 22 28 72 04 6c d8 15
Ofad : 80 Ob db 01 05 14 51 51 71 12a9 : 18 1B 25 2a 28 29 99 6e 6b
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Spiele-Listing Aferi ST

Wiihlen Sie sich durch den Untergrund im ac-

tiongeladenen Strategiespiel »IMega-Dash« fiir

den Atari ST. Doch konnen Sie sich durch
wackelige Felsbrocken in Gefahr bringen.

ennen Sie »Boulder Dash«? Dann kennen Sie
auch das Spielprinzip von Mega-Dash. Hier be-
wegen Sie den kleinen tunnelgrabenden Mega
durch die Unterwelt. Doch sammelt er keine Edelsteine
ein, sondern lauter Atari-Zeichen. Natiirlich hat das
Spiel auch seine Tiicken, zum Beispiel fallen ihm Felsen
auf den Kopf, wenn er sich nicht vorsieht. Durch ge-
schicktes Untergraben der Felsen konnen Sie diese
auch in eine bestimmte Richtung lenken, auf die Amiga-

einfach sein, dann iiberlegen Sie sich doch einfach
neue. In Zeile 2 steht die Variable sLevels, in der Sie Ihre
gewlinschte Anzahl angeben. Anschliefend héngen Sie
noch einige Prozeduren mit den Level-Daten ans Pro-
gramm an. Sie sehen die Level-Prozeduren ab Zeile 357.
Die Level sind hier einfach von sLl« bis »L7« durchnume-
riert. Haben Sie einige Spielstufen dazugeschrieben,
geben Sie in Zeile 83 die zusatzlichen Level an. Hier
steht die Anweisung »On Lev Gosube,

Die Level-DATAs sind folgendermafen aufgebaut: je-
der Bildschirm besteht aus 180 Feldern; zehn Zeilen zu
je 18 Feldern. Jedem Symbol auf dem Bildschirm wird
ein Buchstabe zugeordnet. Die entsprechende Zuord-
nung der Buchstaben zum Symbol sehen Sie im Listing
in Zeile 455, Wenn Sie sich die Prozedur »L6« ansehen,
dann finden Sie einige Klammeraffen zwischen den
Buchstaben. Der Klammeraffe steht fiir ein leeres Feld.
Wenn Sie Ideen zu Erweiterungen haben, dann schicken
Sie sie uns doch ein. Die originellsten Ideen zu diesem

Zeichen fallen lassen und Sie erhalten dafiir Punkte. Programm werden wir verdifentlichen. (kD)
Das Spiel lauft im Farb-Modus in der niedrigsten Auf-
l6sung. Die Bedienung ist sehr einfach: Sie brauchen es
nur zu starten — mit dem normalen GFA-Basic-Interpre- Mega-Dash * *
ter oder dem Run-Only-Interpreter. AnschlieBend von Andre Goentgen
kommt eine kleine Infobox, die Sie mit < RETURN > l::e- Computertyp:  Atari ST
statigen. Schon ist der erste Level aufgebaut und Sie Sprache: GFA-Basic
konnen spielen. Stecken Sie dazu Thren Joystick in Port : el
1, die Maus darf in Port O bleiben. Jetzt graben Sie los, Ei- Kurz- Action- und
nige Level sind gar nicht so einfach zu schaffen. Hier beschreibung:  Strategiespiel
braucht man eine geschickte Hand, um alle Atari-Zei- Lénge in Byte: 10044
cl}eE ?h%?;gaméneﬁl;; ._ lD:_‘;nn sonst kommen Sie nichtin die Lauf- 512 KByte Speicher,
nachsihonere opielstuie. : fahig mit: ROMTOS, Farbmonitor oder
Haben Sie es sich mit den einzelnen Level zu schwer it (520 ST
; e Fernsehgerat ( M)
gemacht, und reichen deshalb Ihre drei Méannchen -
nicht aus, dann kénnen Sie auch etwas schummeln. In Checksummer: e
Zeile 17 im Listing sehen Sie die Variable »Mane«, Hier * hlfchneg_&bgaihlpm A
: : = 2 % nehlmen S sich etwas it
stellen Sie die Anzahl der Mann_t;hen ein, : R Pl crs it S
Sollten Thnen die von uns gewidhlten sieben Level zu
1t Alert @,"M EGA -DASH 36: Endif Thi Sy(Stz)=1
|is written by|Andre 37: Startl: -H Ine Stz
Géntgen|for Happy 38: Gosub Readl 763 Endif
Computer®,1," OK ",K 39: Aje"20000" 17 If Q(U,1)=5
2t Level=7 | Hier dle Anzahl 42 MidS(AS,6-Len(SteS(Pu)), T@: X1l=0
der Level Len(Str§(Pu)))=sStri(Pu) 791 Ylm]
3: Daca 5072,6864,5184,6976,5079, 41: Ti=Timer ag: Endif
6384,5191,6437,5891,6915, 5955, 42: Print At(l,1);Spaced(4@) Bl: Next U
6979,5895, 6656 ,5959, 6983 43: Print At(l,1);"Rointe:"}AS;" B2: Next I
4: Fer I=@ To 15 Marn:“;Man; " BONUS: " 1 Bo B3: Vold Xblos{S,L:P{Ll},L:P(@),~
§: Read A 44: RS="Qoo0R" 1)
6: Void Xbios(7,1,h+16510000) 45: MidS{AS,6~Len(BtrS{HL)}, B4: For ¥=@0 To 11
73 Next I Len(StrS(Hi)Y)=StrS(HL) B5: For X=@ To 19
B: Dim P{1),Q(19,11),S%{20a), 46: Print At(14,24);"HIGH:"}AS; B6: Setcolor @,@,Y,%
Sy(200),B5(17} §7: NaNl 87: Put X*16,Y*16,B5(Q(X,¥))
9; P(@)=Xbloa(2) 48: Y=Yl
18: P(1)=P(@)=-32768 49: Goto Joy BB Next X
11t Get @,@,15,15,B5(0) §@: Procedure Readl 89: Hext Y
124 Gote Rd 81+ Stzs=0 a@; Put Tx*16,Ty*16,B5(7),4
13i Start: 52: Az=0 91: Setcelor 2,0
14: Hidem 531 On Lev Gosub L1,L2,L3,L4,L5, 92: For I=® To 199
15: Pu=g@ L6, L7 #3: Void Xbles(5,L:P(1),L:P(D)
16: Puls=52@@ 543 For Us@ To 19 -
17: Man=3 55 Q(U,B)=1 04 Get @,1,319,1,A%
18: T2=g@ 561 Q{U,11)=1 95: Sound 1,10,81*10+108
19: Lev=d 57: Next U 96: Void Xbios(5,L:P(@),L:P(D)
20: Startl: 58z For I=l To 1@ 1=1)
21t 12 T2)@ 59 Read AS a%7: Put @,1,A5
223 For 1=T2 To @ Step -1 [1:H ASm“ A 4p8enpm 981 Hext I
231 Print At(3®,1);1;" *= 61: For Us@ To 19 a8 Sound 1,0
241 Add Pu,20 621 Setcolor @,U,1,8 L1 H Bon=5@
25: AS="pRosa~ 63: Q(U, IysAsc(Mid§ (ARG, U+1)) 1@1l: Return
26 MidS(AS, 6-Lan(Str$(Pu) ), - 64 182: Joy:
Lon(StrS(Pu)) j=5crs{Pu) [T If Q(U,1)=2 1¢3: Do
27: Print At(8,1);RS 65: Inc Az 194: T2=Int(Bo=(Timer-T1)/200)
28: Sound 2,10, 0400 1. H Endif 1@85: If T2r=1
29: Wava 2,2,3,10000, 10 6B7: If Q(U,I)=7 186 Print ht‘lﬂ,l];’!’z;" pal
J@: Next I 68 : Txwl) 1847: Endlif
il Wave @,9,0 69 Ty=1 1@8: J=Peak(3593)
32: Endlf Ta: Qltl.l, 1yml 189: Gosub Steln
- e 1% N it Die Miihe lohnt sich, »Mega-Dashu ist
315: Levy=l 73 Sx{5tz)=U die Tipparbeit wert

Ausgabe 5/Mai 1988
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Atari ST Spiele-Listing

119: Exit If J¢»@ Or Mt=l Or (Tx=
X And Ty=Y)

111: Mt=Mousek-1

112: Exit If Mt

113: Loop

114: I1f Tx=X And Ty=Y

115: Goto Start2

116: Endif

117: On J Gosub O,U,N, L, N, N, N,;R

118: AS="OQ0@"

119: Mid5(AS,6-Len(Str$(Pu)),
Len{8trS$(Pu)))=Stri(Pu)

12¢: Print At{l,l);"Polnts:" ;A%

121: If Az=Q

122:  Put Tx*16,Ty*16,B5(7)

123: Q(Tx, Ty)=6

124: Endif

125: If Mtw]

126: Dec Man

127: If Man=@

128: Gosub Go

129: Goto Start

139: Endif

131: Goto Startl

132: Endif

133: If Pud=pPul

134: Inc Man

135 Add Pul, 5000

136: Print At(2@,1);Man

137: Endif

138: Goto Joy

13%: Procedure N iDiese
Procedure muss vorhanden
sein |

140: Return

141: Procedure ©

142: 1f Qt? (Y=1)<»4 And Q(X,¥-1)

'3

143: Wave 16,3,3,1¢020

144: QX ¥)=8

145: Put X*16,Y*16,B5(@)

146: Dec ¥

147 If Q(X,Y)=2

148: Dec Az

149: Add Pu,5

15@: Endif

151: Q(X,¥)=5

152: Put X*16,Y*16,B5(5)

153: Endif

154: Return

155: Procedure U

156 If Q(X,Y+1)<»4 And Q(X,¥+1)
1

157: Wave 16,3,3, 1000

1581 Q(X,Y)=0

1591 Put X*16,Y*16,B5(@)

16@: Inc ¥

161: If Q(X,Y)=2

162: Dec Az

163: Add Pu,5

164: Endif

1651 Q(X,Y)=5

166: Put X*16,Y*16,B5(5)

167 Endif

168: Return

169: Procedure L

17@: :! Q(X=1,¥)<>4 And Q(X-1,Y)
<>

171t Wave 16 3,3,1000

172: QUX,Y)=@

173: Put 3'15 Y416,B5(@)

174:

175:¢ 1! Q(X.Y}-z

176: Dec Az

177: Add Pu,5

178: Endif

179¢ Q(X,¥Y)=5

180: Put X*16,Y%16,B5(5)

181: Endif

182: Return

183: Procedure R

184 If Q(X+1,Y)<>4 And Q(X+1,Y)
1

185: Wave 16,3,3,1000

186: Q(X,Y)=0

187: Put X*16,Y*16,B3(0)

188: Inc X

189: If Q(X,Y)=2

19@: Dec Az

191: Add Pu,5

192: Endlf

163: Q{X,¥)=5

194: Put X*16,Y*16,B5(5)

195: Endif

196: Return

197: Procedure Stein

198: Mt=@

199: For I=1 To Stz/4

2000 : Sbe@d

201: Inc Bz

202: Sz=5z Meod Stz

2083:
204
2@5:

286:
207:
298:
289
2181
"IlI.
212:
213:
214:
215:
216
2171
2181
219:
220
221:

222:
223:
224:
225:
226:
227;
228:
2291
238:
231:
232:
233
234:
235:
2361

237:
238:
239:
24@:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250:
251:
252:
253:

2551

256:
257:
258:
2589:
260:
261:
2621
263:
2641
2651
266
2671
268:
269
279
271¢:
272:
273:
274:
2751

276
277

2781
279:
28@:
281:
282:
283:
284:
285:

2861
287:
288
289:
2901
2911

292:

Xlw=Sx(5z)
Y1=sSy(Sz)
IE Q(X1,Y1+1)=0 Or Q(X1,
Yl+l)=3
QiX1,¥1)=0
Put X1*16,Y1*16,B5(@)
Inc Y1
If Q(X1,¥Y1)=3
Put X1%16,Y1%16,B5(9)
Add Pu, 10a
Endif
Put X1%16,¥Y1%16,B5(4)
Q(X1,¥1)=4
Sx(5z)=X1
Sy{5z)=Y1
Sb=l
Wave 16,3,3, 6000
Goto Sr
Endif
If Q(X1+1,Y1+1)=@ Or Q(X1+
1,¥1+1)=3
Q(X1,Y1l)=@
Put xl'lé Yi*16,B5(8@)
Inc X1
Ine ¥1
If Q(X1,Y1l)=3
hdd Pu, 180
Endif
Put X1*16,Y1%16,B5(4)
Q¢X1,¥1)=4
Sx(5z)=X1
Sy(S5z)=Y1
Wave 16,3,3,6000
Goto Sr
Endif
If Q(X1-1,Y1+1)=@ Or Q(X1-
1,¥1+1)=3
Q(X1,Y1)=@
Put X1%16,Y1*16,B5(®)
Dec X1
Inc Y1
If Q(X1,Yl)=3
Add Pu, 100
Endif
Put X1*16,Y1%16,B5(4)
QIXL,Yl)=4
Sx(Sz)=X1
Sy(Sz)=Y1
Wave 16,3,3,6000
Endif
5c:
If Shel
Xl=Sx(5z)
Yl=Sy(5z)
If QIX1,¥1+1)=5
Put X1*16,(¥Yl+1)*16,
B5(8)

Gosub Nexman
He=]l
Endif
Endif
Next I
Return
Procedure Nexman
For I=1 To 8
Put X1*16,(¥1+1)*16,B5(D)
Pause 1
Put X1%16,(¥141)*16,B5(8)
Pause 1
Next I
Return
Procedure Go
If PurHi
Hi=Pu
Endif
AS="00008"
Mid$(AS,6-Len(StrS(HL)),
Len(Str§(Hi)))=5tr§(Hi)
Print At(19,24);A8;
Alert @,"6G AME OVER
L] Now Gama ? | "
y1,* YES | NO ", K
If K=2
End
Endif
Return
Rd:
Restore Rd
For I=1 Te 8
BS(I)=ChrS(@)+Chr§(15)+
Ches{@)+Chr$({15)+Chr5(d)+
Chrs(4)
For U=l To 128
Read A
BS(I)=BS(Iy+ChrS(A)
Next U
Next I
* und hier die erwartete
Datawuaste
Data @,0,0,8,8,8,255,255,255,
254,255,254 ,255,254,0,1

2991

3on:
gl
@z
3@3:
304
3@5:
36
3en:
i@s:
309
31@:
311:
3l2:
EFEH
314:
315:
316:
317
3la:
319:
i20:
21:
322
323:
324
328
326:
327:
aze:
329:
33@:
33l
332:

333

i34:

335:
336:
337:

33a:

: Data 255,254,255,254,255,254,

: Data 255,254,255,254,255,254,

: Data 255,254,255,254,255,254,

1 Data 0,0,0,0,0,0,255,255,254,

: Data 254,255,254,255,254,255,

1 Data 254,255,254,255,254,255,

®,1,255,254,255,254,255,
254,0,1

@,1,255,254,255,254,285,
254,0,1

@,1,255,254,255,254,255,
254,0,1

255,254,255,254,355,1,0

1,@,254,255,254,255, 254,
285,1,0

1,@;254,255,254,255,254,
255,1,0

Data 254,255,254 ,255,254,255,
1,@.254,255,254,255,254,
255,1,2

pata ¢,90,0,0,0,9,0,0,0,0,8,8,
@,8,8,0

pata 5,64,%,64,5,64,5,64,5,64,
5,64,5,64,5,64

pata 5,64,5,64,5,64,5,64,8,9,
@,0,5,64,5,64

pata @,@,9,9,5,64,5,04,8,8,9,
@,5,64,5,64

Data @,0,0,8,5,64,5,64,2,0,8,
9,9,32,0,0

pata @,0,8,0,9,32,0,0,0,0,0,0,
17,16,@,@

pata 9,0,0,0,97,12,0,0,0,0,0,
9,0,0,0,0

pata ¢,9,0,0,0,0,0,0,9,0,0,9,
@882

Data ﬂ,ﬂ.@.a,ﬂ,ﬂ,G,ﬁ.ﬂ.ﬂ,ﬂ,@,
0,8.0,0

pata @,20,0,0,0,0,0,0,0,20,0,
0,0,0,0,0

pata @,20,0,0,0,0,0,20,0,40,0,
@,0,0,0,40

Data Eriﬂ,ﬂ;4ﬂ;ﬁ;ﬂ;m;4ﬂ;a;4ﬂr
?,40,0,0,0,40

pata ©,80,0,80,0,0,0,¢,0,80,0,
B@,2,1208,0,0

Data B.G.B,BE.E,IZB,G,B@,Q,Q,
@, 160,1,64,1,224

Data @,0,0,160,1,64,1,64,0,9,
B,160,8,0,0,0

Data @,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,
0,8,0,08

Data @,B,G,B,G,B,ﬂ.43fﬂ;ﬂaﬂ;ﬁ-
@,9,1,252

pata @,168,0,0,0,168,7,28,1,
96,0,9,1,32,30,254

Data 2,64,0,0,0,64,127,246,38,
4,0,0,38,4,251,250

Data 38,10¢,0,0,6,96,255,159,
17,28,0,0,16,28,235,163

pData 1,1%6,8,0,9,156,127,97,
25,44,0,0,25,36,119,219

Data 8,96,8,0,8,96,123,143,5,
o,2,0,5,0,58,255

pata 7,184,0,0,6,184,59,70,0,
64,0,0,0,64,15,190

Data ©,0,0,0,0,8,3,220,0,0,9,
0,0,0,0,112

Data 3,128,0,0,3,128,3,128,5,
64,0,0,5,64,5,64

pata 7,192,0,@,7,192,7,192,7,
192,3,128,7,192,7,182

Data 3,128,0,@,3,128,3,128,1,
¢,8,08,1,0,1,8

Data @,0,15,224,15,224,0,0,0,
@,22,2908,22,208,0,0

pata @,0,23,208,23,200,0,0,0,
@,22,208,22,200,0,0

pata 16,16,7,192,7,192,16,16,
e.00,0,00,00
Data @,8,0,8,6,
&,0,6,192,6,192
Data @,9,0,0,6,192,6,192,@,@,
2,0,14,224,14,224

Data 255,191,0,0,255,191,59,
142,251,207,0,0,251,207,
189,246

pata 254,229,0,0,254,229,91,
120,117,255,0,0,117,255,
114,51

Data 238,255,0,0,238,255,87,
149,255,207,0,0,255,207,
52,232

Data 246,183,8,8,246,183,110,
2@3,63,255,0,0,63,255,77,129
Data 119,247,9,0,119,247,71,
l15,23?p:31p3p3p237,231|95,51
Data 249,255,0,@,249,255,93,
211,255,238,0,90,255,238,
226,42

Dltl 223,167,0,0,223,167,147,

192,6,192,0,0,
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339

ELT:H

344
345:
346
347:
iqa:
349:
is@:
351:
352
353:
354
3551
3156;
357:
358
359:
J6a:
i6l:
362
363:
364:

i65:
166

218,18@,252,0,90,180,252,
122,218
Data 255,255,0,0,255,253,30,
254,191,251,0,0,191,251,3,184
Data @,0,0,0,8,0,0,0,2,2,2,9,
2,0,0,0
Data 63,252,63,252,63,252,0,0,
63,252,63,252,63,252,18,72
Data 63,252,63,252,63,252,08,0,
63,252,63,252,63,252,0,0
Data 63,252,62,124,62,124,16,
8,63,252,61,188,61,188,0,0
Data 63,252,61,188,61,188,0,0,
63,252,62,124,62,124,16,8
Data 63,252,63,252,63,252,0,0,
63,252,63,252,63,252,0,0
Data 63,252,63,252,63,252,18,
72,63,252,63,252,63,252,0,0
Data 2,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
@,0,0,0
pata 9,0,9,8,0,0,0,2,7,128,0,
9,8,0,0,0
Data 15,224,0,0,0,0,0,0,31,
248,2,0,0,9,5,128
Data 63,252,1,80,0,0,14,16@,
127,252,11,126,0,0,23,240
Data 127,254,6,248,9,0,28,96,
127,254,38,298,0,0,28, 24
Data 127,254,15,244,0,0,22,24,
127,254,17,80,0,0,13,24
Data 127,254,7,232,8,8,9,240,
127,254,8,32,0,0,7,216
Data 63,254,1,144,2,2,0,96,31
252,0,0,0,0,2,0
Data 7,240,0,0,0,9,2,2,0,2,2,
0,0,0,a,@
Goto Start
Procedura L1
Restore L1
Ll:
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data

DEDDDDDDDRDDDDDDDD
BFFFBFFFBFFFBFFFFB
FFOARARARARARAACED
FFFADDDDDDDODDADFC
FFFAFFBFFFFBFFAFFD
FFFAFODFARAAFCFAFDD
FFFAFFDAGFFFFBAFDF

367 Data FFFADFFAMAAAAAAFFC
368: Data FFFAFFDDDDDDDDDDFF
369 Data EFFABFFFBFFFBFFFBF
37@: Return

371: Procedure L2

372 Reatore L2

373: La:

374: Data EDFDFFDDFDFDFBFFFB
375: Data FFFOFBFOFFFDDDDDFF
376 Data FFFOFFFDBFDDFFBDDF
277 Data FFDDDFFOFFFDFDEDFD
378: Data CFFROFFCDFCFDFFFDBF
379: Data FFBDFCDDFFFDFBFDFF
ja@: Data FPFDFFFDFBFDFFFDFF
38l Data DDFDFDDOFFDDFDFDFB
3g2: Data FFFDFFFDFFFDFFFDFF
383: Data FFCFFEFDFDFFFFBDFG
384: Return

385: Procedure L3

386: Restore L3

34a7: L3:

388: Data EFAFBFABFFADFBABFF
389: Data DFADDDAFFDADDFAFFD
a@: Data FFADDDADDDADFFAFDD
391: Data FFAAFAAARFAARFAARDA
392: Data FFFFFFFFDFFFFFFFFD
393; Data FFFFFFFFFFFFFFFFFF
394: Data CFFFFFFFFFFFFFEFFF
395: Data AAARAARRMAAR. AFF
396: Data DDDDD ID0I

387: Data GFFFFFFFFFFFE

398: Return

39%9: Procedura L4

40a: tore

401

w@d:

423:

44

a5

46

aa

428

405 3

418:

4112

alad:

413:

414: Restore L5

415: L5:

416: Data GBADBAFBADBABDABDF

417: Data FDAFFADDADDAFFAFDD

418: Data DFADDADDADFADFADFD

4191 Data FFFFFFFFFFFFFFFFFF

4201 Data FFFFFFFFFFFFFFFFFF

4213 Data AAAAAAAAAAAAAARAAREF

422: Data BAFBAFDADBAFBABDAF

423: Data FADFABRFADFADDAFDAF

424 Data FFFFFFFFFFFFFFFFFF

425: Data FFFFFFFFFFFFFFFFFE

426! Return

427: Procedure L6

428: L6:

429: Restore L6

430: Data GADFADFAFDADFADDAE

431 Data FAFFAFFAFFAFFAFFAF

432: Data FARFAFBAFRARFARDAF

433: Data BARFAFRARFARFAFFAF

434: Data FARFAFRAFEAFBAREAF

435: Data FARFAFRARFAFRAFFAF

436: Data FARFAFRAFEREFAREAF

437 Data FARFAFRARFARFAFCAF

438: Data FACFAFCAFCAFCAFFAF

439: Data FBFFBFFBFFBFFBFFFF

440@: Return

441: Procedure L7

d42: L7t

443: Rentore L7

444 Data EADDDFFFBFFFDFDDAG

445; pata FFADFFFDFDDDDDDAFF

446 Data FFFADDDDDDDDFDAFFF

447: Pata FCFFADDDDDDDDAFFFF

448 Data FFFFFADDDDDDAFFFFF

449 Data F FADDDDAF FF

450: Data

451; Data FFFF

452 Data CFFFFFFFFFFF

453 Data CFFFFFFFFFFFCCC

454: Return

455: ' A=beton Beatarli C=amiga
E=man Fe=dreck

Geschafft: \Mega-Dash« (SchluB)
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€ 64 Spicle-Listing

Flower-Power im €64

< Ihre Nelken sind
am Welken. Nicht
irgendwelche Blu-

men, sondern Riesen-
Nelken, die Sie als Gartner stan-

dig mit frischem Wasser versorgen miissen.
Nur dann erblithen Sie in frischen Farben.

as Problem bei Ihrem Job ist, daP Sie nicht bel

allen vier Blumen gleichzeitig sein konnen, um

diese zu giefen. Aber Vorsicht, nicht nur, wenn

die Bliite den Boden beriihrt, geht sie ein, sondern auch,

wenn Sie an den oberen Rand des Treibhauses stoBt. Al-

so diirfen Sie nicht zu viel giefen, Sobald eine der Blu-

men den Boden beriihrt, haben Sie verloren. Zu lhrer

Erleichterung haben Sie aber noch fiinf Diingerpillen

Marke »Reset-Flower«, die die Blumen wieder neu er-
blithen lassen.

Das Programm muf mit dem MSE eingegeben und

anschliefend mit »RUN« entpackt werden. Gesteuert

wird das Spiel mit dem Joystick. Danach kann es mit

BlumengieBen

von Lewin Eisele

Computertyp: C 64/C 128

Sprache; Assembler

Eingabehilfe; MSE

Kurz- Verhindern Sie, daB eine von

beschreibung: vier Wunderblumen den Boden
beriihrt

Blocke auf

Diskette: 7

Lénge in Byte: 1717

Lauffahig mit: Diskette, Kassette

Besonder- Programm mup nach dem

heiten; Starten erst mit sRUN« entpackt

werden

*

* # % besser am Wochenende

15t schnell abgetippt
* % nehmen Sie sich etwas Zeit

nochmaligem »RUN« gestartet werden. (wo)

Name @ blumen 0801 0803 0881 : dO £5 a9
s E e E S e e 8 e e 0899 : 9 Od fa
0801 : Oc OB o3 07 9e 32 30 368 Bo 08al : 17 2d 6o
0808 : 32 ff G0 00 00 78 ad obf Od 0Baf : le Ob BO
0811 : B9 46 08 PS fe 00 88 40 dé 08kl : 52 00 bB
0818 : f7 84 01 B4 ac B4 ad a2 Qe 09b8 : eB 8d 06
0821 : 04 b5 an d0 02 d8 ab d&8 {8 08cl : 2a On 81
0820 : sa oa ca d0 f4 bl ae 91 O 0908 : c0 Oe Bd
0831 : ac a® Oc e8 ae ad 09 o 98 08d1l : dO B0 aZ
0B39 : af 90 ed a@ 01 8% ne afl ef 08d8 : ab ce 18
0B41 : 0B BS af dc ff 00 o2 de e 08al : OB Qe 05
0849 : bl ac 20 b4 01 9d 32 01 b7 Qfe8d : 05 d4 ad
0851 : e8 dO f5 a9 07 B3 60 a8 eb 0gfl : al d4 B4
Q858 : 8 85 5f a2 02 20 12 02 ad 08f8 : 01 72 8d
OBB1 ; f0 20 c® 03 4O 15 20 10 OFf 0adl : 21 43 81
0868 : 02 40 Ob a2 02 20 12 02 5B Oadd : 8b 46 Oc
0871 : B9 03 BS 5d PO 05 a2 05 2f Gall : b8 Oc 22
0a?79 : 20 12 02 20 B2 01 fO0 71 Q1 Oalf : 44 £8 b4
088l ¢ 20 bb 01 ef 5d d0O fd4 c& BE QaZl : d2 20 35
QBB : Be 10 £0 20 10 02 40 27 d2 Da29 | ad d0 BS
0B91 : a9 02 BS 61 a2 08 20 12 dB8 Oa3l : al 00 78
0BEE : 02 3B af ae e5 5d A5 Bd 11 Qa3 : 01 bl 41
08al : a5 af eob be 85 BHe bl Bd 30 Oa4l : 69 Q1 le
O8af : o6 5d A0 02 ef De 20 bb Oc Oadd 78 06 ad
08kl ¢+ Ol cB B1 40 £1 0 a4 20 Q1 Oabl | 44 41 Je
DEbY i 10 02 40 1la af 03 BY 61 cd 0ab8 : 19 cf 1
OBel @ 20 10 02 dO ef a2 Oa 20 feo QaBl : 04 ef 5B
0Bc® : 12 02 86 00 B5 5d ab Be cd 0s69 @ d8 30 ce
0Bdl : 86 Ol 85 He 80 ¢3 eB 20 3 0a7l1 : b8 28 £0
0Bd9 : 12 02 4a 40 04 69 04 d0 dE6 Ca79 | af lc Bd
OBel ! dd bO 07 20 12 02 89 068 bf OuBl : a9 02 04
08ef : 4O d4 a2 OB 20 12 02 S0 88 Oaf8 ; ce 1b 40
QBf1 : od aB 37 85 01 08 dc T4 fe 0afl : 5a s BE
08f9 : a4 b3 ac eB ac dO 02 ef af Oag99 : BB 44 2
0801 : ad 60 81 ae ef me dO 02 44 Oaal : 2€& 02 Oe
0908 : o8 af 60 aZ 01 86 So B4 f2 Oanf : 8d af 3b
0811 : 44 84 be cB8 60 dO 06 a® 2B Oabl : 17 d0 f1
0918 : 08 85 60 20 b2 01 85 65f 08 Qabd : 49 80 fB
0821 : OB uf 28 5d 28 Be cBf Se 35 Cacl : aB &b Bb
0928 : A0 efl a7 54 B0 00 19 08 fe Oned : 5f ad 91
0931 : 00 00 8a 32 30 37 35 20 f£1 Cndl : 96 o9 28
0038 : 3m 20 28 43 20 20 49 4e 4b Oad® ! 38 00 69
0941 : 20 231 29 38 37 00 3¢ 00 TH Cael : Beo 71 10
0949 : a® 00 Bd 21 d0 Bd 20 3e {0 Oaed : 98 20 &7
0951 ¢ cc 39 03 84 3 03 P 06 658 Oafl 5% O0d dO
0953 : 20 d2 ff a9 Be B2 bo 0B Ob Oafd ! b3 en 88
0p61 @ 08 &8 =0 8d 02 de of el 36 Ob0l : 13 a0 056 &
0688 : 8d 28 Oc o0 19 8d 36 Ob 18 Ow09 : £2 Oe 52
0871 : Ba 01 8d 3b 47 a0 8d 3o B8f Obil : ae 38 03
0879 : 03 20 bd ff o0 42 08 20 68 018 ¢ bd d8 fb
0981 : 44 e5 4c 29 Oe a2 00 bd 62 Ob21 : Je 44 eb
0889 : b3 Oe 9d 40 03 e8 &0 3f 20 0b26 : 28 B3 fe

cd

ia
o4
(a4}
59

ad
ag
18

T8
ah
0

l-'l a

49
61

03
ad
49
ba
do
a7
61
02
28
3a
be
de
O

b3l

0b3g
obdl
Ob4g ¢

Obbl

0BS5S
Ob61 :
ObBE !

Ob71

ob78 :
Ob8L
Ob8a :

obg1

0bog :
Obal :
Obng
Obbl :
Obbd
Obel :
Obed

Obdl

Obd9

Obal

Obef :
Obf1
Obfy :
Qedl :
0e08

Ocll

Oeld !

0c21

Oo28 ;

0Oe3l

0c3§ !
Qedl :
Ocd8

Qebl

0cB9 :

OeBl

0cB8 -

0aTl

0079

Ocal

0c88

0chl

0cBg

Ocal

Ocnd

Oebl

Oobg ¢

Qoal

Oced ;

52 55?:1%‘? .:

Ausgabe 5/Mal 1988



Spiele-Listing € 64

Ocdl : d2 77 07 24 £8 20 1o Oe o2 | 0d49 : 5f ba 10 20 73 Os e6 a8 a2 Odel : 45 56 45 4c 3a 2d 2d 20 Oe
Ocdd : 09 10 be 30 8 58 10 dO 51 | 0dS1 : OB ce a7 a8 a7 c§ 04 dO d6 Oded : 7b o8 48 41 50 50 59 20 20
Ocel : 19 £7 20 fe 08 20 d7 Oa d3 | 0d58 : e8 44 44 79 bd 00 60 Oe 1d 0ddl : 47 41 52 44 45 de 49 de 5¢f
Oced : c8 ad a9 2c Oe 09 9c 9c 4e | 0d61 : a8 a8 fe O1 dO 60 64 de Oa 0dd9 : 47 90 17 od lo 50 So 05 08
Ocfl : d2 20 09 a2 00 Sa 16 d0 39 | 0d69 : Od 1d 18 ad 17 69 49 Bb ba Odel : 13 oB 4d 45 20 4f a2 52 00
Ocf9 : 86 do a9 07 42 31 €8 @0 4c | 0471 : fo 04 04 a2 60 9b dB 08 1b OdeS : 20 c8 79 bl 34 57 Bb bd 28
0d01 : Oa 34 96 08 86 6b 43 d1 o2 | 0d79 : 60 18 a8 a9 Oa 76 00 85 3 0df1 : dc 20 44 4f de 45 89 84 87
0d09 : 8d 39 03 Bd 3a 66 08 8d ab | 0d81 : a9 60 38 38 98 £f 3d 3c 66 0df9 : 8d 65 53 45 54 53 3a 5a 34
0d1l : 8a o7 46 bb Oa 4c 29 Os 4c | 0dB9 : 86 B8 7f €0 00 of Oe 38 36 0e01 : 20 00 20 73 b6 20 4c b2 b
0di9 : 78 9 31 11 07 ea 48 84 c8 | 0491 : 00 38 1o Bl 34 00 07 54 ed

0d21 : 20 £3 45 a0 c2 Ob 1d 80 ba 0d89 : maa 00 02 am BO Of af 08 89

0d29 : ee 35 03 ad 1a cd 5d 4b 44 | Odal : aa 20 28 aa 28 2a 96 a8 3a

0d31 : £O £6 31 ea 17 60 5e 99 6b | Odad : 2a 55 98 19 43 Oa 24 51 7f

0d38 : 4e 2a 93 Oe 1c 59 de Bb 62 | Odbl : 83 B9 09 4a Bf Of 80 £7 eB »BlumengieBen«, ein Bonsai-Listing
0ddl : a7 85 aB a8 a7 bd 44 0f 41 0dbg : BO 53 43 4f 52 45 3a dc 6o fiir alle C 64 Hobbygiirtner

Steuern Sie nicht einen, sondern gleich zwei
Bille geschickt iiber eine Kraterlandschaft
auf dem C 64. Zeigen Sie mit einem Joystick
gegen einen zweiten Mitspieler Geschick und
ein gutes Augenmaf bei »Bump«.
B el»Bump« treten zwei Spieler gegeneinander an,
um ihre Geschicklichkeit auf die Probe zu stellen.
Die Spielarena ist als sogenannter »Panorama-
Bildschirm« organisiert. Das bedeutet, daf man in drei-
dimensionaler Umgebung schrdag nach hinten in den
Monitor zu fahren scheint. Der Effekt ist verbliiffend.

Ein weiterer Clou des Spiels sind die verschiedenen
Starken der beiden Bélle, Wahrend namlich der eine
iberwiegend dazu eingesetzt werden sollte, die gegne-
rischen Bélle zu behindern, sollte man den anderen Ball
immer so gezielt wie moglich in die Krater springen las-
sen, um Ihr Punkte-Konto und Thren Energie-Vorrat zu er-
weitern.

Das Spiel wird mit dem MSE eingegeben und liegt in
gepackter Version vor. Nach dem Abtippen und Spei-
chern sollten Sie es zuerst mit sRun« entpacken, bevor
Sie es mit nochmaligem »Run« endgiiltig starten. (wo)

Wihrend man im oberen Teil des Bildschirms die Aktio. =~ BUIRP %
nen der Spieler beobachten kann, liest man darunter von Michael Balle
die erreichte Punktzahl, die »Kraftlosigkeit« und die Zahl Computertyp:  C 64/128
der bisherigen Siege. g bai Assembl
Um Bump zu starten, miissen Sie den Feuerknopf am prac & , 2t
Joystick in Port zwei driicken. Das Spiel beginnt, und Eingabehilfe:  MSE
man sieht zunachst einen Moment das unbewegte Spiel- Kurz- Bringen Sie zwei Bélle
feld. Ziel des Spiels ist es, zehn Siege zu erreichen. So beschreibung: in Kratern unter
einfach ist das Spielprinzip allerdings nicht: Jeder Spie- Blocke auf
ler steuert zwei Bille, die man beide unabhéngig von- Diskette: 1
einander bewegen kann. Wahrend die erste Kugel auf —
Joystickbewegungen mit gedriicktem Feuerknopf rea- Lénge in Byte: 2564
giert, bewegt man die zweite ohne Feuerknopf. Damit Lauffahig mit:  Diskette, Kassette
stehen Jedem der beiden Spieler zwei Bélle zur Verfi- Besonder- Programm muf nach dem Starten
gung; es sind also vier Balle im Spiel. heiten: erst mit '\RUN entpackt werden

Es ist nun Ihre Aufgabe, die Bélle in den vorbeifahren-
den Kratern zu plazieren. Das erfordert sehr viel Ubung
und eine gehorige Portion Geschicklichkeit.

* ist schnell abgetippt
*% pehmen Sie sich etwas Zeit
* & Besser am Wochenende

A3 85 5d 99 08 a2 06 31 od af 37 BS 01 58 de T4 fo

S Q.20 b2 01 LTI O :od b3 ac ¢B8 ac d0 02 a8 ab

01 of 5d 40 £4 of b6 ; ad B0 91 aw of se d0 02 44

o020 10 02 40 27 d2 : @6 af B0 a2 01 868 Bho B84 2

2.65% &1 ad 08 .30 12 dE ; bl B4 Be o6 80.d0 00 ad 28

1] 13 ub ae ol bd BY Bd 11 0B 85 60 20 L2 01 8D B OB

ml af ob 5 BL be bl B4 a0 . O B 28 Bd 28 Be B Be an

Q8ad 3 b 40 02 af Do 20 bbb  Oc J0 w8 a7 5 B0 40 00 11 ae

(5179 ! ¢6 61 dO 11 £0 ad 20 01 08,01 00 85 22 Bl 85 22 o

083 | 10 02 d0 1a al 03 88 B1 od 3a Po 3234 34 37 00 30 33

racl 20 10 02 d0 ef a2 Qu 20 fo 0 e 07 sa &2 af ab 94 alb

0Be® @ 12 02 65 00 ES bd ab S5e cd i 44 ms ub 51 8f fo B BS To
OBd 1 G5 Ol 8BS be H0 o3 o8 20 >
QEd9 @ 12 02 4a d0 04 €9 04 d0 dE

08ol 1 dd LO ©7 20 12 02 69 06 bf sBumpy, der blitzschnelle Biille-Spa

08s% : dO d4 a2 0B 20 12 02 90 89 fiir zwei Spieler auf dem C 64
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0551 ; 55 as 56 45 fd cf fd ab db Gedl 11 20 Te O 38 ad 72wl la Of31 @ cu 3d 98 &2 le 82 bo da  d4d
0955 : BT 17 o3 od Ba Ba la Te b0 Dedd o4l we 29008 01 16 20 03 O Of3% : Lo le 58 7d 01 Ld 28 of 68
0081 : 7f of aa 04 c9 Ze 81 aB 58 Gahl @ 48 AL 47 Sa ¢ 44 50 ro 7R Qfd4l : 48 b 10 94 1b 68/ 0f d7 fe
0060 : ab 95 a0 a9 Ic d0 51 40 4e Och9 o 16 ad 47 ce €9 02 80 fb €7 C£49 : 2B De ©B Oa eb 60 16 04 €5
0971 : 45 14 54 51 90 aa 44 14 87 OcBl : wmd 43 OL 7¢ 75 895 fo 20 ba 0fB1 : ae 06 50 dd €1 08 cb 88 2a
0979 : 11 81 51 8f 5a a5 7c 7c 33 QuBs : 73 Oc w2 04 7T B2 8L fd 08 0f59 : £f Qe od 41 £0 57 50 11 28
0981 : 7f£ Lf le 8f 57 80 £3 fc cb 0c71 @ a0 51 de e Ov a0 Ol bl av Of61 : 37 03 05 97 1d aa bd 00 Ee
0889 : 3c 3f cc of fa aa ea fa 38 0c78 @ fd 88 U1 fd o8 cB d0 17 ed 0f69 : de 48 29 10 b8 B8 b ed €5
0991 : fa Se fa 98 73 «8 17 080 60 OcBl : w8 fo BB ¢0 o fo d0 13 2d Of71 : dO f0 12 68 ad ff 48 4c 0Of
0909 : Oe Oe 05 12 20 18 08 03 Of 0c89 : na €5 o 07 90 &% L3 90 &7 0f79 : fe Of o2 a2 39 04 Oe 22 Jc
08el : 14 Of 12 18 00 Oa 3c 03 Zo Oudl | Be a? ce ac le 42 bl fb ef OfE1 : w5 a0 19 2L of d0 22 BB 57
09a9 : o6 BO eb 00 03 6a cO 03 57 OeBg ! b 27 ¢B e 27 11 20 &4 21 Of89 : 29 08 £O0 Ob b9 2e cf 88 73
0fbl : Ba c0 Qe Ba b0 De fa f8 12 Ocal {00 86 7€ od aZ 24 c0 20 34 O0f81 : 05 09 02 95 17 la a9 04 87
00b9 @ fo be b0 3a b6 be 3a e9 56 Quad : 05 21 3¢ e6 43 17 40 18 ed 0£99 : 89 2c 85 Ob &b 85 41 4a Bu
089cl : 40 A0 fc 86 f2 fc Oe b8 32 Ocbl @ ab £d 66 28 48 aub feo bl =% Ofnl : 25 08 68 4B ed d0 10 49 @5
05c¢9 : £O Oc sb 07 09 03 af £3 db Ocbd B3 fo 03 60 50 50 32 a2 L2 Ofa® : 1c 92 50 21 dO 46 02 8c a7
0941 : Bf cO 00 £f 53 63 c4 20 68 Ocel @ 02 af 04 Q¢ BY EOQ 2o 7O v 0fbl : 51 49 10 38 lc 64 2 01 41
09d5 : 28 18 22 86 N0 88 12 96 98 Oced @ ool of 80 06 ad A7 dd 12 Ju 0fb9 : 90 238 ad 2d 04 21 79 20 bE
09l 0% be oo f£4 ¢B lu 97 40 51 Ocdl : G668 of 84 97 20 £9 of TL Ofcl : 90 o0 20 99 29 42 88 79 b6
08ed eB b £O Of £I £5 £ al ac Qiedd ad 40 ce 0 88 e 0 oad ed OfcH : 40 B9 §2 14 05 lc 19 B3 f2
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Tips&Tﬁcks C 64

Der Guru im €C 64

Amiga-Emulator %

Was der Amiga kann, sollte in gewissen Gren-
zen auch fiir den C 64 kein Problem sein. Tip-
pen Sie unser kurzes Listing ab und staunen
Sie, wie gut ein Commodore 64 den groBen
Bruder Amiga nachahmen kann.

m Rahmen unseres Aufrufes zum Thema Gag-

Programme erreichte uns auch folgende originelle

Einsendung: der »Amiga-Emulators. Das kurze Li-
sting emuliert ein typisches Verhalten des Amiga tau-
schend echt auf dem C 64. Wir wollen natiirlich nicht
jetzt schon verraten, was das Programm genau macht.
Nur soviel: Es emuliert wirklich tduschend echt.

Das Programm muB mit dem MSE eingegeben wer-
den und liegt in gepackter Version vor. Nach dem Ent-
packen mit »Run« kann man mit nochmaligem »Run« die
kleine Amiga-Emulation starten. Lassen Sie sich iiberra-

von Olaf Barthel

Computertyp:  C 64/128

Sprache: Assembler

Eingabehilfe: = MSE

Kurz- Der C 64 gibt sich
beschreibung: wie ein Amiga

Blocke auf

Diskette: 6

Lange in Byte: 1487

Lauffahig mitt  Diskette, Kassette

Besonder- Programm muB nach dem Starlaen
heiten: erst mit sRUN« entpackt werden
- ist schnell abgetippt

* % nehmen Sie sich etwas Zeil

schen und staunen Sie. (wo) % & % bester am Wochespn
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Atari ST Crafik-Listing

Ruckfreie Animation ist ein Traum, der jetzt
auch fiir GFA-Basic-Programmierer in Erfiil-
lung geht. Das Besondere an diesen Routinen:
Sie laufen in allen drei Grafik-Auflésungen
des Atari ST ohne Assembler-Routinen.

ie haben sich sicher schon gefragt, wie man bel
Spielen beispielsweise die animierte Grafik be-
sonders ruck- und flackerfrei auf den Bildschirm
zaubert. Das Geheimnis sind mehrere Bildschirmsei-
ten, zwischen denen das Programm hin und her schal-
tet. Normalerweise ist dies ja den Assembler-Program-
mierern vorbehalten. Doch es geht auch in GFA-Basic.

Der Atari ST kennt intern zwei Bildschirmspeicher.
Zum einen den physikalischen Speicher, zum anderen
den physikalischen und den logischen Speicher. Zu je-
dem der beiden Speicherbereiche gibt es Zeiger, die
normalerweise auf den gleichen Speicherbereich ge-
richtet sind.

Der Trick besteht jetzt darin, beide Zeiger auf unter-
schiedliche Speicherbereiche zeigen zu lassen. Jetzt
kann man etwas in den Speicher zeichnen lassen, was
man nicht auf dem Bildschirm sieht. Vertauscht man die
Zeiger, istdie fertige Zeichnung sofort sichtbar. Wieder-
holt man diesen Vorgang schnell, entsteht Animation.

Meistens ist eine Bildschirmseite beschrieben. Bevor
man zeichnet, muB sie geloscht werden. Dies kann auf
zwei Arten geschehen. Die einfache Losung ist der Be-
fehl »CLS« (Clear Screen), der die logische Bildschirm-
seite 16scht. Eleganter ist jedoch der BMOVE-Befehl, mit
dessen Hilfe man eine vorher deklarierte dritte Bild-
schirmseite auf die logische Seite kopiert. Im dritten
Bildschirm kann man Leerzeichen stehen haben oder
einen vorher definierten Hintergrund. Diese Routine hat
gegeniiber dem CLS-Befehl keinen Geschwindigkeits-
nachteil, aber den Vorteil, daB eine Animation vor ei-
nem festen Hintergrund stattfinden kann.

Die folgenden Prozeduren rufen Sie immer mit dem
GOSUB-Befehl oder dem Klammeraffen (@) auf.
Initpage23 Mit diesem Aufruf wird der zweite und dritte
Bildschirmspeicher bereitgestellt. Seite | ist die norma-

le Bildschirmseite, die immer zur Verfligung steht und
als Hintergrundspeicher dient.

Showt(n) Jetzt wird die Seite n(n=1, 2 oder 3)auf dem Mo-
nitor angezeigt. Die physikalische Seite wird bestimmt.
Copy(a,b) Hier kopiert man Seite a nach Seite b, wobei
a und b die Werte 1, 2 oder 3 annehmen kann.
Output(m) schaltet die Ausgabe von Grafik und Text auf
den logischen Bildschirm m (1, 2 oder 3) um.

Switch Nach einer fertigen Zeichnung sollte dieser Auf-
ruf stattfinden, denn Switch schaltet zwischen Bild-
schirm 2 und 3 hin und her. Haben Sie zum Beispiel in
Seite 2 gezeichnet und Seite 3 angezeigt, so ist es nach
dem Aufruf umgekehrt. Bildschirm 2 wird angezeigt und
in 3 gezeichnet. Die Seite 1 dient als Hintergrund bezie-
hungsweise zum Léschen des logischen Bildschirms.
Reset23 Durch diesen Aufruf setzen Sie Seite 1 wieder
als logische und physikalische Bildschirmseite. Diesen
Aufruf sollten Sie unbedingt durchfithren, bevor Sie aus
dem Programm aussteigen.

Switch »

von Michael Steffens und Jost Schwidex
Computertyp:  Atari ST

Sprache: GFA-Basic

Kurz- Flackerfreie

beschreibung: Animation

Lédnge in Byte: 3652

lauf- 512 KByte Speicher, ROM-TOS,
fahig mit: Farbe und Monochrom
Checksummer: —

+* ist schnell abgetippt
% nehmen Sie sich etwas Zeil
* % * besser am Wochenende

1: ' BILDSCHIRMUMSCHALTROUTINEN 22:  Hbp¥(3)=Hilf3% Div 2716 GRAFIKAUSGABE auf SEITE

2: ' Entwickelt von Michael 23: Lbph(2)=(Adrpaged(2)-Hbpk(2) n (n=1,2 oder 3)
steffens & Jost Schwider *2+16) Div 256 51: *

3: * in GFA-Basic Version 2.9 24 Lbp¥(3)=(Adrpageh(3)-Hbpi(3) 52 Procedure Output(PR)
fuer alle Aufloesungen *2*16) Div 256 53: If P4>® And P&<4 Then

4: ' Konflguration: 512K RAM + 25:  Screent=1 541 Slpoke GH44E,Adrpaget(P)
T05 in ROMs 26: For Ik=1 To 3 55: Endif

5: *' Seiten 2 und 3 werden 27: fOutput(I%) ! alle 3 56: Return
umgeschaltet, Seite 1 Seiten lbschen Bv: ¢
ist Hintergrundspeicher 28: Cls 58: ' BSWITSCH » AUTOM.

6: Umschaltung mit BSWITCH 29: Hext I% UMSCHALTEN der SEITEN 2
nach jedem Ausgabebefehl 3@:  BOutput(l) u. 3 (vermeiden von
(-sfolge) 31: Return Flackern)

Ty 33: " 89

B: * RINITPAGE23 initialisiert 33: ' BASHOW(n) » zelgt SEITE n (n= 6@: Procedure Switch
SEITE 2 und SEITE 3 1,2 oder 3) 61:  Vsync
(SEITE 1 =} norm. 34: " 62: BShow(Screent+2)
Bildsch.) 15: Procedure Show(P%) 63: Screenfe=l-Screent

9: ¢ 36: If P¥)® And P%¢4 Then 64:  @Copy(l,Screenk+2)

1@: Procedure Initpage2l 37: Spoke LHFFB201,Hbpt(PY) 65:  POutput(Screeni+2)
11: Dim Lbp%(3),Hbp%(3), ia: Spoke GLHFFB2@3,Lbph(P4) 66: Return
Adrpaget(3) 39:  Endif 67: *
12: Hbp¥(1)=Peek(LHFFA2AL) 4@: Return 68: ' @reset23 » Setzt log. und
IHIGH-BYTE DES ZEIGERS 41: ' physik. Bildschirmadresse
AUF SEITE 1 42: ' RCOPY(a,b) » KOPIE von zurueck
13:  Lbph(1)=Peek(LHFF8203) ! SEITE a nach SEITE b (a, 69: *
LOW-BYTE DES ZEIGERS AUF b=1,2 oder 3) 79: Procedure Reset2l
SEITE 1 431’ 71:  @0utput(l)
14:  Adrpaget(l)=Xbios(2) 44: Procedure Copy|Pagead,Pagebd) 72:  @show(l)
15: Res32s2$=String§(32256,"0%) 45: If Pagea%>@® And Pageat<d 73: End
16: Res3ls3$=Read2slf And Pageb%>® And 74: Return
17: Hilf24=Varptr(Resd2s2§) Pagebi<4 Then 75: ' ENDE
18: Hilf3%=Varptr(Resl2sls) A6 Bmove Adrpaget(Pageal), BILSCHIRMUMSCHALTROUTINEN
19: Adrpaged (2)=(HilE2% Div 256+ Adrpaget (Pagebd) , 32000
20:  Adrpaged(3)=(HL1£3% Div 256 a1:  pnalt
t rpage - v . i
o el Listing 1. Die Routinen von »Switch«
21:  Hbp¥(2)=Hilf2% Div 216 5@: ' @OUTPUT(n) » TEXT u. sind schnell abgetippt

56 el
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laufen

Dies sind also die Routinen, die Sie bendétigen, Wollen
Sie Umschaltroutinen in eigenen Programmen nutzen,
sollten Sie folgende Reihenfolge beachten.

1. Aufruf der Prozedur »Initpage23« Danach ist Bild-
schirm 1 noch logischer und physikalischer Bildschirm.
2. Mit dem CLS-Befehl den Bildschirm l6schen und mit
einem Hintergrund belegen (Bildschirm 1).

3. Durch Aufruf von»Output (2)« die zweite Seite zum logi-

4, Erstes Bild zeichnen, Zeichnung ist nicht sichtbar.

5. Aufruf der Prozedur sSwitche. Nun wird das vorher ge-
zeichnete Bild sichtbar und man kann das nachste Bild
zeichnen lassen.

6. Nachstes Bild zeichnen lassen.

Die Punkte 5 und 6 wechseln sich ab, also zeichnen und
umschalten.

In Listing 1 sind die Routinen genau aufgefiihrt. Damit
Thnen die Funktionen der Routinen klarer sind, haben
wir ein kleines Demo-Programm geschrieben (Listing
2). Tippen Sie es ab und fligen Sie ab Zeile 125 die Routi-
nen aus Listing 1 ein. #Trackballs 1auft nur im Farb-
Modus. Damit Sie es auch in Monochrom nutzen kénnen,

schen Bildschirm bestimmen. bauen Sie einfach die Zeichenroutinen um. (kD)
1: "TRACKBALL 74: Text 208,58,°L" 146 Inc N%
2: " Entwickelt von Michael 75: Ylw=0gh 147: Endif
sSteffens 76: Y2%=199 148: Next UL
3: ' in GFA-Basic Version 2.8 77: Xb¥=140 149: Cls
fuer nledrige Auflonsung 78: YbislpQ 15@: Return
4: ' Konfiguration: 512k RAM + 79: Tbim=ls 151: Procedure Sprdef(Hub)
TOS in ROMs +Farbmonitor BE: Xbi=16D0 162: Sat=Lpoek(1102)
5: 7 Bl: Klu=1 153: For Yki=@ To 1
6: Dim 8§(2,2),5115(B),5215¢8), B2: K24=1 154 Kolt=Yk%*2560
5125(8),5225(8) 83: KEni=l 1551 For XkW=@ To 1
i On Break Gosub Reset B84: BOutput(2) 1561 KoZ¥=Xk¥*B+Kolh
B: Goto Farben B5: BShow(2) 157: §§mn"
9: Procedure Resot B6: Color Li% 158: For 11%=@ To 15
13: Setcolor @,4,0,0 B7: Start: 1591 Ko3i=Sal+I1%* 1 60+Ko2%
11: Setcolor 15,8,0,0 BB: For Ke@ To 9.5 Step ©.25 l16@: S§5=85+MK15 (65535 And
12: fReset2]d B9: For I%=-5@ To 50 Step 1@ Dpeek (Kol ) )+Mki§ (65535
13 Return 9Q: X14=159-(IN+K)*3 And Dpeek{Kodt+2))
14: Farben: 91: K2A=159-(IV+K) "9 161: Next I1%
15: Setcolor @,0,0,0 92: Line X1%,Y1%,X2%,Y2% 162 If Yk¥=Q Then
16: Setcolor 1,1,1,5 93: Rext I 163; If Xk%=2 Then
17: Setcolor 2,0,2,7 94 Add NY,Knd 164 S115(Nul)=MkiS(1)+
18: Seccolor 3,@,5,7 951 hdd Zbw . K1% MEiS(1)+MkiS(@)+MkiS(12}+
19: Setcolor 4,0,3,7 96: Add Xbh,K2% MhiS(8)+58
20: Setcolor 5,2,6,7 97: 1f Zb%%3@ Then 165: Else
21: ‘Setcolor 6,0,4,7 LI H Klfm=-1 166: S21§ (Nub)=MRiS(1)+
22: Setcolor 7,1,1,3 99 Endif MEIS(1)+MKLiS (@) +MkiS(12)+
23: Setcolor 8.56,0,0 10 1f£ 2¢b%<1 Then ME1S(B)+55
24: Setcolor 9,7,4,1 181: Kinsl 167: Endif
25: Setcolor 14,7,5,1 102 Endif 168: Else
26: Setcolor 11,3,5,5 183 I1f Xb%:»287 Then 169: 1f dk¥=3 Then
27: Setcolor 13,7,4.6 104: K24m-] 17@: SI25(NubjeMkis(1)+
28: Setcolor 13,5,5,5 105 Kntm=1 ME1S(1)+MkiS(@)+MRiS(12)+
29: Setcolor 14,7,5,6 1@6:  Endif Mki§(8)+55
3@: Setcoler 15,1,1,4 187 I1£ Xb%<1 Then ey 4 Else
31: BInitpage23 108: K24=1 172: S225(Nub j=MkiS(1)+
12: foutput(l) 109 Kni=1 MRiS(L)+MRLIS(@)+MkiS(12)+
33: BShow(2) 11@: Endif MklS5(B)+55
34 BBalldef 111 If N%>Max¥ Then 173: Endif
3%: Hintergrund: 112: Hinl 174 Endif
16: Ogh=100 113: Endif 175 Hext XkiV
37 Sfy=2 114: I1f H%<1 Then 176 Next Yki
IB: LA=0g% 115: HisMaxh 177: Return
19: Xbh=15 116 Endif 178: Procedure Spr(Sprites,Xspi,
4@: Tbi=15 1374 Yoh=3@+11%2"(Zb%/18) Tspt)
411 Liv=@ 118: ESpr(S115(N%), Xbi,Yb%) 179: Sprite Sprite$,Xspt,Yspt
42: For Iks=l To 7 119 BSpr(S2L1S(NV}), XbA+16,¥Ybh) 18@: Return
42 Color Ll% 120: BSpr(S125(Nb),Xbi,Tha+16) 181: Procedure Bowset(Nuk)
a4: Line @,L%,319,L% 121: BSpr(5225(Ny), Xbk+16,Yb¥+16) 182: 1f Bu%<¢l Or MWu%>32 Then
45: LA=SfeI4°240g1 122: #Switch 183 Goto Howreturn
46 For JU=S£4+(I%-1)"2+0gi+1] 123: Next K 1084: Endlif
To SENCIN-2+0gK-1 124: Goto Start 185: If Hu%<17? Then
47 Color It 125: * Hier folgen die 186: Ellipse 15,15,17-Nu%, 14,
48: Line @,J%,319,J% Bildechirmumschaltroutinen 90a, 2700
q49: Next J% aus Listing 1 187: I1f Nub=15 Then
53t MNext 1% 1264 * 168: Ellipne 15,15,1,8@,172@,
51: Color 2 127: * ENDE 1900
52¢ For IW=1 To 500 BILSCHIRMUMSCHALTROUTINEN 189: Else
53 Plot Rnd*320, Rnd* 1o 128: Procedure Balldef 190 1L Ifll‘-lﬁ Then
54: Mext IV 129 Color 3 191 Line 15,2,15,29
55: For I¥s@ To & 130 Deffill 2 192: Endif
56 Color IW 131 Maxi=f 193: Endif
571 Line 155+I%,0,155+1I%,99 132 Ni=1 1941 Else
58 Color 6-I% 133: Pellipse 19%,15,15,14,900, 195: Ellipse 16,15,Nud-16,14,
591 Line 161+1%,8,161+1%,99 2700 2700, 900
6@: Hext IW% 134 Pallipse 16,15,15,14,2700, 196: If Nu%=18 Then
61: Deftext 7,24,@,16 908 197; Ellipse 16,15,1,80,3508,
62: Text 157,6@,"K* 135: Get ©,0,32,32,P% leo
63: Deftext 6 136 For Us=1 To 8 198: Else
64: Text 143,6@,"C" 137 Put @,0,P$ 199 If Nu¥=17 Then
65: Text 171,6@,"B" 138 For VA=-=1 To 13 200 Line 16,2,16,29
66: Deftext 4 1391 For 1%=¢ To 3 281: Endif
67: Text 130,58, ,"A" 14@: MisUR+VA*B+IR 202 Endif
68: Text 184,59,“A" 141 fRowaet (M%) 203: Endif
69: Deftext 3 142 Noxt IW 204 Bowreturn:
Té@: Text 118,59, “R*" 143 Mext Vi 205: Return
71: Text 196,59,"L" 144 If U@ And UR<Maxi+
72: Deftext 2 Than 3 Listing 2. Fiir »Trackball« brauchen Sie
73: Text 106,58,7T" 145 fsprdef (N¥) unbedingt die Routinen aus Listing 1
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Amiga Tips& Tricks

Hexer und Helfer

Wenn Sie in den GenuB von schnellen Pro-
grammen fiir Thren Amiga kommen wollen,
brauchen Sie weder einen Assembler noch
irgendwelche Vorkenntnisse. Der »Hexer«
macht das Abtippen von Programmen in Ma-
schinensprache schnell, sicher und leicht.

chnelle Programme, wie zum Beispiel viele Spie-

le, sind in Maschinensprache oder C geschrie-

ben. Das Amiga-Basic ist oft nicht schnell genug.
Damit Sie sich nicht mit Assemblern und Compilern her-
umérgern miissen, verdffentlichen wir die Programme
so, daf Sie sie sofort verwenden konnen. Das geht aber
nicht ohne eine kleine Hilfe; den Hexer. Mit ihm tippen
Sie Maschinensprache-Listings fiir den Amiga ab. Der
Hexer macht das Eingeben der Programme nicht nur si-
cher, er bietet auch Eingabekomfort. Die Funktionsta-
sten <F1> bis <F6> sind mit den Buchstaben <A>
bis <F> belegt. Dadurch brauchen Sie nicht nach den
Buchstaben auf der Tastatur suchen. Da der Amiga el-
nen separaten Zahlenblock besitzt, geht das Eingeben
der Programme sehr schnell, Da der Amiga 1000 im Ge-
gensatz zum Amiga 500 und Amiga 2000 keine Zusatzta-
sten im Zahlenblock hat, werden diese nicht untexstiitat,

‘Bitte beachten Sie:

1. Auf der Diskette mit dem Hexer sollten mindestens
100 KByte frei sein, bevor Sie mit dem Eingeben des
Listings beginnen.
2. Nehmen Sie die Diskette wahrend des Eingebens
‘nie aus dem Laufwerk,
3. Verlassen Sie den Hexer nur durch Driicken von
<RETURN> am Ende einer neuen Zeile. Durch el-
nen Reset oder durch das Ausschalten des Compu-
ters konnen Sie alles verlieren, was Sie bisher einge-
tippt haben.
4, Geben Sie dem Programm nie einen Namen eines
.anderen Programms, das schon auf der Diskette exi-
sitiert. Das alte Programm wird sonst geltscht.

Der Bindestrich in den Listings ist eine weitere Beson-
derheit des Hexers. Er ist kein Fehler und muf mit abge-
tippt werden. Die Programme sind in der abgedruckten
Form gepackt. Das heiBt, daB Folgen gleicher Zahlen zu
einer kiirzeren Folge zusammengefaBt werden, Und
das bedeutet, dap Sie weniger tippen miissen. Die ver-
kiirzten Teile werden vom Hexer schon beider Eingabe
entpackt. Damit haben Sie weniger Zeilen zum Abtip-
pen und brauchen nicht auf das Entpacken warten,
wenn Sie das Programm geladen haben.

Manche Programme sind so lang, da® man sie nicht
auf einmal eingeben kann oder will. Wollen Sie eine
Pause machen, driicken Sie die < RETURN > Taste am
Anfang einer neuen Zeile. Sie diirfen in dieser Zeile
noch nichts eingegeben haben. Vor dem Programm-
ende speichert der Hexer alle wichtigen Variablen und
die aktuelle Zeilennummer auf Diskette. Dadurch brau-
chen Sie sich die letzte Zeilennummer nicht markieren
oder aufschreiben. Wenn Sie das Listing weiter einge-
ben, liest der Hexer alle Daten und die Eingabe geht
weiter, als sei nichts geschehen. Bitte l6schen Sie die

Datei mit der Endung »checks nicht, In ihr legt der He-
xer die wichtigen Daten ab, Das Loschen der Datei erle-
digt der Hexer von selbst, wenn Sie die letzte Zeile ein-
gegeben haben und er sie nicht mehr braucht.

Da die Hilfsdatei in der neuen Version mehr Daten
enthalt, kénnen Sie Listings, die Sie mit dem Hexer 1.0
angefangen haben, nicht mit dem Hexer 2.0 weiter ein-
geben. Bis auf diese Ausnahme sind beide Versionen
kompatibel. Der Hexer 2.0 bietet mehr Sicherheit und
Komfort. Verwenden Sie daher nur diese Version, um
neue Listings abzutippen. Falls Sie den Hexer 1.0 schon
besitzen, miissen Sie nur folgende Zeilen &ndern, bezie-
hungsweise ergénzen: 4, 5, 15, 17, 18, 60, 79, 81, 82. Die
Zeilennummern beziehen sich auf die in dieser Ausga-
be abgedruckte Version,

Der Hexer erkennt nicht nur das Ende einer Zeile au-
tomatisch. Auch das Ende des Listings bemerkt er, ohne
dap Sie etwas eingeben miissen. Sobald das Listing fer-
tig eingegeben ist, vernichtet er automatisch alle un-
notigen Hilfsdateien und Icons.

Checker: Noch mehr Sicherheit

Thre néchste Hilfe ist der Checker, mit dem Sie nach-
triglich Anderungen und Verbesserungen am Pro-
gramm anbringen. Das ist mit dem Hexer nicht méglich.
Der Hexer 2.0 erzeugt daher eine Hilfsdatei, die Thre
Eingaben in einer speziellen Datei speichert. Sie erken-
nen diese Datei an der Endung »datas. Der Checker
kann aus dieser Datei alle Files wieder rekonstruieren,

Wenn Thnen der Amiga zum Beispiel abstiirzt, waren
die Eingaben bislang verloren, da der Hexer seine
Hilfsdatei nicht auf Diskette schreiben konnte, Mit die-
ser zweiten Datei kénnen Sie jetzt das Programm bis zur
letzten vollsténdig eingegebenen Zeile wieder herstel-
len. Laden Sie dazu den Checker und geben Sie einfach
an, bis zu welcher Zeile er das Programm neu erzeugen
soll. Wenn der Checker fertig ist laden Sie den Hexer
und arbeiten wie gewohnt weiter,

Sie brauchen keine Angst zu haben, daB Sie durch
den Checker Daten verlieren. Er benennt die Original-
Dateien um und schreibt véllig neue Files statt der alten
auf die Diskette.

Eingabehinweise:

Die Listings wurden kiinstlich mit Zeilennummern
versehen. Tippen Sie diese nicht mit ab, da die Program-
me sonst nicht korrekt funktionieren. Bitte verwenden
Sie den Hexer nur im 80-Zeichen-Modus (im Perfer-
ences-Programm einstellen). Der Checker ist beim Dar-
stellungsmodus nicht so wahlerisch, (gn)

Hexer 2.0 + und Checker 1.0

von Gregor Neumann

Computertyp:  Amiga

Sprache: Amiga-Basic

Eingabehilfe: keine

Kurz- Eingabehilfe fiir
beschreibung: Maschinenspracheprogramme

Besonderheiten; 80-Zeichen-Modus

# 1at schnell abgetippt
* % nahmen Sie sich atwas Zeil
% % besser am Wochenende
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Amiga Tips&Tricks

13
14
18

3%= datei$ +".check.alt":d2%=dateis+" check”
NAME datei$ AS altl3: NAME df AS alt2f: NAME

. dateis+’ .check” A5 altd$

OPEN datei$ FOR OUTPUT AS 1: OPEN d% FOR OUTP
UT AS 2
OPEN alt23% FOR INPUT AS 3

1 DIM hf$(2¢) . wol(2B) 42 IF nu>® THEN nu=znu-1: hff(al)=""thl=hl-1:x=x-
2 nu=@ : gn= 1: zeile=1l: al=1 B: GOTO Back:z
A fuells-"20@00": bs=3: hl=7: x1=15@:y1=1 43 al=al-1: hfs(al)=LEFT$(hf&(al}),l}inuzlthl=hl-
4 WINDOW 1,"Hexer V2.8 (c¢) 1887 Happy-Computer 2ix=x-16
, Markt & Technik Verlag AG", 2 44 Back?2:
5 CL5: PRINT :PRINT "Der Hexer VZ.@ von Gregor 45 LOCATE bs,hl:PRINT " ": GOTO Eingabe
Neumann ™ 46 Schreiben:
6 PRINT STRING$(33,"-") 47 multz-1:wg=s zelle
7 PRINT :FRINT "Die Funktionstasten Fl bis FB8 s 48 FOR i = 1 TO 14
ind mit den Buchstaben A bis F" 48 walil=VAL( "Eh"+hf&(i))
8 PRINT "belegt. Druecken Sie RETURN am Anfang 50 IF LEFT$(hf&(i),1)="-" THEN woli)=(~1)*VAL(
einer nauen Zeile, um das” “&h" +RIGHT®(hf$(1).1) )
8 PRINT "Programm zZu speichern und spaster welt 51 IF hfg(ii="~-" THEN wali)=-1
er alinzugeban.” 52 IF hefgidl)="@-" THEN woiil=-18
18 FPRINT: PRINT ‘"Wichtige Eingaben:':PRINT STRI b woswol(i): multzmult¥-1: wg=swat iwormult)
NGH(1B,"~-") 54  NEXT 4
11 INPUT "Wie heisst das Programm”.datell B8 IF wge® THEN we: wgt-1
12 ds:=dateis+" . check": 58 Rechnen:
13 Entl: 57 IF wig: &HFFF THEN wgs wg- &HFFF: GUTO Rechnen
14 LOCATE 13.1: INPUT "Altes Programm welter eln EB IF wg<rVAL("&HA" +hf§(15)) THEN BEEP:hl=hl-2:h
geben (J/N)":ag £3(15)=""LOCATE bs.hl:PRINT YixsxelG6inu=@
15 a$=UCASE$(a$): IF ag:"N" THEN OFEN datei$ FOR GOTO Eingabe
OUTPUT AS 1: OPEN dateif+".data" FOR OUTPUT A 59 FOR sc=1 TO 14
5 2: GOTQ Ent2 B PRINT M2, wolsc)
16 IF ag <>"J" THEN BEEP: GOTO Entl: 81 IF hfsi{sc)="¥-" THEN Ende
17 OPEN d% FOR INPUT AS 1: INPUTH1,zeile: INFUTH B2 gn=gn+l: IF wotsc)= -1 THEN wolsci=@ign=-1:
1.gn: INPUTHL1,wh: CLOSE 1 wh=2
18 OFPEN datei$ FOR APFEND AS 1:0FEN datel$+”.dat 83 IF woisc): -1 THEN gn=-2: who{-1)dwoiae)
a" FOR APPEND AS 2 64 1F gn=-1 THEN FRINT #1.0TRINGE (wh,wo{sc));
19 Ent2: BS IF gn »-1 THEN PRINT #1, CHRE(wcla0))]
28 CLS: PRINT "Programm: "datei®:PFRINT “-==-w--w- B8 NEXT sc
----------------- "1 GOSUR Aufbau 67 al=z 1l: nus®: zeile=zeile+l: hl=7
21 Eingabe: B8 Aufbau:
22 LOCATE bs,hl: GOSUB Cursor B9 zeilf:=STRS(zeile): IF bs-2@ THEN ba:-2: CLS
23 Einl: 7@ nu$=RIGHTS( fuelld 5 LEN(zeil$) ) RIGHTS(zeild
24 a%:=INKEY$: IF a%="" THEN Einl . LEN(zell®)-1)+":"
25 azASC(a%): IF a>128B AND a<13L THEN a=a-64 71 bs= bs+l: y:bs+8: x=(hl-1)¢8
26 IF a>96 AND a<1@3 THEN n=a-32 T2 FOR lg=1 TO 156 hfs(lg)="": NEXT lg
27 1IF a= 8 THEN Back 73 LOCATE bs,l: PRINT nu$: GOTO Eingabe
28 IF a=13 THEN Schluss T4 Cursor:
28 IF a=45 THEN EinZ 15 LINE (xl.yli=(x1+8,v1), #: LINE (x.yi-(xib.y
3@ IF a<bhB AND a>47 THEN Ein2 )3 wl=xt yl=zy:RETURN
31 IF a>T1 OR a<64 THEN Einl T8 Schluss:
o2 Ein2: 17 1F al<>1 OUR nu<. @ THEN BEEF: GOTO Eind
‘43 a$=CHRS$(a): PRINT a$ 78 CLOSE 1
34 hfg{al)i=hf$(al)+as 789 OFEN 4% FOR OUTPUT AS 1:FRINT #l.zeile: PRINT
45 IF al=15 THEN Ein3 #1,gn:PRINT B1,wh:CLOSE 1
368 IF nu= 1 THEN al=al+l: hlzhl+Z:inuz @:x=n+16: 8@ CLS: PRINT "Das war es fuer heute!': END
GOTO Eingabe ‘Bl Ende: CLOSE 1:PRINT “Listing ist fertim eingeg
37 Eind: aben!":
88 nu= nu+tl: IF nu=3 THEN Schreiben 82 KILL d$:de-dateis+”, info":KILL d3: END
389 hlshl+l: x=x+8: GOTO Eingabe
4@ Back: Der Hexer: ein kurzes und komfortables Programm
41 IF nu=@ AND al=1 THEN Eingabe zum Eingeben von Maschinensprache-Listings
1 WINDOW 1, "Checker V1.@ (c) 1987 Happy-Comput 187
er, Markt & Technik Verlag AG",,2 1T FOR mg=1 TO zeile*l4
2 CL5: PRINT :PRINT "Der Checker V1.8 " 18 IF EOF (3) THEN Fehler:
d FRINT STRINGS(16,"=") 189 [INPUT#3,wo: PRINT #2,wo
4 PRINT "Der Checker zum Verbessern von Amiga-P 20 gnzgn+1: 1F wes -1 THEN wo=@: gn=-1: wh=2
rogrammaen” 21 IF wo< -1 THEN gn=-2: wh=(=1)%wo
5 INPUT "Wie heisst das Programm’;dateif 22! IF gn=-1 THEN PRINT #1,5TRINGE (wh,wo);
B df:= datei$+" .data”: OPEN datei$ FOR INFUT AS 23 IF gn >-1 THEN PRINT #1, CHRS(wo}:
1 Z4 NEXT mg
7 CLOSE 1: INPUT "Bis zu welcher Zeile wollen S 25 CLOSE 1: CLOSE 2: CLOSE 3: OPEN d2& FOR QUTPRU
~ ie das Programm neu generieren”izeile T A5 1
8 PRINT :PRINT "0.K. Ich werde Jetzt die Origin 268 zellezzaeile+l:PRINT #1, zeile:PRINT #l,gn: PR
ale umbenennen und” INT #1 ,wh: CLOSE 1
9 PRINT "dann eins neue Objekt-Datei und eine n 27 PRINT “Das war es!":END
eue Daten-Datei” 28 Fahler:
18 PRINT "erzeugen.” 28" CLOSE 1:CLOSE 2: CLOSE 3
11 38 PRINT "Sie haben das Listing bis zur gowuéense
12 altls: dateid +".alt": alt2%= d$ +".alt": alt hten 2Zeile noch nlcht eingegeben.”

91 KILL d%: KILL datei®: NAME altl$ AS datei$: N
AME altZf AL d3%
32 HAME alt3d® AS dateil+".cheak":

Der Checker ist manchmal der Retter in der Not,
wenn zum Beispiel mitten im Abtippen der Strom ausfillt

END

60 e,
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Tips & Tricks Afeari ST

Directory direki

hyendwuaufdernialuetteimOrdnerDschun-
gel ist die gesuchte Datei, nur wo?

mieren Sie auf dem Atari ST in GFA-Basic,
dann brauchen Sie Routinen, die das Inhalts-
verzeichnis der Diskette kontrollieren.

as alte Ubel: Um auf die Diskette zugreifen zu

kénnen, mub ein Programm das Directory iiber-

blicken. Einfach eine Datei zu lesen oder zu
schreiben, ist nicht schwierig. Aber was macht man,
wenn man zwischen einzelnen Ordnern hin- und her-
schalten muB?

In diesem speziellen Fall ist die Lésung in Form von
GEMDOS-Routinen vorhanden. Die Namen der Routi-
nen lauten: »fsfirsts, sfsnexta und »fgetdta«. Doch kommen
wir nun zum Basic-Programm. Wichtig fiir Sie sind die
Prozeduren, die nach Zeile 46 kommen.

Die ersten drei Prozeduren rufen die entsprechenden
GEMDOS-Routinen auf. Diese Prozeduren werden von
den nachfolgenden aufgerufen. In Zeile 56 beginnt die
Prozedur »Get__namex, die den Namen einer Datei aus
dem Verzeichnis liest. Auch diese Prozedur wird von
den nachfolgenden aufgerufen. Ab Zeile 73 im Listing
kommen nun die eigentlichen Prozeduren, um die sich
alles dreht. Sie heiflen »Dir__first« und »Dir__next«.
Dir__first:

Der erste Parameter ist der Pfadname, wie er auch in
der Fileselector-Box zu finden ist. Als zweites wird ein
Zeiger auf eine BOOLEAN-Variable iibergeben. Der
letzte Parameter ist ein Zeiger auf einen String. Der
String enthalt nach dem Aufruf den Namen der gefun-
denen Datei. Enthalt der String ein Fragezeichen, ist die
Datei eine Systemdatei, die in jedem Ordner steckt.

Ist der gefundene Eintrag eine normale Datei, wird
der zweite Parameter auf »+FALSE« gesetzt. Ist der Ein-
trag jedoch ein Ordner, so enthalt die BOOLEAN-

Variable sTRUEx. Findet GEMDOS keine weitere Datei,
wird einfach ein Leerstring zuriickgegeben. Ist keine
Datei unter dem libergebenen Pfadnamen zu finden,
wird ebenfalls ein Leerstring zuriickgegeben.
Dir__next:

Weil Dir__first nur den ersten Eintrag im Directory
sucht (vfsfirst«), muB man die restlichen Dateien mit die-
ser Routine holen. Die Ubergabeparameter sind, bis auf
den fehlenden Pfadnamen, die gleichen. Die Riickga-
bewerte entsprechen auch denen von Dir__first. [st kei-
ne weitere Datei unter dem fiir Dir__first iibergebenen
Pfadnamen zu finden, so wird analog zu Dir__first ein
Leerstring zuriickgegeben,

Das Beispielprogramm »DIR.BAS¢ gibt einfach das
Hauptdirectory und den Inhalt der ersten Ordner-
Ebene aus. Die Fahigkeiten dieser Routinen sind aber
wesentlich vielseitiger. Sollte Thnen die Funktion nicht
ganz klar sein, dann experimentieren Sie einfach mit
dem Beispielprogramm. (kl)

Directory *

von Robert Kast

Computertyp:  Atari ST

Sprache: GFA-Basic

Kurz- Prozeduren zum Lesen

beschreibung: des Directorys
Lénge in Byte: 1636
lauf- allen STVersionen, GFA-Basic
fahig mit: Version 2.0, Monochrom-

und Farb-Modus
Checksummer: —

W 15t schnell abgetippt
* % nehmen Sie sich etwas Zeil
* & besser am Wochenende

1: Rem /okdavkdeds Programm zum g Local Ordner!,Str§,Laufvary 61: If Peek(Dtak+21l)=16
Ausgeben des Directorys * 31: @Dir first("\"+Pfad§+"\* #", 62: *Ordner¥=True
LA e Ll *Ordner!,*strs) 63: Endif
2: Dim Datelen$(100),0rd! (120) 32: While Len{Str§)r=l 64: While Peek(Laufvari)>4s
3: @Hauptdirectory 33: If Left§(Strs,l)<» " 651 Dateiname$=Dateinames$+
4: BAusgeben 34z Print » = ";S8trs; Chr$({Peek(Laufvart))
5: Rem /fewkanwncednn 35: If Ordner!=True 66: Ine Laufvari
Prozedurenteil des i6: Print *® ) 1 673 Wend
Programmes © welterer Ordner® 68: If Dateiname$="." Or
6: Procedure Hauptdirectory a7 Else Datelname§s=", . *
7t Local Laufvar%,Ordner!,Str$ 38: Print 69: Dateiname$="7"
8: Laufvari=g 39: Endif 7@:  Endif
9 fpir_first{"\*.*",*Ordner!,* 4@ Repeat 71t *Name$=Dateiname$
Str3) 41 Until Mousek 72: Return
1@ While Len(Str$)i=l 421 Endif 73: Procedure Dir_first(Pfad$,
11: Inc Laufvari 43: 8Dir_next(*Ordner!,*Str$) Ord¥, Adri)
12: Datelens (Laufvari)=Strs 44 Wend T4 Local Gemdosreth,Folder!
13: Ord! (Laufvart)=Ordner! 45: Return 754 EFsfirat(Pfad$,16,*
14: fDir_next(*Ordner!,*Strs) 46: Rem wwwesss Dipg_prozaduren *+» Gemdosreth)
151 Wend 47: Procedure Fgetdta(Adrh) T6: 1f Gemdosreti=g@
16: Anzahlid=Laufvars 48 *Adri=Gemdoa(47) T7: 8Get_name(*Folder!, Adrd)
17: Return 49: Return 78: *Ord¥=Folder!
18: Procedure Ausgeben 50: Procedure Fsfirst(Filename$, 79:  Else
19: Local Ordner!,Pfad2s, Attri,Ergh) Be: Shcrgm"
Laufvark 51 *Erg¥=Gemdos (LH4E,L: B1: Endif
2@ For Laufvari=1 To Anzahl#¥ Varptr(Filename$S),Attrd) B2: Return
21: Print Datelen$(Laufvark) §2: Return 83: Procedure Dir_next(Ord%,Adrd)
22: Repeat 53: Procedure Fanext(Ergh) 84: Local Gemdosret%,Folder!
23: Untlil Mousek G4: *ErgWb=Gemdos (&H4F) a85; BFsnext(*Gemdosrati)
24: If Ord! (Laufvar¥)=True §5: Return 861 1f Gemdosreti=@
25: @Inhalt_auageben(Datelens| 56: Procedure Get_ name(Ordnert, a7 #Gat_name(*Folder!,6 Adri)
Laufvary)) Hame® ) B8: *Ordi=Folder!
26: Endif 571 Local Dta%,Dateiname$, BY: Else
273 Next Laufvarhy Laufvart 99 *Adrf=="
28: Return L1: 1 fFgetdta(*Dtal) 91: Endif
29: Procedure 593 Laufvari=Dtat+30 92: Return
Inhalt_ausgeben(Pfad$) 6@: *Ordneri=False Directory-Routinen in GFA-Basic

Ausgabe 5/Mai 1988




Schneider Tips& Tricks

KokeHe Eliketten

Handbekritzelte Etikettenaufkleber sehen unschon aus.
Mit »CPC Etikett Plus« kinnen Sie per Computer nach Herzenslust Etiketten jeder Form
und GroRe beschriften und Ihre Umwelt hemmungslos bekleben.

nser Listing »CPC Etikett Plus« druckt beliebige
Etiketten. Bevor Sie ans Werk gehen, miissen Sie
zunéchst jedoch die notwendige Druckerpara-
meterdatei aufstellen. Dazu dient Listing 1. Mit dem er-
sten Meniipunkt iitbergeben Sie die Druckerparameter.
Der Steuercode fiir die Schriftart »Pica« kann beispiels-
weise »27 66 1« lauten (wie beim Drucker »Star SG 10«).

AnschlieBend miissen einige Crafiksonderzeichen
(fiir umrandeten Textausdruck) eingegeben werden.
Fiir den linken oberen Winkel eines Rahmens beispiels-
weise lautet der Code beim Star SG 10 »240«. Nach der
Eingabe aller verlangtén Steuercodes miissen diese mit
dem entsprechenden Meniipunkt gespeichert werden.

Geben Sie Listing 2 ein und speichern es. Nach dem
Start beginnen Sie das Programm mit dem Meniipunkt
+1«. Dort definieren Sie eine Eingabemaske von maximal
acht Textzeilen zu 60 Zeichen, mit denen der jewellige
Etikettaufkleber bedruckt werden kann.

Nach der Definition geben Sie mit dem zweiten Men-
punktdie Texte ein. Mit < CONTROL + E > beenden Sie
die Eingabe. Die Tastenkombination < CONTROL +V >
vervielfiltigt eine Textzeile und mit < CONTROL +N>
wird eine durchgéngige Numerierung veranlast.

Die Untermeniis bieten folgende Funktionen:

_ FPtikettenanzahl: Sie wihlen, ob alle oder nur be-
stimmte Texte ausgegeben werden sollen.

— Druckerparameter: Hier wird die Textanordnung und
der Zeichensatz bestimmt (der »2. Zeichensatz« ist exfor-
derlich, wenn benutzerdefinierte Sonderzeichen ver-
wendet werden).

— Zeichenabstand: Auswahl zwischen Pica, Elite,
Schmal- und Proportionalschrift.

— Druckart: Hier wird festgelegt, ob die Texte normal,
fett oder doppelt gedruckt werden sollen.

— Zeilenabstand fiir Textdruck: a) 1/6 Inch (normal), b)
n/72 Inch (n ist eine Zahl zwischen 1 und 99, wobei 12/72
normalen, 9/72 engen und 15/72 einen weiten Zeilenab-
stand ergibt).

— TZeilenabstand fiir Rahmendruck: a) 1/6 Inch, b)
n/72 Inch (n ist frei wahlbar, wobei ein Zeilenabstand
von 6/12 Inch eine durchgehende Linie ergibt. Bei
der Schriftart »Superscripte muf der Zeilenabstand
< = 4/72 sein), c) n/144 Inch (doppelte Werte fiir n fiih-
ren zum gleichen Ergebnis, wie bei n/72).

— Etikettendaten: Fiir Texte und Rahmen werden Anga-
ben iiber die Anzahl der nebeneinanderliegenden Eti-
ketten, den linken Randabstand, das seitliche Raster-
map (Etikettenbreite + waagerechter Abstand)und den
vertikalen Abstand erwartet.

— Rahmendaten: Die Zeichenanzahl der langsten Text-
seile wird automatisch ermittelt, Das Programm macht
Ihnen einen Vorschlag fiir die Mindestbreite und -héhe
des Rahmens. Der Druckercode steht fiir die Art der
Umrandung. Soll kein Rahmen gedruckt werden, geben
Sie als Etikettendaten jeweils eine Null ein,

— Texte anzeigen: Hier kénnen Sie sich die eingegebe-
nen Texte ansehen.

— Texte drucken: Wenn der Text umrandet werden soll,
empfiehlt es sich, erst den Rahmen zu drucken.

— Rahmen drucken: Das Programm zeigt zunéchst die

62, i

Anzahl der vertikalen Zwischenzeilen fiir Text und Rah-
men an.

Sollte das Programm einmal unterbrochen werden,
kénnen Sie es ohne Datenverlust mit < CONTROL + A >
neu starten. (Ralph Hinnenberg/hf)

CPC Etikett Plus * %
Computertyp:  CPC 464/664/6128
Sprache: Basic

_ Eingabehilfe: Explora
Kurz- Bedruckt
beschreibung: _ Etikettenaufkleber
Lénge in Byte:  (Listing 1+2)

# st schinell abgetippt
% nehmen Sie sich etwas Zeit
‘% %% besser am Wochenende

10 MODE 2:PEN 1iPAPER O INK 1,23: INK 0,0
: BORDER 4:8YMBOL AFTER 25&:0PENOUT"DU
MM" 1 MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT:DIM de(14
) op${14,6) ,pl14,5),dc(4,9) ,dcs (4,90 1P
EN O:CAT:PEN 1

20 FOR AO=LYE7F TO %ALFC STEP 14:FOR c=0

TO 10:s$=g8+CHR® (PEEK (AO+c) ) tNEXT c1
IF s$="DRUCKER PAR"THEN w=1

30 s$=""iNEXT AO: IF w=0 THEM BO

40 OPENIN"DRUCKER.PAR":FOR a=1 TO 14:FOR
b=1 TO &: INPUTH9,p (a,b):IF EDF THEN
70 [EOFE]

50 NEXT b,a:FOR a=1 TO 4:1FOR b=1 TO 91 IN
PUT#9,dcta,b)s IF EOF THEN 70

40 NEXT b,a

70 CLOSEIN

80 SYMBOL AFTER 90:1SYMBOL 91,90,60,102,1
02,126,102,102,0: SYMBOL 92,184,108,1%9
8,198,198, 108,56, 01 SYMBOL 93,102,0,10
2,102, 102, 102, 40,01 SYMBOL 131,255,0,6
3,63,43,463, 255, 255: SYMBOL 132,255,0,2
55, 255, 255, 2559, 255, 255: 8YMBOL 133,255
, 0,252,252, 252,252, 255,255

50 SYMBOL 134,255,43,63,63,63,63,255,255
1 SYMBOL 135, 255, 252,252, 252,252,252, 2
55, 255: SYMBOL 136,255, 63,63,53,463,0,2
55, 25%5: SYMBOL 137.255.255.255.25&.255
, 0,255, 255: SYMBOL 138, 255, 252, 252, 252
s 252,0,255, 255: SYMBOL 139,255, 255, 255
. 255,255, 2595, 295, 255

100 KEY DEF 17,1,91,1231KEY DEF 17,1,91,

123:KEY DEF 22,1,92,961KEY 153, "60OTO
660"+CHRS (13) t KEY DEF 6%9,1,97,65,13
Z:MODE 2:H1HDDHHO,1,80,4.22!HINDDU'1
s 1,80,24,25: TAG: MOVE 0,350: DRAWR &40
,D:MOVE 148, 3460: DRAWR 0,40:MOVE 472,
34603 DRAWR 0,40:MOVE 16,386

110 PRINT"CPC DRUCKER<22VS.0";:MOVE 484,

3861 PRINT CHR$ (164) "1987<2>H. LANGHE

IM" 5 : MOVE ©, 40: DRAWR 640, 0: TABOFF: IF

w=1 THEN 240

t#="DRUCKER. PAR NICHT GEFUNDEN ! NEU

ER VERSUCH 7 <J/N>":GOSUB 220:G0SUB

150: IF js="N"THEN 240

130 t#="DISKETTE WECHSELN UND EINE TASTE

DRICKEN !":608SUB 220:CALL LBBO&: CLS

Listing 1 paBt Ihren Drucker an

[A44C]

C[BEDA]
[D4921]

[BO321]
[7BAB]
[3E28]

[4976]

[92c81

[7024]

[552a]
120

[92B0]

Ausgabe 5/Mal 1988



Topaktuelle Spitzenangebote

Amiga-Supertitel
Arkanoid 6995
Asterix (dt.) 64,95
Blueberry (Das Gespenst) 64,95
Clever & Smant 6495
Dark Castle 7995
Destroyer 6995
Galactic Invasion 5995
Garrison 2 6995
Gee Bee Air Rallye 7995
JET 12995
Jump Jet 44 95
Kickstart 2 2995
King of Chicago 79,95
Las Vegas 3295
Mercenary 7995
Othello 3295
Phantasie Il 89,00
Ports of Call 99,00
Return to Atlantis 94,95
Roadwar 2000 69,95
Sapiens 5995
Shadowgate 7995
Seconds out 5995
Slaygon 5995
Star Wars 5895
Strip Poker Il 4995
Superstar lcehockey 7995
Terramex 5995
Test Drive 7995
Time Bandits 5995
Winter Olympiad 88 5995
Aenon 5995
Garfield 64,95
In 80 Tagen um die Well 5995

Gunship 7995

COMMODORE-USER
AUFGEPASST!

Ladeprobleme mit der Datasette
gibt's mit unserer Super-Einbauplati-
ne nicht mehr. Fertigplatine inkl.
Dreh-Poti und  Leuchtdioden zum
einfachen Einbau nur DM 2995,

C64 Top-Spiele

Alternative World Games

Bard's Tale |l
Basketmaster
Bedlam

Bob Morane
Championship Sprint
Brave Star

Fire Fly

Chuck Yaeger
Impact

In 80 Tagen um die Welt

Morpheus

Insogud

Intrigue

Octapolis

Pegasus Bridge
Rastan

Streetsp. Baseball
Streetsp. Basketball
Sidearms

4 Smash Hits
Soke Ban

Sub Battle Simulator
Task 3

Terramex

Test Drive

Tetris

Traz

Frightrare
Revenge of Doh

Cass.
2995

2895
2995

2995
2995
2995

2995

3995
3895

2995
3995
2995

2995
2995

2995
2995

2995
2895
2095

Schneider Top=Hits

Cass.
2995
2995
2995

Brave Star
California Games
Madballs

Super Hang on
Stifflip&Co.

1K +

Match Day Il
Galactic Games

2995
2995
2895

Disk
4495
7995
3995
3795
4795
3995
3995
2995
4995
3995
4995
4995
4995
4495
3995
5995
3995
3985
3985
3985
3985
4495
4495
4485
3985

4485
3995
3985
3985

Disk
3995
3995
3995
4495
3995
3995
3995
3995

ST-Perfection
500 cc Grand Prix 5985
Bard's Tale 1 8495
Black Lamp 5995
Chessmaster 3995
Dark Castle 7985
Dungeon Master 69,85
Police Quest 64,95
Rockford 5985
Sapiens 5995
Space ACE 5895
Strip Poker Il 4995
Superstar lcehockey 7995
Tetris 59,95
Ultima IV 7995
ums 74,95
Xenon 5895

Und wenn Sie in der Nédhe von
Lohne sind, besuchen Sie doch
unseren neuen Soft- und Hard-
wareshop in der Bahnhofstr, 21,
nur 3 Min. von der Autobahnabf,
Léhne-Mitte entfernt. Hier finden
Sie auch fur Ihren Computer in-
terassante Prg. und nitzliches
Zubehdr,

Suchen Sie einen Spitzendrucker
zum Low-Cost-Preis:

Citizen 120D, 120 Zeichen/Sec., 9
Nadeln, NLQ, Einzelblatt und End-
los, 4 K Puffer, wahlw., Centronics-
oder Commodore-interface.

Dieser Superdrucker kostet nur
DM 498,-.

F;fte-P_relse verstehen éich 2291, flsr kleinen Versandkostenpauschale von DM 3-. Bel Vorkasse (Scheck oder bar) entfdllt die Viersandkosten-
pauschale. Fordern Sie noch heute unseran kostenlosen Katalog an. (Computertyp bitte angeben).

Wir flihren Spitzenprogramme fiir C64/128 % Amiga » Atarl XL/XE * AtariST = CPC + C-16 * Plus 4

Versandhandel

SchulstraBe 14
Postfach 1328
4972 Lohne 2
Telefon 05732/72849

R. Lindenschmidt

Hard-/Softwareshop
BahnhofstraBe 21

4972 Léhne 1
Telefon 05732/12833
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140

150
160
170

180

190

210
220

230
240

260

270
280

290
300
310
320
330

340

350

360
370

#1:CAT:GOTO 20

TAG:MOVE 176,386:PRINT STRINGS (36, "
") ; 1 MOVE 320-4=LEN{aa$),386: PRINT aa

%35 : TAGOFF : RETURN

JS-UPPER!(INKE?.JIIF JS<HMI"AND JE<>
“N"THEN 150 ELSE RETURN

t$="EINGABE MIT <ENTER> ABSCHLIESSEN
": GOSUB 190: RETURN

t$="NEUE EINGABEN ODER [NDERUNGEN 7
<J/N>":BOSUB 220: RETURN
t$="[NDERN=NEUE EINGABE+ENTER{2>L\SC

HEN=LEERTASTE+ENTER<2>NICHTS [NDERN=

ENTER": GOSUB 220: RETURN: t$="EINGABEF

EHLER !'":G0OSUB 200: RETURN

GOSUR 220:FOR t=1 TO 1000:NEXT:RETUR

N

GOSUB 2Z0:FOR t=1 TO 2000: NEXT: RETUR

M

LOCATE 25, INT (2#v+4) : RETURN

CLS#1:LOCATE#1, 40-INT(LEN(tS) /2), 1P

RINT#1, t®: RETURN

LOCATE 1&+&#%b,2#a+&:RETURN

aas="AUSWAHLMENUE" 1 GOSUB 140:CLS:CLE
N1:RESTORE 250

DATADRUCKERBEFEHLE EINGEBEN,GRAPHIKZ

EICHEN FIR RAHMEN EINGEBEN,PARAMETER
ABSPE ICHERN, PROGRAMM BEENDEN

FOR v=1 TO 4:READ m%(v):GOSUB Z210: PR
INT"<2>"m® (v) "€22"s MNEXT:LOCATE 20,1%
tPRINT CHR®(24)" WLHLEN MIT “CHRS (24
0)"- ODER “CHR®(241)"-CURSOR UND COF
Y=TASTE "CHRS(24)

FOR v=1 TO 4:B0SUB 210:PRINT"> “mh (v
1 Rl «

tas=INKEYS$: IF tas=CHR® (224) THEN 320
ELSE IF tas=CHR$(241)THEN 300 ELSE 1
F tas$=CHRS (240) THEN 290 ELSE 280
GOSUB 210:PRINT"522“!‘(U]"Szg"lvHVFZ
:IF v<0 THEN v=3:60T0 310

GOSUB 210:PRINT"<22"m (v) 422"
NEXT: IF v>4 THEN 270 ELSE RETURN

ON v BOSUB 330,450,500,520:60T0 240
aa$="DRUCKERBEFEHLE EINGEBEN":GOSUB
140:CLS:CLE#1: RESTORE 340

FOR a=1 TOD 14:READ deia):NEXT:DATASC
H\NECHRIFT,EUFERSCRIFT.EDNDERIEICHEN
ASCII>127,2. ZEICHENSATZ ,PICAL,ELITE
,SCHHRLECHRIFT,PHDPDHTIDNGLECHRIFT

DATAFETTDRUCK , DOPPELDRUCK , ZEILENABST

AND n/72 ", ZEILENABSTAND n/l144 " UNI

DIREKTIONAL , L INKER RANDABSTAND

al=1ra2=7:60T0 380

al=B:a2=14

CLS:CLS#1: TAG:FOR 1=328 TO 72 STEF-3

2:MOVE 20, 11 DRAWR &00,0: NEXT:FOR 1=2

O TO 420 STEFP 200:MOVE 1,72:DRAWR O,

254 NEXT: TABGOFF: LOCATE 39, 3:PRINT"EI

N":LOCATE &4,3:PRINT*AUS":FOR a=al T

[S4D81

[B5361
[7ECO]
[3CFE)

[esial

[3E46]
[19%01

47821
L3BaAl

[4450]
[B&BAD

LaDful

[2BC21]

(80101

[25CE]

LAL7AI

[FA3C]
[(391A]
CAF2A]
[95460]

[BFOA]

L4&62C1]

[BB701]
[B1501
[26401]

390

400

410
420
430

440

450

440

470

480

490

500

S10

520

530

0O aZ:FOR b=1 TD &:IF a>7 THEN Y=-11
ELSE Y=3
LOCATE 5,2#a+Y:PRINT d%(a):IF b<4 T
EN X=23 ELSE X=27
LOCATE X+7#b,2Z#a+Y:PRINT pla,b)sNEXT
b:NEXT a:B0OSUB 170:G0SUB 150:IF js$=
"N"AND a=15 THEN RETURN ELSE IF j#="
N"AND a=8 THEN 370
GOSUE 180:FOR a=al TO a2:FOR b=1 TO
&:IF b<4 THEN x2=27 ELSE =x2=31
IF a>7 THEN Y=-11 ELSE Y=3
LOCATE x2+7#b,2%a+Y:LINE INPUT"",p®(
a,b):IF LEN(pS{a,b))>0 THEN pla,b)=V
AL (psla,b))
LOCATE x2+7#b,2%a+Y:PRINT STRING® (LE
Ni{ps(a,b))," "):LOCATE x2-4+7#b,2%a+
Y:PRINT p(a,b):NEXT b:NEXT a:lIF a=8
THEN I70 ELSE RETURN
aas$="BGRAPHIKZEICHEN FIR RAHMEN EINGE
BEN" : GOSUB 140:CLS:CLS#1: TAG:FOR 1=2
79 TD 119 STEP-32:MOVE 3&, 1:DRAWR 56
0, 0:NEXT:MOVE 3&,279:DRAWR 0,-160:F0
R 1=144 TO 59& STEP 48:MOVE 1,279:DR
AWR 0,=140:NEXT: TAGOFF : RESTORE 460:F
OR a=1 TO S:READ d®(a):NEXT
DATAGRAPHIKZE ICHEN , RAHMENTYP 1, RAHME
NTYP 2,RAHMENTYF X, RAHMENTYF 4
FOR a=1 TO S5:LOCATE &,2%a+84:PRINT d#
{a) :NEXT:FOR a=1 TO F:LOCATE 17+&%a,
&SePRINT CHR$ (143) CHR$ (130+a) CHR$ (143
)§:NEXT:FOR a=1 TO 4:FOR b=1 TO 9:G60
SUB 230:PRINT dc(a,b):NEXT b,a:GOSUB
170: GOSUB 150: IF j%="N"THEN RETURN
BOSUE 1B0O:FOR a=1 TO 4:FOR b=1 TO 9:
LOCATE 17+&4%b,2sa+6:LINE INPUT"",dcs
(a,b)zIF LEN{dc%(a,b))}>0 THEN dc(a,b
y=VAL (dc$(a,b))
GOSUE 230:PRINT STRIMNGS® (LEN(dc®ila,;D)
14" "1:BOSUB 230:PRINT decla,b) sNEXT
bya: RETURN
aas="DRUCKERFPARAMETER ABSPEICHERN":G
OSUB 140:CLS:CLSH1: t$="DRUCKERFARAME
TER ABSPEICHERN 7 <J/N>":G0SUB 220:6
0SUB 150: IF is="N"THEN RETURN
OPENDUT" ' DRUCKER.PAR":FOR a=1 TOD 14:
FOR b=1 TO &:PRINTHF,p(a,b)sNEXT b,a
1FOR a=1 TO 4:FOR b=1 TO F:PRINTW?,d
cla,b) tNEXT b, a: CLOSEOUT : RETURN
aa$="PROGRAMM BEENDEN":GOSUB 140:CLS
:CLEW1: t8="BE] BEENDIGUNG DES FROGRA
HMS WERDEN ALLE DATEN BGELASCHT !":60
SUB 200: t$="PROBRAMM BEENDEN 7 <J/N>
" GOSUB 220:60SUB 1503 IF j#="N"THEN
240
MODE 1:LOCATE 9,10:PRINT"P RO B R A
MMENDE":FOR t=1 TO Z000:NEXT:C
ALL ©

Listing 1 dient der Druckeranpassung (SchiuB)

[5202]

[O3C4]

{78001
[SESA]
[DDo21

L&ASZ2]

[R0EZ2]

[EBSB]

LDF74]

[CF701

[OSD&]

CE11E]

(S0CE)

[4DC&]

[BBEA]

[9BE4]

10

20

30

MODE 2:PEN 1:PAPER O: INK 1,231INK 0,0
: BORDER 4:0N ERROR GOTO 2750:SYMBOL A
FTER 256:DIM a%(14),p%(14,6),D(4,9),p
(14, &) s OPENIN"DRUCKER. PAR":FOR a=1 TO

14:FOR b=1 TO &: INPUTHS,pia,b) tNEXT
b,a:FOR a=1 TO 4:FOR b=1 TO : INPUTHY
,Dla,b) :NEXT b,a:CLOBEIN

SYMBOL AFTER 90:SYMBOL 91,90,40,102,1
02,126,102, 102,0: SYMBOL 92,186,108,19
8,198, 198, 108, 56,01 SYMBOL 93,102,0,10
2,102,102, 102, 60,01 SYMBOL 123,72,0,12
0,12, 124,204, 118,0: SYMBOL 124,36,0,60
, 102,102, 102, 40, 0: SYMBOL 125, 36,0,102
,102,102,102,62,0

SYMBOL 126,60, 102,102, 124,102,102,124
,961SYMBOL 245, 60, 48,48, 48, 48, 48, 60,0
1 SYMBOL 246,60,12,12,12,12,12,60,0:8Y
MBOL 247,192,96,48,24,12,6,2,0:KEY DE
F 17,1,71,123:KEY DEF 22,1,92,9631KEY
DEF 19,1,93,125:KEY DEF 26,1,58,124:K
EY DEF &S5,1,50,34,126

L7ACS]

L730A1

[B4381

40

S50

&0

70

F0

KEY 153,"goto &4BO"+CHRS (13) 1 KEY DEF &
9, 1,97,65, 153:KEY 154,CHR$ (13):KEY DE
F 44,1,110,78,154:KEY 155,CHRS (13) :KE
¥ DEF 55,1,118,86,155:KEY 156,CHR$(13
Y :KEY DEF 37,1,107,75,15&:KEY 157,CHR
#(13):KEY DEF 58,1,101,6%,157:MODE 2:
WINDOWH#O, 1,B80,4,22
WINDOW#1,1,80,24,2%: TAG: MOVE 0,3&60:DR
AWR &40,0:MOVE 1B84,340: DRAWR O, 401 MOV
E 456,3460:DRAWR 0, 40:MOVE 8,386:PRINT
“CPC ETIKETT PLUS V3.0";:MOVE 476,386
tPRINT CHR®(14&4) " 1987 <27H. LANGHE IM"§
1 MOVE ©,40:DRAWR &40,0: TAGOFF:GOTO 31
0

TAG: MOVE 192, 384: PRINT SPACES (30);:M0
VE 320-4+LEN({aa%) ,386:PRINT aa#;:TAGO
FF:RETURN

iS=UPPERS ( INKEY#®) 1 IF j8<{>"J"AND j®<>"
N"THEN 70 ELSE RETURN
t#="LEERTASTE=WEI TER<IZENTER=ZURICK"
GOSUB 260: RETURN

tas=INKEY®: IF tas=CHR®(13)THEN 310 EL

LCBAO]

CAB4A]

[FED2]
[2D004]

[&2D4]

64

"EiEi?E‘i'
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100

110

120

130

140

150

160
170
180
190

200

210

220

230

240
250
260
270

280
290

300
310

320

330
340
I50

370

380

390
400

SE IF tas=CHR%(32) THEN RETURN ELSE 70

t#="EINGABE MIT <ENTER> ABSCHLIESSEN
":GOSUB 240: RETURN
t$="DISKETTE EINLEGEN UND EINE TASTE
DRICKEN": GOSUB 2460:CALL &BBO&4:CLSH]1
t RETURN
t3="PAPIER AUSRICHTEN UND EINE TASTE
DRICKEN !'":G0OSUB 240:CALL &BB0&:CLS
#1:RETURN
t$="LETZTER DATENSATZ IST NR. "“+CHR%
(24)+STRS$ (an)+" "+CHRS (24) : GOSUB 250
:RETURN
t$=CHRS (1460) +"E=E INGABEENDE{2> " +CHR#
(1860) +"K=KORRIGIERENSZ> "+CHRS (140) +"
VaVERVIELFILTIGENSZ> "+CHRS (1560) +"N=N
UMMERIEREN" : GOSUB 260
LOCATE#1,13,2:PRINTH#1, “[="CHR® (245) *
<22 {="CHRS (94) CHR$ (243) " <2>\="CHR® (2
A7) <25 i="CHRS (94) CHRS (&4) " {25 1="CHR
#(2446) "<27)}="CHR% (74) CHRS (244) "{2>~=
"CHRS (160) "2<2>"CHR® (74) "=8SHIFTLZ>"C
HR® {160) "=CTRL": RETURN
td=" [NDERN=NEUE EINGABE+ENTER<Z>L\SC
HEN=LEERTASTE+ENTERSZ>NICHTS [NDERN=
ENTER":GOSUB 2&60: RETURN
ts="DATEIENDE" :GOSUB 250:B0T0 440
t#="ETIKETTENANZAHL EINGEBEN '":B0SU
B 250:60TD 1050
t$="E INGABEFEHLER
N
te="RASTERABSTAND AUF MIN. "+CHR®$ (24
J+STRE(MAX(Z7+1,b2+1) ) +" "+CHR®(24) +
“ YERGRA\SSERN":G0SUB 250: RETURN
te="KOMBINIERTER TEXT= UND RAHMENDRU
CK ERFORDERT GLEICHE BAHNEN UND RAST
ER !'":GOSUB 250:RETURN
t$="ABMESSUNG ZU GROSS !'":G0SUB 250:
RETURN
t$="ANZAHL DER BAHNEN, RANDABSTAND O
DER RASTERMASS REDUZIEREN '":G0SUB 2
S0: RETURN
GOSUB 2&60:FOR t=1 TO
s RETURN
GOSUB 2&6&0:FOR t=1
1 RETURN
CLS#H1:LOCATE#L, 40-INT(LEM(EtS) /2),1:P
RINT#L, t$: RETURN
LOCATE 40-INTILEM{t®)/2),19:PRINT t%
1t RETURN
LOCATE x, INT (28v+9-v2) t RETURN
LOCATE 48-A0(2)/2,10-A0(1)+2#s: RETUR

1# GOSUB 250:RETUR

1000: NEXT: CLS#1

TO IO00:NEXT:CLEW1

N

LOCATE 48-A0(2)1/2,11-A0(1)+2#s:RETUR
M

z1=0:0N ERROR GOTD 2750:CLS:CLS#1:WI
NDOWRS, 47-A0 (2) /2,80, 14-A0(1) ,22: aa%
=" A UPTHENLUE":B0SUB &0:q=0:2
ve(g 22=0: 23=0: z4=0: RESTORE 320

DATAE INGABEMASKE ERSTELLEN,ETIKETTEN
TEXTE EINBEBEN,BLLTTERN [NDERN LASCH
EN, TEXTE UND RAHMEN DRUCKEN, TEXTDATE
IEM LADEN, TEXTDATEIEN ABSPEICHERN,PR
DGRAMM BEENDEN

v2=7evIm]l x=27: 60SUB 340:60T0 400

CLS:FOR w=1 TO v2:READ m® (v} zNEXT

FOR wv=1 TO v2:G0SUB 280:PRINT"{Z>"m%
(w)"$2>"sNEXTs t$=CHR® (24) +" WLHLEN M
IT "+CHR®(240)+"~ ODER “+CHRS (241)+"
=CURSOR UND COPY-TASTE<Z:ENTER=IURIC
K "+CHR%{(24) :GOSUB 270

FOR w=1 TO vZ:B0SUB 280:PRINT">
wi® ("

tas=INKEY#®: IF ta$=CHR®(224) THEN RETU
RN ELSE IF tas=CHR®(241)THEN 390 ELS
E IF ta®=CHR® (240) THEN 380 ELSE IF t
as=CHR®&(13) THEN 430 ELSE 370

GOSUB ZBO:PRINTV<2:"m® (v) "L{25" 1 v=yv=2
t IF w<0 THEN vsv2-1

GOSUB 280: PRINT" C22"m$ (v) "<2>"sNEXT:
IF w>v2 THEN 3460 ELSE RETURN

IF 1030 ODR(IO=0 AND(v=1 OR wv=5))THEN
420

"m®

[DE4Z]

[S93C]

[5304&1

[3IBS61]

LA3AAD

LC3IFO]

[2AD41]
[FSEQ]

LFZ24RA)

Lopscl

[BB3B81]

[2F&41]

[FCT&]

[1032]
LE770]
L78761
[E45B8]

[2C46C1]
[CE2E]

92841
30741

CABLE]

[D4141
[FB241
(74201

L&ASED
LF7081]

CDBEF&]
[9CAZ]
CA4SE]

L1D30]

410
420

430
440

450
4560
470
480
S00
510
520
530
540
550
560

&10
&20
&30

&50

&60

&70

&80
&0
700
710
720
730
740

750
760

770

780

CLS:CLS#1: t$="ZUERST EINGABEMASKE ER

STELLEN '“:BOSUB 250:v=1

CLS:CLS#1:0N v BOSUB 440,580,830, 103

0,2540,2640,2730:60T0 310

ON w3 BOTO 310,1040

aas$="EINGABEMASKE ERSTELLEN":B0OSUR &

0:LOCATE 23,B:PRINT"TEXTZEILEN PRO E

TIKETT (MAX. 8) “;A0(1):LOCATE 23,10

:PRINT"ZEICHEN PRO TEXTZEILE (MAX. &

0) ":A0(2):1IF 10=0 THEN 4%0

t$="EINGABEMASKE NEU DEFINIEREN ? <J

/N>":60SUE 2460:B085UB 70:IF js="N"THE

N 310

t$="ETIKETTENTEXTE WERDEN BGEL\SCHT !
VOHER ABSPEICHERN 7 <J/N>"i:B0OSUB 26

0:GOSUB 70: IF J8="J“THEN 2440

RUN

GOSUB 1&0

FOR r=1 TO 2

LOCATE &0, 2#r+&: INPUT"" A0S (r): IF VA

L{AOS(2)) <& AND r=2 THEN SO0

IF LEN(AO® (r)) >0 THEN AO(r)=VAL (A0S (

)

IF (AO(1)=0 AND r=1)0R(A0(2)=0 AND r=

Z)THEN GOSUB 190:G0TO SO0

IF AO(1)>B THEN AO(1l)=8

IF AO(2) »60 THEN AQ(2)=&40

LOCATE 595, 2#%r+&: PRINT SPACE®(10):L0C

ATE S55,2#r+&: PRINT AO(r) sNEXT

PEN O:PRINT FRE(O):PEN 1:10=10%INT(F

RE(O) /(10#A0 (1) #A0(2)+A0(1)) ) :DIM e%
(10,A0(1) ) s tS="MAX. "+CHR®(24)+STRS(

[O)+" "+CHRS(24)+" ETIKETTENTEXTE MI

T "+CHR® (24)+STRS$ (AQ(1) ) +" “+CHRS$ (24

1+ ZEILEN UND "+CHR® (24)+5TR® (AQL(2)

Y+ “$CHRE®(24)+" ZEICHEN MAGLICH"

GOSUR 2501 RETURN

aas="ETIKETTENTEXTE EINGEBEN":G0SUB

60z i=an+1: BOSUB S5%0:G0TO &10

IF i>I0 THEN GOSUB 170:60TO 310

LOCATE 33-A0(2)/2,9-A0(1):PRINT"ETIK

ETTENTEXT-NR.":FOR r2=1 TO AO{1}:L0C

ATE 33-A0(2)/2,10-A0(1)+2#r2: PRINT C

HRAS(24)STRe(r2)". TEXTIEILE "CHRS (24

) eNEXT: RETURN

IF z2=1 THEN &30

GOSUR 100z z2=1

BOSUB 140

GOSUB 450:GOSUB &460:160TO 800

LOCATE S1-A0(2)/2,9=-A0(1) tPRINT i:CL
SN WINDOWHS, 47-A0(2) /2,B0,14=-A0(1) ,

22:FOR s=1 TO AO(1):BOSUB 290:PRINT

esli,s) :NEXT:RETURN

FOR s=1 TO A0(1):IF LEN(e®{i,s)}>0 T

HEN 790

BOSUP 290:PRINT STRINGS(AD(2),".")1:06

0OSUB 290:LINE INPUT"",es(i,s):G0SUB

810: IF a=1 AND INKEY (SB8)=128 THEN an

=i-1:60TO 310

IF 1 AND INKEY (S58)=128 THEN an=i:0

0oToO 310

IF INKEY(37)=128 THEN 700 ELSE 710

GOSUB 940:G0OSUB 140

IF INKEY (55)=128 THEN 720 ELSE 7350

GOSUB 100:CLE#1:LOCATENRL, 26, 1: INPUTH
l,"VEHVIELFELTIEUNGBF#KTDR ", F:CLSEML
ra=i1: IF(i-1+$) <10 THEN 740

te="VERVIELFILTIBUNGSFAKTOR ZU GROSS
1 GOSURP 250:60TO 720

GOSUB 140:FOR i=i TO i+f-2:es(i+l,s)

=g$(i,s) :NEXT: 1=a

IF INKEY(4&)=128 THEN 740 ELSE 790

GOSUB 100:CLSHL: INPUTHL, " NUMMERIERE

N VON NR. ",nl:LOCATE®L,26,1: INPFUT#1
,"BIS NR. ",n2:CLE#1za=itb=nlsIF(i-1

+n2=-n1)<I0 THEN 780

te="NUMMERNBERE ICH ZU BROSS !":GDSUB
250: GOTO 7&0

GOSUB 140:FOR i=i TO i+n2Z-nlies(i,s)

="NR. "+STRe(b):b=b+131NEXT: i=a:GOSUB
290: PRINT STRINGS (A0 (2),".") 1GOSUP

Listing 2 druckt die Etiketten (Anfang)

[3AC2]

CE1B&]
C[BF3&]

[27541]

[3796]

C99DC1
[91&60]
[14E6&)
LCS721]
LE7FE]
[96BE]
[C&6CA]
[B14E]
LASOC]

[FED&]

LO7F21]
CoALAd

L494A)
[C4B&]

CLBFB4]
[&210])
LEE7A]
L99DC]
LF?2C]

[56C2]
C2FE4]

[BACA]
[72061
[BF101]
[B4aCcAl
L7&0E]
CCFaAl
[47401]

[B49A]
(882461

[F7401]

19941
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790

810

820

B30
840
850
B840
870
BBO
BgO
00
910
920
930
940

950
60

70

80
FF0

1000

1010

1020
1030

1040

10460

1070

1080
1090

290:PRINT e${i,s)
NEXT s:RETURN
an=itri=i+1:IF {>I0 THEN 590 ELSE &40

IF LEN(e%(i,s))>A0(2) THEN B20 ELSE R
ETURN
BOSUB 290:PRINT STRING® (LEN(e$(i ;s))
" "lres(i,s)=""; te="EINGABE ZU LANG
1":G0SUE 240:CLSH1:s=a-1: RETURN
z3=0:aa$="BLLTTERN L[NDERN LASCHEN":G
05UB &0:6G0SUB &00: IF z3>0 THEN 870
z23=z3+1
CLS#1:LOCATE®L, 24, 1: INFUTHL, "AB ETIK
ETTENTEXT=NR.: ",1i:IF an=0 THEN GOSU
B 130:60T0 310
IF ir»an OR 1»10 THEN GOSUB 130:GOTO
BSO
te="V=VORWIRTS<2>R=RICKWLRTS<{Z2>ENTER
=MENUE {2>A=[NDERN<2>L=L\SCHEN" : GOSUB
260
BOSUB &S50
tas=UPPERS (INKEY®) : IF ta$="V"AND i<a
n THEN i=i+1:60TO BBO
IF tas="R"AND i>1 THEN i=i-1:60TO0 88
a
IF tas="A"THEN 920 ELSE %30
GOSUB 9&60:G60TO 870
IF tas="L"THEN 940 ELSE 930
h=1:G0SUB 1000:i=h:BOTO 870
IF tas=CHR$(13) THEN 310 ELSE 890
BOSUB S90:60SUB &650:G0SUB 1460:60SUB
1S0:FOR s=1 TD AO(1)ihs(s)=es(i,s):06
DSUB 300:PRINT STRING®(A0(2),"."):60
SUB 300:LINE INPUT"",es(i,s)sIF NOT
LEN(es{i,s))=0 THEN 980
es(i,si=hs{s):G0SUB 300:FPRINT es(i,s
)
IF s<=A0(1)THEN GDSUB 810
NEXT: RETURN
t$="ETIKETTENTEXT LASCHEN 7 <{J/N>":
GOSUB 2460:B60SUB 70: IF ji$="N"OR i=0Q
THEN RETURN
FOR i=i+1 TO an:FOR s=1 TO AQ(l):e®
(i-1,s8)=e%(i,s) :NEXT 8,1i:FOR s=1 TO
AG(1l)reslan,s)=""sNEXT: IF h=an THE
N h=h-1
an=an—1:RETURN
aa$="TEXTE UND RAHMEN DRUCKEN":GOSU
B &0:ZI7=1:FOR i=1 TO an:FOR s=1 TO
AC(L) s Z27=MAX (Z7,LEN(@®(i,8))) s NEXT
-"u
CLS: GOSUB 1980
RESTORE 10&0
DATAETIKETTENANZAHL. , DRUCKERPARAMETE
R, TEXTE ANZEIGEN, TEXTE DRUCKEN,RAHM
EN DRUCKEN
v2=%;v3Im] x=32: G0SUR 340:0N v GOSUB
1170, 1130, 1080, 1090, 1090: GOTO 1040

md=0: IF i2=0 THEN 180 ELSE 2070
md=8: z4=0: IF INP(&F3500)=246 THEN 111

(+]

1100 te="DRUCKER EINSCHALTEN !":PRINT CH
Re(7):B0SUB 240:z4=z24+1:IF z4>3 THE
N 1040 ELSE 1100

1110 IF i2=0 THEN 180

1120 IF v=4 THEN 2030 ELSE 2200

1130 CLS

1140 GOSUB 1980: RESTORE 1150

1150 DATATEXTANORDNUNG, ZEICHENSATZ,ZEICH
ENABSTAND, DRUCKART , ZEILENABSTAND,ET
IKETTENDATEN, RAHMENDATEN

1160 v2=7:v3I=2: x=33:650SUB 340:0N v GOSUB

1260, 1470, 1520, 1590, 1640, 1310, 1840

tGOTO 1140

1170 CLS:RESTORE 1180

1180 DATAALLE TEXTE,BESTIMMTE TEXTE

1190 v2=2:x=33:608UF 340:0N v GOSUB 1200

s 1210: 6070 1040

1200 il=1:i2=an:IF an<l THEN 1250 ELSE R
ETURN
1210 GOSUB 100: t$="VON TEXT=NR.:<7>BIS T

EXT-NR.:":B0SUB 260:LOCATENL,38,1:1
NPUTHL1,"", i1:LOCATE#1,58, 1: INPUT#I1,

[BEEC]
[FD581

CE1D&]

[?7BC]

[3C58]
CF9B2]
C215E]
[&34C1
[&24E]
[S513A1
[?1F&]
[EAT2]
[291C1
[77261]
[Cos581l
[BB4B]

[BBCO1]
CA98C1]

CE300]
C7CCA]

L&DAE]
[B&34]

[BABEB]

[FEC&]
[&FACT

[7A7A]
[FIEL]
[ECEZ]

[22CA1
COF701
[7EA4]
C11FC]
[OR201]
[E144]
[34B&41]

C1CBE]
LF?3A1

L[CS5521]

[1AL6]
[D4261
[B478]

[2300]

[SZEZ]

1220
1230
1240
1250

1260
1270
1280
1290

1300
1310

1320
1330
1340
1350
1340
1370
1380
1370
1400
1410
1420
1430

1440

1450

14560
1470
1480

1450

1500
1510
1520
1530
1540

1550
15&0
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650

1660

“® . i2:IF an>0 THEN 1220
IF i2»an THEN iZ=an

IF 12<i1l THEN i2=1i1]

IF il<=an AND i2<=an THEN RETURN
t$="LETITER DATENSATZ IST NR. "+CHR
$(24)+STRS$ (an)+* “+CHR$ (24) : GOSUB 2
S0:RETURN:CLS

BOSUB 1980:RESTORE 1270

DATATEXTE BINDIG,TEXTE MITTIG

v2=2p x=34: GOSUB 340:0N v GOSUB 1290
, 1300: GOTO 1140

mas="BINDIG" : RETURN
m&s="MITTIG":RETURN

CLS:LOCATE QD,EIPRINT“TEITEsﬂlﬂﬂHHE
N": LOCATE 1&,7:PRINT"ANZAHL DER BAH
MEN",et(1),er (1) :LOCATE 15,%:FPRINT"
LINKER RANDABSTAND",et(2),er(2):L0C
ATE 12,11|PRINT"EEITLIEHEE RASTERMA
85" ,et(3),er(3):LOCATE 15, 131 PRINT"
VERTIKALER ABSTAND",et(4),er(4)
GOSUB 140:IF m2%=""THEN A0=BO
B2=ROUND (AC*b1/203.2)

FOR r=1 TO 4

LOCATE 45,2*r+$:1NPUT"“,utltr):IF L
EN(et#®(r))>»2 THEN GOSUB 190:GOTO 13
50

IF LEN{(et$(r))>0 THEN et (r)=VAL (et$
(rd)

IF r=3 AND et(1)>1 AND et(3)<I7+1 T
HEN GOSUB 200:r=r-1

LOCATE 35,2#r+S:PRINT,et (r); SPACES (
&Y eNEXT: IF AO< (et (1)-1)#et(3)+I7 TH
EN GOSUB 230:G0TO 1340

FOR r=1 TO 4

LOCATE 58.2*r+5|INPUT”",IriIPItIF L
ENter${r))>2 THEN GOSUB 1%90:G0TO 14
00

IF LEN{er$(r))>0 THEN er(r)=VAL(ers
(rd)

IF ers(r)=""AND er(r)=0 THEN er${r)
IF r=3 AND ertl)>1 AND b2er(3)-1 T
HEN GOSUB Z00:r=r-1

LOCATE 45,2#r+S:PRINT,er (r)§ SPACES (
&) INEXT: IF AO< (er(l)=1)%er(3)+b2 TH
EN GOSUB 230:60TD 1390

IF et{1)>0 AND er(l1)>0 AND et(l)< e
r{1)0R et(3)>0 AND er(3)>0 AND et(3
)<rer(3) THEN GOSUB 210

RETURN

CLS:RESTORE 1480
DATASTANDARD, NLG , SUPERSCRIPT, SONDER
ZEICHEN, 2. ZEICHENSATZ

v2=5: x=33: GOSUB 340:mls=m%(v):IF ml
$<>"NLE"THEN 1510

m28=""g 2 (2)=0:m3%=""a(3)=0
all)=v-1:RETURN

CLS:RESTORE 1530
DATAPICA,ELITE, SCHMAL , PROPORT I0ONAL
v2mdy =35 GOSUE 340:m2¢=ms (v IF ml
$="NLA"THEN m2%=""

al2)=v+4; IF m2%="PICA"OR m2%="FROFOD
RTIONAL"DR m2$=""THEN AO=80

IF m2%="ELITE"THEN A0O=%4

IF m2%="SCHMAL"THEN AO=13&

RETURN

CLS:RESTORE 1&00
DATANORMALDRUCK , FETTDRUCK , DOPPELLDRU
Ck

v2=3r x=35: GOSUE J40:m3s=me (v): IF ml
$="NLQA"THEN m3%=""

IF w=1 THEN a(3)=0 ELSE a(3)=v+7
RETURN

CLS: IF C=72 THEN p2=p7:1F C=144 THE
N p3=p7

IF €2=72 THEN pS=pB:IF c2=144 THEN
po&=pd
mE{1)="<52 1 /6432 INCH" : m® (2) =STRINGS
(4~LEN(STR® (p2))," ")+CHRS (24)+" "+
STRS (p2) +CHR$ (24) +" /722> INCH" : m% {
T)=STRINGS (4-LEN(STR% (p3) ) , " ") +CHR
®(24)+" "+STRE(p3)+CHR$ (24)+" /144
INCH" :m® (4)=m& (1)

Listing 2 druckt die Etiketten (SchluB)

LCAT7O]
[47A41]
[F&CE]
L1467A]

CB3IF&]
COF46]
[04261
[A&1A]

[B11E]
81281

Ce39C1]

[485E]
L43CA]

[B&CCT

[2C98]

[F&ba]

£ez2981l

[19841

[14D&1

(99881

[EBSZ]

C41FA]

LDB981]

[B2841

[BFSB81]
LB97461
[oDs21]

CE7AOQ]

LoDzl
(55801
[D4EA]
[1122]
[O2F0]

[2DOE]
[CDB&]
[3C7C1]
L205E]
CBETC]
[EBZC]
[LBOB]
[4EOC]
[E240]
LBD741
[3A181

[CS3A]

[273C1
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Tips & Tricks € 64, CPC

Asteroids 64-Geheimtip

Mit einem kleinen Trick hat der Autor von
Asteroids 64, unserem Listing des Monats im
Juni, ein kleines Hintertiirchen offengelassen,
um in brenzligen Situationen jeder Gefahr aus
dem Weg zu gehen.

steroids 64 macht Spaf, da ist nicht dran zu riit-
teln. Doch wenn es dann in Level 10 so viele,
schnelle Asteroiden werden, kommt man ganz
schon ins Schwitzen, Der Programmierer von Asteroids
64 hat, wie viele Programmierer, daran gedacht, filr sich

stets einen Auswegq bereitzuhalten, um drohenden Aste-
roidenmassen zu entkommen. Diesen Trick hat unser
findiger Leser Achim Pankalla fiir Sie herausgefunden:
Sobald man einen Level iiberstanden hat und das Pro-
gramm dabei ist, ein neues Bild aufzubauen, kann man
durch normales »Hyper-Space« im neuen Level weder
getroffen noch gesehen werden. Schiefen und mand-
vrieren kann man allerdings weiterhin. Gute Karten fiix
ein endloses Spiel. Die Hyper-Space-Funktion 148t sich
iiber gleichzeitiges Driicken des Feuerknopfes und Joy-

Der Cursor des CPC stellt sein Licht gerne un-
ter den Scheffel — wir machen ihn auffilliger.

wei RSX-Befehle stellen den Cursor wahlweise
aufgeregt blinkend oder normal dar. Mit »ION,
Hellphase Dunkelphase« bestimmen Sie die
Blinkfrequenz. Die Parameter geben die Zeit in Schrit-
ten von Yo Sekunden an. Mit »ION, 25,25« blinkt der Cur-
sor im Halbsekundentakt. Der Befehl »IOFF« norma-

lisiert IThre Schreibmarke wieder.
(Ralph Hinnenberg/hf)

stickbewegung nach hinten erreichen. (wa)

10 MEMORY &ASFF:FOR 1=%A&00 TO %A458:REA

D BOS:W=VAL (CHR$ (38) +BO%) : POKE i,MWiNE

XT 1:CALL HAS00:PRINT"Cursor initiali

siert !'":END [DaeC1
15 DATA 01,09,A&,21,17,A&,C3,D1,BC LAB2&1
20 DATA 11,A4,C3,1B,AL4,C3,31,A6,4F (97401
25 DATA CE,4F,44,C4,00,FC,As4,0%,Ab [&98C1
30 DATA FE,00,28,0C,DD,7E,02,32,4B LD?4C]
%% DATA A&,DD,BE,00,32,47,A&6,21,37 C4D241
40 DATA A&,C3,DA,BC,21,37,A6,C3,DD [S2AE]
45 DATA BC,FE,B1,00,B2,00,81,40,A4 [403C)
50 DATA 00,3E,0&,3C,32,41,A6,FE,32 LBE0B]
5% DATA 30,04,FE,19,08,C3,84,08,AF C139&]
40 DATA 32,41,A&,C3,81,BB,00,00,00 [&3CB1
Mit elf Zeilen zum blinkenden CPC-Cursor
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Schneider Nachhall

Fensterkitt

Leider fehlt im GEM-Construction-Kit aus
Happy 3/88 ein Teil des Listing 4. Hier ist er,
und ein ehrliches Sorry der Redaktion.

och ein paar Worte zum Abtippen: Speichern
Sie Listing 3 aus Happy 3 unter dem Namen
»ICONLADRAS, Listing 4 als JJICONGEN.BAS«
und Listing 5 als \REMOVE.BAS«. »]JCONLADBAS« lauft
nur, wenn Sie vorher nicht schon das GEM-
Construction-Kit im Speicher des CPC installiert haben.
Wenn doch, geben Sie einfach »\NEWe« ein, bevor Sie das

GEM-Construction-Kit-

Verbesserung *

von Ingo Kubbilun

Computertyp:  Schneider CPC

Sprache: Basic

Eingabehilfe: Explora

Kurz- Verbesserung des

beschreibung: CEM-Construction-Kits
aus Ausgabe 3/88

Léange auf

Diskette: 3 K (3072 Byte)

*

ist achnell abgetippt
% nehmen Sie sich etwas Zait
%% % besser am Wochenende

Programm mit sRUN "ICONLADBAS”« starten.  (hf)

161@ CALL &BBB2:LOAD N%,&3FFF:LOCATE B3, p,¥p):PLOT xp,yp,1:GOSUR 1858 ELSE
1:PRINT CHR$(24)"Name: "CHR$(24)" "N 1768 [T268]
$;:F@=1: LOCATE 1,25:PRINT SPACE$(59 1812 IF INKEY(78)=@ THEN p=1:PLOT xp,¥p,

); :CALL &BBBA:PLOT @,17,1:DRAW 472, P [EBBB]
17:DRAW 472,@:PLOT 471,17:DRAW 471, 1820 IF INKEY(9)=@ THEN p=0@ [49BA]
@: LOCATE 1,25 [ 5@BE) 183@ IF INKEY(1B)=@ THEN IF F=@ THEN CAL

1642 PRINT"Ikonen:<T>Nummer:<7>X:<6>Y: <8 L &AGB,36,14-(Y2),A5,X2,Y2%8: |CLOS
>Adresse: &":AB=P:pc=1:xp=1:yp=1:A5 EWIN, 2: pec=pe+l1: AB=AB-1:T=T+4: RETURN
=16384: |CLOSEWIN, 4:GOTO 1328 [7868] ELSE CALL &AG2@,36,14-(Y2),A5,X2,Y

1660 IF F@=0 THEN 1329 ELSE)OPENWIN,1@,5 2%8: !CLOSEWIN, 2: RETURN [ABFE]
,20,1,5,4,0,&8720, 255 [E9F@] 1848 GOTO 1760 [BC28]

187@ 'SELECT,4:PRINT#7," "CHR$(24)"Datei 1858 LOCATE 9,25:PRINT USING"##8";A8:LOC

speichern”"CHRE(24): CALL &BBB2:S5AVE ATE 23,25:PRINT USING"###"; pc: LOCAT
N$, B, &3FFF, LO-&3FFE: | CLOSEWIN, 4:GO E 32,25:PRINT USING"##";x1:LOCATE 4
TO 13002 [BEBE ] @,25: PRINT USING"##";y1:LOCATE 55,2
1780@ GOSUB 185@:0RIGIN 280,192,28@,343,2 5:PRINT HEX$(A5,4):RETURN [8338]
55,192: |OPENWIN, 36,10,8,4,2,2,0, %80 199¢ RESTORE 193@:FOR AS=&AG@ TO LABEF:
@@, 255: CALL &AB2D,36,14-(Y2),A5,X2, READ B@%:POKE A5,VAL("&"+B@$):NEXT:
Y2xB: X@=X2%8~-1:YP=Y2*16-2:x1=1:y1=1 RETURN [2A22]
: xp=@: yp=@: p=TEST(xp,yp) : PLOT xp,yp 1930 DATA FE,@5,C@,DD,66,08,25,DD [E212]
La [EEBE] 1949 DATA BE,©86,2D,CD, 1A,BC,DD, 58 [DA48]

1760 a$=INKEY$:IF a$=""THEN 1760 [BBCA) 1950 DATA @5,DD,5E,@4,DD,7E,82,32 [37EB]

177@ IF INKEY(75)=@ THEN IF xp<X@ THEN P 196@ DATA 5C,A6,DD,7E,2d,32,58, A6 [ABF4 ]
LOT xp,¥p,p:xp=xptl:xl=x1+1:p=TEST( 197@ DATA 3E,7E,32,5D,A8,3E,12,532 [12D@]
xp,yp):PLOT xp,y¥p,1:G05UB 1858 ELSE 1988 DATA 5E,A6,C3,57,A6,FE,25,C@ [921A]

178@ [E91@] 1990 DATA DD,86,@8,25,DD, 6E,26, 2D [BB@E6 ]

1788 IF INKEY(74)=@ THEN IF xp>@ THEN PL 2008 DATA CD,1A,BC,DD,58,85,DD, 5E [EAS@)]
OT xp,yp,p:xp=xp-1:x1=x1-1:p=TEST(x 2010 DATA @4 ,DD,7TE,82,32,5C,A6,DD [T@EE ]
p,¥p):PLOT xp,yp,1:GOSUB 185@ ELSE 2020 DATA TE,90,32,58,A6,3E, 1A, 32 [318C]
1760 [F56C] 2030 DATA 5D,A8,3E,77,32,5E,A6,08 [5BCA]

1799 IF INKEY(72)=@ THEN IF yp<Y@-1 THEN 2040 DATA @0,C5,EH,06,00,00,08,23 [5222]

PLOT xp,¥p,p:yp=yp+2:yl=yl+l:p=-TES 2058 DATA 13,1@,FA,E1,CD, 26,BC,C1 [DAFE]
T(xp,yp):PLOT xp,yp,1:GOSUB 1858 EL 2068 DATA 10 ,EF,CH,.00,00,00,00, 00 [CE3C]
SE 1760 [FFDB]

1880 IF INKEY(73)=@ THEN IF yp>@ THEN PL

OT xp,yp,p:yp=yp-2:¥1l=y1-1:p=TEST(x Der Rest von Listing 4 aus Happy 3/88

[ ]
NOSITUS .. cusrevny

MOMENT MEIN I-'REUND.'JQ;
BEVOR DUMIT
DEM COMPUTER
SPIELST, MUSST

QUATSCH HAUSAUFGABEN! EIN
PROGRAMMIERER VERDIENT 10 MILLE
IMMONAT! DU WIRSTSPORTWAGEN
H#«BEN | TOLLE REISEN MACHEN !DIE
DCHEN REISSEN SICH UM D

AH ... UND WAS SOLL |CH DANN
MIT DEN MADCHEN 7
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Tips& Tricks Afari XL/XE

Turbo-Basics Avlostart

Unter Turbo-Basic (Atari XL/XE) muf ein
Programm den Namen »AUTORUN.BAS« ha-
ben, wenn es sofort geladen und gestartet
werden soll. Unpraktisch wenn sich mit dex
Zeit mehrere Autostart-Disketten ansammeln,

inem umbenannten Programm sieht man den
Zweck nicht an. Bei mehreren »AUTORUN«-Dis-

Auf Wunsch ladt Turbo-Basic das Programm von einem
anderen Laufwerk als dem ersten. Dazu steht im Turbo-
Basic-Programm 2 Byte vor dem Autostart-Namen das
Laufwerk, im Normalfall »D:«, Mit »D2:« sucht der Inter-
preter das Programm auf der Diskette im zweiten Lauf-
werk. Das abgedruckte Programm ist dafiir nicht vorbe-
reitet. Jeder Turbo-Basic-Programmierer diirfte in der
Lage sein, das Programm fiir eigene Zwecke umzu-

ketten verliert man die Ubersicht. Es ware schon, Schreiben. (h)
wenn die Programme ihren Namen behalten und anstel- LT
le dessen im Turbo-Basic der Name verandert werden Turbo-Basic-Converter
konnte. Pliickhahn

Ab dem 6527. Byte steht der Name des zu startenden g‘ Tauo - md Haarik Fisoh
Programms, im Normalfall s AUTORUN.BAS«. Das abge- -omputertyp: __ Atari XL/XE
druckte Programm »Turbo-Basic-Converters setzt hier Sprache: Turbo-Basic
Jede beliebige, bis zu elf Zeichen lange, Zeichenfolge Eingabehilfe:  Priifsummer
ein. Auch Wildcards sind erlaubt, Mit »* BAS« wird das y -
e : Kurz- Andert im Turbo-Basic den
erste im Directory gefundene Programm mit dem Zusatz : : : ey
»BAS« geladen und gestartet, beschreibung: Namen eines automatisch zu
Das Programm ist (natiirlich) in Turbo-Basic geschrie- startenden Programms

ben, und bedarf keiner Erklarung. Es schliet Fehlbe- Sekioren

dienungen weitestgehend aus. So braucht zum Beispiel auf Diskette: 14

bel der Eingabe des Namens kein Laufwerk angege- * st schnell abgetippt

ben werden. % nehmen Sig sich etwas Zeit
Noch ein Tip fiir Besitzer zweier Diskettenstationen. %% besser am Wochenande
LD REM 6560030906050 309600 060000 060060 QK> 480 FOR N=%1 TO 5626 <pT>
110 REM # TURBO-BASIC CONVERTER # <CX> 499 GET #%1,K <BU>
12@ REM # B BIT ATARI " <CN> 500 NEXT N <HT >
130 REM # wvon Ingo Plueckhan * <Ur> s —- LJI>
140 REM = und Henrik Fisch * <IN> 520 REM <AQ>
150 REM 5005000000000 0000 0000000000000 0 00 0 <Qu> 5328 REM NEUEN NAMEN SCHREIBEN <JI>
160 —- <Ja> 540 REM <Al
17@ DIM TUR$(15) ,DATS (1%5) ,NAM$(11) <ZE SS0 FOR N=%1 TO LEN (NAMS) <Li>
1B® DAT$="";X=Q <YI> S6@ PUT #%1,ASC(NAMS (N,N) ) <HE>
190 GRAFHICS @:POKE 71@,0:POKE 45,0 <IVY =70 NEXT N <IH>
200 POKE S3774,441POKE 16,64 <TO> S80 IF 11-LEN(NAMS)=0 THEN &30 <HH>
210 ? "(ESC CTL =)Wie.heisstalhr.Turbo-B 590 FOR N=%1 TO 11-LEN(NAMS$) <TF>
asic?" <IU> &B@ PUT #WXii,135 <AS>
22@ ? " (Beendenamit.CRETURNI)" <HP> &61@ NEXT N <HW>
230 INPUT TUR$:IF TUR$="" THEN &80 <KP> 420 —- <JLY
240 IF TUR$="" THEN 18@ YT 638 REM CAT>
25 IF TURS(2)=";" DR TUR$(3)=":" THEN 2 &40 REM DATEI SICHERN <NL>
70 <LE> 5@ REM <AX>
240 DAT$="D: " <DB> 660 LOCK DATS <EE>
270 DATS (LEN(DATS$)+1)=TURS <2ZH> 67@ CLDSE :CLS :7 "TURBO-BASIC.ist.geasn
280 ? "{ESC CTL =}Welches.Frogramm.soll. derts!":? 1?7 "Nochaeinmal 7.CLJ/NI"3:GET N
Turbo-Basic":1? "automatisch.starten?" <YC» 1 IF N=74 THEN RUN <NF>
29@ INPUT NAMS$ Yus 48@ GRAPHICS 81POKE &5,1:1END <NR>
3J0@ ? “"(ESC CTL =)Diskette.mit.Turbo-Bas &90 —— <JZ>
icaeinlegen":? "und.Taste.druecken.":1GET 700 REM <AQ>

N <Qc> 71@ REM FEHLERBEHANDLUNG <RJI>

310 POKE 752,1:CLS :7? "“"(ESC TAB}{ESC TAB 720 REM <AS>
}{EBC CTL =}{ESC CTL =)}({ESC CTL =}(ESC C 732 # ER <HL>
TL =)>{ESC CTL =}Bitte.warten':X=%@ <BN> 740 CLS :PUT 253:1POKE 710,49 <Qae>
320 TRAP #ER <DB> 75@ IF X=%1 THEN ? ".DAS.IST.NICHT.TURBO
330 —- <JIK> -BASIC.'!."160TO 780 <NE>
340 REM <AS> 760 IF ERR=170 THEN 7 ".DIE.DATEI.IST.NI
350 REM DATEI AUF TURBO-BASIC FRUEFEN <Uoy CHT .AUF ADERLDISKETTE " <EK>
340 REM CAH S 770 IF ERR=144 THEN 7 ".DISKETTE..IST.SC
370 OPEN #%1,4,%0,DATS <TS> HRE 1BBESCHUETZTL" <NY>
380 RESTORE B30 <HG > 780 7 "(ESC CTL =)Taste!":BET N:RUN <HX>
398 FOR N=¥%1 TO 1@ <HY > 7@ —- <KA>
400 GET #%1,K:READ DATI1 CHH> 800 REM <AP>
41@ IF K<>DATI THEN X=%1:GO# ER <HT> B10 REM ZEHN BYTE VON TURBO-BASIC <8Y>
42@ NEXT NiCLOSE <Vp>» 820 REM <AT>
430 -—- £IL> 830 DATAL25S,255,231,2,2%2,2,41,54 <PI>
440 REM <AT> B40 DATA.D,74 <FU>
450 REM TURBO-BASIC LESEN <2V
460 REM <AX>
47@ UNLOCK DAT#:0PEN #%1,12,%@,DATS <@t > Neue Programmnamen fiir Turbo-Basic XL
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Wissen ist Macht

Investieren Sie in die Zukunft! - Beste Noten in Mathematik und Englisch garantieren die Qualitétspro-
gramme® von HEUREKA®-TEACHWARE - Super im &4 er-Test 2/88 - Viele Tausend zufriedene Kunden

©  HEUREKA-TEACHWARE Qualit&lsgarantie: Fir die mit Stemchen® gekennzeichneten Arikel gewdhren wit Rickgabe innerhalb 8 Tagen gegen 20,- DM Schutzgebihr

Algebra mit ALI V4 °

Auf HEUREKA-TEACHWARE zu verzichten, wire ebenso sinnvoll,
wie die Uhr anzuhalten, um Zeit zu gewinnen. Unser Bestseller 165t
Gleichungen Schritt for Schritt, zerlegt in Faktoren, zeichnet Gera-
den, Parabeln, Hyperbeln, druckt Ubungs- und Lésungsblater,
rechnet vor oder fragt ab. - Tausendfach bew&hrt bei Scholern,
Eltern und Lehrern. Einsetzbar mit und ohne Drucker, an allen wei-
terfhrenden Schulen, von der Unterstute bis zum Abitur,

"Kaum eln anderes Programm hat soviel Intelligenz und
Flexibilitét.” (BR-TV Computertreff 30.8.86) - Test-Auswahl: mee
3/85, Run 4/85, P.M.C. 2/86, Run 3/86, Chip 9/87, 64 er 8/86, 2/87.
"Anschaffung fiir ein ganzes Schiilerlebsn!" (64°cr 2/88)

Rechnen mit RECHENMAX °

Von der 1. bis zur 6. Klasse - das Programm rechnet vor oder fragt
ab, mit und ohne Kommazahlen. Und stellt aul Wunsch die Aulga-
ben selbst. Ausdrucken ist moglich. Alle Berechnungen werden ge-
nau wie in der Grundschule durchgefthn. - Erfreulich* (64 'er 2/88)

Geometrie mit GEO °

Ein Geometrieprogramm fir Gymnasium und Realschule, das von
Achsenspiegelung bis hin zur zentrischen Streckung alle Konstruk-
tionen der Klassen 7, 8, 9 unterstitzt. Der Clou: Automatisch wird
die Beschreibung erstellt. - Komlortabel wie die ganze Reihe durch
Druckerausgabe und HEUREKA-Sprint. - 64 ‘ar-Tast 2/87: ‘sehr
gut’ - CHIP 9/87: ‘Deutscher Schulsoftware-Prels 1987

Analysis mit OPTI-MA *

Das Kurvendiskussions-Programm f0r Differential- und Integralrach-
nung ab 10. Klasse Gymnasium/FOS. Von Nullstelle bis Wendepunkt
alles Ober rationale, trigonometrische, Exponential- und Logarith-
mus-Funktionen. VonAbleitung Uber Tangenten/Normalen, Pole, Lik-
ken, Asymptoten bis Kurvenschar und Stammfunktion. HiRes-Grafik
mit Zoom! - ‘Ausgezelchnetes Werkzeug ' (64 er 2/88)

Einfach revolutionér - Ihr C 64 mit SCIENTIFIC BASIC

Ob Einsteiger oder Profi - wer es sieht ist begeistert! Strukturierie
Programmierung mit Labels, Loop und allem was dazugehért,
Schnelle Gralik! -Dazu Tools, Fast-Load&Save, integrierte Druckrou-
tinen flr Text/Grafik inkl. Sonderzeichen, einfachste Drucker-An-
passung, - Komplexe Arithmetik, Arcus- und Wahrscheinlichkeits-
funktion, Matrizen-Algebra - 54 neue Belehle, Funktionen, Operato-
ran plus 11 starke Programme, fertig auf Disk, sauber dokumentiert,
‘Revolution In der BASIC-Mathematik' (64'ar 11/87, 2/88)

C 64 - Basic-Lernspiele fir Einsteiger

12 lertige, ausbaufahige Programme zeigen wie es geht. Von Stadt-
Land-Flui (ber Textvararbeitung bis zum Vokabet Trainer mit Sonder-
zeichen und Lautschrift. Alle Listings von Lehrern erstellt, aul 304 S,
erkldrt, Buch mit Diskette - ‘Doppelter Nutzeffekt® (64 'er 2/88)

LEARNING ENGLISH Modern Course Gym 1-6 °

Die sensationelle Programmreihe fir die Klassen 5-10 am Gymnasium,
mafgeschneidert zum gleichnamigen Unterrichtswerk von KLETT:
Jede Diskette enthélt das komplette Vocabulary eines Bandes mit
Units, Topic Boxes, Iregular Verbs - plus Ubungssatze! Dazu Lexi-
kon und alle Ablragevarianten, die 2um gezielten Lermen unentbehr-
lich sind. Einzigartig - endlich das Vokabelprogramm, bei dem man
aus Felllern lernen kann! - "Dieses Beispiel sollte Schule machen!”
(Chip 1/87) - Und: “Im hel umkimpftan Markt der Vokabel-
programme hat die Reihe »Learning English« gezeigt, wie
die Zukunft dleser Software sussehen wird." (64er 2/88)

Verbs and Sentences
Englische Grammatik-Ubungen zu Verbformen und Satzbau. Beson-
ders geeignet fdr 2. und 3. Lernjahr, - Mit Fun-Quiz!

Caught in the Castle
Seltsame Dinge ereignen sich im Schlof. - *Gelungenes Lemspiel”

(64 er 2/86) mit Ubungen zu Bedingungssétzen. 4.-6. Lemjahr.

&4"er Test 2/88: »Komfortabel und durchdacht«
"Alle Programme von HEUREKA-TEACHWARE haben iliren eige-
nen, unvarwechselbaren Stil. GlaichermaBen hervorzuheben ist die
vorbildliche Kundenberatung: MaBgeschneiderte Tips fir einzelne
Anrufer werden unter 088/8201200 souverdn und bersitwillig gege-
ben. Zusammanfassend kann man sagen, daB alle Produkte ihr
Gold wert sind. Angesichts dar zu erwartenden, intensiven Nut-
zung und der wirklich hervorstechenden Leistungsmerkmale sind
sie jedem C 64-Anwender warmstens zu empfehlen.” - (Auszug aus
»HEUREKA-TEACHWARE - Gelernt ist gelarnt« 64 er 2/88, S.136)

Ostermann Verlag-Paul-Hésch-5tr. 4. D-8000 Munchen 60

HEUREKA-TEACHWARE o 089-8201200




MS-DOS Tips&Tricks

MS-DOS-Befehl:

ein Computer sagt mir
nach dem Booten »Guten
Tage. Nicht weil er so nett
ist, sondern weil ich seinen Prompt
so definiet habe. Das Befehls-
prompt von MS-DOS (man bezeich-
net die Befehlsmeldung»A >« bezie-
hungsweise »C > « bei der Festplatte
als Prompt) ist leicht zu andern. Der
Prompt-Befehl mufB in folgender
Form eingetippt werden:

prompt {Zelchenfolge)

wobei die <Zeichenfolge> aus ei-
nem oder mehreren Schliisselbuch-
staben besteht (siehe Tabelle), dem
jeweils ein »$«-Zeichen vorangestellt
ist.

Mit
prompt Guten Tag $g
wird Ihr Computer freundlich:
Guten Tag)

Es ist zum Beispiel besonders filr
Festplattenbesitzer oft hilfreich, ne-
ben dem derzeitigen Laufwerk auch
das aktuelle Unterverzeichnis anzu-
zeigen, Dazu miissen Sie lediglich
prompt $p3g
eingeben. Das »p« steht fiir das ak-
tuelle Laufwerk mit Pfad und das »g«
fiir das Zeichen »>«. Wenn Sie nun
mit sed«das Directory wechseln (sie-
he Happy 3/88), erscheint der Name
des Subdirectorys in der Befehlszel-
le, zum Beispiel:

A:\HAPPYDIR)

erzeugt das Prompt
HAPPY-DOS A:\)

Die Schliisselbuchstaben »ge und
»l« geben die Zeichen »>« und » <«
aus. Diese direkt eingegeben wur-
de MS-DOS als Befehl verstehen,
und die Meldung »Fehler beim Er-
stellen der Datei« ausgeben.

Fir die Computer-Besitzer, die
stundenlang vor ihrem PC sitzen, ist
es sicherlich niitzlich, die aktuelle
Zeit bei jedem Prompt auszugeben.
Dazu dient der Befehl
prompt $t $pSg

Bitte vergessen Sie nicht das Leer-
zeichen zwischen »$t« und »$p«, denn
sonst wirkt die Befehlsmeldung et-
was uniibersichtlich, da kein Frei-
raum zwischen der Zeit und dem ak-
tuellen Laufwerk erscheint. Das
neue Prompt sieht in etwa so aus
04:14:10.00 A:\)

Wer gar tagelang vor seinem PC
hockt, hat sicher mehr davon, das

Unter den MS-DOS-Befehlen
fiilhrt der Prompt-Befehl ein
Schattendasein. Und das, ob-
wohl er oft gebraucht und
leicht zu handhaben ist.

Datum zu lesen
prompt $d $pIg
oder etwas vornehmer
prompt Datum = $d $p$g

Selbstverstandlich erlaubt der
Prompt-Befehl auch mehrzeilige
Meldungen. Das Zeichen »_« eI-
zeugt, immer mit vorangestelltem
»$«, dazu einen Zeilenvorschub
(Linefeed).

Wahrend bei Anzeige von Zeit
und Datum die Ubersicht verloren-
geht und das Prompt fast ein Drittel
der Zeile einnimmt, bringen Sie mit
der Linefeed-Sequenz Ordnung in
die Bildschirmdarstellung:
prompt $t$_$d3_$pde

gibt folgendes Prompt aus:
04:17:10.00

Do. 2.2.1988

A:N)

Auch bietet es sich natlirlich an,
erlauternde Texte einzufiigen:
prompt Zelt = $t$_Datum =
$d$_3p$e
ergibt
Zeit = 04:17:10.00
Datum = Do. 4.2.1988

A:N)
Ebenso 14Rt sich mit »$v« die MS-
DOSVersionsnummer  ausgeben,

obwohl das in den meisten Fillen
wenig sinnvoll ist. Wer einmal einen
Tag lang sein MS-DOS auf Festplatte

Sehliisselbuchstaben des Prompt-Befchls

e = | r—az <

Sequenz filr |

PROMPT

installiert hat, vergift die Versions-
nummer so schnell nicht.
prompt $v $pig

Bei allen obigen Beispielen kon-
nen Sie natiirlich auch statt »3pSge
»$n$g« einsetzen. Dann zeigt Ihr PC
nur das aktuelle Laufwerk und nicht
Laufwerk und Pfad an.

Beim eben genanntem Beispiel
sieht das folgendermafen aus:
prompt $v $ndg

Aus allen bisher besprochenen
Angaben, also Systemzeit, System-
datum und DOSVersion, 18t sich
das Super-Happy-Prompt basteln:
prompt Zeit = §t$_Datum =
$d$_DOS-Version: $vi_$b
Super-Happy-Prompt $b$_%p$g

Alle bisherigen Prompts setzen
Sie iibrigens einfach durch den Be-
fehl
prompt
ohne weitere Parameter zuriick. Sie
erhalten dann wieder das Standard-
Prompt
A)

Bis jetzt haben Sie alles erfahren,
was der Prompt-Befehl jedem PC-
Anwender filr Moglichkeiten bietet.
Wenn Sie aber den Ceratetreiber
»ANSI.SYS« in die Konfigurationsda-
tei »CONFIG.SYS« mit der Zeile
DEVICE = ANSI.SYS

einbinden, erweitert sich der Be-
fehlsumfang des Prompt-Befehls
betrichtlich. Uber sogenannte
Escape-Befehle koénnen Sie viele
weitere Funktionen aufrufen, wie
zum Beispiel Positionieren des Cur-
sors, Verandern der Farben und an-
deres. Sie kennen vielleicht das
Peter-Norton-Programim  »Ieverss,
das die Bildschirmdarstellung auf
jedem Monitor invertiert. Zu diesem
7weck konnen Sie aber auch den
Prompt-Befehl heranziehen. Dieser
zeigt bei ordnungsgemas installier-
tern »ANSISYS« alle folgenden Bild-
schirmausgaben invers. Der Befehl
lautet:
prompt $e[7m$pHe

Allerdings wird der Bildschirm
nicht sofort hell, sondern erst bei
nachfolgenden  Bildschirmausga-
ben. Mit »dir« sehen Sie die Wir-
kung. Natiirlich bleibt dieser inver-
ae Modus nur erhalten, bis ein ande-
res Programm die Bildschirm-Aus-
gabe &ndert. (Martin Hepp/hf)

Ausgabe 3/Mai 1988
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Al Capone —
die etwas andere
Mailbox

Suchen Sie eine Mailbox ohne
Ballast mut viel Informationen?
Dann wihlen Sie die Nummer
08121/41477. Dort ist die »Al
Capones-Mailbox rund um die
Uhr erreichbar, Diese Mailbox

Sysopfcke |

Das braucht
ein Datenreisender

Manche packt das DFU-Fie-
ber erst relativ spél, andere
fangen ihr Computerhobby nur
deswegen an. Wenn Sie auch
mitmachen wollen, lesen Sie,
was Sie dazu brauchen,

Als erstes benttigt man einen
Computer mit V.24-Schnittstelle
(auch RS5232 genannt). Diese
Schnittstelle ist Standard und
wird von fast allen Computern
geboten (IBM und Kompatible,
Atari ST, Amiga etc.). Sogar der
C 64 hat diese Schnittstelle,
wenn auch in etwas verénderter
Form. Deshalb braucht man ein
spezielles Kabel mit Interface
zum Akustikkoppler oder Mo-
dem, Bei allen anderen Compu-
tern konnen Sie die Standard-
kabel fir RS232Verbindungen
benutzen.

Als néchstes brauchen Sie ei-
nen Akustikkoppler oder ein
Modem. Bei einem Akustik-
koppler geht das Anwédhlen ei-
ner Mailbox wie Telefonieren.
Wenn die Verbindung (erkenn-
bar an einem Pleifton) mit der
gewiinschten Mailbox zustande-
gekommen ist, legen Sie den Ha-
rer in die zwel Muffen des Aku-
stikkopplers. In den Muffen be-
findet sich ein Mikrofon und
ein kleiner Lauwsprecher. So
wird aufl akustischem Wege eine
Verbindung zwischen Compu-
ter und Telefonnetz erreicht.
Die Muffen sollen Umweltgeréu-
sche abddmmen, damit die Ver-
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hat einiges zu bieten, obwohl
gie snurs auf einem C 64 lauft
Sie finden jede Menge Rubri-
ken. Unter =Aligemeine Infose
kann sich jeder seinen eigenen
Account mit sUser-Neueintrags
beim Sysop beantragen. Sie
missen dazu die Telefonnum-
mer und den Vornamen ange-
ben. Jedem Brett in der sAl Ca-
pones ist ein bestimmter Level
zugeteill. Sie konnen nur von
Brettern lesen oder etwas hin-
schreiben. wenn Sie den glei-
chen oder einen hoheren Level
besitzen, Giste haben den Level
0, was nur einen sehr einge-
schrinkten Zugriff aufl die Box
zuldft, Diese Einrichtung verhin-
dert das »Zumillens der Rubri-
ken mit sinnlosen Beitragen ano-
nymer Anrufer.

Neue User bekommen den Le-
vel 1. Wenn sie gute Beitrage
liefern, bekommen sie nach eini-
ger Zeit auch Level 2 und damit
erweitarten Zugriff. Das trégl zu
ainer intensiven Nutzung bel.

sAktuelle Infose sowie Bretler
filr Veranstaltungen. Dort finden
Sie Termine fiir Computer-Mes-

bindung nicht gestért wird,
Die Standard-Ubertragungsge-
schwindigkeit fir Koppler liegt
bei 300 Baud (das sind unge-
fahr 30 Zeichen in der Sekun-
de). Es gibt auch Koppler mit ei-
ner Ubertragungsgeschwindig-
keit von 1200 Baud (das sind un-
gefihr 120 Zeichen pro Sekun-
de). Diese Koppler sind sehr
teuer, Sie miissen mit rund 1500
Mark rechnen. Zwei sehr gule
Akustikkoppler sind die Gerille
Dataphon 521 D (300 Baud; Preis
200 Mark) und der Dataphon
521-23 D (300 und 1200/75 Baud
fiir Btx: Preis 350 Mark) von Wor-
lein. Beide Gerdte haben eine
FTZ-Nummer und sind somit von
der Post fiir das Ferngprechnetz
zugelassen,

Die andere Alternative ist ein
Modem. Die Wahl der Mailbox-
MNummer (ibernimmt bei Hayes-
kompatiblen Modems (Standard
in den USA) der Computer. Das
heift, Sie geben einfach die
Nummer direkt am Computer
ein, Das Modem wahlt dann auf
Knopfdruck automatisch. Ein
weiterer Vorteil der Modems ist,
dal Storgerdusche keinen Ein-
flul auf die Verbindung haben.
Die Ubertragungsgeschwindig-
keiten liegen bel Modems heute
zwischen 300 und 9600 Baud
Hayes-kompatible Modems kén-
nen durch spezielle Steuer-
codes kamfortabel bedient wer-
den (siehe auch Ausgabe 2/88).

Ein sehr gutes Gerdl ist das
Lightspeed 1200 (300 und 1200
Baud Vollduplex) ven MPI aus
Aachen. Es ist Hayes-kompati-

sen, Konzerte und andere Veran-
staltungen. Auch ein Brett na-
mens Mecker-Ecke ist vorhan-
den, in dem der gestrefite Be-
nutzer auf alle Mangel der Box
oder des Programms hinweisen
kann. In der Rubrik Mailboxen
(ein etwas irrefithrender Name)
kann man persténliche Post lesen
oder verschicken. Auch eine
Fundgrube mit Kleinanzeigen
werden Sie nicht vermissen,
Unter sKurse« werden ein CLI-
und ein Assembler-Kurs fiir den
Amiga angeboten. Leider wer-
den noch keine Kurse {lir den
Atari ST oder den IBM und
Kompatible angeboten. Unter
WTipss finden Sie Tips fur Hard-
ware, Adventures und Rollen-
spiele, Anwendungen, Spiele
und neueste Software abrufbe.
reit. Natrlich kann man auch
Fragen stellen, die dann (hof-
fentlich) bald beantwortel wer-
den. In der Rubrik Unterhaltung
kénnen Kino- und Video-News
sowie Informationen (ber das
nachste Usertreffen gelesen
werden. Eine Cocktail-Box (ver-
mischte Themen) und eine Joke-

bel und gut verarbeilet. Der
Preis liegt bei knapp 400 Mark
(ohne FTZ-Nummer) Ein sver-
gleichbares: Postmodem wie
das D300/12005 kostet einiges
mehr (50 Mark Miete im Monat)
und bietet nicht den Bedie-
nungskomfort wie Hayes-Mo-
dems. Postmodems kénnen al-
lerdings nur gemietet werden,

Nachdem jetzt die Hardware-
Voraussetzungen  geschalfen
sind, gibt es noch einige Punkte,
die Sie iiber das Terminal-
Programm wissen sollten,

Ein Terminalprogramm dient
dazu, mit einem anderen Com-
puter in Verbindung zu treten, Es
gsendet Zeichen, die Sie einge-
ben, an die Schnitistelle, cder
liest ankommende Signale von
dort und stelll sie auf dem Bild-
schirm dar. Das Programm sollte
mindestens eine VT52-Emula-
tion (es wird dabei ein DEC-
Terminal nachgebildet, ein Stan-
dard) haben, Damit knnen Sie
mil den meisten Mailboxen und
Datenbanken kommunizieren.
Weiterhin sollte ein Ubertra-
gungsprotokoll (entweder XMO-
DEM oder KERMIT) zur Verfi-
gung stehen, Mit diesen speziel-
len Protokollen werden Fehler
bei der Ubertragung von Texten
oder Programmen vermieden,

Fiir eine erfolgreiche Verbin-
dung sollten Sie die folgenden
Schritte befolgen.
1. Kontrolle der
Stecker
2. Starten des Terminalpro-
gramms

Kabel und

Box mit Witzen halten den Anru-
fer bei Laune. In der Sport-Box
und der Musik-Box erfahren Sie
stindig neueste Nachrichten
aus beiden Bereichen:. In der
Computer-Ecke kénnen Sie In-
formationen uber alle gangigen
Computer abrufen. In der letz
1en Rubrik bistet die Al-Capone-
Box drei Online-Spiele an. Es
handelt sich hierbei um die
Schachbox Ricardo, ein Borsen-
spiel und ein weiteres Spiel na-
mens sEntschirfens, Ingesamt
hinterl4dBt Al Capone einen sehr
guten Eindruck, was vor allem
auf die vielen Rubriken zurtick-
zufiihren ist, Zwei Fehler hat die
Box. Zum einen braucht sie lan-
ge, bis sie auf ein »Controle
Kommando reagiert. Auberdem
wird keine Terminal-Emulation
angeboten. Trotzdem, ein Anrufl
lohnt sich bestimmt.

(Dietrich Fréomming/1z)

Name: Al Capone Box
Tel. 08121/41477
Parameter: 300 Baud,
N1 und 8NI,
24ho

3. Anwahlen der Mailbox. Kon-
trolle, ob sich ein Cemputer
(Pfeifton) oder ein Mensch (ent-
schuldigen Sie sich, wenn Sie
sich verwahlt haben) meldet.
Aktuelle Mailboxnummern ent-
nehmen Sie bitte unserer Rubrik
sMailbox des Monatss,

4, Nachdem Sie den Horer in
den Koppler gelegt haben, soll-
te das Eingangsment der Box
erscheinen. Wenn Sie sich das
erste Mal in einer Box melden,
sollten Sie sich auf die Frage
sLogine mit »Gast« melden.
Nimmt die Box den Namen
+Gasts nicht an, so hilft auch
die Eingabe eines Fragezei-
chens, »Hilfes oder »Helpe Ei-
nige Boxen legen auf englische
Schreibweise, also sguests, wert.
Dadurch bekommen Sie in den
meisten Fallen einen Zugang in
die Box, auch wenn Sie nicht als
Benutzer registriert sind.

5, Beenden Sie bitte eine Verbin-
dung immer mit dem in jeder
Box vorhandenen Mentipunkt
sLiogoffs oder sWerbindung been-
dens, Damit veranlassen Sie die
Box, sofort aufzulegen. So haben
auch andere Anrufer eine Chan-
ce, schnell eine Verbindung her-
zustellen.

Wer gern seine Ausristung
priifen méchte, kann das Online-
Informations-System (kurz OIS
genannt) des MarkiéTechnik
Verlages anrufen. Die Nummer
fiir 300 Baud ist 089/4606021, fir
1200 Baud 089/4606031 und ftir
Datex-P NUA 45890010006, Erst-
besucher loggen sich mit »Gaste
ein. (Dietrich Frémming/rz)
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Clubs

Beitrag + keiner

Kontalkt : DGB-Jugend
Hannover
Computergruppe,
Otto-Brenner-Sir. 1,
3000 Hannover |

3104 Unterliin

Name : € B4-User Club
(Meugriindung)
Computer : C 84
Leistung : Clubzeitung,
Messeberichte,
Softwarebiblio-
thek, Spieletests,
3000 Hannover Mt Y Bt
Name 1 Computergruppe len, Tips und
der DGB-Jugend Tricks, POKEs,
Hannover »Union Waettbewarba,
Rccessx Tauschmarkt,
Computer : systemunabhingig Clubdisketten
Leistang : jeden ersten und nv.m.
dritten Montag im Beltrag 1 6 Mark monatlich,
Monat findet ein Aufnahmegebithr
Treffen zu ver- 10 Mark
gchiedenan Aktivi- Kontakt  : Stefan Prothmann,
tiiten statt, in un- Im Grunde 40,
regelmiBigen Ab- 3104 Unterlif
gtiinden Einladung
von Referenten zu
bestimmten (auch

anfingerorientier-
ten) Themen (2.B.
Datenferniibertra-
gung, Btx)

4350 Recklinghausen

Name : C 128 Club
Intermational

ol
e " Clubesiteakidh, 8000 Miinchen
Public Domain- Name : MFCC
Software, Exper- Computer : Atari ST, C 64
tenforum, Bera- Lelstung : vierteljdhrliche
tung, Hotline Clubzeitschrift, |
Beitrag @ 10 Mark Clubtreffen, An-
pro Quartal filngerhilfen, um-
Kontalkt : Bjérn Mannel, fangreiche Public
Dorstener Str, 39, Domain-Biblic-
4350 Reckling- thek, Erlahrungs-
hausen austausch
Beitrag : 5 Mark monatlich
Kontakt : Florlan Strasser,
Franz-NiBl-Str, 40,
8000 Minchen 50

Name ¢ 1. Avari Club 8042 OberschleiBheim
Colonia

Computer : AtariXL, XE und ST Name T o el o

Leistung : vierteljiihzliches Computer : C64und PC 128
Club-Magazin, Pu Leistung : Clubzeitschrift
blic Domain-Soft- (zirka alle vier
warebibliothek, Wochen), Public
Erfahrungsaus- Domain-Software,
tausch, Tips, Tips, Tricks und
Tricks u.v.m. POKEs, Hilfestal-

Bedtrag : 3,80 Mark . lung fiir Anfinger
monatlich ohne und Profis, Kauf-
Club-Magazin und Tauschbérse
4,50 Mark Beitrag : 5 Mark monatlich
monatlich mit Kontakt : C.C.C.
Club-Magazin Philipp Kunze,

Kontakt : Raymund Straberg, Hasslsbergerstr. 5,
Alzeyerstr. 32, 8042 Oberschleif-
5000 K&in 80 heim

Fiir Einsteiger und Profis

HYPER-BASIC

Ein Betriebssystem der Superlative als
Steckmodul fiir lhren C64/C 128 (C 64-Modus)

SOFORT BETRIEBSBEREIT -
EINFACHSTE BEDIENUNG

Dieses lantastische 32/64 K-Betriebssystem-Modul bietet folgende Méglichkeiten

MODUL I:

FAST-FLOPPY Geschwindigkeitsstelgerung der Lauftwerke 1341/
‘41 ¢ und 1570/'7T1 (LOAD 12%, SAVE 6x schneller)

HARDCOPY Jeder Text- und Grafikbildschirminhait |48t sich aul
allen MPS und EPSON kompatiblen Druckern ausdrucken. Die
Grafiken {Inklusive der verwendeten Sprites und Zeichensiilze)
kénnen aul Disketle abgespeichert, und spater in eigene Pro-
gramme eingebunden werden

BASIC-TOOLKIT Uber 130 Belehle, darunter viele der einmaligen
Belehlstools des HYPRA-BASIC (erschienen im 64'er Magazin ab
Ausgabe 04/86), stehen Ihnen ohne Basic-Speicherbelegung zur
Vertigung. Gralik-, Sprite-, Sound- sowlie strukturierte Program-
mierung wird wesentlich schneller und einfacher. Eine Befehls-
Ubersicht |40t sich jederzeit aut dem Bildschirm anzelgen

SONSTIGES
frel programmierbare Funktionstastenbelegung. Z. B. DIREC-
TORY, LOAD, RUN, LIST u, v. a. aul Tastendruck maglich
Bildschirmmasken-Generator
Modul mittels Befehl abschaltbar (kann somil im Expansions-
porl verbleiben)
eingebauter Resettaster
austihrliches deulsches Handbuch

MODUL ll: wie Modul |, jedoch mit nachstehenden Erweiterungen:

DISK-TOOL Diskettenbearbeitung wvollig problemlos. Menlge-
steuert Ist vom BACK-UP der kompletten Diskette Gber NAME/ID-
Anderung, I8schen und schiltzen von Eintrdgen usw., bis hin zum
kopieren einzelner Files (fast) alles moglich

ASSEMBLER-PACK Ein auferst komfortabler Maschinenspra-
che-Monitar mitintegriertem Disk-Monitor und ein 2-Pass-Assem-
bler-Programm lassen Sie ein Profi in Maschinensprache pro-
grammieren. Beide Programme belegen keinen Speicher und er-
méglichen so die Nutzung des gesamten 64 K-RAM-Speichers!
Source-Programme kénnen an jede beliebige Adresse assem-
bliert warden (max. 38 K-Byte inca. 60 Sekunden). Die Ubernahme
von Fremd-Formalten Ist problemios maglich!

PREISE HYPER-BASIC MODUL | Vorkasse DM 59 -
Machnahme DM 66—

HYPER-BASIC MODUL Il Vorkasse DM 79—
Nachnahme DM B6, -

Andreas Bude

System Hard- u. Software
Bonner Strafe 34

5216 Niederkassel 6
Telefon (022 08) 8998




Uns erreichten in den letzten
Wochen mehrere Leseranfra-
gen, die Raubkopien betrafen.
Rechtsanwalt Giinther von Gra-
venreuth hat daher diese Leser-
zuschriften zu Fragenkomple-
xen zusammengefalt.

Hiufig werden wir gefragt, ob
nur der Verkauf von Raubko-
pien unzuldssig ist, oder auch
das Tauschen »Raubkopie ge-
gen Raubkopiev.

Jede Verbreitung einer Raub-
kopie ist unzuldssig. Bei wirt-
schaftlicher Betrachtungsweise
ist es egal, ob man eine Raubko-
pie gegen Geld stauschts oder
gegen eine andere Raubkopie,

Ist es schlimm, wenn man
Raubkopien nur besitzt und die-
se Programme nur fiir sich ver-
wendet?

Die Raubkopien muf man, be-
vor man sie besitzt, erworben
haben. Das Amitsgericht Kro-
nach sah in einem rechtskraf-
gen Urteil den Erwerb von
Raubkopien als =Beihilfe zu ei-
nem Vergehen der unerlaubten
Verwertung urheberrechtlich
geschiitzter Werkes an und ver-
urteilte einen Jugendlichen zu
einer Geldstrafe. Des weiteren
ist nicht nur die Verbreitung von
Raubkopien unzuldssig, sondern
bereits jede unerlaubt herge-
stellte Vervielfalligung eines
urheberrechilich geschiitzten
Computerprogramms. Die Mehr-
heit der Juristen — ein Urteil
hierzu ist noch nicht ergangen —
ist der Auffassung, daB bereits
das Einlesen des Programms in
den Arbeitsspeicher eines
Computers eine Vervielfalti-
gung darsellt. Bei einem
Original-Programm liegt inso-
weit die Einwilligung des Urhe-
berrechtsinhabers vor, nicht je-
doch bei einer Raubkopie. Dem-
nach ist jede Benutzung einer
Raubkopie wvon einem urhe-
berrechtlich geschitzten Pro-
gramm unzuléssig. Dies wird lei-
der von den meisten Computer-
freaks nicht beachtet.

DaB bei einem Lauf eines Pro-
gramms eine Vervielfaltigung in
technischer Hinsicht vorliegen
muB, kann leicht anhand folgen-
den Beispiels erklirt werden:

Wenn man von einem Platten-
spieler die Schallplatte entfernt,
so»lduft nichts mehre. Wenn man
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jedoch nach dem Laden eines
Programms die Diskette aus
dem Laufwerk entfernt, ist das
Programm selbst noch vell lauf-
fihig. Es liegt somit eine Ver-
vielfaltigung im Arbeitsspeicher
vor. Bei nachladenden Pro-
grammen erfolgt diese Ver-
vielfaltigung stiickweise, Spdte-
stens dann, wenn man alle Pro-
grammebenen genutzt hat, hat
man, wenn auch nacheinander,
letztlich das gesamte Programm
im Arbeitsspeicher vervielfdl-
tigt gehabt.
Giinther Frhr. v. Gravenreuth,
Rechtsanwalt, Milnchen

Stephan Quandt aus ltzehoe ist
in Sachen Raubkopierer noch
ein wenig unsicher und auch fiir
ihn hat Giinther von Gravenreuth
Antwerten parat.

Ieh kaufe mir eine Zeitung
und tippe ein Listing ab. Darf
ich das laufféhige Programm
weitergeben und darf dies auch

n einen Unkostenbeitrag
erfolgen?

Die Zeitschriften riumen ihren
Lesern im Regelfall nur das
Recht zur eigenen Nutzung der
abgedruckten Programme ein.
Eine weitere Verwertung, bei-
spielsweise durch die entgelt-
liche oder unentgeltliche Abga-
be an andere Personen istim Re-
gelfall unzuldssig.

Ich kopiere ein Listing der
Stadtbiicherei. Darf ich es nut-
zen und weitergeben?

Nachdem ich ein Listing ab-
getippt habe, gebe ich die Zeit-
schrift kostenlos weiter oder
verkaufe sie. Darf ich das Pro-

weiter nutzen?

Eine Nutzung eines Computer-
programms, das aus einem in ei-
ner Stadibiicherei ausgeliehe-
nen oder dort kopierten Hefl
stammt, ist filr eigene Zwecke
auch dann zulissig, wenn das
Heft Wieder an die Stadtbiiche-
rei zuriickgegeben wird oder
ein kiéuflich erworbenes Heft
weitergegeben wird.

Gibt es einen Unterschied,
wenn ich statt der Zeitschrift

den dazugehdrigen Soltware-
service nutze?

Ob das fragliche Compuler-
programm von einem Listing ab-
getippt wird oder der zugehori-
ge Softwareservice genutzt
wird, ist rechtlich irrelevant.

Ich nuize Unterroutinen (wie
zum Beispiel Hardcopy) in eige-
nen Programmen. Darf ich die-
se Programme verkaufen, ohne
der Zeitschrift, der ich die Rou-
tine entnommen habe, einen
Obulus zu entrichten?

Entscheidend ist hier, ob die
fragliche Unterroutine fiir sich
betrachtet urheberrechtlich ge-
schiitzt ist oder zumindest eine
wettbewerbsrechtliche Eigen-
art aufweist. Dies ist im Einzelfall
abhéngig und kann daher nicht
allgemein beantwortet werden.

Sind Sicherheitskopien auch
unerlaubt, wenn zum Beispiel
die Originaldiskette kapull-
geht, und man nur noch die Ko-
pie besitzt, von der wieder zu
Sicherheitszwecken eine Kopie
gemacht wird?

Gemap $ 53 Abs. 4 UrhG sind
wervielfadltigungen von Pro-
grammen fiir Datenverarbei-
tungsanlagen nur mit Zustim-
mung des Berechtigten zulds-
sige. Die Anfertigung einer Si-
cherheitskopie ist daher nur zu-
lassig, wenn der Urheberrechts-
inhaber dies ausdriicklich ein-
raumt (zum Beispiel in seinen all-
gemeinen Geschdltsbedingun-
gen). In derartigen Fillen ist die
Weiterarbeit mit einer Sicher-
heitskopie und die Anfertigung
einer weiteren Sicherheitskopie
auch dann zuldssig, wenn die
Originaldiskette, beispielsweise
bei der Anfertigung einer Si-
cherheitskopie, zerstért wurde.
Es ist jedoch empfehlenswert,
die zerstrte Originaldiskette
aufzubewahren, da man anson-
sten kaum den Beweis fiihren
kann, daB es sich tatsachlich um
eine Sicherheitskopie und nicht
um eine Raubkopie handelt.

Zum Schiuf méchte Gunnar
Grébel aus Miinchen gern fol-
gendes wissen;

Ist es erlaubt, Spielideen
nachzuprogrammieren? Kénnte

ich zum Beispiel nMensch drge-
re dich nichts, »Shanghai« und
so weiter auf meinem Compu-
ter umselzen, ohne dabei recht-
liche Probleme zu bekommen?
Die Frage, ob es zulassig ist,
ein Bretispiel aul einem Compu-
ter umzusetzen, kann nicht allge-
mein mit einem ja cder nein be-
antwortet werden. Die Umset-
zung von sSchachs, sMithles, »Da-
mes« oder einem dhnlichen klas-
sischen Brettspiel auf einen
Computer ist zweifellos zuldssig.
Wenn jedoch das Ausgangs-
spiel auf dem Spielplan eine
kinstlerische, bildliche Darstel-
lung aufweist, so ist die Ubertra-
gung dieses Bildwerkes auf el-
nen Computer unzuldssig,
Jedoch selbst dann, wenn auf
dem Monitor optisch ein géanz-
lich anderer Spielplan er-
scheint, kénnen in Fdllen, in de-
nen derartige Computerspiele
vertrieben werden, rechtliche
Probleme auftreten, da fiir die
Originalspiele ein Titelschutz
oder ein eingetragenes Waren-
zeichen bestehen kann. Das
Computerspiel darf dann nicht
unter einem gleichen oder ver-
wechslungsfahigen Namen ver-
trieben werden.
Giinther Frhr, v. Gravenreuth,
Rechitsanwalt, Miinchen

Haben Sie Schwierigkeiten
mit Soft- oder Hardware-
Herstellern? Stehen Sie vor
ungeltsten Problemen in be-
zug auf Software-Recht? Wer-
den Ihre Reklamationen
nicht beachtet oder haben
Sie Arger mit einem Soft-
warehaus?

Wenn Sie also Hilfe brau-
chen, dann schreiben Sie
uns. Wir werden unseren
Einflu® geltend machen, um
zu einer {iir beide Seiten zu-
friedenstellenden Lésung zu
kommen. Dazu bendtigen
wir natlirlich detaillierte In-
formationen zu lhrem Pro-
blem (etwa Kopien des
Schriftwechsels mit Ihrem
Widersachers)

Sollte das Problem von all-
gemeinem Interesse sein,
werden wir es auch an die-
ser Stelle (nach Ricksprache
mit lhnen) verdffentlichen
oder an einen kompetenten
Fachmann weiterleiten.

Ausgabe §/Mai 1988
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Diskussionen iiber sinzel-
ne Wertungen sind diesmal
reichlich auf der Leserbrief-
Seite vertreten. Beiall diesen
Debatten darf man nie ver-
gessen, daB Computerspiele

auch Geschmackssache
sind.
Bei unseren Wertungs-

Konferenzen gehen wir im-
mer davon aus, wie interes-
sant ein Programm flir je-
manden ist, der das jeweili-
ge Genre auch mag. Gerade
bei unserem sehr detaillier-
ten Bewertungssystem kann
es trotzdem passieren, daB
Ihr einem Spiel ein paar
Punkte mehr oder weniger
geben wiirdet, als wir es ta-
ten.

sollte
man deswegen nicht fiihren:
auch Hardrock-Fans sind
sich zum Beispiel nicht im-
mer einig, ob die neus Bon

Glaubenskriege

Jovi-LP  ein Meisterwerk
oder nur guter Durchschnitt
ist. Bei der Bewertung von
Computerspielen kann man
sich zum Gliick an vielen ob-
jektiven Kriterien orientie-
ren, aber ganz ohne Subjek-
tivitdt und die wvielziierte
»Geschmackssache« kommt
man auch hier nicht aus.
Euer

ol Julti—

Ich habe soeben den Spiele-
test iiber das Programm »Com-
bat Schoole gelesen und war
ziemlich fiberrascht, daf solche
primitiven Spiele im »Decath-
lon«-Stil iiberhaupt noch herge-
stellt werden. Abgesehen da-
von, dal3 dieses Spiel einer der
beriichtigten »joystick-Killers
sein muB, finde ich die Bewer-
tung in bezug auf andere, eben-
falls getestete Spiele viel zu gut
(wie kann man nur die Combat
School-Grafik iiber die von »Al-
ternative World Gamesn stel-
len!).

Mit der ebenfalls ziemlich gut
ausgefallenen Bewertung von
»Gauntlet I« bin ich auch nicht
ganz einverstanden. Dieses
Spiel hat seinen Titel (sllx) meil-
ner Meinung nach nicht ver-
dient; es wurden doch nur ein
paar kleine Extras eingebun-
den. (Jan Zecher, Traunstein)

DaB Combat School auf einer
alten Spielidee basiert, ist unbe-
stritten. Sie wurde aber in die-
sem Fall gut verpackt, so daB
uns in der Redaktion das Spiel
wirklich SpaB gemacht hat. Es
gibt ja noch andere Computer-
spiele, die aufalten Ideen basie-
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ren, aber trotzdem gut sind (zum
Beispiel sEmerald Mine«/sBoul-
der Dashe oder sArkanoids/
»Breakouts).

Ich halie die Hintergrund-
bilder von Alternative World
Games streckenweise fiir sehr
schén, fhnde aber Combat
School insgesamt ausgereif-
ter (Geschwindigkeit, Scrolling,
Sprites etc.). Aber dieser Punkt
ist selbst innerhalb unserer Re-
daktion ein wenig umstritten.

Ahnliches gilt auch fiir Gaunt-
let I, das ich auf dem Schneider
CPC fhir recht gelungen halte.
Die mangelnde Onginalitat kam
in der Happy-Wertung zum Aus-
druck, denn die liegt unter der
von »Gauntlet T« (hl)

Ich besitze einen C 64 und
kaufe grundsétzlich nur Spiele,
die eine 80er-Wertung haben.
Ich finde, daf} es zur Zeit zu we-
nig Spiele mit einer so hohen
Wertung gibt. Ist das ein Soft-
waretief?

{Andreas Egertz, Wartenberg)

Es gibt in der Tat immer wie-
der mal Monate mil regelrech-
ten Dursistrecken, in denen we-
nige sehr gute Spiele verdifent-

licht werden. Als Ausgleich folgt
dann oft eine Phase, in der eine
Reihe von Spitzen-Programmen
innerhalb weniger Wochen er-
scheint. Eine richtige Krise ist
das wohl kaum, sondern ein nor-
males Auf und Ab bei der Quali-
tat der neuen Computerspiele.
(hi

Gut geblickt

Danke fiir den hervormagen-
den Spiele-Uberblick in Ausga-
be 3/88. Er enthiell viele Bewer-
tungen, die ich noch nicht wul3-
te. Beim Durchlesen sind mir je-
doch einige Wertungen aufge-
fallen, die mich sehr verdrgert
haben. Ist Euch der Sound von
The Last Ninja wirklich nur 72
Sterne wert? Ich finde, dal3 80
Sterne ein gerechieres Urteil
wiéren. Der Sound von »Hexen-
kiiche Iix ist jedoch iiberbewer-
tet worden. Meine Empfehlung:
65 statt 73 Sterne. Bitte erklart
mir, wie solche sonderbaren Be-
wertungen zustande kommen.

Zum SchluB noch etwas Positi-
ves: Herzlichen Gliickwunsch
zu dem gelungenen Test von
»Out Run«! Alles was darin auf~
gefihrt ist, stimmt haargenau
und ist der beste Beweis dafiir,
dafi man von Automaten-Umset-
zungen besser die Finger las-
sen sollte.

(Daniel Wunder, Peiting)

Bei der Ubersicht darf man
nicht vergessen, daf die Er-
scheimingstermine der Pro
gramme, die bewertet wurden,
bis zu zwel Jahre auseinander-
liegen. Und gerade was Musik
auf dem C 64 angeht, hat es in
dieser Zeit eine enorme Ent-
wicklung gegeben. Der Sound
von Hexenkiiche Il war fiir da-
malige Verhaltnisse gui. nach
heutigen MaBstiben wiirde er
etwas schlechter abschneiden.

Vielen Dank fiir das Lob. Trotz
der QOut Run-Enttduschung sollte
man Automaten-Umsetzungen
nicht pauschal verurteilen. Es
gibt ja auch gelungene Adaptio-
nen wie »Bubble Bobble«.  (hl)

Ich habe mir jetzt einen Ami-
ga 500 zugelegt. Ich habe aber
auch noch einen C 64. Nun ist
mein Problem, daf3 ich gehdrt
habe, daB es 1989 oder 1990 kei-
ne neuen Spiele mehr fiir den
C 64 geben soll. Stimmt das?

(Alexander Schweigart,
Miinchen 21)

Wir kénnen zwar nicht in die
Zukunft sehen (Starkillers Raum-
Zeit-Dimensionsfalte streiki mal
wieder), aber der C 64 wird mit
Sicherheilt nicht so schnell ster-
ben. Ich bin daven iiberzeugt,
daB anch 1990 noch viele neue
Spiele fiir diesen Computer er-
scheinen werden. (hl)

In Ausgabe 2/88 wurden
»Match Day Ilx und »Gary Line-
ker’s Superstar Soccers gete-
stet. Beide Spiele sind fiir den
C 64. Warum hat Match Day Il ei-
ne schlechtere Grafik-Wertung
als Superstar Soccer bekom-
men? Ich finde die Grafik bei
Match Day Il viel besser. Vor al-
lem die Sprites sind bei diesem

doch schoner.
(Tobias Bruhm, Hamburg 53)

Wir testeten die Schneider
CPCMersion von Match Day 11,
die etwas besser als die C 64-
Umsetzung aussieht. Die Sprites
von Superstar Soccer sind zwar
wirklich nicht besonders schén,
aber bei der Grafik-Wertung
spielen Scrolling- und Anima-
tions-Geschwindigkeit auch ei-
ne groBe Rolle Und hier sieht's
beim furchtbar langsamen Match
Day 1 nicht sehr gut aus; des-
halb auch die etwas gedampite
Grafik-Wertung fiur dieses Pro-
Qrarmm. (hi)

High-Score futsch

Bei einigen Spielen lassen
sich die High-Scores nicht spei-
chern. Gibt es dafiir ein Pro-
gramm oder etwas dhnliches,
denn es drgert mich sehr, wenn
die Punkte-Rekorde nach dem
Ausschalten wieder verschwin-
den!

(Harald Weber, Bochum 4)

Leider gibt es kein Programm,
das Spielen nachtraglich das
Speichern des High-Scores bei-
bringt. In einem solchen Fall hilft
nur eines: die besten Punktzah-
len auf einem Blatt Papier ver-
ewigen. Wer unser Happy-Spe-
cial Power Play 2 besitzt, kann
auch das »High-Score-Falthuchs
verwenden. {hl)

Amiga und ST

Heinrich Lenhard! fragt im
Spieleteil provokativ, ob der
Amiga schon abgehingt ist. Zur
Zeit gibt es wenige (wenn auch
gute) Spiele fiirden Amiga. Der
Amiga ist immer noch relativ
neu, hatte aber 1987 schon die
zweithéchsten Verkaufszahlen
(nachdem C 64) in Deutschland.

(Dietmar Schreiber, Kempen)

Der Amiga ist zwar nicht
schlecht, aber der ST ist erheb-
lich weiter verbreitet (vor allem
in England und Frankreich) und
daher wird er auch viel besser
ausgenutzt. Bei den Spielen fiir
den Amiga hingegen handelt es
sich meist um Umsetzungen von
ST en, die zgum Teil
sogar schlechter sind als die
»Originale«.

(Simon Dabringhaus,
Homburg)
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War Heli

Atari ST . Ye
zirka 70 Mark (Diskette) :
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ie der Name schon  Extrawaffen sind diinn geséat. 1 ferirr
vermuten 14Bt, ist Zeitlich begrenztes Dauerfeuer, Prerr -
sWar Helis dem Au- »Smart Bombss, die alles ver- geses —
tomaten-Spiel sTiger nichten, was sich gerade auf . -
Helis nachempfunden. Sie steu- dem Bildschirm tummelt, und
ern einen Hubschrauber, der ein leistungsfahigeres Geschiilz TERELE

sich durch feindliches Territori-
um schlagen muf. Genauso wie
beim Vorbild scrollt das Spiel-
feld von oben nach unten.

Thr Helikopter ist mit einem
Maschinengewehr ausgestattet.
Die Reichweite der Schiisse ist
allerdings begrenzt. Die gegne-
rischen Soldaten verschanzen

— mehr hat War Heli in dieser
Beziehung nicht zu bieten.

Trotz dem Extrawaffen-Man-
gel spielt sich War Heli ziemlich
gut. Es ist zwar nicht gerade ein-
fach, dochmit viel fliegerischem
Konnen erreicht man auch hthe-
re Level. Wer eine gradlinige
Ballerei sucht, ist damit gut be-

speichern. Das ist natiirlich be-
sonders angenehm, wenn Sie
sich einmal in der Form Ihres Le-
bens befinden und sich zum Bei-
spiel bis zum 16. Level vorschie-
Ben. Sie kénnen den Spielstand
spiater wieder laden und mit

Happy-Empfehlung:

Gradliniges, technisch
iiberzeugendes Ballerspiel
mit vertikalem Scrolling. Be-
sondere Kennzeichen: gute
Grafik, kaum Extrawaflen,

sich unter anderem in Panzern, dient. 33 Level, die grafisch zum : .
Schnellbooten und gepanzerten  Teil sehr beeindrucken, sorgen  dem alten Punktestand und den Spielstand speicherbar,
Festungen, oder greifen mit fiir Abwechslung. Technisch ist verbliebenen Helikoptern dort Erste Hilfe:

Flugzeugen und Raketen an. War Heli ohne Mangel. Das einsteigen. — Keine Zivil-Fahrzeuge ab-
Trotz des hektischen Kampige- Spielfeld scrolit vollig ruckirei Erfreulicherweise wird die schieBen, sonst gibt's Punkt-
tiimmels sollten Sie auf Zivil- und die Objekte sind anspre- High Score-Liste gespeichert. abzig !

Fahrzeuge achten und diese chend animiern. War Heli lauft leider nur auf STs St il Nike dan
schonen — nicht nur das Punkte- Zu Beginn eines Levels kann  mit | MByte RAM und Farbmoni- Bildschirms fliegen.

konto wird's Ihnen danken. man den Spielstand auf Diskette

tor oder Fernsehgeral. (mg)

Ports of Call

Amiga

Porfe o CallEs

® in Resder Anatol

® zusgegangen
#® Ein fremdes Schiff hat Sie
GRAFIK 74K ————— el #® zum Freundschaftspreis an
=N P S B O e den Haken genommen.
SOUND & MUSIK a%x | 1 1 1 3 -4 | o Kosten: nur $ 1 Million. Ej:rﬁz_
HAPPY-WERTUNG TRl o o s ; | Dz
EEOMER
ergessen Sie die Camel- — je nach finanzieller Lage (um
Trophy oder das Marlbo-  die esmeist schlecht bestelltist). sTOP

ro-AbenteuerTeam: In

sPorts of Calle werden
harte Ménner und keine Friicht-
chen gesucht. Sie ibernehmen
in dieser Wirtschafts-Simulation
mit Geschicklichkeits-Einlagen
eine waschechte Reederei und
haben fur Kinkerlitzchen gar
keine Zeit mehr.

Mit finf Milliarden Startkapital
macht man sich auf, ein Impen-
um zu errichten, das die Herren
von Denver oder Dallas vor Neid
erblassen lassen wiirde. Dazu
braucht man aber erst ein paar
hochseetaugliche  Schifichen,
die man bei einer Werft kaufen
kann — gegen harte Wahrung
natiirlich. Man besorat sich aber
nicht nur nagelneue Schiffe, son-
dern auch leicht beschadigte
und sogar ziemlich eingedellte

Ausgabe 5/Mai 1988

Wenn Sie den Kahn gekauft
haben, laden Sie ihn mit den
edelsten Giitern wvoll und
tuckern iiber die sieben Weli-
meere. Den Hafen kann man auf
zwei Arten verlassen: Entweder
man 14A1 sich auf See schleppen
und zahlt krafig. Die billige,
aber gefahrlichere Alternative
heift selber auslaufen. Dabei
steuert der Spieler Richtung und
Geschwindigkeit des Schifls.
Aber Vorsicht, denn so mancher
Seebdr hatte schon einen inten-
siven und vor allem teuren Kon-
takt mit der Kaimauer. Wenn
man am Zielhafen angekommen
ist, wiederholt sich die Parkpro-
zedur und die Ladung wird ge-
léscht.

Ports of Call kann man mit ma-
ximal vier Personen spielen, was

ACTION

auch viel mehr Spaf brnngt.
Wenn man mit mehreren Spie-
lern unterwegs ist, braucht man
allerdings Zeit, denn die Diskel-
tenzugriffe werden auf Dauer
nervittend, Das Programm be-
sticht durch die exzellente Gra-
fik. Wenn man es jedoch eine
Weile gespielt hat, flaut die Mo-
tivation schnell ab. Und wenn Sie
vor der Kiiste von Afrika auf trei-
bende Eisberge treffen (mir ist
das beim Spielen wirklich pas-
siert), sollten Ste dieses Natur-
wunder mit einem gelassenen
L&cheln umschiffen. (al)

Happy-Empfehlung:
Grafisch schone Wirl-
schafts-Simulation fiir 1 bis 4
Spieler. Liegt in einer kom-
plett ibersetzien Version vor.

Erste Hilfe:

Gute Ubung fiir die Fahr-
schule: Oftist es angebracht,
riickwdérts auszuparken.

Vorsicht mit Schmuggel-
gut: Wenn Sie entdeckt wer-
den und nicht zahlen wollen,
wird Ihr Schiff auf Eis gelegt.

s, 79
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Spiele Test

Falcon

MS-DOS (Macintosh)
79 Mark (Diskette)

GRAFIK 78 %

12 % |

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG 80 %

T
i |
i
1

enn jemand mit einem

Piloten-Helm vor sei-

nem PC sitzt, dann

liegt das nicht an ei-
ner neuen, rasanten Textverar-
beitung, sondern an»Falcons, ei-
ner F-l6-Kampfilug-Simulation
fiir M5-DOS-Computer.

Wer einen ersten Probeflug
mit dem Falcon unternimmt,
wird schnell zum Handbuch
greifen. Das Cockpit ist eine ge-
naue Nachbildung eines echten
Kampi-Jets und wimmelt daher
nur so von Anzeigen und Instru-
menten. Besonders komplex
sind das »Head-Up-Displayx« und
der Radar- und Computermoni-
tor. Diese Instrumente zeigen
manchmal bis zu einem Dutzend
Informationen gleichzeitig.

Doch keine Angst; im Hand-
buch wird alles genau mit weni-
gen Worten und vielen Bildern

erklart. Uns lag nur ein eng-
lischsprachiges Handbuch vor,
ein genauso ausfithrliches deut-
sches soll in Kiirze folgen.
Langeweile kommt mit Falcon
so schnell nicht auf: 15 recht un-
terschiedliche Missionen in finf
Schwierigkeitsgraden  sorgen
fiir monatelanges Spielvergnii-
gen. Das Fluggeldnde ist dage-
gen recht klein und kann in weni-
gen Stunden komplett iiberflo-
gen werden. Der Bereich der
Missionen geht von heifen Luft-
schlachten mit Computer-Geg-
ner iiber Bomben-Angriffe bis
zur Verteidigung der eigenen
Basis gegen eine feindliche
Streitmacht. Man kann aber
auch die Gegner ausschalten
und Rundflige mit akrobati-
schen Einlagen unternehmen.
Als besonderen Leckerbissen
gibt es auch einen Zwel-Spieler-

by o

Modus. Hier werden zwei PCs
iiber die RS232-Schnittstelle mit-
einander gekoppelt. Dann kin-
nen zwel menschliche Piloten
gegeneinander kiampien. Die
Computer-Gegner sind in die-
sem Modus ausgeschaltet.

Die 3D-Grafik war auf unse-
rem B-MHz-PC recht floft, kam
aber nicht an »Chuck Yeager's
AFT« heran.

DerSound ist, wie bei MS-DOS
dblich, recht karg. Trotzdem
bleibt Falcon eine Simulation
der Spitzenklasse fiir verwéhnte
Gemiliter. (bs)

A
-

AETHR RN -

| | -
T0 £ecT) TR W

Happy-Empfehlung:

Sehr realistische und ab-
wechslungsreiche Simula-
tion eines Kampfjets. Nicht
einfach zu bedienen, aber
gutes Handbuch.

Erste Hilfe:

Bei keinem anderem Pro-
gramm ist das Lesen der An-
leitung so wichtig — hier
macht es sogar Spaf! Beson-
ders wichtig: Genaues Ler-
nen der Insttumente.

Rockford

C 64 (Amiga, Atari XL/XE, Atari ST, MS-DOS,
Schneider CPC, Spectru
15 Mark (Kassette), zirka 50 Mark (Diskette)

m)

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

m Anfang war sBoulder

Dashe. Und die Spieler

sahen, daP es gut war.

Und sie sagten zu den
Programmierern; Gebt uns
mehr.« Es erschienen Nachfol-
ger, aber die Freaks wollten
noch mehr und bekamen gar
nicht genug davon. Die Pro-
grammierer erhérten die fle-
henden Bitten — und jetzt ist
sRockfords da;

Das Spielprinzip ist immer
noch das gleiche: Man sammelt
mit seinem Sprite Diamanten auf
und sobald man geniigend da-
von hat, 6ffnet sich eine Tiir zum
nachsten Level, Allerdings ist
man nicht allein auf dem Bild-
schirm: jede Menge fallwiitiger
Felsbrocken warten darauf, der
Spielfigur auf den Kopf zu
plumpsen. AuBerdem machen

80 i

gefahrliche Gegner der Figur
das Leben schwer und die Zeit
18uft unerbittlich ab.

Bei Rockford kann man zwi-
schen fiinf verschiedenen Wel-
ten wahlen, die in einzelne Level
unterteilt sind. Die Grafiken rei-
chen vom Kiichenchef- iiber
Cowboy- bis zu Raumfahrer-
Szenarien, die allerdings nicht
sonderlich detailliert sind. Jede
Welt hat ihre eigene Grafik und
vor allem ihre eigenen Tiicken.
Erfreulicherweise muf das
Spiel nicht nachladen: Alle Wel-
ten mit ihren Levels stehen im
Speicher.

Rockford spielt sich auf dem
C 64 lexder nicht so gut wie das
alte Boulder Dash. Die Steue-
rung reagiert manchmal etwas
trage und bringt den unerfahre-
nen Spieler schnell zur Verzweif-
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lung. AuBerdem ist die Zeit bei
manchen Levels duflerst knapp
bemessen. Einige neue Extras
bringen zwar Schwung ins Spiel,
kéinnen aber den durchschnittli-
chen Charakter nicht aufwerten,

Netterweise findet man auf
der Riickseite der Kassetten-
Versionen je ein Bonus-Spiel.
Beim C 84 gibt es sBack to Reali-
tys, beim Atari XL das witzige
»Crystal Raiderse als Zugabe.
Die Versionen filr die 8-Bit-
Computer werden vorerst auf
Kassette bei einem Billigspiel-
Label erscheinen. (ah

- ——0—0——a=8=05,.

Happy-Empfehlung:
Netter Boulder-DashVer-

schnift mit einigen neuen

spielerischen Elementen.

Erste Hilfe:

Man benétigt nicht immer
alle Schétze; deshalb lieber
aufs Ziel zuspurten, wenn die
Zeit driickt.

Wenn man zuwenig Steine
hat, um den Level zu verlas-
sen, sollte man sich nach ei-
ner Schlange umsehen.
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Erhaltlich For
Commodore 64
Schneider CPC
Cemmodore Amiga
Atari 5T

IBM PC

cha. Eine Epidemie, die ihren Ur-
sprung in der Sowjetunion fand,
scheint jetzt auf bundesdeutsches
Gebiet uberzugreifen. Der Virus,
dem fihrende Kopfe der Wissen-
schaft den Namen ,Tetris“gaben, ist
in hohem Mabe ansteckend und

verbreitet sich daher rasch. AufTillig
ist, daB bisher ausschlieBlich soge-
nannte ,Compulerfreaks” von der
Krankheit ergriffen wurden, Erste
Anzeichen sind lagelanges Verhar-
ren vor dem Bildschirm verbunden
mil einer krampfartigen Umklam-

merung des Joysticks. In fortge-
schrittenem Stadium ist der Patient
kaum noch ansprechbar und verwei-
gert jegliche Nahrung. Experien ver-
multen eine Ausweitung der Seuche
aufl simtliche Bevdlkerungskreise
innerhalb der nichsten Wochen.




Spiele Test
Professional

BMX Simulator

Co64

zirka 20 Mark (Kassette)

GRAFIK 79 %

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

or gut einem Jahr wurde
das Billig-Spiel sBMX Si-
mulatore verdffentlicht,
das alleine in England
mehr als 100000mal verkauft
wurde. Zu so einen Super-Best-
seller darf ein Nachiolger nicht
fehlen. Er nennt sich »Professio-
nal BMX Simulatore und ist we-
der Fisch noch Fleisch: weder
Billig-noch Vollpreis-Programm.
Fiir gut 20 Mark erhilt man zwetl
Kassetten, auf denen das Spiel
gleich zweimal vertreten ist: als
Standard- und als Experten-Ver-
sion. Dazu gibt es insgesamt
24 Rennstrecken, die in Achter-
Blicken geladen werden, einen
kleinen Aufkleber und ein Mini-
Poster. Nur eines fehlt noch zum

Gliick: eine DiskettenVersion.
Zuriick zum Spiel: Wie beim
Vorganger BMX Simulator mud
man Rennstrecken, die alle von
oben gezeigt werden, mbglichst
schnell zuriicklegen. Schafft
man die verlangte Zahi von Run-
den innerhalb eines Zeitlimits
nicht, ist das Spiel beendet.

Beim Professional BMX Simu-
lator gehen vier Fahrer gleich-
zeitig an den Start, von denen
der Computer beliebig viele
steuer!. Trommelt man sin paar
Freunde zusammen, kbnnen
auch vier Spieler um die Wette
fahren. Zwei von ihnen milssen
dann mit der Tastatur steuern,
was bei diesem Programm aber
kein groBer Nachteil ist.

Professional BMX  Simulator
ist ein spaBiges Spiel zu ei-
nem fairen Preis. Das mitiler-
weile sehr abgestandene Spiel-
prinzip hat mich jedoch ein we-
nig enttauscht. *Fahr-moglichst-
schnell-im-Kreise-Spiele gab es
von sSuper Sprnts bis »Grand
Prix Simulators wirklich schon
zur Ceniige.

Wer noch ein Programm die-
ses Genres sucht, wird sich dar-
an aber nicht stéren. Ein BMX-
Rennen zu viert ist ein Ereignis,
das man sich auch nicht entge-
hen lassen sollte. (hl)

g:

Rennspiel filr bis zu vier
Spieler (gleichzeitig). Man
kann zwischen einer mittel-
schweren Standard-Version
und einer Experten-Version
wahlen.

Erste Hilfe:

Jedes Rennen dari man
sich noch einmal in einer
Wiederholung ansehen.
Hier kann man studieren,
was man falsch gemacht hat.

Shadowgate

Atari ST (Amiga, Macintosh)

79 Mark (Diskette)
GRAFIK 62 % i- : i
SOUND & MUSIK (TR Tl S —_

HAPPY-WERTUNG

TEE et

ie schoén, daB man

Adventures auch spie-

len kann, ohne Text-

Wiisten einzutippen.
Wer an Programmen dieses
Genres verzweifelt, weil er an
der Suche nach der richtigen
Vokabel scheitert (sI don't un-
derstande), hat zum Gliick Alter-
nativen: Statt zu tippen, klickt
man bei sShadowgates« einfach
Waorter aus einer Menilleiste
und Gegenstinde in Bildern an.
Ein Beispiel: Sie wollen mit einer
Facke! einen Teppich verbren-
nen? Kein Problem: Erst die
Fackel, dann das Wort soperate«
und schlieBlich den Teppich an-
klicken — schon wird drauflos-
geschmort. Shadowgate ist der
Nachfolger zu sDeja Vue« und
»Uninviteds, wo man bereits auf
die gleiche komfortable Weise
adventuren konnte. Ganz ohne

82 i,

Englisch-Kentnisse geht es aber
nicht, da man die Texte, die auf
dem Bildschirm erscheinen,
verstehen muf.

Die Story ist im Fantasy/Hor-
ror-Bereich angesiedelt: Zau-
bermeister Lakmir (der Gute)
hat etwas dagegen, daB Kollege
Warlock Lord (der Bdse) den fin-
steren Damon Behemoth herbel-
zaubert. Da Lakmir schon im
Rentenalter ist und sich nicht so
recht traut, gegen die Hallen-
brut in den Kampf zu ziehen,
schickt er einen jungen Krieger
in das SchicB des Warlock
Lords. Diese Aufgabe (ber-
nmimmt natiirlich der wackere
Spieler.

Shadowgate ist wie schon sel-
ne beiden Vorganger ein beson-
deres AbenteuerVergnigen.
Wer schwierigste Adventures
in zwei Niachten Il6st, wird
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hier sicher ein wenig unter-
fordert sein. Gelegenheits-Ad-
venture-Spielern bietet das Pro-
gramm aber eine echie Heraus-
forderung, passable Grafik, ei-
ne Handvoll  digitalisierte
Sound-Effekte und eine span-
nende Handlung. Witzige Unter-
tdne diirfen da nicht fehlen: der
GCrusel-Schrei eines Unterda-
mons verursacht heftige Oh-
renschmerzen und wenn man
von einer Raum-Zeit-Dimen-
sionsfalte ins Vakuum geschlirft
wird, hat das Programm einen
hamischen Kommentar parat.

Happy-Empfehlung:

Fantasy-Abenteuer mit gu-
ter Benuizerfilhrung und hu-
morvoilen Untertdnen. Gut
fiir Einsteiger mit Englisch-
Kenntnissen. Fiir Adventure-
Cracks zu leicht.

Erste Hilfe:

— Kein Schliissa] zur Hand?
Einfach den Schidel im er-
sten Bild &ffnen.

— Die Mumie darf (und soll)
man verbrennen.
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North Star

Schneider CPC (Atari ST, C 64, Spectrum)
35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 74 %
SOUND & MUSIK 59 %
HAPPY-WERTUNG [BLFE 4

ir schreiben das
25. Jahrhundert. Die
Raumstation sNorth
Stare schwebt seit Jah-
ren in einer Umlauibahn um die
Erde. Inihrlebeneimge tausend
Erdenbiirger. Eines Tages reibt
die Verbindung von der Erde
zur North Star ab. Ein Spaher
wird zur Raumstation geschickt,
um nach dem Rechten zu sehen
Kaum 1st der gute Mann gelan-
det, stolpert er schon iber den
ersten AuBerirdischen. Klarer
Fall: Die North Star wurde Opfer
einer der typischen, bei Compu-
terspielen auBerordentlich be-
liebten Invasionen fieser Fremd-
linge. Nun schieBt man sich fap-
fer durch die Levels, um die zen-
trale Schaltstelle der Raumsta-
tion zu erreichen und die Le-
benserhaltungs-Systeme  wie-
der anzuwer{en.

North Star ist ein Vertreter des
Genres der honzontal scrollen-
den Action-Spiele. Ein Held al-
leine kampft gegen verschiede-
ne Gegner und mub jeden Level
innerhalb eines Zeitlimits absol-
vieren. Zu Beginn ist der wacke-
re Stemenkampfer mit einem
Roboter-Arm ausgestatief, der
auf Feuerknopidruck hin ausge-
fahren wird und den Angreifern
einenordentlichen Nasenstiiber
versetzt. Beim Herumwandern
st3Bt man auf Kapseln, die ihren
wertvollen Inhalt freigeben,
wenn sie beschossen
Ein Bonus-Symbol steigt dann
aus der aufgeschossenen Kap-
sel empor, das entweder mehr
Zeit, mehr Punkte oder eine
Extra-Waffe bringt.

Durch sonderliche Onginali-
tat falit North Star leider nicht
auf. Das Spielprinzip kennt man

werden

schon von sRygars, sTrantors &
Co. Ein Komphment aber fiir die
technische Klasse der CPC-
Version. Die Grafik ist recht klo-
big, aber dafiir bunt und schnell.
*T.crcl]:ﬂg und Musik sind fiir
iderVerhalinisse sehr an-
standig al.LSf_jEiﬁ'lﬂ“.

Leider kann man sein Sprite
wihrend eines Sprungs nicht
stenern; der tadliche Hipfer in
den nachsten Gegner ist mitun-
ter unvermeidbar. Ein wenig
Gliick kann bei der nicht allzu
einfachen Raumstation-Rettung
deshalb micht schaden. (hl)

Happy-Empfehlung:

Technisch solides Action-
Spiel mit Extras. Wegen der
etwas biestigen Steuerung
nur fortgeschrittenen Spie-
lern zu empfehlen.

Erste Hilfe:

Wenn eine Horde von Geg-
nern auf elnen zukommi, soll-
te man auch mal zuriicklau-
fen. Sokannman noch Extras
erhaschen, andenen manzu-
néchst vorbeigetrabt war.

King of Chicago

Amiga (Atari ST, C 64, Mac, MS-DOS)
zirka 80 Mark (Diskette)

GRAFIK 43 %
SOUND & MUSIK 58 %
HAPPY-WERTUNG BEIR Sl o o o |

anoven, Schiefereien,
Bandenkriege und Iniri-
gen: nein, hier wird nicht
der Alltag in der Happy-
Redaktion beschrieben. Dieses
muntere Treiben gehdrt viel-
mehr zu sKing of Chicagos, dem
jiingsten Streich des Cinema-
ware-Programmierieams.

Im Jahre 1931 gerat Chicagos
Unterwelt in Aufruhr. Al Capone,
der legendare Ober-Ganove,
wandert in den Knast. Wer wird
sein Nachioiger als Kdnig von
Chicago, der durch seine krimi-
nellen Geschafte die Stadt be
herrscht? Mit etwas Geschick
und ohne Skrupel kinnten Sie es
sein, denn in der Rolle des auf-
strebenden  Talent:Schurken
Pinky Callahan (ein putziger Na-
me) haben Sie die Chance, nach
der Macht zu greifen. King of
Chicago ist iiber weite Strecken

Ausgabe 5/Mai 1988

ein einfaches Adventure: Der
Spieler bestimmt Pinkys Schick-
sal, indem er eine von drei zur
Auswshl siehenden Entsche:-
dungen trifft. AuBerdem ist ein
wenig kaufmannisches Finger-
spitzengefiihl gefragt, denn ein-
mal im Monat kann man die Ein-
und Ausgaben seines Unterwelt-
I"'::::‘:-:J ims neu regeln. Ein Bel-
spiel aus dem Ganoven-Alliag
Wenn man der feschen Gang-
ster-Maus den Laufpa8 gibt,
spart man zwar ein paar fausend
Dollar im Monat... doch das Ma-
del kBnnte sich dann der Rache
wegen mit dem schirfsten Riva-
len zusammentun. Ein klein we-
nig Action kommt bei SchieBe-
reien und gut gezjeihe" Hand-
granatenWiirfen auch ins Spiel
Aus der guten Spielidee wur-
de leider nur wenig gemacht
Da man bald alle Entschei-

Ile got one
pineapple.

rnore

dungswege durchprobiert hat,
beginnt frither oder spdter das
groBe Gahnen. Die Grafik reift
zudem kesine Bidume aus; Licht

und Schatten wechseln sich hier
ab. Musik und Sound-Effekte
sind fiir Amiga-Verhaltnisse al-
lenfalls Standard.

Das grofte Manko ist e‘:ndeu—
tig das Spielprinap: Mehr
drei, vier Stunden "Jrzmex.xge
Unterhaltung sind bei King of
Chicago nicht zu erwarten, weil
sich dann die meisten Szenen
wiederholen.

(hi)

Happy-Empfehlung:
Einfaches Abenteuer/Stra-
tegie-Spiel, das schnell lang-
weilig wird. Englischkennt-
nisse erforderlich. Die Ami-
gaVersion spielt sich chne
zweites Laufwerk und Spel-
cherweiterung sehr zah; es
wird dauernd nachgeladen.

Erste Hilfe:

Mit Ben und Bull sollte man
sich verbiinden, den Old
Man unauffailig beseitigen.
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Spiele Test

Arkanoid Ii

C 64 (Schneider CPC, Spectrum)
35 Mark (Kassette), 39 Mark (Diskette)

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

ach all den sArkanoid/
BreakoutsVerschnitten,
die uns viele Scoftware-
hduser im letzten Jahr
bescherten, gibt es nun auch
einenoffiziellen Arkanoid-Nach-
folger. sArkanoid II — Revenge
of Doh« wartet mit 64 Levels und
einigen neuen Extras auf.

Die Aufgabenstellung ist die
gleiche geblieben: Mit Hilie ei-
nes Schldgers und des dazuge-
hérigen Balls ist eine Mauer aus
Steinen abzutragen. Ab und zu
16st sich eine Tonne von einem
getroffenen Stein und schwebt
langsam nach unten. Wird sie
mit dem Schlédger aufgefangen,
beschert sie dem Spieler ein fel-
nes Extra, das ihm die Arbeit er-
leichtert — oder, wie gemein, so-
gar erschwert.

Alle hilfreichen Extras, die Ar-
kanoid zu bieten hatte, findet

man auch beim Nachfolger. Neu
sind zum Beispiel der Ball-Ver-
vielfacher und der Schlager-
Verdoppler. Wird die entspre-
chende Tonne aufgefangen,
tummeln sich an die zehn Bille
auf dem Spielfeld oder ein zwel-
ter Schlager erscheint. Beson-
ders gemein sind die Steine, die
sich von links nach rechis bewe-
gen, sobald sie getroffen wur-
den.

Im Gegensatz zum Vorganger
kann man einen Level micht nur
durchdasLochrechis unten ver-
lassen, sondern es &ffnet sich
auch links unten ein Spalt. Jeder
Ausgang steht filr ein anderes
Bild. Sie haben also bei jedem
Level die Wahl zwischen zwei
verschiedenen Bildern.

Arkanoid [1 — Revenge of Doh
spielt sich recht flott. Zu Beginn
ist es etwas einfacher als sein

A
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Vorganger, da der Ball nicht
schonnach kurzer Zeit schneller
wird. Versireichen allerdings
ein paar Minuten, beschleunigt
er so stark, daf man ohne das
Extra, dasden Ball verlangsamt,
so gut wie keine Chance hat
Fiir Arkanoid Il sprechen elf
verschiedene Exiras und 64 Le-
vel. Dagegen sind die einzelnen
Bilder bei Arkanoid I ideenrei-
cher gestaliet, Wer noch keinen
Breakout-Clone hat, der sollte
sich an den zweiten Teil halten.
Die Fans werden allemal begei-
stert sein. {ma)

Happy-Empfehlung:

Offizzeller sArkanoids-
Nachfolger mit 64 Levelsund
einigen neuen, allerdings
zum Teil wenig spektakuls-
ren Extras Sowohl fir
Breakout-Neulinge als auch
fiir Fans dieser Spielarnt inter-
essant.

Erste Hilfe:

— Vorsicht vor der schwar-
zen Tonne: bei Beriihrung
wird der Schlager kleiner.

Eye

C 64 (Atari ST, Schneider CPC)
39 Mark (Kassette), 49 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 36 %
SOUND & MUSIK 53 %
HAPPY-WERTUNG kKR 3

as Mérchen vom Teller-

wascher, der zum Millio-

nar aufsteigt, wird in

England gerade mehr-
fach umgeschrieben. Nicht Tel-
lerwaschen, sondern Spiele er-
finden ist der Job mit den gren-
zenlosen Aufstiegschancen. 1986
hatte ein unbekannter Brite mut
»Septembers einen riesigen
Bretispiel-Erfolg, 1987 machte
ein dreiktpfiges Team mit sEyes
von sich reden. Englische Spie-
le-Kritiker lobten sEyee in hch-
sten Tonen, es wurde der Weih-
nachts-Hit ‘87 in England und na-
tiirlich gibt es jetzt bereits eine
ComputerVersion dieses Brett-
spiels.

Die C 64-Version von Eye halt
sich eng an die Regeln der
OriginalVorlage Zwei bis vier
Spieler versuchen, ihre Steine
auf die Felder zu setzen, die die
gleiche Farbe wie die Spielstei-

86 s,

ne haben. Auf gut deutsch: Der
blaue Spieler will die blauen
Felder besetzen, der rote die ro-
ten, usw. Der Haken an der Sa-
che: Die Felder sind auf zwei
drehbaren Spiralen angeordnet
und jede Bewegung an einer
der Spiralen setzt die Farben auf
dem Spieli=id total um. Die Spie-
ler konnenwahrend eines Zuges
entweder Steine bewegen oder
an den Spiralen drehen.

Auf dem Brettspiel ist es faszi-
nierend anzusshen, wie sich die
Farben umwandeln und sich die
gesamte Spiel-Situation &ndert.
Beim Computerspiel wird der
Bildschirm kurz schwarz, wenn
das Bild wieder erscheint, sind
die Farben ausgewechselt.

Eye als Computerspiel macht
nur dann einen Sinn, wenn es ei-
nen guten Computer-Gegner
gibt, gegen den man spielen
kann. Zwar kann jeder der vier

Spieler entweder Mensch oder
Computer sein, aber die Com-
putergegner spielen recht tol-
pelhaft. Sie fallen auf die ein-
fachsten Tricks rein und verhin-
dern niemals, daB ein anderer
Spieler gewinnt, selbst wenn sie
die ganz offensichiliche Mog-
lichkeit haben. Einziger Trost:
Die Bedenkzeit des Computers
liegt oft unier einer Sekunde Als
Spiel mit wirdigen menschii-
chen Gegnern macht Eve aui
dem echien Spielbrett mehr
Spaf als auf dem Computer-
Bildschirm. (bs)

THE UINRER 15

Empfehlung:
Umsetzung eines Denk-
Bretispiels. Bis zu vier Spie-
ler, schwacher Computer-
Gegner.

Erste Hilfe:

Spielt man zlleme gegen
den Computer, immer min-
destens einen Stein auf der
Farbe des Computers haben
und dann in Ruhe die ande-
ren Steine auf den eigenen
Farben plazieren.

Busgabe 5/Mal 1988



Lords of Conquest

C 64 (Apple Il, MS-DOS)
49 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

ell ercbern leichige-
macht: sLords of Con-
queste ist ein Compu-
ter-Gesellschaftsspiel,
das sich an Bretispiele wie »Risi-
koe und »Diplomacye anlehnt.

Zwel bis vier Spieler versu-
chen, die Welt zu ercbern. Die-
ses Ziel gilt als erreicht, wenn
alle Gegner eliminiert worden
sind (schwer bis fast unmdglich)
oder wenn man dre: GroBstidie
aufbauen und ein Jahr lang ver-
teidigen konnte.

Zu Beginn des Spiels préasen-
tiert der Computer eine Welt-
karte, aufgeteilt in iiber 20 Tern-
torien. In der ersten Spielphase
teilen sich die Spieler diese Ter-
ritorien untereinander auf und
versuchen dabel, moglichst vie-
le Gebiete mit Rohstoffen zu er-
gattern, denn nur mit Rohstoffen
kann man Weltmacht erlangen.

Danach wird der Spielverlauf
in jahrliche Phasen eingeieilt.
Innerhalb eines Spiel-Jahres
kommt jeder Spieler einmal an
die Reihe und kann neue Waffen
produzieren, Stddte bauen, mit
anderen Spielern handeln, sei-
ne Armeen bewegen und zu gu-
ter Letzt die Terrtorien der an-
deren Spieler angreifen

Der Computer macht sich bei
Lords of Conquest gleich aul
zwei Arten niltzlich. Zum einen
verwaltet er fehlerlos den Reich-
tum und die Armeen der Spie-
ler, ohne daR man selber viel
rechnen mul Zum anderen gibt
er emnen ganz brauchbaren
Computergegner ab. Allerdings
15t es nur maglich, alle
einen einzigen Computer-Gea-
ner anzutrelen, was bel weitem
nicht so viel Spai® wie ein Spiel
mit Freunden macht

UTILITIE

<= £
8 E LRCER CDLGRSPQI"::I'.‘ZI;"IHER

Der Nachtell gegeniiber ei-
nem Bretispiel 1st die Block
grafik-Darstellung auf dem Bild-
schirm, die ein schones Bretl mit
Steinen nicht ersetzen kann.

Wem das Ercbern der Welt zu
g wird, kann zusatzlich

anderen Spielfeldern

o=

as eigene Wunsch-Spielfeld
asteln. Lords of Conguest ist
ein gutes Computer-Spiel fiir je-
den, der Spiele im Stil von *Ri-
sikos mag oder auch sonst auf
komplexe Gesellschafisspiele
steht. (bs)

-Empfehlung:

An »Risikoe angelehntes
Computer-Gesellschaftsspiel.
Bis zu vier Spieler, guter
Computer-Gegner.

Erste Hilfe:

Rohstoffe sind das Aller-
wichtigste. AuBerdem sollte
man die eigenen Territorien
als kompakten Block anord-
nen. Einzeln verstreute Ter-
ritorien konnen zu einfach
angegriffen werden.

@ Dmmam{ Saﬂ -Ménchengladbach

Cé4-Games Disk Hass Strategie-Games C54 G000 er Amign ST
Asrborne Rangor 54,05/ 44,95 Batileg owg 8395 Bard's Tade 8995 89.85
Arknced N 39.95/20.85 Banefront 6295 Defender 0.1 Crown 7995 70,85
Bangkok Knights  44,05/34,05 Carriers = War 5385 Desiroyed B85
Black Lamp 3085720 08 Carnior Force TaaE Dungeon Mastor 5. 55
Ghisck Yeagers AFT 55,95 Computer Ambash 6995 Guniship 6385
Mosphisus 45,051 30,85 Europe Ablace 58,95 Garrsen Il B0,95
P_H.M. Pegasus 58,95 Gotysturgh B985 King ol Checags a0
Firales B4, 851 44 05 Halls of Momezuma 63,85 Pons of Call ds 89,85
Platocn 4485134 85 Kampligruppe 78,85 Precabor 55,95
Prodator 4,951 34,85 Oparat. Marketgarden 83,95 Roadwars 56.95
Shoot'sm up Consir. 56,05 /44,85 Fussis 52,85 Rampage 44,85
Stealth Fighier SE.95) 44,95 Shalo 58,85 Siwygon 5085 5885
Strike Floot BE.05 LLSAAF 5995 Star Wers 5905 995
Superstis Icahockoy 44,957 34 95 Warshy TH.05 Shadcwgais B0.85
Supersar B 4409503485 Wat .1 Souh Pacific 89,95 Tetris £5.95 5595
Toirs 33.85/3995 Wargame Constr Set 50,05 Teat Driva TS TRSS
Tha Teain 56.95 Wrgame Grentes? 55,85 uMs 68,85
Vampires Empino 39,85/ 29.85 Wings of Wat B2 95 Viypar 74,85

VERSAND PER HN + D &~ PORTO/WVERPACKUNG

24 5T BESTELLANNAHME

LASSEN SIE SICH VON UNSERER SCHNELLIGHETT UBERZEUGEN!

LADEMLOKAL: 4050 MONCHENGLADBACH 1, REGENTENSTRASSE 178

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen
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Spiele Test

Pac-Land

Spectrum, MSX)

C 64 (Amiga, Atari ST, Schneider CPC,
35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 62 Jr  [—
i
SOUND & MUSIK 57 % : [
HAPPY-WERTUNG (RS 4 [| | !
ie wohl erfolgreichste und entwischt so {(hoffentlich)

Computerspiel-Figur al-
ler Zeiten kehrt zuriick:
»Pac-Man« ist wieder da.
Wer nun ein neues Labyrinth-
Spiel mit vielen Pillen erwartet,
der irrt. Zwar mup sich Pac-Man
auch diesmal mit seinen Erzfein-
den, den Gespenstern herum-
schlagen, doch das Spielprinzip
bei sPac-Land« ist ganz anders.
Auf dem horizontal scrollen-
den Spielfeld hat Pac-Man eini-
ge gefahrliche Situationen zu
{iberstehen. Diesmal greifen die
aus fritheren Pac-Man-Abenteu-
ern bekannten Gespenster so-
gar mit Flugzeugen und Autos
an. Der Held desSpiels mub ver-
suchen, chne Feind-Beriihrung
das Ziel zu erreichen. Entweder
hiipft er iiber Hindernisse hin-
weg, oder er legt einen Zahn zu

den Gespenstern. Zuriicklaufen
ist auch erlaubt.

Ab und zu taucht eine Energie-
pille auf, die Pac-Man aufsam-
meln sollte. Nun kann er seiner-
seits fiir kurze Zeit Jagd auf die
Gespenster machen. Das Obst
am Wegrand schmeckt nicht nur
gut, sondern sorgt auch fir Bo-
nuspunkte. Neben den Bettla-
kenTypen finden sich in bei-
nahe jedem Level andere Hin-
dernisse wie bewegliche Plati-
formen oder Sprungbretier.

Die C 64-Umsetzung des
gleichnamigen Spielautomaten
kommt dem Original ziemlich
nahe. Leider ist das Vorbild nicht
besonders beeindruckend. Pac-
Land erinnert etwas an sWonder-
boys, das schon seit léangerer
Zeit erhaltlich ist. Obwohl die

CREDIT 09

Programmierer mit viel Liebe
zum Detail gearbeitet haben
(die Animation der Gespenster
ist sehr witzig), kann Pac-Land
nicht vollends iiberzeugen. Es
ist nur ein durchschnittliches
Geschicklichkeits-Spiel, das
wohl eher den jiingeren Compu-
ter-Freaks gefallen diirfte.

Auf der anderen Seite ist Pac-
Land recht abwechslungsreich
und nicht gerade einfach, sodab
es einige Zeit dauern wird, bis
Pac-Man seine Familie in Pac
Town, dem Ziel der Reise, wie-
dersieht. (mg)

2000000

ROUND 1

Empfehlung:

Pac-Land hat keine spiele-
rischen Ahnlichkeiten zu al-
len anderen Pac-Man-Spie-
len. Es ist ein mittelprachti-
ger GeschicklichkeitsTest,
der wohl eher jiingere Spie-
ler anspricht.

Erste Hilfe:

Wenn man in der ersten
Runde auf die Hydranten
springt, erscheinen in den
Fenstern leckere Friichte

C 64

35 Mark (Kassette), 39 Mark (Diskette)

GRAFIK 93 %
SOUND & MUSIK 68 %
HAPPY-WERTUNG [:DIE §

inige von Euch werden
bei den Worten Scrolling,
Extrawaffen und »Neme-
siseVerschnitt  ziemlich
verstort aufhorchen. »Was kann
ein neues Ballerspiel bei dieser
Masse an Konkurrenz-Produk-
ten noch Besonderes bietens,
fragt Thr Euch wahrscheinlich.
Die Antwort darauf gibt 1O
Dieses horizontal scrollende
Action-Spektakel verblifft mit
seiner technischen und grafi-
schen Brillanz. Einige Angriffs-
formationen kennt man bis jetzt
nur aus den Spielhallen. Bestes
Beispiel ist der aus »RTypes be-
kannte lila Riesenwurm im er-
sten Level. Meistens tummeln
sich weit mehr als zehn Sprites
auf dem Bildschirm, ohne dab
sie flimmern. Das Spielfeld
scrollt flieBend und die Objekte
gind allesamt toll animiert (sogar

die feindlichen Schiisse pulsie-
ren). Am Ende eines Levels war-
tet noch ein KoloB von Raum-
schiff, das aus allen Rohren
schieBt. Stick filr Stiick muB
man es mit gezielten Lasersal-
ven zerstiren.

Leider hat der Einfallsreich-
tum der Programmierer bei den
Extrawaffen halt gemacht. Nur
die Standard-Extras wie hohere
Schubfrequenz, bis zu zwei Bei-
boote und »Smart-Bombse wer-
den geboten, Zudem ist es un-
verstindlich, warum man sich
auf nur vier Levels, die komplett
im Speicher stehen, beschrankt
hal. Die Nachladezeiten hitte
wohl jeder gerne in Kauf genom-
men, wenn ihm dafiir vier weite-
re Spielstufen geboten wiirden.

Dieser Action-Knaller beweist
eindrucksvoll, was man mit dem
guten alten C 64 noch so alles

machen kann. Die Grafik von 1O
sprengt alle Dimensionen. Der
Grafik-Kiinstler hat so geschickt
mit Farb-Schattierungen gear-
beitet, daf man meint, der C 64
hatte die Farbenpracht eines
Amigas.

Dariiber hinaus spielt sich 10
hervorragend. Es ist zwar schon
im ersten Level duBerst schwie-
rig (vom zweiten wollen wir lie-
ber erst gar nicht reden), doch
jede Situation kann man mit blitz-
schnellen Reflexen und waghal-
sigen Flugmanévern iberste-
hen. (mg)

Happy-Empfehlung:

Grafisch atemberauben-
des Ballerspiel im sNeme-
siseStil. AuPerst schwierig,
aber gut spielbar.

Erste Hilfe:

— Die Extrakapseln nur im
Notfall als »Smart-Bombse
einsetzen. Lieber in Zusatz-
waffen umwandeln und die-
se einsammaeln.

— Die zweite Schiange mit ei-
ner Smart-Bomb vernichten.

Ausgabe 5/Mai 1988
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Ihr habt entschieden:
Das beliebteste Computerspiel
des Jahres 1987 steht fest.
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Gratulation an Ocean und die Programmierer von Sensible
Software: »Wizball« ist Euer Computerspiel des Jahres "87

ben, w
[mrrn:n auf

[l Backe, Rhaine

Heileo Hertrich, Naila 3
Michael Kirchhoff, Bielefeld 15
Stefan Eunbli, CH-Rutschwil
Peter Park, Eppingen

Oliver Schmitz, Gielnhaar
Oliver Sehr, Fldrsheim 3

Use Teutsch, Nimberg 50

Christan Waisch, Erfweiler-Ehlingen

Thomas Wolk, Lampertheim

1L Wizball

Ocean (15,6 %)
California Games
Epyx/US Gold (13,0 %)

Gunship
Microprose (9,5 %)
Maniac Mansion
Lucasfilm/Activision
{88 %)
5. Pirates
Microprose (7,6 %)
6. The Guild of Thieves
Rainbird (7.4 %)
7. The Bard’s Tale IT
Electronic Arts (4.4 %)
8, Ellpu'lhz Ice Hoclkey

P owop

Epyx/US Gold (1,7 %)
14, World Class Leader
Board Access/US Geld
{14 %)
15. They stole a Million
Ariclasoft (1,1 %)
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Spiele Umsetzungen

Auch diesen Monat stellen wir
aktuelle Umsetzungen von Com-
puterspielen vor, die wir schon
auf anderen Computern bespro-
chen haben. Diesen Monat im
Test:

Academy und Frank Bruno's
Boxing fitr MS-DOS, Great Gian-
na Sisters, Star Wars und Kikstart
11 fitr Amiga, Gunship, Tau Ceti,
Slap Fight und Deflektor fiir Ata-
vi ST, Impact, Ikari Warriors und
Black Lamp fiir C 64, Bubble
Bobble und California Games
fiir Schneider CPC.

MS-DOS

Waren bis vor kurzem nur
amerikanische Programmierer
an MsS-DOSVersionen ihrer
Spiele interessiert, kommen nun
auch die Briten auf den PC-

den zu lassen. Academy ist nicht
sehr einfach, macht aber dank
seiner Abwechslung flir lange
Zeit SpafBl. Die PCVersion hat
schnelle 3D-Grafik, aber sehr
schwache Sound-Effekte und
kann mit Tastatur oder analogen
Joysticks gespielt werden.

Wer nicht in den Weltraum
will, kann mit beiden Beinen auf
dem Boden eines Boxrings ste-
henbleiben. Frank Bruno's Bo-
xing ist auf 8-Bit-Computern ein
recht alter Titel und wurde jetzl
fiir MS-DOS-PCs umgesetzt, Al-
lerdings reift das Spiel nieman-
den so recht vom Hocker. Thr Bo-
xer kann nur vier verschiedene
Schldge (nach oben, unten, links
und rechts) ausfiihren und

Deckung beziehen, AuBerdem
ist die Grafik der Boxer sehr klo-
big. Insgesamt ein noch befrie-
digendes Spiel fiir PCs, dasman

Ihr Traum ist wahr geworden: Sie sind Kadett an dex Weltraum-
Akademie fiir Raumschiff-Piloten (»Academys, MS§-DOS)

Geschmack. So erschienen die-
sen Monat gleich zwei gute MS-
DOS-Spiele aus England. Als er-
sles wire Academy zu nennen,
ein Weltraum-Action-Spiel, das
auch einen guten Schuf Strate-
gie enthilt. In zwanzig verschie-
denen Missionen nehmen Sie an
einem Lehrgang der Weltraum-
piloten-Akademie teil, um sich
zum Helden der Galaxis ausbil-

sich vor dem Kauf aber unbe-
dingt ansehen sollte,

Amiga

Mit den Worten: *Endlich mal

ein wirklich gutes Amiga-
Geschicklichkeits-Spiels wurde

die Umsetzung von Great Gian-
na Sisters in der Redaktion ge-
lobt, Flotte Musik mit guten Ef-

felten, schénes Scrolling, detail-
reiches Spielprinzip mit vielen
unterschiedlichen Levels und el-
ne High-Score-Liste auf Diskette
haben uns beeindruckt. Gut,
aber nicht auBergewothnlich, ist
die Grafik, die sich ziemlich ge-
nau an das C 64-Original halt,
Great Gianna Sisters gehort ei-
gentlich in jede gutsoruerie
Amiga-Spielesammiung.

Die sMacht« hat wieder zuge-
schlagenund dafiir gesorgt, daf
es eine AmigaVersion von Star
Wars gibt. Grafisch und spiele-
risch ist sie véllig identisch mit
der STVersion, Unterschiede
gibt es nur beim Sound: Die Ef-
fekte sind wesentlich besser als
beim ST, die Mustk viel schlech-

ter.

Wer ein Fan von Billigspielen
ist, darf sich auf Kikstart Il freu-
en. Hier handelt es sich nicht et-
wa um ein neues Betriebssy-
slem, sondern um ein unkompli-

Kurz und bundig

ziertes Motorrad-Rennen fir ein
oder zwei Spieler. Bunte Grafik
und ein paar nette Melodien so-
wie ein Editor filr eigene Cross-
Strecken machen Kikstart 11 zu
einem kurzweiligen SpielVer-
gnilgen, das mit zirka 30 Mark
zudem recht preiswert ist,

Atari ST

Ein breitgefichertes Spek-
trum von Umsetzungen erwarlet
die ST-Besitzer. Wer beispiels-
weise aufl komplexe Simulatio-
nen steht, wird sich fiir Gunship
interessieren. Die Kampf-Hub-
schrauber-Simulation wurde auf
dem ST grafisch noch mal aufge-
mébelt. Insbesondere die 3D-
Grafik ist wesentlich schneller
geworden, als bei der C 64-Ver-
sion, Die STVersion nutzt die Fi-
higkeiten des Computers konse-
quent aus und kann deswegen
uneingeschrankt empfohlen

Feuer ist nicht das einzige Hindernis bel diesem harten Moto-
Cross-Rennen filr zwel Spieler (vKikstart Il«, Amiga)

SANT] OF COMTEC
FIRE TO START
i IMMER DOCKED WITH
=CORF LANDER

| %
| Lmtr ey
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Start frei filr IThren Raumgleiter — der Planet Tau Ceti wartet
sehnlichst auf den Retter (Tau Cetio, Atari ST)

Husgabe 5/Mai 1988



Umsetzungen Spiele

werden. Enziger Haken: Das
umfangreiche (und wichtige)
Handbuch gibt es nur in Eng-
lisch.

Ebenfalls recht kriegerisch
geht es bei Tau Ceti zu, einem
Science-fiction-Action-Spiel.

Hier miissen Sie das Sicher-
heitssystem eines Planeten aus-
schalten, das Amok l&uft und
samtliche Kolonisten umge-
bracht hat. Technisch ist Tau Ce-
ti wesentlich besser gelungen
als die STVersion von sAcade-
mys, die Grafik nutzt die volle
Auflosung des ST aus. Dafiir gibt
es spielerisch nicht soviel Ab-
wechslung und nur schwachen
Sound.

Action pur gibt es bei Slap
Fight. Das scrollende SchieB-
spiel mit Extra-Waffen macht auf
dem ST eine gute Figur. Die Gra-
fik ist fiir diesen Computer
durchschnittlich, spielerisch ist
es etwas schwerer als die C 64-
Version, da die Schiisse der
Cegner schneller geworden
sind. Slap Fight ist auf dem ST
eines der besseren Spiele sei-
nes Genres, ochwohl Grafik u'm
Musik nur durchschnitthich sind.
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Wer mehr auf ein abstrakies
Denkspiel aus ist, wird viel SpaB
mit Deflektor haben. Bei diesem
Spiel muf ein Laserstrahl iiber
rotierende Spiegel inein Ziel ge-
steuert werden. Die STVersion
sieht nicht sonderiich bunt aus,
benuizi aber viele feine Farb-
Abstufungen, um eine hbthere
Auflosung vorzutiuschen. Ler
der kann das Spiel nicht mit der
Maus gesteuert werden, cbwohl
das ideal ware. Davon abgese-
henistdasSpiel sehrgutaufden
ST umgesetzt worden.

Co4

Eshort nicht auf, das Breakout-
Fieber. Nach sArkanoid I« (Test
in dieser Ausgabe) gibt es nun
auch eine C 64-Version von Im-
pact. Auf dieses Spiel kinnen
aber auch Breakout-Fans leich-
ten Herzens verzichten, denn es
bietet gegeniiber den vielen an-
deren Arkanoid-Clones kaum
Vorteile. Technisch ist es auf
dem C 64 enttduschend, denn

lie Grafik zeigt nur einige ein-
fallslose Blocke und es gibt kei-

b1 syl ecistory’ Sty

BOME LASER. HATSS SHIELD

Werden Sie es schaffen, sich dem stindigen Beschuf durch
Ruferirdische zu entziehen? (»Slap Fight«, Atari 5T)

Wer den Laserstrahl durch das Spiegel-Labyrinth stenern kann,
hat schon fast das Ziel erreicht (sDeflektors, Atari ST)

Ausgabe 5/Mai 1883
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Dschungel-Krieg mit Panzern, Bunkern und einer Menge Solda-
ten — nichts fiir friedliebende Naturen (sIkari Warriorss, C 64)

nerlel Musik und nur maBige
Sound-Effekie
Fast zwei Jahre wurde gewar-
fet, dann lieB man schon alle
Hcfmu.r'g fahren und auf einmal
ist es doch da. Die Rede ist von
der C 64-Version von lkari War-
riors, einem wiisten Schief- und
”ﬂ*zr'S"' fur ein oder zwei
..... . Die Umset-
;_.mr; st Leu.n' sch s.ehr gul ge-
wordern: Dulzende w i
fu ’“'r*e n ::u:h auf :;-e.'r: Schirm

Hodis =dlEHAE e
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Nach langer Wartezeit ist end-
lich auch die CPC-Version von
Bubble Bobble erschienen, die
leider die bisher schlechteste
Umsetzung dieses Automaten
1st. Die vielen Farben des CPC
werden kaum genutzt und die
.:‘._2_”-:— Huslk: ist bei der Umset-

g total veriorengegangen. Zu
"m#-' Letzt kann man nur im
Zwei-Spieler-Modus einen Joy-
stick benutzen, nicht aber, wenn
man alleine spielt.

Monster, Drachen, Teufel, die geheimnisvolle schwarze Lampe
und der Held: ein Hofnarr! (sBlack Lamps«, C 64)

tzung wurde mit
ISI0 ....Black.[.amp
Kt. So ist denn auch die
Grafik auf ciE-'n C 64 wesentlich
schlechter als auf dem ST. Die
Musik erreicht gehobenen C 84-
Standard. Spielerisch hat sich
nicht viel geandernt, auch die
Steuerung ist noch so maBig wie
bei der STVersion.

Véllig danebengegangen ist
aber die Umsetzung von Cali-
fornia Games. Viele Elemente
des C 84-Originals sind bei der
Umsetzung einfach nicht dber-
nommen worden, die sinzelnen
Disziplinen wurden bestenfalls
lieblos umgesetzt. Die Grafik
entspricht keineswegs den Fu-
higkeiten des Schneider CPC
Zusatzhich scheinen sich noch ei-
nige kleme Fehler ms Programm
verkrochenzu haben. Einechtes
»Finger Wegs-Spiel also. (bs)
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Amiga, Atari ST,
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C 64 Kass./Disk.
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58./Digk, Arcade €64 Kas 101, Simy-
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VORSICHT VOR GRAUIMPORTEN! =
Bitte prifen Sie schon beim Kauf, ob dieses Programm eine deutsche An- [EEES

loitung enthilt. Spétere Reklamationen kénnen leider nicht berlicksich- B
tigt werden. (Spectrum/MSX-Versionen nur mit englischer Anleitung.) |8




Spiele Soft-News

Jetzt ist’s raus:
Mickey Mouse!

remlin hat fiir die nach-
sten Monate elnige inter-
essante Spiele angekiin-
digi. Darunter befindet
sich mit *Mickey Mouses eine
Software-Umsetzung der erfolg-
reichsten Comic-Figur aller Zei-
ten. Das Programm wird eine

Zwel Neurugéinge findst
man unter den ersten Zehn
unserer Leser-Hitparade
Weitlere Aufsteiger, die sich
auBerhalb der Top 10 neu
plazieren konnten, sind »Gre-
at Gilana Sisterss, sBuggy
Boyx und »Gryzore sMamac
Mansion« nimmt Kurs auf die

(Epyx/US Gold)
2. (4) Maniac Mansion
(Lucasfilm/Activision)
3. (2) Wizball (Ocean)
4. (3) Pirates (Microprose)

5. (7) Gunship (Micropross)

6. (5) Defender of the Crown
(Cinemaware/
Mindscape)

1. (6) World Games
(Epyx/US. Gold)

8. (-) Test Drive (Accolade/
Electronic Arts)

9, (-) Combat School
{Ocean)

10. (9) The Bard’s Tale II

{Electronic Arts)

muntere Mischung at
Geschicklichkeits- u
Spiel sein. Wir d

Demo-Version auf

anspielen, die allerdings noch
e nicht fertig war. Die Grafik
jorragend

aus. Neben farbenirchen, gut

lang

S1ent jetzt scnon ' n

Spitze. Es wire das erste
Adventure, das den 1. Platz
bel der Leser-Hitparade er-
obern wiirde.

In England hat sPlatoons
gewaltig eingeschlagen und
den Nr-l-Dauerbrenner »Out
Run« von der Spiize wver-
drangt. Sonst findet man hier

L (9) Platoon (Ccean)
2. () Out Run (U= Gold)

6. (-) Eik Start 2

8. (2) Match Day 2 (Ucean)
9. (5) Grand Prix Simulator
(Code Masters)

10. (-) ATV Simulator
(Code Masters)

fastnur Billigspiele unterden
ersten Zehn; darunier allein
vier sSimulator«Titel von Co-
de Masters.

Be: der Happy-leser-Hi-
parade soilie jeder mitma-
chen. Ihr konnt das Ergebnis
mitbestimmen und nebenbei
ein schiines Computerspiel

L (-) Spy vs Spy III:
Arctic Antics (Epyx)
2. (2) Test Drive
(Accolade)
3.(i0) Paperboy
(Mindscape)
(7) Mini-Putt
(Accolade)
{4) Gauntlet
(Mmndscape)
(3) Maniac Mansion
(Liucasfiim/Activision)
(5) Skate or die
(Electronic Aris)

MW e

:
£
§

(Epyx)
10. (8) Gunship (Microprose)

Gespenstisch geht's bei »Mickey Mouse« zu. Wird der beliebte
Comic-Held die bésen Geister aus dem Atari ST treiben konnen?

Die Spiele-Hitparaden April 1988

gewmnen. Schreibt uns ein-
fach jeden Monat eine Post-
kare mit Euwren drei Lieb-
lingsspielen und schickt sie

VergeBt bitte mcht, Absen-
der, ComputerTyp und ge-
wiinschten Datenmrager fur
den Fall eines Gewinns anzu-
geben (wichtigf). Wir verlo-
sen 12 Spiele unter allen,
die sich bei der Top 10:Wahl
beteiligen. Der Einsende-
schiuf ist jeweils am Ersten
emnes Monats und der
Rechisweg ist ausgeschlos-
sen. Die Gewimnner sind dies-
mal.

AbschlieBend wieder der
SpieleTip der Redaktion:
sLords of Conquests. (hl)



SoftNews Spiele

Bubble-Bobble-Wetthewerh:
Die Gewinner stehen fest

Das Suchen hat ein Ende: Wir
verraten, welche Firebird-
Spiele wir im Buchstaben-Salat
der Ausgabe 11/87 versteckt ha-
ben und wer bei diesem span-
nenden Quiz gewonnen hat.

Der erste Preis, ein ausge-
wachsener sBubble Bobbles-
Automat, geht an Stefan Thom-
sen in Ellingstedt. Er war einer
der wirklich sehr wenigen, die
alle Spiele im Quadrat ausfindig
machen konnten. Herzlichen
Glitckwunsch!

Unter allen Einsendern — egal
wieviel cder wie wenig Spiele
sie gefunden haben — verlosten
wir auBerdem 20 Computérspie-
le von Firebird, Gewonnen ha-
ben folgende Leser:

Ina Aschentrup, Steinhagen
Michael Behrendt, Berlin

Stefan Deltmeor, Langen

Tebias Eismann, Milnchen
Thomas Gell, Koblenz

Dirk Godthardt, Hamburg
Michael Haupt, Weyhe

Maik Kleinehelleforth, Verl
Michael Klinker, Erftstadt

Klaus Langenbacher, Tibingen
Sven Lober, Lahnaud

Aliredo Palma, Ludwigshalen
Nicolas Piper, Neukirchen¥luyn
Christian Rabiaga, Cloppenburg
Benjamin Schemmal, Wiessnbach
Ulf Schmalenberg, Calle

Bascha Soravia, Minchen

Phillip Trillmich, Barlin

Bart Trommelen, Hilvarenbaek
Thomas Walter, Minchan

Wir hatten iibrigens folgende
17T Spiele 1m Buchstaben-
Dschungel versteckt: Sentinel,
Elite, Thrust, Bubble Bobble,
Cholo, Starstrike, Golden Fath,
Zolyx, Underwuride, The Hive,
Zenji, Revs, [Ball, Heartland, Ufg,
Empire, Druid.

Leider ist sStarkillers, trotz ent-
gegenlautender Geriichte, kein
Computerspiel wvon Firebird.
Wie sich dieses Wort in das
suchspiel einschleichen konnte,
15t uns ein Ratsel. (bs)

Da wackelt
der Dschungel

Martech kiindigt das Ac-
tion-Spiel Vixen: The Foxy
Lady of Granath« an: Der Su-
permann ist hier eine Super-
fraumitdemschoénen Namen
Vixen. Sie muf sich mit blut-
rilnstigen’  Urwald-Ungetii-
men ausainandersetzen. Das
horizontal scrollende Baller-
spiel ist fiir Atari ST, Amiga,
C 64, Schreider CPC und
Spectrum angekiindigt. Der
Preis schwank! je nach Com-
puter und Datentrager zwi-
schen 39 und 69 Mark. (mg)

Bard’s Tale Il kommt im Juni

Seit Monaten warten Rollen-
spiel-Fans schon auf sThe Bard's
Tale IIl: Thief of Fate« von Elec-
tronic Arts. Die C 64- und Apple
[1Versionen sollen definitiv im
Mai oder im Juni (diesen Jahres)
erscheinen. Besondere Featu-
res: sAuto Mappings (das Pro-
gramm zeichnet selbstandig
Karten von den Dungeons), neue
Charakter-Klassen und Zauber

spriche sowie wesentlich ver-
besserte Grafik-Animation. Ein
erstes Bild von der Apple-
Version macht schon einmal Ap-
petit aufl dieses Fantasy-Festival
Eine ausfithrliche Preview ven
The Bard's Tale IIl ktinnt Ihr in
unserem Special Power Play 4
lesen. Dort gibt es auch erste
Informationen zum Rollenspiel
sWastelands (hl)

A _wandering creature

] e
.|.-.I.]J' W
i

.
~
nNOTO)

Al low
Fight it
Leave

of fers to Join your
party.

You can?
it to goin

tn peace

Der Barde singt weiter! Bei Bard's Tale III durchstébern Sie die
Ruinen von Skara Brae und treffen so manches Monster (Apple)
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Sk Gabrades HETmans

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir

DEUTSCHLANDS

BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS

MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

Lords of Conquest

y
C64 Disk 44,90
IBM 49,90

(1.0} Cass.  Diuk

Arkancid i 2950 3900

Brd’s Tale 1 deutsch — 400

Budiam WD 3490

Card Sharks = 3850

Champianahip Sprint FRH0 3000

Chuck Yeagars 3400 4000

Firafly 2980 3980

Frighamirs F000 3000

Garfild 2900 3080

Gryzror 2060 3080

Moipieis 4450 5850

Oclapolia — 38480

Pinik Panthat® 20830 A0

Pradalos 2090 2890

Roffing Thundar 2090 3400

Staalh hiasion — 12800

Serikaflaas* — S0

Supet Hang On 2080 M50

Battleships
Amiga 54,90
Atari ST 49,90
e, o Lileuaiae s

AMIGA

Arkanaid BAG0

Blackshadow 5850

Blnsiball 2000

Desiroyer 5000

Formuilar Ona Grand Prix 400

Garfiaid” SE00

Gaa Bow Air Palley GO0

Dhinarajor B000

Pors of Call THE0

Rstisrn 1o Mdlantin THOa

Boconds Out 5090

Shaorwiate S0

Sinrwais ]

Subbatile Bimulator B350

Supastar Elahockey B00

WEITERE ANGEBOTE |
IN UNSERER

KOSTENLOSEN
PREISLISTE!

ATARI BT
Bermuda Propect” Gas0
Dungeon Masber 50
Gauntiel IV 5080
Gunship GR30
Hotball 5950
Pink Panthsr 5200
Pelice Quest 50.80
Predatod 54,00
Slapfight Sas0
Slaygon 5450
Strigpokar Il 0
Vampirs Emgire 5800
Winteralymplad 88 5450
*
Pacland
Atari ST 59,90
Amiga 59,90

C64 Disk 39,90 Cass. 29,90
Q CPC Disk 44,90 Cass. 29,90

o i s AR
B8
Antaiii 5590
Biustarry 5980
Crash Gasral* 5850
Crary Gars 54,00
Elita 84,50
F-18 Fakon B6.00
Flghtairmulaser I 3% " 12600
Gautied H9.50
Guhahip T80
Minlputt 54 50
Piraten 5480
Summarparman i 3% 5080
Universal Mty Sim Ba00
Windargamaen 3% * 5680

Ay niichate Mousrschiinungon in Kisre:
Blard's Tate |1 - Amigo, Bard s Taka il - CB4,
Farrasl Foomabar Ona ~ Amiga, Winiengames 1 - G 84

Tetris )
C64 Disk 39,90
Amiga 54,90
Atari ST 54,90
| 1BM 54,90
SRR A s

Wir halten sténdig
einige 1000 Programme
fiir Sie auf Lager -
Neuerscheinungen wichentlich!

Lintarung nach Vertlgbarkeit.
* Artiksl bal Druckiagung noch nicht llsfarbar,

Besucht uns doch mal (10 - 13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr)

Laden und Versand:

Laden Kéin 1:

Laden Disseldori:

Berrenrather Str. 159
5000 Koln 41
Tel.: (0221) 416634

Maithiasstr. 24-26
5000 Koln 1
Tel.: (0221) 239526

Pempelforterstr. 47

4000 Disseldorf 1
Tel.: (0211) 364445

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634

10 - 18.30 Uhr

0221 — 425566 24-std. service
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RING WARS.Ein Computerspiel fur den Commodore 64. Schneider cPC. ! =Te ::" IBMARigs und Atari ST
Wir begrussen Anfragen des Gross-und Einzelhandels! Alle Spiele mit deutscher Uberse

BlzunNg!

-

Cascade Games Ltd., -3 Haywra Crescent, Harrogate, N. Yorks. HGI 5BG, England.
Tel: 0044 423 525325 Fax: 0044 423 530054




S ALLS ...
R ZEIT ...

Verirrt und vergessen! eine
Zivilisation, die wir nicht verstehen und
Maschinen, die wir uns nicht einmal
vorstellen konnen.

RING WORLDS — ihr Zweck war es,
unbewohnte Welten zu finden, um sie bis
aufs letzte auszubeuten; aber irgendetwas
ging schief.

Ein Programmierfehler?

Vielleicht . . .
Aber das ist jetzt unwichtig, denn Hunderte
von BING WORLDS schlieBen sich

garmimen und nahern sich unserem
Sonnensystem; und sie verschlingen dabei
alles, was ihnen in die Quere kommit.

RING WORLDS — erforschen Sie
_ Sonnensystem, und lassen Sie sich von
zeichneter Grafik und 3D-Action

\ ern!

Ihre Staffel macht sich bereit, das
Scumn_sistam 2u vartetdlgen. und Sie

. Nun Konnen Sie sich
irm die Karte des
stems ansehen, wahrend
glaﬁmm eine Ansicht der AuBenwelt im
Kleinformat erscheint.
Behalten Sie einen kuhlen Kopf, denn es
i stehen mehere Ziele zur Auswahl! Welches
- ist das wichtigste? Nur Sie konnen dies
‘entscheiden...
Ihr Ziel ist es, immer tiefer in diese
B . seelenlose Maschinerie einzudringen, um
. dann schiieBlich im Zentrum dem Spuk ein
J zu bereiten.
Konnen Sie entkommen, bevor es

Vertrieb: Rushware. Mitvertrieb: MICRO-HANDLER. Distribution: Osterreich. Karasofi. Schweiz. Thali AG




Spiele Wettbewerb

Heimtiickische Kunstsammler und riesige Piratenflotten riicken gegen unser Sternenreich vor

Postspiel »Starweb« zum Mitmachen

Der Untergang der West-Flotte

Unsere Angriffs-Flotte im Westen wurde von es in der Hand, wie sich Reichsgriinder
starken Piratenverbinden aufgerieben. Flie- »HAPPYCOMP« im Postspiel »Starweb« ent-
hen oder standhalten? Wie immer haben Sie scheidet. Machen Sie mit und gewinnen Sie.

Mutes zogen die

des Herrschers
um Zusa
en '\I-ETLTL.
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Ein Angriff ist abgeschlagen,
Welt 174 haben wir erobert,
um 114 wird noch gekampft.
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Wettbewerb Spiele

Kunstwerk dieser Rasse 2u rau-
ben. Die Flotten des Reichsgriin-
ders vernichteten den Réuber
und gliedertendie Welt (und das
punktebringende  Kunstwerk)
dem Imperum ein.

Ein weiterer Angrifl des heim-
tilckischen XOLOTHAR wurde
auf Welt 114 entdeckt. Wie der
Bericht der dort eingetroffenen
Raumkapitdne enthiillt, hat die
Flotte 45 des Kunstsammlers
soeben die Heimatflotten erfole-

reich angegriffen (sAHe«: sAttack
Homefleetss). Auch die Bevolke-
Tung dieser Welt wird sich eines
Tages glicklich schatzen, Frie-
den, Wohlstand und Wissen zu
finden als Teil des Reiches von
HAPPFYCOMP

Welche Ziige soll Reichsgriin-
der HAPPYCOMP im Sternen-
jahr 1l machen und an den Post-
spielcomputer schicken:
B 5A) Soll er seinen Angriff auf
KNORB abbrechen und seine

Krifte statt dessen voll gegen
XOLOTHAR einsetzen ?
B 5B) Scll er seinen Angniff auf
XOLOTHAR abbrechen und sei-
ne Flotten gegen KNORB einset-
zen ?
M 5C) Soll er seine Angriffe auf
XOLOTHAR auf Welt 114 fortset-
gen und sich im Westen vor
KNORB auf Welt 48 zurickzie-
nien, bis Verstarkung von der
Heimatwelt eintrifft ?

Schreiben Sie SA), 5B) oder

5C) auf eine Postkarte und
schicken sie ausreichend fran-
kiert und mit Threm Absender
versehen bis zum 18.4.88 an:

Wie es HAPPYCOMP in Gala-
xie SWL1T weiter ergeht, lesen
Sie im nachsten Monat wieder
an dieser Stelle 0g)

Starweb 1st das weltweit
wohl grofte computermode-
rierte Postspiel. Jeder der 15
beteiligten Spieler wahlt ai-
ne Rolle. macht in der vorge-
gebenen Zeitseine Ziige und
schickt siean den Spielleiter.
Der wertet alles mit dem
Computer aus und schickt
die Ergebnisse an die Spie-
ler zuriick.

Da gibt es Piraten, die
plindernd durchs Univer-
sum streifen, skurrile Kunsi-
sammler, die in den Tiefen
des Alls nach Schiatzen
langst versunkener Kulturen
suchen und Reichsgriinder,
die das ganze Universum er-
ocbern wollen, Handler trans-

portieren fiir horrende Sum-
men Rohstoffe iiber uner-
mefliche Entfernungen. Ber-
serker versuchen, alles or-
ganische Leben durch Ro-
boter zu ersetzen und Apo-
stel bekehren Planetenbe-
volkerungen en gros.
Menatlich begleiten wir
ein Spiel »Starwebs und be-
richten dariiber. Damit jeder
Leser die Chance hat, das
Flair und die Atmosphire
der Postspiele mitzubekom-
men, Wie sich der Spieler
*HAPPYCOMP. in der Gala-
xie SW-17 verhait, konnen
alle Happy-Leser mitbestim-
men. Wir schildern die ga-
laktische Situation, in der

Entscheiden Sie mit, gewinnen Sie ein kostenloses »Starweh«-Spiel

sich der Spieler sHAPPY-
COMPs aktuell befindet, Wir
stellen dreir Méglichkeiien
vor, wie er sich in der nach-
sten Runde verhalten soll.
Schreiben Sie uns auf einer
Postkarte, was Sie fir ge-
schickter, fiir richtiger hal-
ten. Das, woftr sich die mel-
sten Leser entscheiden, wird
*HAPPYCOMP« machen. Un-
ter allen Einsendungen si-
nes Monats, ziehen wir einen
Gewinner. Der hat die Ge-
legenheit, gebiithrenirel ein
kompleties »Starwebs-Spiel
bei Peter Stevens mitzuspie-
len, der die Kosten dafiir
iibermimmt. Der Rechisweg
ist ausgeschlossen.

Sie haben
entschieden:

Die Mehrheit der Leser-
Zuschriften verlangte die Al-
ternative 4B). HAPPYCOMP
hat SIABOLYS lediglich auf
Welt 171 aus allen Rohrenbe-
schossen. Starke imperiale
Flotten griffen statt dessen
den Kunstsammier XOLOT
HAR im Nordwesten und den
Piraten KNORB im Westen
dll.

Sylvia Pretsch aus Giinz-
burg gewinnt bei Peter Ste-
vens ein komplettes Spiel
«Starwebe, Wir gratulieren
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Destiny Knight (IV)

Inzwischen sind wir beim vier-
ten Teil von »sDestiny Knights. Zur
Beruhigung fiir alle Anti-Rollen-
spieler: Es ist der vorletzte Teil.
Diesmal filhren Euch die Karten
ins Maze of Dread und Fortress
of Oscon. Die Ziffern vom Text
findet [hr in den Planen wieder.
Auch diesmal stammen die Kar-
ten von Andreas Clausen aus
Rendsburg.

Maze of Dread — Level 0

*] On the wall is written:

Twas blue, the one that never
knew.

*2 On the wall is written:

Yes brown, as was the mughty
CIown.

*3The dark corridors of this sini-
ster maze have been tunneled
from raw earth and lined with
crumbling flagstones. It doesn't
look like a safe place.

*4 On the wall is written:

Not white, while you can stand
and fight.

*5 On the wall is written:

As black as coalfoot’s longest
track.

*5 On the wall is written:

As yellow as the great one's bel-
low:

& ; -
&<
"‘r—r e

*T On the wall is written

Try green, the one who lies un-
seen.

*8 You stand mm a 10'x10" room,
with three buttons on the wall,
numbered 1, 2and 3

You can press a button (1=Level
0; 2=Level 1; 3=Level 2)

Exit the room (= > Fahrstuhl)
Maze of Dread — Level |

*] Wie *8 aus dem letzten Level
*2 On the wall, written in blood,
is:

The Riddler seeks a word, but
he'll only understands it back-
words.

*3 On the wall is written this mes-
sage:

Time is short on the Snare ... take
carel

*4 Etched in the wall is this mes-
sage:

The Thirst brings an even score
of jaunts.

*5§ On the wall is written:

The Riddler's clues lies on the
entry level.

*6 A man appears in a puff of

smoke, and speaks to yoi:
sBlue, red (=DER), green.
brown, black, white, yellow; co-
lors cast in the artist’s pot, name
the false while caust be
caught...«

=> Red ist die einzige Farbe
die in Level 0 nicht genannt wur-
de und damit falsch ist. Da der
Riddieralies verkehrt herum ho-
ren michte, gibt man DER ein.

Ein Mitglied der Party erhalt
Sword of Zar.

*7 A whispering voice says:
»The sword of Zar lies belowls
*8 A voice says:

sAsk him of OSCON, he who
knows many thingss.

*3 Seek the Zen Master, fnends!
*]0 The Graphnar Lord s magic-
proof.

Maze of Dread — Level 2

*] Wie *8 aus Level 0

*2 A sign proclaims:
INTRUDERS — know that you
trespass on the ground of the
Graphnar Fist. Leave or die.

*3 A sign reads

Troop Barracks (B) — Swords-
man

*4 A sign reads:
Tramming center
Stealth

*5 This is the weapons school.
Before you is the Arms Master of
the Graphnar Fist and 12 of his
pupils. »Intruders!« he calls out.
sHere's your chance, boys .
have at 'eme. These guys means
business. (Kampfl)

.. Weapons and

, , Ichhoffe allesin
gefleischten De-

., | my—
stimy-knight-Fans  sin J

jetzt mufrieden: 3
Tips und Karten!
fiir alle Ff'“ej,s., =l -uﬂ*

Trost

*5 A sign proclaims:

CAUTION! Officers allowed to

pass here with permit ONLY

(Absolately NO MAGES allowed

ahead!)

*7T A sign reads

Troop Barracks (A) — Archers

*8 DANGER: Troops beware!

Ahead lies the real-time Puzzle-

Snare Proceed at thy own nisk.

*9 You just walked into the mes-

ting room, and before you stands

the Lord of the Graphnar merce-

naries and his personal guard

sfcu're not my men.« he shouts

Put them to deaths That's

a wther fine mess you've golten
nio.

{Kampf mit | Graphnar Lord und

8 Elite Guards)

*]0 SNARE #4

A voice says: »Greetings agam,

ye potential corpses. Even as

vou listen to me your time grows

short..«

*11 On the wall here is written

For every need there is a satia-

tion

*]12 A voice says:

sKeep the faith, Kide

*]3 A man appears before you

saying, *I am the Master Alche-

mist. Take my gift and leave me

bes« He then disappears.
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Tips Spiele

*14 A mouth on the wall speaksto
you:

»3ay to me the value of rote ac-
tions;

ENDURABLE

Teleport bei 19n, Te{ab 3 ) wird
frejl

*15»0Once again thou hast defea-
ted my snare! And yet, you see
you're but halfway there! Pro-
ceed, small ones, and meet my
dare...« There is a segment to a
scepter here.

Sgmt.4= Wenn mit suse« benutzt:
Wind Mage (WIMA)-Spruch.
#*]6 Wenn zehnmal zwischen 13
und 14 gependelt wurde (umge-
wandelte Viol in Torch weg-
driicken, wenn nicht genug Platz
vorhanden ist) ertént eine Stim-
me: sThough seeming of litille va-
lue, repetitiveness i1s definitely
ENDURAELE «

ofvlabadal sfefalo] oltolnse]s]alrsfnjrrsfrofzalzn

Of battles fought — in the land of
krill
Sing bards without — a ghostly
will

*5 On the wall is written this

poem:
Sword of silence — axe of hate
Death arrow's path — 1s always
stright

*§ A magic mouth on the wall
speaks to you, saying:

sPits of...«e = > FIRE

sThe land of..« => KRILL
*Sword of .« = > SILENCE
..and the word is still...

Treppe erscheint bei 12n, 10e
*7 A voice whispers:

sThe Zen Master comethle

Fortress of Oscon — Level |

*]1 Oscon's mirror Toom

*2 On the wall is etched thismes-
sage:
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Fortress of Oscon — Level 3

Fortress of Oscon —Level 0
*] A magic mouth on the wall
speaks;

iThe Fortress of Oscon chal-
lenges all who brave its cham-
bers. But this tripwires are trea-
cherous; if you should hit one
and the message TRIPWIRE ap-
pears you have but scant mo-
ments to continue through the
passage you are in, or you will
die. Turning back at that point
will insure your deaths; you must
head forward. Good luckls
*2 A magic mouth on the wall
speaks:
sSeek the Master of Zen, whose
might was caught by Zania's
men.«
*3 On the wall is writien this
poem:
In caverns deep — near pits of
fire
The Agron creep — and do con-
spire
*4 On the wall is written this
poem:

Ausgabe 5/Mai 1588

Only 4 men can sclve the Snare
above.

*3 A voice whispers:

»Bond them into the Last one’s
namels

*4 A magic mouth on the wall
speaks:

o leave and rise, then seek 6
lies: Firsi the 3 west, then 3 east
from northiosouth — tobe relea-
sedle

*5 A magic mouth on the wall
speaks:

sThe six you need in directional
order, as 1s spoken of, but you
must band them into a single
word.e

*§ An old man stands before you,
saying:

+»Give me the name of the Last
Destroyer.«

— Answer question =>DER-
VAK,; sYess« he screams insanely.
Kampf gegen Last Destroyer;
bei 21n. Oe erscheint Treppe

— Go back

— Fight to him

Fortress of Oscon — Level 2
Hinwels: Die in diesem Level
vorhandenen Portale kinnen
nur von hier in die angegebenen
Richtungen benutzt werden.
Riickkehr von soben« oder sun-
tens ist nicht moglich.
*] Oscon's Funhouse
*2 On the wall is written:
Say the word to Ascend...
*3 On the wall is written:

In Skara Brae did Mangar re-
side, yet his brother traveled
farther, and now is your neme-

515

*4 An animated mouth on the
wall speaks to you, saying:

»3ay it to ascends: STILL
=>Cormrect. Your way is assu-
Ted..

Treppe erscheint bei l4n, le!
*5 A voice says:

sThe Zen Master needs no Intro-
ductione.

*§ On the wall is eiched:

The Bezwark came

The axeman fell

The key was dropped

within the wall

*7 A sign reads:

The step into the unknown.

Fortress of Oscon — Level 3

*] On the wall is written:

Ask the wise of the GREY crypt...

*2 Written on the wall is thismes-

sage.

Mages beware: Oscon allows

none to glory...

*3 Odd => In den folgenden

Riumen sind die Tiren unsicht-

bar.

*4 Dscon, in the flesh, baby.

*5 You just walked into the pre-

sence of the Master Mage Os-

con. »] have waited for such a

challenge as this for some time.

Prepare thyselvesi« he shouts.

sThis will be the toughest battle

of your hifex

*5 On the wall isetched thisnote:

To wrap, to cut, and even smash,

I think you'll find this Snare a

bash.

*7 A voice prociaims conveyed

the following clues:

sName the three, east, south and

west, to gain exit when needed .«

*8 sHear from he knoweth best;

east has always bested west.«

*0»Exit, turn right, walk two, turn

0 508 SCISSOL <

*10 Statue; SCISSOR = >comes

to life and joined the party.

*11 A magic mouth:

sNot yet, morials, until the three

of Paradox fill the Top of your

ranks, ye must not Teturn.

=>Teleport nach l4n, lle
Wenn 12 und 13 erledigt und

richtige Reihenfolge, sagt magic

mouth an dieser Stelle:

sThatwhichflamecandeieatcan

win over the one which leads to

life. Your travels converge on this

or death. Time's a wasting...

=> ROCK => zuriick nach 12,

dort ist Tiir erschienen.

*12 Statue: ROCK:; sonst wie 10

+*]3 Statue: PAPAER, sonst wie 10

DM 99.-
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Spiele Tips
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Neuordnung der Party:

0 = Rock

1 = Paper

2= Sciﬁscr

3-? = Rest der Mannschaft

Sgmt.5 erseizt bei suses den
spell BASP!

Wie sich aus den obigen Hin-
weisen ergibt, diirfen hochsiens
vier Mitglieder der Party in die
Snare. Da eine nicht vollstindig
aufgefilite Mannschaft Schwie-
rigkeiten in Oscon's miTTor-room
bekommt (ausprobieren), sollte
die Mannschaft zunachst mit ir-
gendwelchen, nicht zu starken
sMos aufgefllt werden. Vorsicht
vor dem »Kringle Br..

Eis und Feuer

Schon in Ausgabe 9/87 haben
wir Fragen zum deutschen
Grafik-Adventure »Eis und Feu-
ers gestellt. Christian Kadzik aus
Diisseldorf hat dazu eine wahr-
haft ausfihrliche Losung ge-
schickt. Da sie entsprechend
lang ist, erscheint sie in mehre-
ren Teilen.

Wer das Adventure 1sen will,
muB wissen, daf viele Vorgange
vom Zufall abhiingig sind und
man daher manchmal etwas Ge-
cluld aufbringen muB, um ein be-
stimmtes Ziel zu erreichen. Es
kann durchaus vorkommen, daf
man an einer Stelle fiinf- bis
sechsmal etwas versuchen muB,
bis es klappt. Jetzt geht's aber
los.

Am Anfang sollle man im
nordlichen Wald nach einem
Grabhiigel suchen und diesen
aufgraben. Auf der Grabplat-
te steht das erste Codewort
(CHOCKMAH).

In diesem Wald gibt es auch
einen Baum, der von einem Vo-
gelschwarm umlagert wird. Wo
der Baum steht, bestimmt der
Zufall. Wer ihn gefunden hat,
solite thn besteigen und das
Laub genauer untersuchen. Von
den Gegenstinden ist nur die
Wasserflasche wichtig. Auch in
den Nestern ist etwas zu finden,
namlich ein Stirnreif, auf dem
das ndchste Codewort steht
(MEM).

Wihrend man durch die Wal-
der streift, kann es passieren,
daB ein Flugdrache kommt und
den Spieler in eine Hohle ent-
fihrt. Aber kein Grund zur Pa-
nik, diese Aktion ist notwendig,
umdas Adventure zu losen. Eme
genaue Untersuchung des Hoh-
lenbodens bringt einen Schatz
zum Vorschein: einen Lichtstein.
Man nimmt ihn einfach und
schwingt sich auf den Ricken
des Drachens, der zu einem zZu-
fallig bestimmten Ort fliegt.

Die Flugdrachen-Szene kann
gleich zu Anfang des Abenteu-
ers statifinden, aber genausogut
erst viel spater. Hat man jedoch
erst einmal den Lichtstein in den
Handen, ist der groBte Schatz
nicht mehr weit entfernt: das
Schwert aus Eis und Feuer.

Im Nordosten der Landschaft,
kurz bevor einem der heiBe Wii-
stenwind um die Nase weht, ent-
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deckt man eine Hohle. Hier lebt
ein Fremit, der einen niitzlichen
Hinweis hat. Wenn man das
Schwert erkampit hat, sollte man
noch mal den Eremiten besu-
chen.

Geht man nach dem Eremiten
nach Osten, erreicht man bald
einen FluB, andem mandie Was-
serflasche auffilllen kann. Und
nun hinemn in die Wiiste. Nach
zweimal Sitden und einmal We-
sten muP man ersimal etwas ge-
gen den Durst tun und einen
kraftigen Schiuck aus der Fla-

sche nehmen. Der Marsch gen
Westen endet dann in einer
Schiucht, in der man eine hher
gelegene Hohle entdeckt. Jetzt

sollte man speichern, denn der
Zufall spielt wieder mit.

Man erklimmt nun den Berg
und gelangt in die Héhle, in der
eine Statue das Schwert aus Eis
und Feuer bewacht. Tolldreist
nimmt man das Schwert. Das
mibBallt der Statue natiirlich un-
gemein und sie versucht das mit
alien Mitteln zu verhindern.
Doch der Lichtstein blendet sie
und man kann ihr mit einem kraf-
tigen Hieb den Garaus machen.
Ergebnis: Alles explodiert und
der Zufall schleudert den Spie-
ler an einen beliebigen Ort.

Im Osten des nordlichen Wal-
des steht eine Kirche, die man
aufsuchen sollte. Wenn man mit
dem Priester spricht, erhalt man
ein Kreuz, auf dem ein weileres
Codewort steht (TIPARETH).

Wenn man weiter nach Siid-
osten wandert, trifit man bald
auf eine Steppe und wird dort
von Walfen verfolgt. Doch ein
erfahrener Abenteurer weib
sich auch hier zu helfen. Man er-
klimmt den nahegelegenen Fel-
sen und bricht prompt ein.

In der Héhle, in die man gefal-
len ist, findet man einen Ring,

der es wert 15!, genauer unter-
sucht zu werden. Ebenso das
Schwert aus Feuer und der
Steinblock, Indem essteckt Bei-
de geben ein Codeworn preis
(AGIA und NETZACH). Jetzt
dreht man den Ring und verlaft
mit Zauber und Zufall den Ort.
Spatestensan dieser Stelle sollte
man den Spielstand speichermn,
denn bei den folgenden Aufga-
ben muf man viel Glick haben,
um den Zufall zu iberwinden.
Im ticfsten Siidosten macht
sich ein Sumpf breit. An welcher
Stelle man ihn betritt, ist vollig
egal, denn alle Wege fuhren zur
Burg des Magiers Margor Con-
dayl. Sofern man nicht vom
Sumpfmonster aufgesaugt wird.
Hat man jedoch erst einmal die
Burg erreicht, solile man sie
schnellstens betreten und die
angreifenden Vampire mit dem
Kreuz (vom Priester) in die
Flucht schlagen. Im Siiden be-
findet sich eine Gruft, mderman
ein kostbares Amulett und auaf
dem Sarg ein weiteres Code-
wort findet (HOD). Da die Burg
ab und zu einstiirzt, sollte man

sie schleunigst verlassen. Vor
der Burg dreht man wieder den
Ring und iberlaf! das Reiseziel
dem Zufall.

Sobald man irgendwo gelan-
det ist, sollte man das Amulelt
genau untersuchen. Auf ihm ste-
hen eine ganze Reihe Codewdr-
ter, die man sich redlich ver-
dient und hart erkampft hat
(ELOYN, ADONAY, JESSEMON,
TESCD).

Im Siiden steht noch ein Tem-
pel, in dessen Eingangshalle

Schriftzeichen ein neues Code-
wort mitteilen (GEBURAH).
BRuch das fehlende Auge der
Schiangenstatue fllt auf, ist jetzt
aber noch nicht wichtig. Deswe-
gen kann man frohen Mutes
nach Norden zehen, um sich
dem Kamp{ mit dem schwarzen
Magier im Turm zu stellen.

Sobald man den Turm betre-
ten hat, ist der Zauberer auch
schon kampibereit. Doch zum
Gliick wehrt das Amulett den er-
sten Angriff ab. Man ergreift
dann selbst die Initiative und
versuchi, den Zauberer mit dem
Schwert aus Eis und Feuer zu16-
ten. Dieser erweist sich jedoch
als hartnackiger Gegner und
holt einen Golem zu Hilie. Mit
dem Schwert fiberwdltigt man
den Golem und auch den Zau-
berer, wenn auch erst nachmeh-
reren Angrifien.

In dem Raum, in dem man sich
jetzt befindet, findet man etliche
niitzliche Gegenstande. Zum
Beispiel einen Lederbeutel, den
man zwar nehmen, aber auf kei-
nen Fall jetzt schon bifnen darf.

Die Krstallkugsl gewdhrt er
nen Blick in die Zukunft. Aller-
dings sollte man nicht zu oft hin-
einschauen, sonst stirbt man ob
der grausigen Dinge, die man
dori zu sehen bekommt. Der Ru-

bringt, erhéht sich zwar die
Punkte-Wertung, hat aber keine
Bedeutung fiir den Ausgang des
Adventures.

Der Totenkopf hat keine Be-
deutung. Wenn man den Um-
hang anzieht, sieht man an einer
bestimmten Stelle im Nordwe-
sten einen Wasserfall (ohne Be-
deutung). Der Zauberstab wird
erst spater wichtig. Auf jeden
Fall solite man den Zaubersiab
nie zusammen mit dem Amulett
in der Hand halten, denn dann
bricht sofort ein Kampfzwischen
Gut und Bose aus, dem man zum
Opier fallt. Im Zauberbuch steht
dagegen wieder etwas Brauch-
bares, das niachste Codewort

(KETHER).

Wie es nach einer kurzen Ver-
schnaufpause mit neuen Gefah-
ren weitergeht, lest Ihr in der
nachsten Happy-Computer.

Ranarama

Thorsien Seibt aus Peine spielt
schon seit einiger Zeit sRanara-
mas« und war es leid, sich immer
wieder m den verschiedenen
Ebenen zu verlaufen. Um sich
und allen anderen Ranarama-
Spielern zu helfen, hat Thorsten
die Ebenen kartographiert, die
Zauberspriiche anfgeschrieben
und an Hallo Freaks geschickt.
Die Karten passen leider nicht
mehr in diese Ausgabe, IThr fin-
det sie in der nichsten Happy.

Bei Ranarama iibernimmt der
Spieler die Rolle des Zauber-
lehrlings Mervyn, der sich aus
Versehen in einen Frosch ver-
zaubert hat. Ziel des Spiels Ist,
alle Zauberer und Geisterbe-
schwiirer in den acht Ebenen zu
vernichten (entweder im rituel-
ten Duell oder durch einen der
Anariffzauberspriiche). Jede
Ebene besitzt drei Lifte (siche
Liftschema), die auf den Karten
mit einem X (X in Klammern,
wenn sich die Lage geandert
hat) gekennzeichnet sind.
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KORO

Inh.
A.Plafimann

AMIGA
ARCHON I 79,
CALIFORNIA GAMES 69,
GIANA SISTERS 53,
INDOOR SPORTS 79,-
TETRIS 53~ |

| WIZBALL 69,-
ATARI ST

| CALIFORNIA GAMES 69,

|| DUNGEON MASTER 69,

| ECO 59,

| ENDURO RACER 69,

| GIANA SISTERS 53~ |

| JINXTER B9~ ||

| RAMPAGE 60,

| SUB BATTLE SIM. 69,-
SUPERSTAR ICE HOCKEY 79- |
TETRIS 53 -
UMS (UNIV, MIL. SIM.) §9,-
WINTER OLYMPICS '88 53,-
WIZBALL §3,-
SEGA '
AFTER BURNER 79
FANTASY ZONE Il 69,-
GREAT BASKETBALL 50,
GREAT GOLF 59,
OUT RUN 69,
TEDDY BOY 49~ |

Druckiehler und Prelsintlmer vorbehalten,

Standig alle wichtigen Neu-

erscheinungen fir Sie am Lager.
Rufen Sie uns an oder fragen Sie
nach dem neuen Gesamtkatalog.

KORONA-SOFT
Postfach 3115
4830 Giitersioh 1

S0

g

05241/

26636

COMMODORE 64

ARCHON I
BANGKOK KNIGHTS
BARD'S TALE |
CALIFORNIA GAMES
CHUCK YEAGER'S
DEFLECTOR
ENDURD RACER
GARFIELD
GAUNTLETT I
GIANA SISTERS
GUILD OF THIEVES
GRYZOR

INDOOR SPORTS
JINXTER

LEGANCY OF THE A.
MANIAC MANSION

MASTER OF THE UNIV.

MATCHDAY Il
OUT AUN
PLATOON
PSYCHO SOLDIER
RISK,

RAMPAGE

SUB BATTLE SiM
SUPER HANG ON

SUPERSTAR ICE HOCKEY

SUPERSTAR SOCCER
TETRIS
VERMEER

WINTER OLYMPICS '88

Kass / Disk
25~ [ 40,-
33~ [ 43,-
- = [ 40,-
33~/ 43,-
-—= [ 53~
- | 43,-
33~/ 49,-
33~/ 43-
33-/39,-
33.-/ 43,-
-~ 83,
29-/33,-
29~ | 43,-
! §53,-
~ [-59,-
- 43~
29~/ 43 -
29~ | 33,
33~/ 33-
29~/ 33~

29- 133~ |

33~1 33~
33~/ 43,-
== | 43~
33,-/ 43,-
- | 43,

29,- / 43.-
29~/ 33,-
wnie | 53,
29~/ 33.-

Weitere Programme auch Hir
IBM, Schneidar, Atari, XL, ST und

Commodore.

Bestell-Coupon

SCHNEIDER CPC Kass / Disk
BANGKOK KNIGHTS 29.- [ 43~
CALIFORNIA GAMES 33~ 43,-
DEFLECTOR 29~ f 43~
ENDURD RACER 33- [ 53,-
GAUNTLETT Il 33,- / 43,-
GRYZOR 29-{ 43~
INDOOR SPORTS 29~/ 43,-
MASTER OF THE UNIV, 29~/ 43-
MATCHDAY 1I 29~/ 43 -
OUT RUN 33143~
PLATOON 29~/ 43~
PSYCHD SOLDIER 29~/ 43~
| RAMPAGE 33~/ 43~ |
| SUPER HANG ON 33~ | 43~
SUPERSTAR SOCCER 29,- | 43.-
TETRIS 29~ | 43~
| VERMEER ——im ] B3
:
| "
IBM !].
CALIFORNIA GAMES 69~ ||
CHUCK YEAGER'S 79,
INDOOR SPORTS 79,
JINXTER 69,
SUB BATTLE SIM. BY,-
SUPERSTAR ICE HOCKEY 69,
TETAIS 53,-
UM.S. (UNIV. MIL. SIM.) 59,-
WINTER OLYMPICS ‘88 53,-
“ WIZBALL 53,-

Versand-Kosten:

Inland NN + 5,~ DM oder Scheck + 5,- DM,
Ausland nur Scheck/Bar/Uberweisung + DM 8,~,
Ab 100,- DM Versandkosten frei.

Higrmit
bestelle ich
folgende Spiele;

Name;

Strabe:

Disk

Cass.

PLZ/Ort:

Teleton:

Aller:

Computersystem;

Sofort auf eine Postkarte und an KORONA SOFT!



Tips

Spiele

LEVYEL?:

Vil

Liftschema fiir die acht Ebenen von »Ranaraman

Schlechte Anssichten fiir den Zauberlehrling Mervin: Er hat
sich bei sRanaramas« in einen Frosch verwandelt

Thorsten hat auch die Geheim-
tiiren eingezeichnet. Sie ofinen
sich, wenn man an der markier-
ten Stelle gegen die Wand lauft
{oder durch den Zauberspruch
FIND). Die Terraglyphen sind
nicht eingezeichnet, weil sich ih-
re Position in den anderen Dun-
geons andert (auch die Liftiposi-
tionen gelten nur fiir das erste
Dungeocn). Die Raumpléne sind
fiir das ganze Spiel gleich.

Hier noch ein paar Tips zum
Spiel:

— Die Ebenen der Reihe nach
spielen, scnst hat man keine
wirksamen Zauberspriiche fir
die héheren Gegner.

— Geisterbeschworer nur dann
in ein rituelles Duell verwickeln,
wenn man einen Energiespruch
der vierten Ebene (oder hoher)

besitzt. Bel miedrigeren Energie-
sprichen besteht die Gefahr,
daB die Zeit firdasmituelle Duell
zu schnell ablauft.

— Man kann nur 18 Runen ein-
sammeln. Hat man mehr, dann
sortiert der Computer die nie-
derwertigen bis auf eine be-
stimmte Anzahl aus.

— Gleichgewicht zwischen den
einzelnen Zaubersprichen wah-
ren, sonst veritert Mervyn seine
Lebensenergie zu schnell.

— Vor dem nituellen Duell alle
Gegner, auBer dem Zauberer,
vernichten. Nach dem Duell ist
Mervyn ungeschiitzt, bis die Ru-
nen verloschen sind. Die Karten
gibt es erst in der n3chsten
Happy-Computer. Inzwischen
konnt [hr schon mit den Zauber-
spriichen experimentieren.

Zauberspriche von RANARAMA

lauberspruch Level Art Runen Semerkung

ANNIHILATE Runelore Angriff | PR XE W extreme Feuerkraft

BARRIER Magecraft I Schutz X Schetz vor menschlichen Wesen

BLACK MAGIC Sorcery | Wirkung pXEHD ¥ hchstiddliche Magie

BULLBALL Runecraft i Angriff p3 XE elektrische Feuerkraft

CHARM Sorcery Schutz XM Schutz vor schwarzer Magle

CONFLUGRATE High Magic | Wirkung EXHEWN & hdchste Gefahr fir alle Wesen in Reichweite

DEMON Magecraft Wirkung i X sendet einen Verbindeten aus

DISINTEGRATE High Magic Angriff PYX HE M hochstes Verderben fir die Gegner; verbraucht viel Energie
ELECTRA Magecraft | Energie +X benutzt elektromagnetische Krifte

ELECTROCUTE Runelore | Wirkung BX#H verletzt alle menschlichen Wesen im jeweiligen Raum
ELECTRODE Runelore | Schutz + XA | Schutz vor Stromschlidgen

ELEMENTAL Runecraft Energie XK bezieht groBe Energie aus den Elementen

ENTROPY High Magic Energlie EH D bezieht groBe Energie aus der Zeit

FIND Base Magic Wirkung &8t Geheimtiren erscheinen

FIREBALL Magecraft | Angriff LERX tadliche Feuerkraft

FIREBANE High Magic Schutz IR BHD Schutz vor COMFLUGRATE

FOOLSBANE Runecraft Wirkung bXE versetzt zlle Wesen in helle Panik

JUMP Witchcraft | Wirkung | p% % | versetzt den Spieler in einen anderen Raum

LEY Runelore | Energie | X#¥W | Energiespruch der 6. Ebene

MISSILE Mysticism Angriff | %b erhbhte Feuerkraft

MORTAL Base Magic | Energie s benutzt die eigene Lebensenargie; bei Verlust t&dlich!
OMNIPOTENCE orcery | Energie HE ¥ maximale Energie; genug Tir alle Zauberspriche
PLASMABOLT Witchcraft | Angriff Red | duBerst gefidhrlich fiir menschliche Wesen

PROTECT Base Magic | sehutz 2 Standardverteidigung

PSYCHIC Mysticism | Energie | 2 | benutzt psychilsche Energie

SEE Mysticism | Wirkung 2k | zeigt Zauberer auf der Karte, wenn die Riume erforscht sind
SHIELD Mystictism | Schutz b4 | verringert die gegnerischen Schiage

SYMBYOTIC Mitchcraft | Energie | »3} benutzt die gegnerischen Schutzschilder

UNSEEN Runecraft Schutz b S ¢ menschliche Wesen kdnnen den Spieler nicht sehen
VAPORISE Sorcery Angriff | b+ X# 3{$¥ | hochster Magiespruch; setzt hohen Energiespruch voraus
WALL Witchcraft Schutz o besserer Schutz vor physischen Attacken

IAP | Base Magic Angriff | b besser als gar nichts
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WEITERE ANGEBOTE IN UNSERER KOSTENLOSEN PREISLISTE

Als groBer Versandhandier fuhrt JOYSOFT natirlich
auch die gesamte Produktpalette von RAINBCW
ARTS / TIME WARP. Dieses bekannte Softwarehaus
aus Deutschland ist international fiir seine hoch-
klassigen Spiele mit fantastischer Grafik und tollem
Sound bekannt. Ab Lager kénnen wir lhnen die
aktuellen Bestseller liefern:

i~ s
BAD CAT IN 80 DAYS... STREET GANG
Diese Katzenolympiade mit Ober 20 Disziplinen Der gleichnamige Roman von Jules Veme Ene wilde StraBenschiacht verschiedener Ban-
kriegte in der RUN folgende Wertungen: Grafik bildet die Vorlage zu diesem Spiel ASM- den in NEW YORK: Die RUN meint: SpaB 8 P,
9P, Spafl 10 P (von 10) Waertung: Spielabiauf 11 P, Grafik 10 P ASM- Grafik 9 P, Sound 10 P. (von 10).
Commodore 64 HIT! Commodors 64
Cassetie : 29,90 Commodore 64 Cassefie ; . ; 34,90
Dkl o = 39,90 Cassetie P .90 b e e g
Atan ST AMIGA e : 49,80 Disk .. 2 39,90
Schneider Atan ST AMIGA e 49,90
Cassette e 29,90
Disk = =T = e 39,90
IBM und Kompatble demnachst

e ~ /’
JINKS VOLLEYBALL TOBE ONTOP
Das vollg neue Spielprinzip von JINKS mit SIMULATOR Ein vollig neues Spieiptinzip und Sstimmiger
rasanter Action und plastischer Grafik Ober- Sound machen dieses Programm zu einsm
zeugl. HAPPY-Computer: Sound 81 P. H-W. Die erste Volieyball-Simulation mit 12 Spiglern Erlebnis. ASM: Sound 11 P. Motiv 10 P,
74P Weiterhin steht lhnen ein umiangreicher Taktik- ASM-HIT!
i 064 edior zur Verlugung Commodore 64
Cassette : - cees . 34,90 Commodore 64 Cassette S ——— -
7 e e S 39,90 Cassette 29.90 Disk S e 39,90
AMIGA ...... : : 459,90 Disk 39,90 Atan ST AMIGA demnachst
Atar ST, Schneider demnachst Schne:der CPC
Cassette . 29,90
e e 39,90
Atan ST. AMIGA demnachst

= £ -
GIANA SISTERS DOWN AT THE TROLLS DIE AMIGA/ST-REIHE
.Giana Sisters” machi siichlig. Es gehort ain- in Ober hunder verwegenan Troligrotten muB THUNDERBOY AMI .
fach in jede Sammiung. Sound 12 Punkie der Schalz der Effen gesuch! und geborgen COGANS RUN AMI e
(ASM) Powerplay meint: P-W. 8 P, Sound 8 P, werden. Mit Editor fir Grofien und Gegner! GARRISONI AMI ...... e |
GUT! Commodore 64 GARRISON Il AMI ¥
Commodorne 64 Cassetie s ! ee....DB800 STRANGE NEW WORLD AMI ... .. 39,90
Casselle ............c..cnn...... 34,90 Disk T THEWALL AMI ... ... ....... 339,90
el S ....3990 AtanSTAMIGA je .............49%0 SKY FIGHTER AMI .............. 49,90
Atari ST, AMIGA e ........ 4980 Schneider, Spactrum demnachst SKYFIGHTER ST ............... 49,90
Schneider, Spectrum demnachst

Als nachste Neuerscheinungen von RAINBOW ARTS erwarten uns: DOWN AT THE TROLLS, GRAFFITY
MAN, CLASSICS und OXXONIAN!

(" Besucht uns doch mal (10-13 Uhr, 14-18.30 Uhr) ) ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER
Laden und Versand: Laden Kéin 1: Laden Disseldori: 0221 == 41 6634 10 — 18.30 Uhr
BerrenratherStr. 159 | Matthiasstr 24-26 | Pempeliorter Str. 47 0221 — 425566 24-Std. Service

5000 Kéin 41 5000 Kéin 1 4000 Diisseldorf 1
Tel.(0221)416634 | Tel.(0221)239526 | Tel. (0221) 364445 24 Std. Bestell-Annahme
_J 24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
. Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

P B T S pu S —



Familie Feuerstein steht vor einer schweren Entscheidung: Fred und Ba

‘ Daddies frisch geweifite Wand nach ihrem Geschmack
I‘ - Zu verzieren...

{€11988 Hanna Barbers Productions Inc.

- -
7= =5 = = lie)

‘t\_

Erhaltiich fur Commodore 64, Schnelder CPC, Atari ST, Commodore Amiga




Amiga-Basic zum Mitmachen (Teil 4)

Unterbrechung
erwunscht

nterbrechungen sind eine

Besonderheit des Amiga-

Basic. Damit ist nicht ge-
meint, daf der Amiga ein frecher
Computer ist. Im Gegenteil. Was im
Gesprach unhéflich und im Fernse-
hen argerlich ist, entpuppt sich hier
als tolles Hilfsmittel, um elegante
Programme zu schreiben, Sie erlau-
ben Ihnen, auf Ereignisse zu reagie-
ren, von denen Sie vorher nicht wis-
sen, wann sie genau eintreten.

In dieser Folge des Amiga-Basic-
Kurs dreht sich alles um Unterbre-
chungen, im Computer-Englisch sIn-
terrupts« oder »Events« genannt, Un-
terbrechungen bel Computern ha-
ben die gleiche Wirkung wie eine
Klingel. Wenn Sie in Ihrer Wohnung
sitzen und gerade ein spannendes
Buch lesen, wissen Sie nicht, ob und
wann ein iberraschender Besucher
vor der Tiir steht. Wenn er aber klin-
gelt, wissen Sie, daf er da istund ge-
hen zur Tiir,

Programme brauchen eine Klin-
gel, damit sie auf besondere Ereig-
nisse reagieren konnen. In der letz-
ten Ausgabe haben wir uns mit Pull-
Down-Meniis beschafigt. Woher soll
das Programm wissen, wann eine
Funktion in einem Pull-Down-Ment
angewahlt wurde? Um das heraus-
zufinden, muf es in einer Schleife
abfragen, ob die Funktion »MENU
(O einen anderen Wert als Null ent-
hélt. Das Programm verschwendet
also wertvolle Zeit, um auf den Be-
nutzer zu warten. Dasistso, alscb Sie
nachts alle fiinf Minuten auf Thren
Wecker sehen miiBten, um nachzu-
sehen, ob es Zeit zum Aufstehen ist,

Warten
avuf ein Zeichen

Es ist wesentlich besser, eine Klin-
gel im Programm zu installieren, die
automatisch auf das Anwahlen eines
Menii-Punkts reagiert. Durch sie
wird das Programm alarmiert, wenn
sich der Benutzer entschieden hat.
Es unterbricht dann seine momenta-
ne Arbeit, reagiert auf die Eingabe
und macht an der Stelle weiter, an
der es unterbrochen wurde, Genau-
so wiirden Sie handeln, wenn Sie ein
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Maus, Meniis und Programm-
fehler machen keinem Pro-
grammierer Probleme, der
mit Unterbrechungen richtig
umgehen kann.

Buch lesen und einen Anruf bekom-
mern. Sie telefonieren und anschlie-
fend lesen Sie dort weiter, wo Sie
aufgehort haben.

Eine »Klingels im Amiga-Basic ist
der Befehl »ON MENU GOSUB la-
bels. Sie kennen wahrscheinlich den
Basic-Befehl »ON variable GOTO
stellel stelle@ stelle3 ..« Er ver-
zweigt je nach Wert der Variablen zu
einer anderen Stelle im Programm.
»ON MENU« arbeitet dhnlich. So-
bald eine beliebige Funktion in ei-
nem Pull-Down-Menii angewahilt
wurde, verzweigt das Programm zu
dem Label, der hinter dem Befehl
angegeben wurde, Die Unterbre-
chung wird wie ein Unterpro-
grammaufruf behandelt. Das ge-
wahrleistet, daP das Programm ge-
nau an der Stelle fortgesetzt wird, an
der es gerade war, als der Meni-
Aufruf stattfand. Der Programmteil,
der die Funktion im Pull-Down-
Meni ausfithrt, mul? dann wie ein
Unterprogramm mit Druck auf »RE-
TURN« beendet werden,

Das Besondere an allen Unter-
brechungen ist, daf Sie den »ON
MENU«Befehl nur einmal angeben
miissen. Es geniigt, ihn am Anfang
des Programmes zu stellen, Der Ami-
ga springt immer zu dem Pro-
grammteil, der im letzten abgear-

Mustration: Roll Boyke

beiteten »*ON MENU«Befehl ange-
geben wurde.

Wichtig ist, daf Sie nicht nur das
Sprungziel angeben, Nach dem Pro-
grammstart miissen Sie die entspre-
chende Unterbrechung erst erlau-
ben. Dazu dient der Befehl sMENU
ON« Erst nach diesem Befehl er-
kennt das Programm, wenn Sie eine
Funktion in einem Pull-Down-Menii
anwahlen, Sie miissen einmal den
Befehl geben, um ein Ereignis so zu
aktivieren, daB der Amiga es be-
merkt. Wenn ein Programm Ihre
Pull-Down-Meniis nicht beachtet,
priifen Sie, ob der sMENU ONe«-
Befehl fehlt. Sie diirfen aber keine
Unterbrechung erlauben, bevor Sie
nicht den Programmteil angegeben
haben, zu dem das Programm ver-
zweigen soll, wenn es eintritt. Wenn
Sie also den »"MENU ON«Befehl vor
dem »ON MENU GOSUB+«Komman-
do geben, erhalten Sie eine Fehler-
meldung.

Das Amiga-Basic
denkt mst

Es ist schwer zu verstehen, daf ein
Programm eine Zeile benutzt, die es
im Augenblick gar nicht abarbeitet.
Normalerweise reagiert es nur auf
eine Bedingung, wenn sie in der ak-
tuellen Programmzeile steht, Auf
Unterbrechungen reagiert das Pro-
gramm jedoch, sobald sie kommen,
unabhéngig davon, was es gerade
macht, Sie miissen sich nur an den
Gedanken gewdhnen, daf das Pro-
gramm auf ein von [hnen festgeleg-
tes Ereignis selbsttédtig reagiert. Es
ist iibrigens kein Multitasking, da
immer nur ein Programmteil aktiv
ist. Der andere ist kurzzeitig unter-
brochen. Schlieflich lesen Sie auch
nicht weiter in Ihrem Buch, wéahrend
Sie telefonieren.

Pull-Down-Meniis sind eines von
sechs Ereignissen, die der Amiga
verabeitet. Alle haben gemein, daB
das Programm, sobald die Ereignis-
se auftreten, zu einem bestimmten
Programmteil verzweigen kann.
Wie im richtigen Leben gibt es aber
auch bei Programmen Momente, in
denen es nicht gestért werden
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moéchte. Das ist zum Beispiel der
Fall, wenn es gerade Daten von der
Diskette liest, auf Diskette speichert
oder eine wichtige Berechnung
durchfiihrt. In solchen Féllen legen
wir Menschen ein Kopfkissen iiber
den Wecker oder héngen den Ho-
rer des Telefons aus, um keine An-
rufe zu erhalten. Fiir Ihr Programm
miissen Sie das durch einen Basic-
Befehl erledigen. Im Amiga-Basic
ist das der Zusatz »OFFe«, Mit dem
Befehl sMENU OFF« reagiert das
Programm nicht mehr auf die Pull-
Down-Meniis, egal welche Funktion
Sie anwahlen,

Jegliche Unterbrechung durch
die Meniis zu unterbinden, ist ein
harter Weg, genau wie das Aushan-
gen des Telefonhdrers. SchlieBlich
wissen Sie dann nicht, wer angeru-
fen hat und ob es wichtig war. Fiir
solche Félle gibt es Anrufbeantwor-
ter, auf denen der Anrufer eine
Nachricht hinterlaft. Das Amiga-
Basic besitzt auch eine Art Anruf-
beantworter, der Unterbrechungen
so lange speichert, bis das Pro-
gramm sie verarbeiten kann. Sein
Kennzeichen ist die Endung »STOP«
nach dem Befehl. Fiir die Menii-
Abfrage heift das Kommando also
»MENU STOP«, Sie sollten es immer
verwenden, wenn das Programm
wichtige Funktionen ausfithrt, die
nicht unterbrochen werden sollen.

Das néichste
Ereignis, bitte

Wie erfdahrt der Amiga, daf das
Programm wieder Unterbrechun-
gen akzeptiert? Das geschieht wie-
derum durch den Befehl »MENU
ON«. Wenn es nach sMENU STOP«
eine Unterbrechung gegeben hat,
wird diese danach abgearbeitet, als
seidas Ereignis gerade eben einge-
treten. Doch Vorsicht! Wenn es wéh-
rend einer langen Pause mehrere
Unterbrechungen gab, wird nur die
letzte verwendet. Alle anderen igno-
riert der Amiga.

Pull-Down-Meniis sind willkom-
mene Unterbrechungen in Pro-
grammen. SchlieBlich wurden die
Funktionen extra in den Meniis un-
tergebracht, damit der Benutzer sie
aufruft. Es gibt aber Unterbrechun-
gen, die nicht so willkommen sind.
Gemeint sind Programmabbriiche.
Angenommen Sie haben eine Datei-
Verwaltung geschrieben und in
stundenlanger Arbeit Ihre ganze
Plattensammlung eingegeben.
Wiéhrend Sie noch die letzten
Beatles-Platten eintippen, kommt
ein computerunerfahrener Freund
zu Besuch. Als Sie kurz wegsehen,
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wahlt er die Funktion < STOP > aus
dem <RUN>-Menil, driickt
< Amiga + .> oder <Control + ¢>.
Das Amiga-Basic meldet sich mit ei-
nem freundlichen »OK«, das Pro-
gramm 1st abgebrochen und alle
Daten verloren.

Normalerweise sind Programm-
abbriiche auf Tastendruck sehr
niitzlich. In diesem Fall haben sie
aber fatale Folgen, denn statt das
Programm gleich zu beenden, hétte
man lieber vorher die Daten spei-
chern sollen. Zum Gliick kénnen Sie
sich mit dem Amiga-Basic vor tolpat-
schigen Freunden schiitzen, Der
richtige Befehl dazu heifit »ON
BREAK GOSUB label«. Durch ihn
weisen Sie das Basic an, [hr Pro-
gramm nicht mehr zu stoppen, son-
dern zu einem eigenen Programm-
teil zu springen.

Versicherung
gegen Fehler

Wie bei den Pull-Down-Meniis
miissen Sie auch diese Unterbre-
chung erlauben. Hier heifdt der Be-
fehl »BREAK ON« Wenn dieses
Kommando fehlt, behandelt der
Amiga die Unterbrechung als nor-
malen Programmabbruch. Der Be-
fehl »BREAK OFF« verbietet Pro-
grammabbriiche ganz, so daPf die-
ses Ereignis vollkommen ausge-
schaltet ist. Das Basic ignoriert die
entsprechenden Tastendriicke des
Benutzers. Dieses Verbot bedeutet,
daB Sie sich darum nicht mehr kiim-
mern brauchen. Doch denken Sie
daran, daB Sie das Programm nicht
mehr stoppen kénnen, wenn es in ei-
ner Endlos-Schleife hiangt.

Mit sBREAK STOP« bestimmen Sie
wiederum, daf die Unterbrechung
im Augenblick nicht beachtet wird.
Eventuelle Tastendriicke werden
auch hier gespeichert und abgear-
beitet, sobald Sie Unterbrechungen
wieder zulassen. Das geschieht
durch den Befehl \BREAK ONu.

Zwel weitere Ereignisse arbeiten
nach dem gleichen Prinzip: der Zu-
sammenstol von Objekten auf dem
Bildschirm und die Mausabfrage,
»ON MOUSE GOSUB label« unter-
bricht, sobald die linke MausTaste
gedriickt wird. »ON COLLISION
GOSUB labels macht sich bemerk-
bar, wenn sich zwei bewegliche Ob-
jekte (BOBs oder Sprites) auf dem
Bildschirm beriihren. Dieses Ereig-
nis ist fiir Spiele wichtig. Wie bei al-
len Unterbrechungen miissen Sie
daran denken, durch n\MOUSE ON«
und »COLLISION ON« die Ereignis-
se anzumelden, damit sie der Amiga
registriert. Mit sMOUSE OFF« und

»COLLISION OFF« verhindern Sie
eine Unterbrechung vollkommen,
wihrend »MOUSE STOP«und »COL-
LISION STOP« das Eintreten eines
Ereignisses nach dem ndchsten
»MOUSE ON¢ oder »COLLISION
ON«melden. Das kennen Sie bereits
von den anderen Befehlen.

Jetzt haben Sie vier Wege kennen-
gelernt, um ein Programm zu unter-
brechen. Drehen wir den SpieB
doch mal um und lassen wir ein Pro-
gramm uns unterbrechen, Mit dem
Befehl »ON TIMER (sekunden)
GOSUB label« reagiert das Basic auf
zeitabhangiges Ereignisse. Nach ei-
ner bestimmten Zeit springt es zu ei-
nem Programmteil, der Sie zum Bei-
spiel in einem Denkspiel daran erin-
nert, nicht so lange zu iiberlegen.

Damit das Programm auf die inter-
ne Uhr reagieren kann, miissen Sie
diese stellen. SchlieBlich gehen Sie
ohne funktionierende Armbanduhr
nicht zu einem Rendevous. Die Zeit
legen Sie in Sekunden fest. Sobald
die Zeit abgelaufen ist, springt das
Basic in den von Ihnen festgelegten
Programmteil. Mit

ON TIMER (60) GOSUB ende
lassen Sie dem Benutzer beispiels-
weise 60 Sekunden Zeit, bevor
das Programm zum Label »ende«
springt. Wie bei allen Unterbre-
chungen reagiert der Amiga nur,
wenn Sie das Ereignis aktivieren.
Erst nach dem Befehl »TIMER ON«
beginnt die Uhr zu laufen.

Da die Uhr immer unbarmherzig
weitertickt, kann es bei zeitkriti-
schen Programmen zu Problemen
kommen. Angenommen, Sie geben
dem Spieler 30 Sekunden Zeit, den
Weg aus einem Labyrinth zu finden.
Wenn er den Ausgang kurz vor Ab-
laufder Frist findet, springt der Ami-
ga nach exakt 30 Sekunden zur ent-
sprechenden Unterroutine, obwohl
der Spieler in der Zeit lag. Denken
Sie in solchen Fallen daran, die Uhr
durch TIMER OFF« sofort abzustel-
len, wenn der Spieler den Ausgang
gefunden hat. »TIMER STOP« unter-
bindet die Unterbrechung, bis zum
nachsten JTIMER ON«-Befehl.

Pleiten, Pech
und Programme

Eine Unterbrechung ganz beson-
derer Art sind Programmfehler. Be-
vor man sich versieht, hat man sich
vertippt, teilt eine Zahl durch Null
oder méchte eine Datei offnen, die
nicht auf der Diskette steht. Die Feh-
lermeldung und der Programmab-
bruch kann sehr &rgerlich sein,
wenn man Daten noch nicht gespei-

Fortsetzung auf Seite 176
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Event-Demo * n e
16 PRINT “Das izt Durchlauf Nr.:":a
von Gregor Neumann 17 WEND
: 18 Malldown:
Computertyp:  Amiga 19 ON TIMER (20) GOSUB Timeout
: : - 20 [F MENU (0)= 5 AND MENU (1)=1 THEN
Sprache: Amiga-Basic 21 PRINT "Gute Wahl!®
1 abe 1 . 1 e ELSE
Eing hilfe: kel_ne. 23 PRINT “"Herzlichen Glueckwunsch®
Kurz- Beispiel fiir 24  END IF
beschreibung: Event-Programmierung gg Tfﬁ:‘gﬁz
2 % at Du denn nur zusehen??”
Bldcke auf 7  PRINT "Willst Du d hen??
i ! 28 ON TIMER (20) GOSUB Timeout
Dlskgtte. - 3 29 RETURN
* ist schnell abgetippt a0 Fehler:
*% nehmen Sie sich etwas Zeit 41 TIMER OFF
* % % besser am Wochenende A2  PRINT “"Achtung, ein Fehler der Nummer: ";ERR;
" ist aufgetreten!”
393 INPUT “Willst Du aufhoeren (J/N)*;a%
34 aB=UCASES(a$): IF a®=".J" THEN Ende
35 IF a$ <>"N" THEN BEEP: GOTO Fehler

A6 TIMER DN: ON TIMER (Z0) GOSUB Timeouwt: RESUME

1 REM Event-Demo von Gregor Neumann NEXT

2 REM varoaffentlich in Happy-Computer 37 Halt:

3 REM (c) 1988 Markt & Technik Verlag AG 48 TIMER OFF

4 A9 INPOT “Willst Do wirklich aufheosren (J/N)"ia$
5 OMN ERROR GOTO Fehler A0 ag=UCASES(a%): IF a%=".J" THEN Ende

& MENU 5,0,1, “Happy" 4] TF a# <>"N" THEN BEEP: GOTO Halt _

7 MENU 5,1,1, "Computer” 472 TIMER ON: ON TIMER (20) GOGUB Timeont: RETIRN
8 MENU 5,2,1, "Birthday” 43 Fnde: :

4 ON MENU GOSUB  Pulldown: MENU ON 44 ON. ERROR GOTO ©

10 ON BREAK GOSUE Halt: BREAK ON 45 MENU RESET

11 ON TIMER (20) GOSUB Timeout: TIMER ON A6 END

12 %=1 REM Endlosschleifs

13 WHILE x=1 Das kleine Programm zeigt, wie man mit Unterbrechungen in
14 FOR i= 1 TO S000:NEXT Basic-Programmen umgeht

&
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Software Test

Fiir den Atari XL gibt es zwei
neue DOS-Versionen, BIBO-
DOS und Turbo-DOS. Beide
Versionen bieten erhebliche
Verbesserungen gegeniiber
dem DOS 2.5 von Atari.

wel neue DOSVersionen er-

blicken den Schacht der Dis-

kettenstation: BIBO-DOS vom
Compy-Shop und Turbo-DOS von
Martin Reitershan Computertech-
nik. Beide DOSVersionen kosten
19,80 Mark, beide Versionen sind
wie das DOS 2.5 zweiteilig auf der
Diskette vorhanden, beide Versio-
nen belegen ungefahr den gleichen
Speicherplatz,

Der Compy-Shop entwickelte das
BIBO-DOS urspriinglich fiir die
Speedy 1050, dem Compy-Shop-
Floppy-Speeder. Auf der Diskette
befinden sich jedoch zwei Versio-
nen des DOS: Die Vorderseite be-
herbergt die Version fiir eine nor-
male 1080, die Riickseite fiir die
Speedy 1050. Leider kann die
Speedy-Version nicht fiir das Happy-
Enhancement oder fiir die Turbo
1050 verwendet werden.

Wie das DOS 2.5 von Atari wird
das BIBO-DOS iiber Meniis bedient.

Die Funktionen des Meniis entspre-
chen denen des DOS 2.5. Neu hinzu-
gekommen ist eine Funktion, mitder
eine versehentlich geldschte Datei
wieder gerettet wird. Dafiir fehlt die
Funktion des DOS 2.5 zum Kopieren
einer ganzen Diskette. Anstelle des-
sen befindet sich dazu auf der Dis-
kette ein Zusatzprogramm, das auch
die RAM-Disk des 130 XE und die
Einbau-RAM-Disk vom Compy-Shop
unterstiitzt.

BIBO-DOS unterstiitzt ebenfalls ei-
ne RAM-Disk, die als Laufwerk
Nummer 8 angesprochen wird. Da-
bei stehen drei Gréfen der RAM-
Disk zur Verfiigung: 64 KByte, 192
KByte und 256 KByte, je nachdem,
welchen Speicherausbau der Com-
puter zur Verfiigung stellt. Die RAM-
Disk-Grofe wird vor dem Formatie-
ren einer Diskette festgelegt.

Beim Formatieren legt man gleich-
zeitig die Anzahl der Laufwerke und
die Anzahl der gleichzeitig gebffne-
ten Files fest. Beim DOS 2.5 muBten
diese Einstellungen tiber umstandli-
che POKEs vom Basic aus einge-
stellt werden. Disketten kénnen in
Single-Density (90 KByte), Medium-
(130 KByte) und bei Speedy 1050 Dis-
kettenlaufwerken auch in Double-
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Density (180 KByte) formatiert wer-
den. Auch stellt das BIBO-DOS ei-
nen Zeichen-Puffer von 32 Zeichen
zur Verfiigung. Damit lassen sich
auch Kommandos an das DOS ge-
ben, wahrend der Atari noch mit an-
deren Dingen beschéaftigt ist, Der
Computer merkt sich die Tastatur-
eingabe, und kiimmert sich darum,
wenn er wieder Zeit hat. Bei Pro-
grammen, die diesen Puffer nicht
vertragen, kann er selbstverstand-
lich abgeschaltet werden.

Mit den Tasten <1> bis <8>
wird das Directory der mit der Ta-
stennummer bezeichneten Disket-
tenstation abgerufen. Driickt man
mit der Nummern‘Taste zusammen
die <SHIFT>Taste, erscheinen
auch die Eintrdge von Files, die man
von der Diskette geloscht hat, und
die aus irgendwelchen Griinden
nicht mehr ansprechbar sind.

Die COPY-Funktion wurde um ei-
nige niitzliche Extras erweitert. So
kann der Befehl so eingestellt wer-
den, daf das DOS vor jeder Kopie
nachfragt, ob das File auch kopiert
werden soll. Mit wenigen Tasten-
driicken laRt sich ein beliebiges File
aus dem Directory extrahieren. Mit
dem BIBO-DOS lassen sich auch Fi-
les von Kassette auf Diskette und
umgekehrt iibertragen. Wer sich
bisher gefragt hat, wie ex das Turbo-
Basic XL von Kassette auf Diskette
oder fiir einen Freund von Diskette
auf Kassette bringt, hat hier die Lo-
sung gefunden.

Auf der Diskette befindet sich ein
weiteres Programm, mit dem auf ei-
nen Schlag verschiedene Dateien
kopiert werden. Dazu 1&dt das Pro-
gramm zunéchst das komplette Di-
rectory einer Diskette. In diesem
fahrt man mit den Cursor-Tasten um-
her, und markiert die Dateien, die
kopiert werden sollen. Das Pro-
gramm ladt dann so viele Dateien
auf einmal, wie deren Daten in den
Speicher passen. Mit einem letzten
Programm auf der Diskette kann der
Speicher der RAM-Disk auf Funk-
tionstiichtigkeit {iberpriift werden.

XLD0S-

Das BIBO-DOS arbeitet zwar wie
das DOS 2.5 mit einem »DUP«
Programm. Dieses wird aber nicht
jedesmal nachgeladen, wenn man
wieder ins DOS will. Es steht die
ganze Zeit im Speicher, so daf das
DOS sofort nach einem »DOS«
Befehl vom Basic aus, wie beim DOS
XL und beim Happy-DOS, zur Verfi-
gung steht. Das Atari-Basic bietet
dann 31636 Byte fiir Programme.

Trotz seines Namens hat das
Turbo-DOS nichts mit dem Turbo-
Basic XL oder mit der Turbo 1050
gemeinsam, Obwohl beide mit dem
Turbo-DOS zusammenarbeiten. Das
Turbo-DOS bietet eine dem DOS XL
oder unserem Happy-DOS ange-
pafte Benutzeroberflaiche. Kom-
mandos fiir das Directory, um Daten
zu léschen oder zu schiitzen, wer-
den direkt mit einem Drei-Zeichen-
Kiirzel eingegeben. Wie das BIBO-
DOS besitzt das Turbo-DOS ein
» DUP« auf der Diskette. Dieses be-
findet sich allerdings nicht perma-
nent im Speicher, sondern wird bei
jedem DOS-Neuaufruf geladen. Die
Turbo-DOS-Diskette muB deswe-
gen standig im Laufwerk sein.

Wie das BIBO-DOS unterstiitzt das
Turbo-DOS eine RAM-Disk. In der
Version, die wir zum Testen zur Ver-
fiigung hatten, war nur die RAM-
Disk des 130 XE unterstiitzt. Die soll
sich in den ausgelieferten Versionen
andern, so daR alle auf dem Markt
verfiigbaren RAM-Disks lauffahig
sein sollen. Falls dieser Zusatz noch

LE

[ 4
D: 3456 7E BUF : 2 RD:8R RS5: 256k
i1—8: Director¥ Dn Al—8: Dir/s5pezial
A: Disk Inhal H: DPos schreiben
B: Zum BasSiC/-Modul [ I: Formatieren
C: Datei kopieren J: Zurueckholen
D: Datei loeschen K: Bianaer Save
E: Namen aendern L: Banaer Load
F: Datei sichern M: Start ab adr.
G: Datei freigeben|iN: autorun Gener.
Kommando: B

BIBO-DOS bietet ein DOS 2.5-dhnliches Menfisystem

Ausgabe 5/Mai 1988



Test Sofiware

nicht fertiggestellt werden kann, soll
es ein kostenloses Update des Tur-
bo-DOS geben.

Wie BIBO-DOS unterstiitzt Turbo-

DOS die Aufzeichnungsdichten
Single-, Medium- und Double-Den-
sity. Das DOS vertragt beim Double-
Density alle drei auf dem deutschen
Markt erhaltlichen  Disketten-
Speeder (Happy-Enhancement,
Speedy 1050 und Turbo-Modul),

TURBO-D08 XE by H.Barth & F,Bruchhasuser
{c) 1988 M. Awitershan Computertechnik

D1>DIR
DRIVE #1 IN GINGLE DENSITY
pos BYE @38 pup
AUTORLM BYS @11
WRHMINI COM @a7
REGET TUR @83

BYE @41
HETUP  BAT B@1
DIBKCOPYCOM @25
HINIRD COM D@2

BAEICAUSCON B@1 BETUP COM o083
CONV234 COM 887 PRINTER COM 281
PLATI TUR Bas TITEL COM @37
BONBOM COM PO 4146 FREE SECTORS
D1 YHEL
[ & & = £ >
HEL DIR caR DEL REN
Loc LINL TN CLR FHE8
FHE FHD AV LoA RUN
HOD BAC cor TYP BUM
HERA VER

Turbo-DOS erinnert an Happy-DOS

Beim Turbeo-DOS sind die Funk-
tionstasten des XL/XE belegt. Mit
<START > wird das Directory des
aktuellen Laufwerks angezeigt
<SELECT> schaltet auf ein ande-
res Laufwerk um und <OFTION>
ladt und startet ein auf der Diskette
vorhandenes Maschinensprache-
programm. Dabei werden alle lauf-
fahigen Programme angezeigt, und
beijedem abgefragt, ob es gestartet
werden soll oder nicht, <HELP>
zeigt schlieBlich alle unter Turbo-
DOS zur Verfiigung stehenden Be-
fehle an.

Was beim Turbo-DOS etwas ge-
wohnungsbediirftig ist und nicht un-
bedingt fliissiges Arbeiten unter-
stiltzt, 1st, daB unter Turboe-DOS kel-
ne »COMe«-Programme eingeladen
werden, indem lhr Name eingege-
ben wird. Dazu gibt es den »LOA«-
Befehl beziehungsweise die »OF-
TION«Taste, Warum das so gelost
wurde, bleibt ein Ratsel. Hoffentlich
bauen die Entwickler diese Funk-
tion um.

Als sehr niitzlich hat sich der kleil-
ne Speicher-Monitor herausgestellt,
mit dem man aus dem DOS heraus
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Speicherbereiche auslesen kann.
Ebenso kann man Speicherberm-
che verandern. Stellt man ein »l« vor
den Befehl, mit nachgestellter Datei-
bezeichnung, kann die Ausgabe auf
den Bildschirm auf jedes beliebige
andere Ausgabegerdt umgeleitet
werden. Die Eingabe » P: DIR«
druckt ein Disketten-Inhaltsver-
zeichnis zum Beispiel auf dem
Drucker aus.

Zusatzlich ist auf der Diskette ein
kleines Programm enthalten, mit
dem die Joystick-Anschliisse des
Ataris zum Druckerport umgewan-
delt werden. Das Druckerkabel
zum Anschluf eines Centronics-
Druckers ist ebenfalls fir 19,80
Mark bem Hersteller zu beziehen.
Man braucht damit also nicht mehr
auf die Atari-eigenen Drucker zu-
riickgreifen.

Beide DOSVersionen leisten un-
gefdahr das gleiche. Fir welches
DOS man sich entscheidet, hangt
wohl hauptsédchlich davon ab, ob
man eine meniigesteuerte oder
kommandogesteuerte Bedienung
bevorzugt. Mit Blick auf den Preis
der beiden DOS-Versionen ist es si-
cher auch nicht verkehrt, beide Ver-
sionen zu kaufen. (hi)

Hex- Compy-Shop
steller: tershan
Computer-
technik
Liefer- doppelseiti- einseitige
umfang: ge Diskette Diskette,
mit normaler 20seitige
und Speedy Anleitung,
1050-Version, | Seite mit
2Bseitige Kurzerkld-
Anleitung rungen zu
den Funktio-
nen
Preis: 19,80 Mark 19,80 Mark
Uns viele neue viele neue
gefallt: Funktionen Funktionen
gegenilber gegeniiber
DOS 2.5, DOS 2.5, un-
zwei Versio-  terstiitzt alle
nen auf der RAM-Disks,
Diskette, ver- verschiede-
schiedene ne Zusatz-
Zusatzpro- programme,
gramme Drucker am
Joystick-Port
Uns High-Speed- Programme
gefillt Version nur  werden nur
weniger: fiir Speedy  ilber Funk-
1050, RAM-  tion geladen
Disk muB und gestartet
vom Compy-
Shop sein
Wertung: ® e e e 8o 90 e @ 8o

st f die Di
wie ein Dolmetscher w: 819 oder mich in
Japan (sofern Sie so wie ich der japani-

'schen Sprache nicht mﬁchtzgamd} Eben-
‘so kann der Atari zundchst mit einem Dis-

luattea:;lauMerk nichts anfangen. Sie kén-

nen das ausprobieren, indem Sie das
Verbindungskabel
Diskettenlaufwerk losen, und den Com-

vom Computer zurm
puter dann einschalten. Nach kurzer Zeit
meldet sich das Basic mit sREADYe. Wenn
Sie die Verbindung jetzt wieder herstel-
len, und versuchen ein Programm auf
Diskette zu speichern, meldet der Atari
nur»ERROR 130+, was laut Handbuch be-
deutet: sUnbekanntes Gerdte,

Von Haus aus kennt der Atari als Ein-
und Ausgabe-Gerdte nur die Tastatur,
den Bildschirm und den Kassettenrecor-
der. Als Sie eben den Computer ein-
schalteten, hérten Sie vom Alari eine Art
Knattern. Der Atari versucht verzweifelt
Diskettenstation | am seriellen Bus anzu-
sprechen, Meldet sich das Laufwerk
nach einer Sekunde nicht, gibt der Com-
puter auf und springt ins Basic oder, bei
ausgeschaltetem Basic, in den Selbst-
Test. Ist jedoch am seriellen Bus Lauf-
werk | angeschlossen (und eingeschal-
tet), ladt der Computer von der Diskette
ein ungefihr 8 KByte langes Programm,
das DOS, welches den Datenaustausch
mit der Diskettenstation steuert. Wih-
rend Ihr Computer das DOS 1adt, lernt ex
japanisch,

Bei einem Computersystem wie dem
C 64 ist das DOS im ROM der Disketten-
gtation fest eingebaut, Dadurch entféllt
die Ladezeit, und im Computer ist mehr
Platz fiir Programme frei. Will man neue
Befehle fiir die Diskettenstation haben,
oder wilnscht man sich eine einfachere
Bedienung des Laufwerks, mupf das
ROM ausgetauscht werden. Eine Ange-
legenheit, die nur versierte Hardware-
Experten durchfithren sollten, da durch
einen Eingrilf in das Laufwerk die Garan-
tie erlischt. Beim Atari schiebt man eine
andere DOS-Diskette ins Laufwerk.

Der inzwischen antiken Diskettensta-
tion 810 von Atari lag das DOS 2.0 bei. Als
Atari die 1050 vorstellte, wurde dieses
DOS durch die Version 3 ersetzt, welche
die erhéhte Speicherkapazitidt des neuen
Laufwerks nutzt. Leider war diese Ver-
sion nicht mit der inzwischen verbreite-
ten Version 2.0 kompatibel, Atari brachte
daraufhin das DOS 2.5 heraus, dasdie er-
héhte Speicherkapazitdt des 1080-Lauf-
werks nutzt, zudem aber DOS 2.0-kompa-
tibel ist. Ein extra Programm namens
»COPY32C0OMs« kopiert Files von DOS 3-
auf DOS 2.5-Disketten. Diese DOSVer-
sion ist Public Domain und befindet sich
auf vielen PD-Disketten.

Neben diesen DOSVersionen gibt es
waitere, die, wie bei CP/M und MS-DOS,
mit Kommandos anstelle von Meniis ar-
beiten, Zwar muf man sich bei diesen
Versionen erst durch den Befehls-Wust
kiimpfen, Viele Programmierer bevorzu-
gen diese Versionen, da der Bildschirm
nicht mit den Menlis zugebaut ist, son-
dern nur die Informationen zeigt, die man
als Programmierer wirklich sehen will.
Beispiele fiir diese DOSVersionen sind
DOS-XL und Happy-DOS, (hf)
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ile beiden Neuerscheinun-

gen »lst Speeders und »lst

Freezer« wvon Tommy-Soft-
ware, heben sich von anderen Utili-
ties ab. Denn lst Speeder ist ein
Floppy-Speeder mit ungewdhnli-
cher Programmiertechnik, lst Free-
zer ein Programm, das andere Pro-
gramme nicht nur anhalten und fort-
fiihren kann, sondern diese auch auf
Diskette speichert.

Jeder, der haufig Daten ladt und
speichert, kennt das Problem: Die
Schreib- und Lesezeiten des Disket-
tenlaufwerks sind sehr lang. Viele
Beschleuniger setzen zum Beispiel
die Steprate des Schreib-/Lesekop-
fes hoher (die Zeit, die der Kopf
braucht, um von einer zur nachsten
Spur zu wechseln), um mehr Ge-
schwindigkeit zu erzielen. Es geht
aber noch schneller. Wenn Sie mal
eine RAM-Disk installiert haben,
wissen Sie, wie schnell ein Dateizu-
griff doch sein kénnte. In eine RAM-
Disk passen aber nicht immer alle
Programme rein. Ein Zwischending
zwischen RAM-Disk und Disketten-
laufwerk ware eine ideale Lésung:
Ein Pufferspeicher, der die Pro-
gramme, die man &fters braucht, im
RAM des Computers hélt.

Die Losung: Cache —
der Pufferspeicher

Das Zauberwort lautet »Caches.
Hier wird einfach ein Teil des Ar-
beitsspeichers als Pufferspeicher
genutzt. Die Daten, die vom Disket-
tenlaufwerk geladen werden, ko-
piert der Speeder gleichzeitig ins
Cache. Bei einem zweiten Zugriff
greift der Computer nicht mehr auf
das Diskettenlaufwerk zu, sondern
auf die Kopie im schnellen RAM.

Natiirlich braucht man dazu auch
ein schnelles Programm, das die
Dateien im Cache verwaltet. Die
Programmierer haben diesen
CacheVerwalter »intelligent« ge-
macht, das heif}t, er legt eine Stati-
stik {iber den Zugriff auf Dateien an.
Das Programm halt dann nur die Da-
teien im Cache, die am haufigsten
gebraucht werden. Dies ist wichtig,
wenn der Cache nicht so grof ist.

Der Vorteil von lst Speeder liegt
auf der Hand: einmal installiert,
braucht man sich nicht mehr darum
zu kiimmern. Unsere Testversion
hatte allerdings noch den Nachteil,
dal? man bei jedem Neustart des
Computers auch die Konfigurations-
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Die heimlichen Helfer

Geschwindigkeit ist keine
Hexerei. Besonders schnelle
Diskettenzugriffe freuen je-
den Atari ST-Besitzer. Kleine

Hilfsprogramme realisieren
den Traum von Geschwindig-
keit. Ein anderer Traum wird
auch Realitit: Sicherheitsko-

pien von kopiergeschiitzten
Original-Programmen.

daten (man legtdamit die GrofRe des
Puffers fest) neu eingeben muf. Der
Hersteller versicherte aber, dabB ei-
ne automatische Konfiguration in
der neuen Version integriert sein
wird. Der zweite Fehler liegt in
erster Linie am Betriebssystem des
ST: es erkennt nicht jeden Disketten-
wechsel. Bei einem Schreibzugriff
auf die Diskette, kann dies fatale Fol-
gen haben, weil dann der Computer
das falsche Inhaltsverzeichnis auf
die Diskette schreibt. Damit sind die
Daten auf der Diskette nicht ohne
Diskmonitor und -doktor zu retten.

Auch dieser recht hartnédckige
Fehler ist in der neuen Version be-
hoben, dann kann man per Tasten-
druck dem Speeder mitteilen, dai
die Diskette gewechselt wurde,

Der Einsatz von lst Speeder ist
sinnvoll bei Dateien, die mehr als
nur einmal geladen werden und
grofer als etwa 20 KByte sind. Sind
sie kleiner, dann dauert der Lade-
vorgang mit dem Speeder ldnger
Der CacheVerwalter iiberpriift
namlich zuerst, ob ein Programm im
Cache-Speicher noch dem neusten
Stand entspricht und noch vollstén-
dig vorhanden ist oder erst auf Dis-
kette zugreifen muB.

15T SPEEDER™ Vers. 1.80
by R, Suna

il 87 TommFSerTaons o
Frankfurt/n
Hest  Geraany
ToSa-Salever. ®OGOOL
925 KB free.
Mow many KB-RAH do you want to use?100

Specify devices that are to be buffered
Press <esc? to exit

Deviceia
Device:

Accept this specification

(16088, R)7 (y/nl:
Die Konfiguration von »1st Speeder« muB
man bei jedem Booten vornehmen

Entscheidend fiir eine hohe Ge-
schwindigkeit ist auch die GroBe
des Pufferspeichers, die man bei
der Konfiguration einstellt. Je klei-
ner er ist, desto geringer ist die
Ceschwindigkeitsausbeute,

Am geeignetsten ist der Einsatz in
Verbindung mit einem Entwick-
lungssystem, zum Beispiel einen
C-Compiler, ST-Pascal Plus oder bei
verschiedenen Spielen, Bei »Bards
Tale« wird zum Beispiel immer die
komplette Bilddatei gelesen, was ei-
nige Sekunden dauert, obwohl ein
Bild nach dem ersten Laden im Spei-
cher bleiben koénnte, Der lst Spee-
der spart hier eine Menge Zeit, da
nur beim ersten Laden auf Diskette
zugegriffen wird. Danach steht die
komplette Bilddatei im Pufferspei-
cher des Computers.

Bevor man den Speeder gewinn-
bringend einsetzen kann, muf man
ein biAchen experimentieren, sonst
kann es zu bosen Folgen kommen,
weil der ST abstirzt, wenn der Ar-
beitsspeicher plétzlich flir eine An-
wendung zu klein ist. Bel unserem
Test haben wir Ist Speeder mit 100
KByte Cache konfiguriert. Die Ge-
schwindigkeitsausbeute war fast
nicht mefbar, teilweise war der
Speeder sogar langsamer.

Als nachstes haben wir einen 400
KByte grofen Cache ausprobiert.
Diesmal trat ein Fehler auf, wobei
wir nicht feststellen konnten, ob der
Fehler vom Compiler oder vom
Speeder stammte. Deshalb vergrt-
Berten wir den Cache auf 500 KByte.
Der Compiler wurde zwar geladen,
aber dann nicht gestartet,

Anschliefend — der Verzweiflung
nahe — haben wir den Cache mit
300 KByte konfiguriert. Endlich
funktionierte alles wie gewiinscht.
Beim ersten Durchgang gab es er-
wartungsgemalP keine Steigerung
der Geschwindigkeit. Aber der
néchste zeigte dann seine Wirkung.

Erheblich schneller
im zweiten Lauf

Plétzlich dauerte der Ladevorgang
des Compilers nur noch drei Sekun-
den, und das bei einer Lénge von
145 KByte. Der gesamte Compilier-
und Linkvorgang wurde nach dem
zweiten Mal erheblich beschleu-
nigt. Die gemessenen Werte ent-
nehmen Sie der Tabelle,

Beim Mega-ST ist lst Speeder gut
einsetzbar, da man hier viel Spei-
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Bastelei

cher zur Verfiigung hat. Man stellt
beispielsweise 1 MByte als Puffer-
speicher ein und hat trotzdem noch
mindestens 1 MByte Arbeitsspei-
cher iibrig. Eine ideale Kombina-
tion, da man eine ganze Diskette puf-
fern kann und trotzdem alle Pro-
gramme geniigend Arbeitsspei-
cher zur Verfiigung haben.

Insgesamt ist zu sagen, daf der
Einsatz des Ist Speeder mit einer
Festplatte keinen wesentlichen Ge-
winn bringt. Mit dem Diskettenlauf-
werk allerdings und der richtigen
Konfiguration, zeigt sich der Cache
von seiner besten Seite. Sind die
kleinen Fehler wie versprochen be-
seitigt, dann lohnt sich die Investition
von 89 Mark fiir dieses niitzliche
Hilfsprogramm,

Quell- . | mit ohne
programm | Speeder Speeder
2,5 KByte Imin lIs Imin l8s
35 KByte | 34s Imin 38s
Die Compiliexzeiten von ST-Pascal Plus
variieren teilweise sehr stark

Das zweite Utility von Tommy Soft-
ware ist lst Freezer, ein Programm,
das andere Programme einfriert
und anschliefend auf Diskette spei-

AnschiuB

nschluBprobleme — jeder

Computerbesitzer kennt sie.

Da kauft man sich einen neu-
en Drucker und packt ihn voll Er-
wartung aus. Spatestens jetzt stellen
Sie fest, daB kein Verbindungskabel
mitgeliefert wurde. Oder das mitge-
lieferte Kabel paft nicht, Was tun?

Auf der Suche nach einem pas-
senden Kabel wird Sie der zweite
Schock treffen: Diese speziellen Ka-
bel sind sehr teuer, 50 Mark keine
Seltenheit. Der Grund: Fiir diese ge-
ringen Stiickzahlen lohnt sich keine
Massenfertigung. Mit ein wenig Ge-
schick machen Sie sich jedes Kabel
selbst.

Wo bekommen Sie die Stecker
und das Kabel her? Die Bezeich-
nung der Stecker oder Buchsen ent-
nehmen Sie dem Handbuch wvon
Computer und Zusatzgeraten. Falls
Sie nicht damit zurechtkommen,
nehmen Sie die Anleitung einfach
mit ins Elektronikgeschaft. Die Ver-
kaufer werden Thnen den richtigen
Stecker heraussuchen. Als Kabel
hat sich fiir den Hausgebrauch
Flachbandkabel bewdhrt. Flach-
bandkabel gibt es mit bis zu 52 ein-
zelnen Adern, Der Meter kostet zir-
ka 2,50 Mark.
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Avuf einen Blick

Name: lst Speeder Name: 1st Freezer
Liefer- Diskette mit Liefex- Diskette mit
umfang: Anleitung umfang: Anleitung
Preis: 89 Mark Preis: 148 Mark
Uns einfache Hand- Uns einfache
gefallt: habung und hohe gefillt: Handhabung

Geschwindigkeits- Uns gefallt funktioniert nur mit

stelgerung weniger: 512 KByte Speicher
Uns gefillt Installation nach Wertung: ® ® 0000
weniger: jedem Booten neu

einstellen Die Wertung bedeutet:

sechs Punkie = ausgezeichnet

Wertung: @ ©¢ @ 00O null Punkte (sachs Kreise) = ungentigend

chert, Jedoch muf man einige Ein-
schrankungen machen: Erstens
l4uft lst Freezer nur auf STs mit |
MByte Speicherausbau. Zweitens
erlaubt es nur 512 KByte lange Pro-
gramme. Drittens funktioniert die-
ses Programm nur mit etwa 70 Pro-
zent aller Spiele.

Man kann mit lst Freezer also
Sicherheitskopien von geschiitzten
Programmen machen, oder aber ei-
nen Spielstand auf Diskette spei-
chern, wenn ein Spiel keine
Speicher-Funktion  besitzt.  Fiir
Highscore-Jager also ein wichtiges

Hilfsmittel, wenn man zwischen-
durch auf die Taste driickt und das
Programm auf Diskette gespeichert
wird. Spater fahrt man dann an der
unterbrochenen Stelle fort.

Buch lst Freezer wird als neue
Version geliefert, die auf den Mega-
STs mit itber 1 MByte Speicher lauft.

Mit 148 Mark und dem einge-
schriankten Einsatzbereich ist der
1st Freezer wohl eher etwas fiir den
eingefleischten Spielefreak, der
hinter Highscores herstiirmt, als fiir
den Anwender, der sich gelegent-
lich mal ein Spiel genehmigt. (ki)

gesucht = gefunden

Verbindungskabel vom Com-
puter zum Drucker oder Mo-
nitor sind manchmal unver-
schamt teuexr. Wer ein paar
Minuten Zeit investiext,
macht sich die Kabel selbst
und spart eine Menge Geld.

Standard-Druckerkabel
fiir Atari, Amiga und PC
Steckerbezeichnung:

A (am Computer):

25polig Sub-D-Stecker

B (am Drucker):

36polig Centronics-Stecker

A (Pin) B (Pin)
1 Strohe 1
2-8 Daten 2-8
11 Busy 11
19 Masse 19

Kabel fiir Modem

A (am Computer):

25polig Sub-D-Buchse

B (am Modem):

25polig Sub-D-Stecker
1,2,3,4,56,7,8,20 miteinander ver-
binden.

Es qibt zwei Arten, die Kabel her-
zustellen: die Quetsch- und die Lot-
technik. Bei der Quetschtechnik
brauchen Sie nur ein passendes
Flachbandkabel auf Stecker und
Buchse zu driicken, Durch spezielle
Anschliisse und einen raffinierten
Mechanismus werden beim Zusam-
mendriicken alle Verbindungen
hergestellt und das Kabel gegen
Herausziehen gesichert.

Bel der Léttechnik brauchen Sie
nur die benttigten Leitungen an den
entsprechenden Pins zwischen
Stecker und Buchse anléten, Dieses
istder billigste Weg, sich ein Verbin-
dungskabel herzustellen. Die Per-
fektionisten unter den Bastlern kén-
nen ihr fertiges Kabel noch mit
Steckergehdusen versehen.

Beim Léten gehen Sie folgender-
maben vor: Sie verbinden alle Pins
von Stecker und Buchse miteinan-
der, die den gleichen Namen ha-
ben. Und schon ist Ihr Kabel fertig.
Damit alles glattgeht, haben wir
noch die Verbindungslisten fiir ein
Standard-Druckerkabel und ein
Modemkabel mit Steckerbezeich-
nungen zusammengestellt. Und jetzt
viel Spaf mit Thren »mafgeschnei-
derten« Kabeln, (rz)
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ib mir wenigstens noch ei-
nen Kuf« maulte Francis, als
sie sah, wie er sich wie je-
den Samstag seine Sporttasche
schnappte. »Die ganze Woche iiber
kriegen die Kinder und ich dich erst
spat in der Nacht zu sehen und am
Wochenende hast du auch nichts
Besseres zu tun, als dich mit dieser
Horde Irrer herumzupriigeln «
John Paulson grinste. Er legte ihr
die Hand um ihre ausladende Hiifte
und zog sie an sich. »Ich liebe dich,
Darling« sagte er, gab ihr einen lan-
gen KuB. Dann lieR er sie abrupt los
und beeilte sich, zu verschwinden,
bevor sie wieder schimpfen konnte,
Leise vor sich hinpfeifend, schlen-
derte er die kleine Seitenstrafe hin-
unter, in der das Haus lag, das er
und Francis sich vor vier Jahren ge-
kauft hatten. Dessen Abzahlung ver-
schlang inzwischen den gréBten Teil
des Geldes, das er als Verlagsfah-
rer nach Hause brachte. Liebevoll
dachte er an seine Frau. Sie hatte
ihm nicht nur zwei prachtige Séhne

116 adfieis,

John Paulson ist ein Mensch,
wie Sie und ich. Er ist gliick-
lich verheiratet und hat zwei
Kinder. Eines Tages exlebt er
das Abenteuer seines Lebens,

geschenkt, sondern war auch ein
vorbildlicher Kamerad. Das einzige,
was sie nicht verstand, war sein
Hobby: der Football. Die einzige Lei-
denschaft, die er neben ihr hatte.
Aber welche Frau konnte das schon
verstehen?

Guter Laune bog er in die 23. Stra-
Re ein, die direkt am Stadion der
»Los Angeles Buffaloes« vorbeifiihr-
te. Es war ein herrlicher Herbstmor-
gen, die Sonne schien, unter seinen
Fiifen raschelte das Laub und nur
von fern horte man den Highway ldr-
men. Er schaute nach oben und be-
wunderte den strahlend blauen
Himmel, an dem nur ein Segelflug-
zeug lautlos seine Bahnen zog. Plotz-
lich sah er am Rumpf des Fliegers
etwas aufblitzen, Im selben Moment

wurde um thn herum alles schwarz
und er versank in einem endlosen
Fall im Nichts.

Kharu zog so heftig am Reitrie-
men, daf seine Flugechse laut auf-
jammerte und ihn bei ihrem fast
senkrechten Fall beinahe abgewor-
fen hitte, Aber er war nicht umsonst
der beste Reiter seines Stammes. Er
lieB soviel Ziigel nach, daB die Ech-
se ihren Flug wieder stabilisierte
und ihre ledernen Schwingen wie-
der gleichmaBig schlugen, Durch
sein waghalsiges Mandver war er
dicht neben den Leitbullen, der sich
in wilder Flucht befindlichen Herde
Boroxos, gelangt. Mit getibten Bewe-
gungen legte er seine lange Jagd-
lanze auf das Tier an. Nun galt es,
genau in den Spalt zwischen Kopf-
panzer und Schulterplatte zu treffen.
Es war die einzige Stelle, an der die
riesigen Saurier verwundbar wa-
ren. Er gab seinem Reittier die Spo-
ren und mit einem wilden Schrei
trieb er die feuergehartete Stahlspit-
ze seiner Lanze in den Leib des Bul-
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len. Rasend vor Schmerz bdumte
sich der Broxo auf, um seinen Peini-
ger mit seinen klauenbesetzten Vor-
derpranken zu zerfetzen. Aber Kha-
ru hatte sich bereits nach oben in
Sicherheit gebracht. Befriedigt sah
er zu, wie sich das machtige Tier ein
letztes Mal aufbdumte. Der Rest der
Herde brach daraufhin in wilder Pa-
nik nach allen Seiten aus. Er spuckte
freudig nach unten. Mit den einzeln
dahingaloppierenden Tieren hatten
die anderen Jdger seines Stammes
nun keine Schwierigkeiten mehr.
Das Fleisch fiir den harten Win-
ter war gesichert. Er sah sich um.
Oberhalb seiner rechten Schulter
schwebte eine weitere Flugechse.
Irgendein Jager befolgte seine An-
weisungen nicht und driickte sich
vor der Jagd. Kharu lenkte seine
Flugechse héher, um den anderen
zur Rede zu stellen. Da blitzte es an
der Echse auf und er versank in
schwarzer Unendlichkeit,

John Paulson blinzelte in das grel-
le Sonnenlicht. Vorsichtig tastete er
seine Umgebung ab. Er lag in hei-
BemSand. Und er war nur mit einem
Lendenschurz bekleidet, Sogar sei-
ne Armbanduhr fehlte. Langsam
stand er auf, jede hastige Bewe-
gung vermeidend, denn sein Kopf
schmerzte hollisch. Ringsum war
Sand, Sand, soweit das Auge reichte,
Wo war er? Und wie war er hierher
gekommen? Irgendwo in der mexi-
kanischen Wiiste, vermutete er.
Aber wer hatte ihn am hellichten
Tag mitten aus Los Angeles entfiihrt,
nur um ihn fast splitternackt mitten in
der Wiiste auszusetzen? Er hatte
sich immer eingebildet, keine Fein-
de zu besitzen. Oder ob vielleicht
Pete, der junge Stiirmer, den er aus-
gebootet hatte...?

»Firchte dich nicht, Erdbewoh-
nerl« schreckte ihn eine machtvolle
Stimme aus seinen Gedanken, »Du
befindest dich nicht mehr auf dei-
nem Planeten, sondern auf einem
Wiistenmond, viele Lichtjahre von
der Erde entfernt. Denn du bist aus-
erwahlt worden, fiir deine Rasse zu
kampfen.«

Paulson hatte sich im Training im-
mer etwas auf seine guten Reflexe
eingebildet. Blitzschnell ging er in
Kampfstellung. sWer bist du? schrie
er aufgebracht, »Ich kann dich nir-
gends sehen.«

»lch bin der Abgesandte einer
sehr alten Rasse«, sprach die Stim-
me unbeirrt weiter, »und spreche
mit dir mittels eines Apparats, der
telepathische Sendungen aus-
strahlt. Du horst mich direkt in dei-
nem Gehirn. Unsere Rasse hat es
sich zur Aufgabe gemacht, das intel-
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ligente Leben in diesem Universum
zu entwickeln, Zehntausenden von
Rassen haben wir den Weg ins All
gezeigt, ihnen die Tiir gedffnet, Mit-
glied im Rat der galaktischen Vélker
zu werden. Um den Aufstieg einer
Rasse zu ermdglichen, ist es nétig,
Konkurrenz zu unterbinden. Denn
Konkurrenz fithrt zu Kampf und
Krieg. Das hinderte unter Umstan-
den alle Beteiligten an sinnvoller
Entwicklung. Eure Rasse aber hat
Konkurrenz. Zwanzig Lichtjahre von
deinem Planeten gibt es auch eine
Rasse, die in der Lage ist, die Sterne
zu erreichen. Um des Friedens wil-
len kann nur einer Rasse der Weg zu
den Sternen offenstehen. Um die le-
bensféhigere der beiden Rassen
herauszufinden, hat es sich einge-
biirgert, einen Zweikampf mit je ei-
nem Vertreter der beteiligten Ras-
sen durchzufithren. Dich haben wir
als Vertreter der Erde ausgewdhlt.
Du wirst stellvertretend fiir deine
Rasse gegen einen von ihinen kamp-
fen. Gewinnst du in diesen Kampf
auf Leben und Tod, &6ffnen wir der
Menschheit die Sterne.«

Wenn er verliert,
stirbt die Erde

Paulson nickte. Ein einleuchten-
des Verfahren. »Und wenn nicht?s
fragte er.

»Dann wird euer Planet vernich-
tet.« Ohne sich um Paulson zu kiim-
mern, der horbar nach Luft
schnappte, fuhr die Stimme fort:
»Dieser Mond ist fiir euch beide
gleich lebensfeindlich, denn es gibt
auf ihm weder Wasser noch eBbare
Tiere oder Pflanzen. Sucht darum
die Entscheidung schnell, bevor ihr
zu schwach seid zum Kampfen.«

Die Stimme verstummte und Paul-
son war wieder allein mit seinen Ge-
danken, Vor ihm im Sand funkelte et-
was. Er ging darauf zu. Halbverweht
vom Sand lag vor seinen Fii3en eine
langstielige Axt. Er hob sie auf und
wog sie priifend in seinen Handen.
Drei Schritte weiter entdeckte er
noch einen Schild, der fiir menschli-
che Hande gemacht worden schien.
Zumindest paBten die Bander, die
ander Riickseite befestigt waren um
seinen Arm, ohne ihn abzuschni-
ren. Der Schild war sechseckig und
deckte miihelos seinen Oberkor-
per. Er hatte einen messerscharfen
Rand, war also sowohl eine Angriffs-
als auch eine Verteidigungswalffe,
Die Axt besal im unteren Drittel ei-
nen Griff, der sich seiner Hand per-

fekt anpafte. Mit einer schweren
Metallkugel am unteren Stielende
war die Walife hervorragend ausba-
lanciert. Paulson brauchte kaum
Kraft, um sie zu schwingen. Ver-
suchsweise hieb er ein paar Locher
in die Luft. Sehr gut, jetzt konnte
der Cegner kommen. Unbandige
Kampfeslust iberkam ihn, starker
als er sie je beim Footballspielen ge-
splirt hatte.

Vor ihm begann die Luft zu flim-
mern und dort, wo bisher nur Sand
gewesen war, stand jetzt ein grauen-
volles Monster. Etwas iiber zwei Me-
ter grof3, glich es einem aufrecht ge-
henden Drachen. Sein langes, spit-
zes Maul war mit scharfen Zahnen
besetzt und anstelle von Haut besaR
das dunkelbraune Wesen sich iiber-
lappende Panzerplatten, die seinen
ganzen Kérper einschlossen. In sei-
nen Klauen hielt das Wesen einen
gekriimmten Sdbel, der wie eine
Schlangenzunge gespalten war.
Paulson zégerte nur Augenblicke.
Dann zog er seinen Schild né&her zu
sich heran, stief einen durchdrin-
genden Schrei aus und griff an,

Die Waffe, die ihm die Himmels-
gbtter gegeben hatten, war fremd-
artig, aber der Schmiedegott hatte
gute Arbeit geleistet. Sie war hart,
aber biegsam und mit seiner ge-
spaltenen Spitze konnte man die
gegnerische Waffe verkeilen und
aus der Klaue des Feindes reifen.
Kharu hatte keine Zeit, sie auszupro-
bieren, denn plétzlich sah er sich
dem Angriff einer Bestie gegen-
iber, die der Unterwelt entsprun-
gen schien. Mit durchdringendem
Geschrei griff sie an. Kharu sprang
blitzschnell zuriick, sonst hatte die
Axt des Monsters seine empfindli-
che Schnauze verletzt. Mit einer Kor-
perdrehung brachte er sich aus der
Bahn des Angreifers, wahrend er
mit seinem Schwert auf dessen Kopf
hieb. Doch die Klinge prallte nutz-
los an dem rasch hochgerissenen
Schild ab. Sein Gegner fuhr herum
und blieb wenige Schritte von ihm
entfernt stehen. Aufmerksam um-
kreisten sie sich, jeder eine Liicke in
der Deckung des anderen suchend.
Kharu hatte das Krummschwert in
beide Klauen genommen und hielt
seinen Gegeniiber auf Distanz,

Er hatte jetzt zum ersten Mal Cele-
genheit, ihn ausfiihrlicher zu mu-
stern. Allem Anschein nach ein Sau-
getier. Verletzbar, wie alle seiner
Rasse, nur eine diinne Haut lag zwi-
schen den lebenswichtigen Orga-
nen und Kharus Schwert. Wenn er
die Axthiebe des Sdugers auf sei-
nen Kérper beschrinken konnte,
hatte er den Kampf bereits fast ge-
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wonnen. Denn sie wiirden an seinen
Hautplatten wirkungslos abprallen.
Im Nahkampf konnte er ihn mit sei-
nen blofen Krallen erwiirgen.

Er sprang einen Schritt vorwarts
und hob seine Waffe. Der Sduger rif3
den Schild hoch, um den erwarteten
Hieb abzuwehren. Aber Kharu voll-
fithrte eine halbe Drehung, zog den
Kopf ein und warf sich mit seinem
gepanzerten Rilcken gegen den
Schild. Die Axtschneide sprang an
seinem Riicken ab und der Sauger
ging durch die Wucht des Aufpralls,
mit dem er nicht gerechnet hatte, zu
Boden. Doch bevor er sich auf den
wehrlosen Gegner stiirzen konnte,
rollte dieser sich nach hinten ab und
stand wieder auf seinen Beinen, die
Axt distanzmahnend vorgestreckt.
Nur eine diinne Blutspur am Hals
zeigte, wo noch vor Sekunden Kha-
rus Klinge war,

Die Wunde war weniger schmerz-
Haft als argerlich. Paulson schiittelte
unwillig den Kopf. Wenn er nicht
langsam ausbluten wollte, muBte er
die Entscheidung bald suchen. Je-
der Schnitt, jede Wunde wiirde ihn
schwéchen, wéhrend die Echse fast
unverwundbar gegen Axthiebe
schien. Einzig Arme und Gesicht
waren nicht durch dicke Panzerplat-
ten geschiitzt. Paulson erkundete
die Taktik des Gegners, indemer ei-
nige Angriffe gegen Kopf und Schul-
tern vortduschte. Das Ergebnis be-
stétigte seine Theorie. Zielte er auf
den Kérper, muBte er sich héllisch
vor dem vorzuckenden Krummsa-
bel in acht nehmen, da die Axt ohne
erkennbaren Schaden von den
Schuppen abprallte. Sobald sich sei-
ne Axt allerdings der Schnauze sei-
nes Gegners naherte, deckte dieser
sie mit seinem Sébel wachsam ab. In
Paulsons Kopf reifte ein Plan. Doch
zuvor brauchte er ein wenig Luft,
denn der Drachenmensch griff ihn
mit einem standig dichter werden-
den Hagel von Hieben an, die im-
mer ndher an seinen Kérper heran-
kamen. Nur mithsam hielt Paulson
das kraftvoll gefithrte Schwert auf
Distanz. Immer ofter ritzte die ge-
spaltene Klinge seine Haut. Er blute-
te bereits aus zahlreichen Wunden.
Keine davon gefahrlich, aber sie be-
gannen, ihn zu schwachen. Nicht
mehr lange, und er wiirde auf Ge-
deih und Verderb dem Echsenwe-
sen ausgeliefert sein, Fiir einen Mo-
ment wurde ihm schwindelig, seine
Aufmerksamkeit lie3 nach. Da spiir-
te er einen brennenden Schmerz an
seinem rechten Oberschenkel.
Gliick fiir ihn, daB die Klinge keine
Sehne verletzt hatte, er konnte noch
stehen, aber allmahlich begann das
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Bein taub zu werden. Paulson be-
gann alles wie durch einen roten
Nebel zu sehen. Schleppend wich
er Schritt um Schritt zuriick. Exr war
nur noch eine sture Kampfmaschine,
hob Schild und Axt, um die prazise
ankommenden Hiebe abzuwehren.
Seine Schlage wurden schwach und
ungenau. Die Echse hatte mit ihnen
keine Mithe. Lange, das fiihlte er,
hielt er nicht mehr durch. Und dann
wiirde die Erde nicht in den Kreis
der galaktischen Vélker aufgenom-
men, sondern wiirde ausgeléscht
werden. Geopfert dem Primat der
Zivilisation einer fremden Rasse. Er
begann zu taumeln,

Von Minute zu Minute wurde Kha-
ru mit seinem Krummschwert bes-

Mit letzter Kraft
zum Sieg

ser vertraut. Er dankte insgeheim
den Cottern, daB sie ihn nie die
Ubungsstunden bei Waffenmeister
Hlax, dem Unerbittlichen, hatten
schwinzen lassen. Der Séuger be-
gann zuriickzuweichen. Schritt filr
Schritt muBte er Boden aufgeben.
Nur noch ein Verzweiflungsangriff
oder ein grober Fehler konnte Kha-
ru jetzt noch den Sieg streitig ma-
chen, »LaR einen verwundeten Geg-
ner sich austoben, nimm ihm die
Krafte, hatte Hlax immer gemahnt.
Er ging auf Distanz, nur darauf be-
dacht, den Axthieben des Sdugers
auszuweichen, ihn zu kraftrauben-
den Mandvern zu verleiten. Kein
leichtes Unterfangen, denn die Axt
hatte eine gréPere Reichweite als
sein Schwert, Dennoch hatte er erst

‘wenige Kratzer an seinen Armen

und der Schnauze einstecken miis-
sen, als die Aufmerksambkeit des an-
deren flir einen Augenblick nach-
lie und er einen Treffer an seinem
Oberschenkel anbringen konnte,
Sein Gegner begann zu taumeln.
Siegesfreude iiberkam ihn. Mit
hocherhobener Klinge sprang er
vorwarts, seinen Sieg zu vollenden.

Paulson nahm alle Kraft zusam-
men und hieb seine Axt in die ge-

spaltene Spitze des Krummsébels.
Sein Arm wurde nach oben geris-
sen, als die Echse mit einem trium-
phierenden Keuchen versuchte, ihm
die nun verkeilte Axt aus der Hand
zu reifen. Darauf hatte er gewartet.
Er klammerte sich an die Axt fest,
ging etwas in die Knie. Die Echse
verstirkte ihren Druck auf die Axt.
Unvermittelt lie® Paulson los. Im ho-
hen Bogen flog die Axt iiber ihn weg
und landete im Sand. Ein tiberrasch-
ter Schrei entfuhr der Echse, als sie
durch den Schwung ihrer Anstren-
gungen nach oben gerissen wurde
und dadurch fiir einen Moment die
verwundbare Kehle ihrer Deckung
beraubte. Mit letzter Kraft rammte
Paulson die messerscharfe Kante
seines Schildes hinein, Gurgelnd
brach der Weganer zusamimen,
zuckte noch einmal mit seinen Bei-
nen und starb.

Eine Woge von Schmerz hiillte
Paulson ein. Alles begann, sich um
ihn zu drehen. »Wir haben gesiegt«
dachte er, wahrend unter ihm seine
Knie nachgaben. »Wir haben ge-
siegt. Die Erde hat gesiegt.« Dann
wurde er endgiiltig bewubtlos,

slch muf ihnen in der Tat gratulie-
ren« horte DroggURF hinter sich ei-
ne dréhnende Stimme. »Ein wirklich
exzellenter Kampf.« Er wandte sich
langsam um, um den Sprecher anzu-
sehen. MarfKOR betrat die Kabine,
in der er sich die Ubertragung des
Kampfes angeschaut hatte. In ehrer-
bietendem Abstand glitt MarfTREM
hinter dem Vorsitzenden des Plane-
tenrats durch die Tiir, Bewundernd
schaute DroggURF ihr zu. Der Vor-
sitzende hatte wirklich eine wunder-
schoéne Tochter,

»Ilch bedanke mich fiir die Giites,
verneigte er sich formell. »Ich hoffe,
die 180 Milliarden Videophonzu-
schauer sind der gleichen Ansicht.
Sonst bin ich in kiirzester Zeit mei-
nen Liefervertrag mit der staatli-
chen Sendeanstalt los.«

»Machen Sie keinen Unsinn« pol-
terte MarfKOR, »jeder in der Galaxis
weiB, daB Sie die besten Kampfer
fiir die Arenen liefern. Der Himmel
welR, wie Sie das anstellen«

»wWollen Sie nicht wenigstens mir
ihr Geheimnis verraten? flétete
MarfTREM und glitt auf ihn zu. »Ich
will ja gar nicht die Zielkoordinaten
der Barbarenplaneten, wo Sie ihre
Kampfer ziichten, Aber verraten Sie
mir: Warum kdmpfen Ihre Gladiato-
ren noch, wenn die anderen Liefe-
ranten-Gladiatoren bereits aufgege-
ben hitten?

DroggURF grinste. »Das, meine
Teuerste, ist Betriebsgeheimnis.«

von Miesnitz)
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CIMRING

IMPORTEUR +
GROSSHANDLER
von
Computerzubehor +
Datentrager.

Bitte nur Handleranfragen!
(nur mit Gewerbeanmeldung)

Industriepark 71
6242 Kronberg 2
Telefon: 06173/62027

Ferien im
Computercamp

Kursangehot
Basic » Assembler + MS-DOS

Pascal « PC » AMIGA » C64 » CPC
Sport und Freizeit

Tennis » Rundflug + Europa Park
AMERICAN SPORTS

Sofort Prospekt anfordern!

Computer World

7800 Freiburg  Hurstweg 62b
Telefon (0761) 44775

ERAM 500

Die Speichererweiterung fiir den Amiga 500

Industriecualitat

alle ICs gesockelt

geputferte Echtzeituhr

512 KByle RAM

zum Internen Einbau

vargoldete, leicht einzusteckende
Konlakte

Einbauanleitung

9 Monate Garantie

Wo bakommen Sie mehr fur |hr Geld?

I

auf Anfrage

Erwalterung mit UHR
Abschaltbar flir DM 5- mehr.

Fordern Sie unseren Harg-
und Softwarokatalog an.
Héndieranfragen
erwiinschi.

Ralf Trops - Computertechnik
Pingsdorferstr. 141 5040 Brahl
Telefon 02232/47105 und 13063

SOFT-CORNER

Wir tiihren Software fUr Amiga, Atari ST,
C64 und IBM.

Weiterhin erhalten Sie bei uns Computer-
zubehdr,

Amiga: SKYBLASER 58,10
Clever &Smart 58,10
Atarl ST: SKYBLASER 58,10
Isnogud 58,10
Ced4: MORPHEUS K 48,40
MORPHEUS D 58,10
Zubehor: Joystick CRUISER 3350
Joystick Switch Joy 18,90

Farbige 35-Zoll-Disketten
10er-Pack (omngn, gran, gelb. roi 32,00
Neu: Amiga Public Domain
Katalogdiskette 500
{Katalogdiakotia bar odar in Brielmirkan)
Versand: NN + 500, Vorkasse + 300
Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.

Funmldar fﬂr Commodore C 64 und 12!!'5:

und Amiga. -

G Fomacsbon, Monm )
und Radio-Kurrwellen-Nachrichien,

Haban Sk schon alnmal das Pepsen von threm Radio
aul Ihren Blkgschirm sichibar pemaci? Hol s Sk
Intoroassr win man Wostotkorion, Mitoo-
Har-Machncien, Prassaagenturen, Bol

s-:‘rl iflsdionate usw. aul ainem Computer sichitbar
M ? Ja? —, dann lassen Sw aich oing Elnatedgor-in-
formation schacken odor bedtallon Sia aintach glelch

Sieckiertige Modula mit sinpebautem Filterkonweret
Alle gingigen Betriobaarten, satbabirkanndnde Aus
wortung und Abstimmung, Stulonisse Shiften und
Baudeata. Sondaninbei (e verschilsselie Sondungen
und Codiesnalyme. Drucken, Spelchern, automalsche
Aufarichinung. Sendoen und Emplangen von Funkiorm-
schreibon, Momezalchan und Faksimilo-Bilder. FOr tast
wilg Drvcker am USERPOAT adod IEC-Bua, Aufzoich
man, Ubararboton, Spaichorn whd Diuckan

Linaer Angobol — ging Homphoti-Ausristung mit Anlel
fung fir den Einstoigor il Funkformschiob:, Morso
und Bider-Emplang, Modul ainstockon, mit Laulspro
charanschiull wrbinden, ainschalten und ks goh s

Super-Sonder-Angebotl  BONITO-Supercom
fbr 188,00 DM
Wailire Infod bal

Peter Walter

An dar Zlegole 1, 3100 Calle
| Tl U'l"” 5340

!-I-l-il-ll—ﬂ-.:l-!-.#:}!-_1-_1-!-:!-!-1-!&:1-:4-1(-1-1-

t***d*ii'*************

FASTWORKS

PUBLIC DOMAIN Inkl, 200-DISK 4~ DM!
FISH 1-127, PANORAMA 1-82, FAUG 1-38,
AMICUS 1-20 und natdrlich die Originalen:
TORMADOS Nr. 1-30 (6 OM |e Disk),
Kalalogdisk PD und TORNADOS je & DM
BOOTWRITER 17 DM - IFF-CON 27 DM
Porto/Varpackung: Inland = 4 DM;

Ausland = 7 DM ja Bestellung

Baller-Games sind |a ganz schén.,

Aber jetzt gibt es doch:

M-A-N-A-G-E-R

Das WIRTSCHAFTSSPIEL fir Amiga (bls zu

| 20 Spieler)!!

Firma grindaen ist nicht schwer, doch aben bleiben. ..
l|| W l'nl Al |l' -l!)'ul’.l GJM n\:l ".-UN |J’\u1l |.| D|-| WWIWFDI
ACHTUNG: PFICIG RAMMIER E R gesucht.
Garantiert bis 50% Umsatzbeteiligung.
B[rumllu»;}nn bar odor V-Schack (Ausl, nur Vorkasss)
FASTWORKS, Fichtestr. 18, 5080 Levarkusen 1
Telefonische Bestellannahme unter 0214/94668

*****t******ii***i‘*

*H E kO EE AR AR A F AR AN F N

Vertriebsgesellschaft fur
elektron. Bauelemente mbH
Lowenstr. 68, 7 Stuttgart 70
Tel .: O711/7763381
27rC256—-15 12.75
27C512—-15 36.—-

Digtiser fiir ST 279 .—

Lagerliste auf Diskette
Lieferbar fiir Amiga, ST, IBM
gegen DM 3- in Bfm.
10 St. MEZDD 335" 25.-

10 St. 282D 5.25" 7 .-
jeweils incl. Lagerliste.

liber 3000 Artikel auf Lager
jetzt auch Computerperipherie

Pocket-Modem 1200 498~
nur 10 % 6 x 24 cm kloin, 1o Portables usw, 0-300 und
1200 Bd., vollduplex, RS232 cingebaul, Ubartragungs-
stanoard, USA Belt-Norm 103/212 A und Eurepa CCITT
Morm V.21, V.22, aingobauler Lautspoechi

398,-

KS 1200

axtornas Modam, Funkiionan wie Pockel-Modam

Modemkarte PC 1200 349~
Funkiion wis K5 1200

Andchlull nn dan Prsdnots alohl anlouty

KS 2400 598~
axtormos Modom, 1200/2400 Bd., voliduples (V2.2, V.22
big}, gut gesgnel e Fllemangder und Terminalanbindung
KS-Multi 598~

wie KS 1200, jedoch zusitziich 1200176 Bd. (V. 23)

RAMboard 2 MB 349~
EMS-/Intel-komp, , ohina RAM, mil Soltwara
AT-AAMboard mit 16:Bit-Slot, sonal wia obon A4, -

Alle Modoma Hayos-kompatibel und abne FTZ-Nr
In armationen Obet weitere Modem-Produkie aul Anfragae

b b Datentechnik GmbH

Hohanzollernring 74
5000 Kéin 1
Telefon 0221/13 1441

H.G. Dreeser Soft- und Hardware
Im Roganhag 6 = D-5300 Bonn 1 = Tol,; 02 2872564084
Wi b e B fasngd obe skt paliston Procukio ! lolgomnde Compni-

TRUK, L, ATARI BOMBOOI0/ST, AMIGA, 1B
ifmn Tnldlonneg rvice u dan angogoebenen Jolten, damit

T (A
B4 [kt
A0 X0
AN DA
S Dl
29 00y [k
B0 G [akd

o g [xhd
TR [
A00 [

ATARY BT
Fuariaaim §

000 D
4490 OM
o 0 LW
050 O

sy
I0-(iaiany

Fortn Slo dis Gratisliats HC'S mit Angalss dos Compubariygsn mn
M bes Fr vty 1700 Uhe=10.00 Uikt So. von 1400 Unr=-18.00 Ui odie
Auttragsannahme mind um i Lihe,
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Peter Biet
AMIGA2000 DM 2750 W computerdesign w8l MDY AM'GA.
inkl. 2 MByte RAM Erweiterung (int. orig. Commodore) Eg:%.ﬂ:fm,l;m 5 a
AMIGA 2000 DM 3.170 / ersbery g \:
inkl, 20 MByte Harddisk mit Controler | Lo Tel.: 0661/60 1263 oqw Die Massenspeicher kommen...
AMIGA 500 DM 1.250 Wi Bloen iofesstunale Loistung 1 Verritigen Praies ZD-MB-Featplatte anschluBfertig
inkl. 512 KByte RAM Erweiterung mit Echtzeitubr ;
und PAL-Modulator FALRODISNTOROIRMSOR A DM 1398~
o TR Fartuibtieng 048 Paitvidecusgrin s sl Dhihier
Fiir AMIGA 2000 : i_:;:ﬁ::x_:‘;a;"f?a:v& e e 40—MB—Fasthatte, ansc:;ulg:‘rtg 5
20 MByte Harddisk DM 1.190 " Riare My T e B SRR -
2 MByte RAM Erweiterung DM 780 o g g s Wit AL 70-MB-Festplatte, anschiuBfertig
:“u::.nl;‘w.]«.m Aubdeangen bl HAM 3400t Farbemm Py 0 1 | s se e e e e e s e ad s e s oa s s D“ 41“,"

Fiir AMIGA 500 PR b il o s e e T put
512 KByte RAM Erweiterung DM 220 b g e PGB MATNOZESIO we.oi | |/ Wellers Grooen Mt Anfeagel
mit Echzeituhr, abschaltbar Der basondere Sarvice:
PAL Modulator DM 49 e s
Cé4/2 + Floppy 1541 DM 679 N e S e PMD 08106/33941

CPS-Computertechnik GmbH = S T R s Matthias Aures - Postfach 100105
Mariensir, 16, 3300 Braunschweig, 0531/798010 Handierantragen srwiinschil 8011 Vaterstetten

LERNSOF TWARE UND

* Amiga * Amiga %

ANWENDUNGSSOFTWARE g Public-Domain-Software
2rcs o = Uber 500 Disketten lieferbar:
% g E ¢ . Fish 1-135, Panorama 1-55, Faug 1-51,
B5S8% 3 Amicus 1-20, Auge 4000 1-15,
= < . Neu: Chiron Conceptions 58 Stiick,
£ g Ql‘f’ Neu: Taifun-Super-PD 1-50,
833 . E und viele anderel
ferve & B Einzeldisk DM 7,—
g8358 L ab 10Stick DM 6,50
Al § ab 208dck DM 6.
il ab tiick DM 5,50
o 00 meeecer ane g ab 50Stick DM 5.—
i x m »= = Schneider PC ] ab 100 Stiick DM 4,80
s :::;.::’;f_ e 8 Katalogdisk mit Kurzbeschreibung aller Programme
E o e i i pegon DM 5,— (V-SchackiBriefmarken) anfordam!|
g <l ::':'Tnl.;; oL g Stefan Ossowski - Ihr PD-Spezialist -
&« & M o=

% Commodors CB4 0201/788778, Veronikastr, 33, 4300 Essen 1

. I A S 2RSS SR AR R SRS RS R R
m n peter rauscher's Alles fir lhren * * W N
=®S=8 - COMPUTERSHOP C16, C116 und plus/4 ' o are *
A-1100 WIEN WELDENGASSE 41 SCRIPT  PLUS-Modul mit Handbuch ... nur 49~ * e P. Engels ol
i bttt .5 v e sy * Postfach 1331 -
DISKETTEM 6,26" SS-"DD 10 Stlick mnmwu Teahspeichaning i Canseeta wic Disherm. 33-NE-NCA 5308 Rhelnbach

B8.-(a 9,71 DM) s Joat oo Hanuch * Tel.: 02226/5714 |*
DISKETTEN 5.25* mu 10 Stck SCRIPT / PLUS-Assistent ....... Cass/Disk nur 19, w Ami s i listen *
8 78-~(a 10,71 DM} uwmmnﬂnm nmndqumwmww +* *

S 1480.- (& 212,86 DM) SCRIPT -‘?I-US-HNM (doutsch) . . 29~ 512K-Erwelterung fir A-500  268— DM
EXPEAT CARTRIDGE S 1180.- (& 168,57 DM) SCRIPT/PLUS-PakOt .............. komplett 59~ *| mit Uhr & Akku, schaltbar *
FREEZE FRAME MK IV S 890.- (& 127,14 DM) Pl SCIMTT/PLLIS M, Handhneh (st somie nweord *| Via-Karte fiir A-500 86— DM |*
GRAVIS MK VI Joystick Nr. 1 In don USA SUPERBASE ..............0.0...: Disk nur 99~ *| 40 1108, 4 Timer mit Demo *

- i ¥

MAR 256K MQDULPLATﬁIEm' o TP G4 e ek B P s vt AP *| Genlockinter!. filr A-500/2000 548— DM [*
S 1000.- (4 142,86 DM) S e i i Mkl o *| Internes Drive fir A-2000 beige 220— DM |*
THING! COPY HOLDER - eine fasziniorende LIGHT PEN .o ovvvvnnsnrnsns Cass 59,~/Disk 69~ *| Externes Drive fir A-500  ab 280— DM |*
't?'s'xfé{"‘r:erﬁ”:;?;ﬁen g -5 b Em INFOCOM-Advent mm“:?m och 29 i b apr kg 4
| L = A unes ... nur n - *| 34" Drive Lear-Gehiiuse ab 28— DM |*
Postvarsand ab 05 500,- (4 70,92 DM) e e ot Tt P 04 B | o PC.Multitunktionskarte 148~ DM *
zz2g). NN-GeblOhr oo und vieles mohr. Gratis-Info anfordern. * ﬁ:ﬂaligé&#: A-ZOW - *
Geschiiftazoiton: w| fur L] *
Montag bis Freltag 8,00 bis 1200 und ifi Dipl.-ing. H. Stechmann | DIN-A-3-Farbplotier HPGL serpar 1498,— DM |x
1400 bis 1800 - Samstag 9,00 bis 12.00 D-2152 Horneburg, Postfach 210 * mmpm |||anm i
LY TELEFON 0222/62 15 35 04163/2176 oder 089/3508459 * *
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L Cosputerssrvice [ ]
J Tino Hofatede k
An der Windsihle 8
5010 Barghoim &

Gegen 2 mal B0 Pf In Driefmarken erhalten Sle den

Programmkatalog

e ‘Amiga -C16/116
0128  -Plus/d
064 -VC20

miti = arnathalten Prograssen
= interesianten Splelen aller Art
= neun Softwire
= Prograsss, die fle nur hler bekossen

Deinpiele:

Spielepaket | O Spiele ) C &4, C 16 X/D od 0,00
Adrawsveren ] Eung Cga, Cc 18 KD N 20,%0
Teantverarbel tung C g4, €18 XD L
Karto | Kasten Coa, €16 KD oM 29,90
Videovarvaltung Coa, C 10 KD DM 19,90
Mathe-/Vokabelprogramme C 84, C 16 K/D ab DM 19,90
Mus L= Fotoarchive G ia, € 16 b ab Do 26,00
Fibu C a4, C 14 O abr BH 39,90
Sehpufaneterverbung € da <] DM 04,00
KFZalrogranss E f4 B ab DM @00
Gaschil CEaprogr amss G0, C 16 K/O ab DM 18,00

Uatenbankon 0 &b DM 99,00

< < 585> > Siggls Software Shop< <§88> >

* Kniillerpreise Kniillerpreise
+ Happy-Angebote der Ausgabe § »

Amiga ST  CB4-Disk
Backlash 5555 5555 ——
Bad Cat 44,44 44,44 44,44
Bard's Tale 66,68 66,66 44,44
Cheesmaster 2000 6666 66,66 4444
Giana Sisters 55,556 6556 44,44
Grid Start 44,44 dd.44 —
Jump Jot 44,44 44,44 999
Moabius 66,86 66,66 ——
Star Wars 5555 5555 44,44
Stroet Gang 5555 56,56 ad 44
Test Drive 86,68 66,66 e
Utilma IV 66,66 66,66 66,66
Vokleyball Sim. 66,68 66,66 Ad.4d

* « & % Prolse glitig bis Ausgabe 8 # & & &
Fiesen-Auswahl 10r CB4, Amiga, Atarl ST
Liste gogen Frelumschlag
Erstbastallung nur gegen Bar oder V-Scheck
Versandkosten: Software + 4,50 « Hardware + 10—
Amiga S00/S1ar LCIVRGB1084 kompl. 2366, —
Aarl 1040STFIM 124 kompl, 1555~

Mur Vorsand # Nur Versand # Nur Versand

S. Gebauer « Parkslr. 7a » 5880 Lidenscheid
Tel. 02351-24502

[REH CATEMTECHTIR  \&f |

PART RS e Kiy 1t

SR E R T B I R R T | 11

..IIHH HAGEN
_ ||I||{ 0G GRAT |' ANE ORI RN
Das groBe Zubehdrprogramm flr
alle AMIGA
ATARI ST
C64/128

PC, IBM + Kompatible
im guten Fachhandel erhéltlich.

Informationen gratis unter 0.g.
Adresse anfordern!

SE+GA
Nintendo

Videospiele und Zubehdr,
Interessengemeinschaft
fir Videospiele

LASST EUCH FESSELN!

Das GRAFIK-ROM I fr MPS 802 & 1526

- 6 Grafik-Befehle

= 6 Zeichensiltze

= 10 definierbare Zeichen
= Grafik-Druck

Info bei:
rarweb {3t eines dor popullrazen
Fostepiele der Welt !
Thl Must Splalbericht in diesem Haft
lnformationen Uber dieses und s s wairds sratslll st Pristies, J0-Funsdieeen, FEIS0D & DRV B4 0
Postfach 1352 andere Postapiele bei Deutschlande 5 = —
gréptem Postepis lanbietoer Prlilmﬂ‘l mm i -.; =
3388 Bad Harzburg e Heinz Haarmion, Kostorstr , 92, 4630 Bochum |
Telefon 05324/4204 PETER BTEVENE DANZIGER STR. 1l Tul.: (0X54) 79 3212
5042 ERFTETADT 1 Tel. 02225/4230 e smihaialng snfesdecn | HsAdler sifr sgen sreansehi |
Deutsche Public Domain-Software
oo A | | TYURBO-FREEZER XLIXE | | ,ftersomasercrd Vo wa '
Professlonalls P MPMMH‘. ol
wire lhnen dieses TOgAATITE Bl . Komplod ainge-
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% gin Freezer fiir den 800 XL/130 XE

* Einfrieren von Programmen
vollautomatisch auf Knopfdruck

* mit DOS-Funktionen und Debugger
* optional altes Betriebssystem

* Test Happy XL/XE Sonderheft 2

* Grundversion ab nur 149 DM!

Gerald Engl, Bunsenstr 13,
8000 Miinchen 83. Postkarte geniigt!
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1050 TURBO

* Floppyspeeder fiir Atari 1050

* echtes Double Density (180K)

+ 70000 Baud Turbodrive

% eingebaute Backup-Utilities

* optional mit Druckerkabel filr
echtes Centronics-Interface!

% nur 98 DM, Druckerkabel 49 DM!

Gerald Engl, Bunsenstr. 13,
8000 Miinchen 83. Postkarte geniigt!

AMIGA PUBLIC
DOMAIN SOFTWARE

Neue Alpha-Serie

Nr. 1-60

Jede Disk 4,50 DM
Bei Abnahme

von 10 Disks 4- DM
ab 20 Disks 3,50 DM

DIE KATZE GEHORT NICHT

Testen Sie :
Software vor dem Kauf!

Bei lhram Spezialisten fir
ATARI ST, AMIGA und QL
in unserem neuen Laden,

PHILGERMA
Barerstr, 32 =y §e
8000 Minchen 2 ':;'a,'%,,. SES
Tel. 089/281228 /{1 \

Alpha Soft

Postfach 1132
6452 Hainburg

TEAC- und NEC-Diskettenlaufwerke
fiir Atari ST und AMIGA

Viollkompatibel, sehr leise, anschiuffertig inkl,
Kabel, abschalibar, Metallgehfuse amigatarben/
alarifarban

AMIGOS 35"NEC 1037A  269.-
AMIGOS 35"-NEC 1036A  329.-
AMIGOS 6.25"-TEAC FD55FR 339.-
AMIGOS 525"-NEC 1157C  339.-

ST 35"-NEC 1037A 289.-
ST 35"-TEAC FD35FN 289.-
ST 525"-TEAC FDS55FR 349.-
ST 5.25*“NEC 1157C 349.-
NEC P2200 899.-

Fordern Sie unseren koslenlosen Katalog an.
Héandleraniragan erwlinschi,
Stalter Computerbedarf
Gartenstr, 17 = 6670 St. Ingbert

Telefon 06894/35231

PEEP
SHOW

CPC 464/664/6128

Cassette DM 34,95 Diskette DM 44,95
*) sloho Testbaricht im Schneider-Magarin 10/87

SPECTRUM 48 K DM 2995

Varsand gegen Vorkasse, Nachnahme zuziglich DM 5.,
Der Versand Ins Ausland erfolgl nur gogen Vorkasse,

CRUSADER SOFTWARE

Vertrieb: A. Weber, Pf. 260154, 5600 Wuppertal 26

WIR MACHEN UNMOGLICHES MOGLICH
— ATARI ST —

SST-LOMPUTER-PUBLIC-DOMAIN-Sofiwnro  zum lasl un-
moghichen Prais von ab OM 2,- pro PD-Disk-Nummar = ge-
packl zu Paketon von immar 4 kompletten Diske-Nen, aul einor
24.-35%0lakoto] (Disk-Nr. 14500920, . 121124), Bal Ab-
nahme von big zu 4 Pakeaton DM 10,= pro Paket, ab 5 Pakaten
koatel [edes Pakel nut noch DM 8=

DAS BESONDERE ANGEBOT:
Spiele-Paket:

Utliity-Paket:

= THE BEST —

dio 20 basten SPIELE-Disks
aul finl 28, Disks  NUR DM 40,""

dia 20 basten UTILITY Disks 4
auf fonf 2e. Disks  NUR DM D,‘

Anwender-Paket: die 40 basten AnwondorDiaks B
auf zohn 25 Diska NUR DM 0,-
Pk + Wor | Brbah O 1 500N DA Lo, Pragrmmeiile « Pribednl jm atal, Pry ) g ON B

VORANKUNDIGUNG C6B4

MNach riesigon Erdohkgen unsere lotrien C04-FrossoftAkiion michisn
wir jirkrd oind 1-3monatige Pause machen! [ dlessr Joll arbomot un-
sar G B4-Tamm floberhalt an slnge nouen - noch griBanen Akticn, El-
nigd Jadoch kdnnan wir [hnen jetrl sohon verralen: Dieses Angabol
wird ey bisho: Dapowesona in don Schaior sballen!

= Bitte schien Ble aul unsare welleren Antaigen] ———
= P§ = Wit guchon wolterhin guis Frosscliprogramma, die wir § ru 1
tauschan = dosglaichen sind alle Programmiofer aufgeden, uns inne
ssibsiguache Py, sut Verldgung zu stollen! (indo andordern)

Fsks LUDWIG » [Kas

HOTLINE 18.30 bis

AEH UATEITECHTIN  \&s I|
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SRR RED RN RARNNE D et sl 11 HEH

Hdudd HAGEN

LRCR IR I & ot ) I eatd A0 s P Ly
Foandd o 2T A0 2050 1 G 2

| KATALOG GRATIS ANFORDERM |

Das groBe Zubehdérprogramm fir
alle AMIGA

ATARI ST

Ce4/128

PC, IBM + Kompatible
im guten Fachhandel erhéltlich.

Informationen gratis unter o.g.
Adresse anfordern!

ST/IBM Psion Chess 59,95
IBM Copy Il PC/PC-Tool je 79~
IBM Copy Il

Option Board Deluxe 349.-
STMCC Assembler V 11.1 99,95

Amiga Actec C prof. V.3.6 299~
Amiga Barbarian/Pawn je 49,95

Kostenlose Prospekte gibt's bei

Cure

Computerversand CWTG
Joachim Tiede

Bergstrafie 13 - 7109 Roigheim
Tel./Btx 06298/3098 17-19 Uhr

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Test Hardware

Archimedes

Der schnelle Grleche aus

Generationskonflikte kénnen
zwischen dem kleinen 8-Biter
(links) und dem 32-Biter (rechts)
nicht auftreten — sie sind ver-
netzt,

Die Wiege des
weltweit schnellsten
Heimcomputers steht
nicht, wie man ver-
muten wiirde, im Si-
licon Valley, sondern
in der altehrwiirdi-
gen englischen
Universitatsstadt
Cambridge.

ie ersten Sonnenstrahlen

wecken die Bewochner der

englischen Universitatsstadt.
Tausende, der in der ganzen Welt
bekannten Studenten, beginnen
emsig ihre Vorbereitungen fiir einen
neuen Studientag. Nur wenige wis-
sen, daB hier, hinter alten Mauern,
Computer-Geschichte geschrieben
wird. Kaum zu glauben, daf RISC
und Transputer genauso nach Cam-
bridge gehéren, wie die traditions-
reiche alljahrliche Rudermeister-
schaft mit der Universitat Oxford. [
Silicon Valley Mittelenglands wurde
vor wenigen Monaten ein Super-
Heimcomputer entwickelt, der spé-
testens seit seinem Debiit aufl der
PCW in London auch beiuns in aller
Munde ist, Archimedes, geboren in
Cambridge, England.

Denn hier residiert Acorn, die
Computer-Schmiede, die hinter
dem Wundercomputer steckt.

Es herrscht grofes Durcheinan-
der in den wenigen Biiros von

Ausgabe 6/Mai 1988

sAcorn Computers Ltds. Program-
mierer und Tiiftler zaubern hier
wahre Wunderwerke der Program-
mierkunst aus dem Archimedes,
der fast auf jedem Schreibtisch zu
finden ist. Eine feinaufgeltste Welt-
kugel dreht dort auf dem Bildschirm
thre Runden — ruckfrei. Wenn man
die SpaceTaste driickt, kommt die
Kugel auf den Betrachter zu oder
verschwindet in den Tiefen des Mo-
nitors. Ein Basic-Demonstrations-
Programm lauft ab.

Englands
Silicon Valley

»Es hat noch kleine Fehler. Doch
die sind schnell behoben« sagt der
junge Mann mit der getdnten Nickel-
Brille und dabei dreht er sich auch
schon wieder vom Betrachter weg,
um den Fehler zu beheben, In die-
sen Ridumen entstehen Werbetexte,
Handbiicher und Programm-Be-

In der alten englischen Universitiitsstadt Cambridge wird Computer-Geschichte geschrieben

schreibungen fiir das neue Compu-
ter-Flaggschiff des Acorn-Konzerns,

»Aber so kann man doch nicht ver-
niinftig arbeitens, denke ich so bei
mir, als ich auf den Schreibtischen
keinen einzigen PC entdecken
kann. Nur tiberall diese kleinen
Acorn 8-Biter.

Derek Lee, Sales-Manager bei
Acorn, bemerkt meine Verwunde-
rung und erklért; »Die kleinen Com-
puter sind miteinander vernetzt. Je-
der Mitarbeiter hat Zugriff auf wich-
tige Daten, indem er iiber dieses
Netzwerk mit allen anderen Termi-
nals kommunizieren kann. Wir ver-
wenden unser eigenes Netzwerk
'Econet’. Programme und Texte wer-
den damit an andere Terminals
schnell weitergegeben.«

Acorn sorgte bereits vor iiber fiinf
Jahren fiir Aufsehen. Damals brach-
ten sie mit dem »Master-Systeme« ei-
nen Heimcomputer auf den Markt,
der mit Leistungsdaten aufwartete,

die einem C 64 leicht Konkurrenz
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Hier steht das Zentrum des Acorn-Netzwerkes »Econet«

machen konnten. Mit seiner 80-Zel-
chen-Darstellung war er einem C 64
in den meisten Anwendungsgebie-
ten welt tiberlegen. In England ist
dieser Computer noch immer sehr
beliebt. Immerhin wurde fiir ihn »Eli-
te«, eines der beliebtesten Compu-
ter-Spiele iiberhaupt, entwickelt,
bevor es schlieflich fiir irgendeinen
der anderen Heimcomputer umge-
schrieben wurde.

Der Wog zum
32-Bit-RISC-Chip

Bereits 1985 wurde bei Acorn
tiber ein véllig neues Computer-
Konzept nachgedacht. Es sollte re-
volutiondr alles bisher Dagewesene
in den Schatten stellen. Die Konkur-
renz kiindigte bereits ihre 16-Biter
auf 68000-Basis an. Atari ST und der
Commodore Amiga setzten neue
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Leistungsstandards. Zunéchst dach-
te man bel Acorn natiirlich auch
iiber den 68000-Prozessor nach.
Doch dieser Chip wurde fiir die Ent-
wickler bald uninteressant, weil ein
Acorn-68000er-Computer nach ih-
rer Meinung nichts Neues geboten
hétte. »Es hatte nicht geniigt, einfach
nur einen eigenen Heimcomputer
auf 68000er-Basis zu entwickelns,
bekriftigt David Tee, Entwickler bei
Acorn, den frithen Entschluf, einen
eigenen Weg zu gehen. »Ein neuer
Prozessor mufte her« Und Derek
Lee ergénzt: »Der 68000er hitte die
von uns angestrebte Rechenleistung
niemals auch nur annahernd errei-
chen konnen.« Derek ist bereits seit
fiinf Jahren dabei und man merkt
ihm die Liebe zu »Archie« sofort an.
Er fithrt mich durch die hellen Gan-
ge des alten Wasserwerkes, das zu
Biirordaumen umgebaut wurde. Der
krasse Cegensatz zwischen altem,
klobigen Wasserwerk und feiner,

moderner HochTechnologie hinter-
laBt einen Eindruck von Lebendig-
keit von diesem Gebéude,

wEs zeigte sich bald, daf wir fiir
dieses Projekt einen ganz neuen
Weg gehen miiftens, fahrt Derek
schlieflich fort. Damals wufBte kei-
ner der Acorn-Leute, was aus ihren
tollkiihnen Planen werden wiirde.
»Preiswerte Computer-Power im
Leistungsbereich einer Workstation
fiir den Heimanwenderbereich zu
bringen, war unser Ziel.« Die Geburt
eines neuen Computers kiindigte
sich damals schon an.

»Es dauerte noch sechs Monate,
bis aus der bloRen Idee ein neuer
Chip entstands, sagt Derek trocken,
als handle es sich dabeium den Auf-
bau einer simplen Sandburg. Der
Entwicklungs-Schritt zu diesem Pro-
zessor war gewaltig: »Lange fithrten
wir Diskussionen, wie der Chip aus-
sehen sollte und entschieden uns
schlieBlich fiir einen eigenen 32-Bit-
RISC-Prozessor.«

Mal eben einen
Chip entwerfen

Ein RISC-Chip ist ein relativ ein-
fach aufgebauter Prozessor mit ei-
nem sehr kleinen Befehlssatz. Da-
durch ergeben sich sehr kurze Zei-
ten fiir das Abarbeiten eines Be-
fehls. Der Computer ist sehr schnell.

Es zeigte sich, daB genau fiir die-
ses Vorhaben die richtigen Entwick-
ler bereits bei Acorn waren. Mit
selbst geschriebenen Layout-Pro-
grammen entwarf man auf den klei-
nen 8-Bitern den grofien RISC-Chip.

Entwickelt und getestet wurde
der »ARM:« (Acorn Risc Machine)
zwar komplett in Cambridge, auch
wenn er letztlich, wie sollte es an-
ders sein, im Silicon Valley in Kalifor-
nien gefertigt wird.

Die ersten Prototypen des Chips
wurden auf einer Zusatzplatine in ei-
nender alten 8-Biter eingepflanzt, Er
funktionierte auf Anhieb. Auch Ex-
perimente, die den Archimedes auf
das 3,5fache beschleunigt, waren
erfolgreich.

Der Archimedes lebt seither und
erfreut sich bereits wachsender
Beliebtheit. In England wird der
neue Wundercomputer 1988 in fiinf-
stelligen Stiickzahlen verkauft. Das
ist viel fiir einen so kurzen Zeitraum
von weniger als vier Monaten. Es
bleibt abzuwarten, wie sich der
deutsche Anwender auf den Archie
einstellen wird. Das Zeug, den »gro-
Ben« Computern in Deutschland
Konkurrenz zu machen, hétte er je-
denfalls. (wo)
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Fortseizung von Seite 26

gramm, &Pt sich diese Verfrem-
dung auch in Echtzeit — also wah-
rend man spricht — realisieren. Kén-
nen Sie sich telefonische Erpres-
sungsversuche vorstellen, wo diese
Methode eingesetzt wird? Die Poli-
zel kann mit Hilfe einer Stimmenana-
lyse den Tater nicht iiberfithren.

Damit die Polizei dennoch den
Verbrechern auf die Spur kommt,
nimmt sie sich den Computer zum
Beispiel im Informationsaustausch.

Im Jahr 1972 hat die Polizel begon-
nen, bundesweit das Informations-
system der deutschen Polizel (IN-
POL) einzurichten. INPOL ist ein
Verbund von GroBrechnern, Hier
laufen alle Informationen iiber Tater
und Straftaten zusammen und sind
bei jeder Polizeidienststelle auf
Wunsch verfiigbar, In jedem Lan-
deskriminalamt (LKA) steht ein
GroBrechner, der mit dem Compu-
ter im Bundeskriminalamt (BKA} in
Wiesbaden verbunden ist. Da die
Polizeigewalt Landersache ist, kann
das BKA den Landern nicht hinein-
reden, wie das Informationssystem
eines Landes aufgebaut sein soll.
Entsprechend hat jedes Land sein
eigenes Konzept umgesetzt,

Das Netzwerk, das in Bayern von
der Polizei eingesetzt wird, heifit
»Dispol« (Digitales Sondernetz der
bayerischen Polizei) und ist sternfor-
mig aufgebaut. Es gibt im LKA einen
grofien Computer, mit dem alle an-
deren Computer und Fernschreiber
der einzelnen Dienststellen verbun-
densind. Alle Informationen, die bel
irgendeiner Dienststelle gespei-
chert wurden, sind bei allen ande-
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'-.s:ch 3apanmhe Fingerabdruck-
Computer angesehen. Bis jetzt
~~reicht deren Leistung noch nicht
- aus,um bei der Polizei eingesetzt zu
- werden. In Japan und den Vereini-
- gten Staaten sind schon einige Syste-
‘me 1m praktischen Einsatz, damit
auchein Nichtfachmann zwei Finger-
abdriicke miteinander vergleichen
“kann. Die deutsche Polizel vertraut
dem menschlichen Polizeibeamten
mehr als Kommissar Computer, weil
sie genauer urteilen.
Phantombilder mit Hilfe des Com-
puters zusammenzustellen, wire ei-
ne weitere sehr niitzliche Anwen-
dung. Momentan werden Phantom-
bilder nur gezeichnet oder anhand
von einzelnen Folien von Gesichts-
ausschnitten zu einem Gesamtbild

Bis jetzt liegen zusammengesetzt. Der Computer

Fahndungs-  konnte hier wirklich in idealer Wei-
unterlagen o yja] Arbeit abnehmen. Vor allem
noch in »ana-

kénnte man auch in kleinen Polizei-
inspektionen billlg und schnell
Phantombilder anfertigen und so ei-
ne schnellere Fahndung einleiten.
Uber Inpol konnte man das Bild an-
schliefend, innerhalb weniger Mi-
nuten, an alle strategisch wichtigen
Punkte in Deutschland schicken. So
wiare das Phantombild eines Bank-
rdaubers in allen Streifenwagen der
Polizel, wiahrend sich der Téater noch
auf der Flucht befindet. Die Polizei
kann also mit dem Computer Strafta-
ter schneller verfolgen.

loger« Form vor

ren angeschlossenen Dienststellen
abrufbar. Allerdings unterliegt auch
die Polizel dem Datenschutzgesetz:
Sie darf nur Daten speichern, die
vom Datenschutzbeauftragten des
Landes freigegeben wurden.

Aber allein zur Bildanalyse oder
zum schnellen Informationsaus-
tausch ist der Computer mit seinen
Fahigkeiten bei der Polizei noch
nicht voll ausgenutzt. Das BKA

In Zukunft kénnte
man Phantombilder
in verschiedenen
Variationen auch
auf dem Computer
zusammenstellen

Kommissar Computer wird nie
den Menschen ersetzen konnen, da
ihm eins fehlt: das richtige Gespiir
fiir einen Fall, Einzig als gutes Werk-
zeug eignet sich der Computer, und
hier kann man noch viele Fortschrit-
te machen.

Es ist kaum vorstellbar, da® sich
Mensch und Computer zusammen-
schlieffen und das perfekte Verbre-
chen aushecken. Selbst wenn dies
mit dem Computer zusammen funk-
tionieren konnte: der Mensch macht
zu viele Fehler, anhand derer die Po-
lizei ihn tiberfiihrt, (kD)
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forscht an welteren Einsatzgebieten.
Zum Beispiel forscht man, wie auch
in Amerika und Japan an Compu-
tern die Fingerabdriicke analysie-
ren. Hier ergibt sich ein dhnliches
Problem, wie bel der komplexen
Bildauswertung: Viele unterschied-
liche Einfliisse (Schmutz, Verletzun-
gen und Narben) machen es fiir den
Computer sehr schwierig, zwei Fin-
gerabdriicke miteinander zu ver-
gleichen. Es braucht nur ein Finger
schmutzig zu sein und der Abdruck
damit unsauber. Spezialisten der
Spurensicherung beim BKA haben
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Ein Krimi zum Mitdenken

Keine Kugel fur
den Junior

ie Nacht war kiihl und regne-

risch, Graue Dunstschwa-

den hingen schwer liber den
Déchern der Stadt. Die Regentrop-
fen, die gegen die breite Fenster-
front des luxurids eingerichteten
Wohnraumes klatschten, zeichneten
bizarre Muster auf die Scheiben. Dr,
Richard Malitsch, Senior-Chef und
Inhaber der Firma »Malitechs, die
medizinisch-technische Geréte her-
stellt, wanderte ruhelos im Zimmer
aufund ab. Von Zeit zu Zeit warf er ei-
nen nervosen Blick auf das vergol-
dete Ziffernblatt der groBen Stand-
uhr. Es war kurz vor Mitternacht.

Entfish i
fOr dom Commpuier

slch weiR wirklich nicht mehr, was
ich von der Sache halten solly, sagte
er schlieBlich und lie® sich kopf-
schiittelnd in einen der schweren
Ledersessel fallen. »Er kann doch
nicht einfach verschwinden, als ha-
be ihn der Erdboden verschluckt,
Es kann sich doch niemand in Luft
auflosen, oder? Seine Stimme klang
gereizt, »Beruhige dich, Richardy,
sagte Horst Mirowski, ein langjahri-
ger Freund der Malitschs.

Ein langanhaltendes Klingeln un-
terbrach das Gespréch. »Da ist je-
mand an der Haustiirle bemerkte Dr.
Malitsch trocken und stemmte sich
sofort aus dem Sessel hoch. »Das ist
bestimmt Fred. Sonst kommt nie-
mand so spét.«»Aber Fred hat doch
einen Schlissels, warfl seine Frau
ein. Dr. Malitsch aber war bereits
unterwegs zum Eingang. Als er die
schwere Eichentiir dffnete, war nie-
mand zu sehen. Nur der kalte Wind
und der Geruch des Regens schlu-
gen ihm entgegen. Das kleine brau-
ne Kuvert, das vor ihm auf der FuB3-
matte lag, entdeckte er erst, als er
die Tiir schon wieder schlieBen
wollte,

wWer war's™ fragte Monika Ma-
litsch erregt, als ihr Mann in den
Wohnraum zuriickkehrte. Doch die-
ser zuckte nur mit den Schultern.
wDas Pdckchen hier lag vor der
Haustiir« sagte er dann und begann

den Umschlag zu 6ffnen. Daf3 seine |

Hénde dabei zitterten, das wollte
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Der Computer wird immer
wichtiger fiir die Polizei. Und
auch fiir die Unterwelt ge-
winnt er immer mehr an Be-
deutung. Finden Sie in unse-
rem kleinen Kurzkrimi von
Krimi-Autor Heribert Bauer
die Losung und iiberfithren
Sie den Téter.

schon etwas heifen bei einem
Mann, von dem einhundertfiinfzig
Angestellte behaupteten, er sei kalt,
streng und ein Geizhals dazu, »Was
ist das, Richard? Nun sag doch end-
lich wasl« »Eine einfache Musikkas-
seftex entgegnete Dr. Malitsch., Er
ging mit raschen Schritten zur Ste-
reoanlage, legte die Kassette ein
und bediente den Lautstarkeregler.
Was dann aus den riesigen Laut-
sprechern ténte, jagte dem Ehepaar
Malitsch und seinen Besuchern ei-
nen eiskalten Schauer iiber den
Riicken...

slhr Sohn Fred ist in unserer
Handy«, sagte eine metallische Stim-
me. »Es ist sinnlos, nach ihm zu su-
chen, Wir verlangen fiir seine Frei-
lassung zweihunderttausend Mark
in kleinen Scheinen — das sollte ei-
ne Kleinigkeit fiir einen Mann wie
Sie sein, Herr Doktor Malitsch. Die
Polizei bleibt aus dem Spiel. Sollten
Sie diese Bedingungen nicht erfiil-
len, sehen Sie Thren Sohn nie wie-
der. Wir haben hier eine kleine Blei-
kugel in einem Revolver fiir ihn. Und
jetzt kommen wir zu den Ubergabe-
bedingungen..« Die Malitschs wa-
ren wie erstarrt und als die merk-
wilrdig schnarrende Stimme sagte
»Jetzt libergebe ich das Wort an Ih-
ren Sohn, damit er meine Nachricht
bestitigen kanne, begann Monika
Malitsch zu schluchzen. sLiebe El-
terne — das war unverkennbar
Freds Stimme — »es geht mir noch
gut, aber die Leute meinen es wirk-
lich ernst. Ich..ich habe furchtbare
Angst. Bitte tut alles, was sie von
euch verlangen..ich..ich mochte
nicht sterben...«

Mit einem knackenden Gerdusch
endete die Mitteilung. Dr. Malitschs
Atem ging schwer, sein Gesicht hat-
te sich vor Aufregung gerttet. *Von

wegen die Polizei raushalten — das
konnte diesen Cangstern so pas-
senl« stiefd er hervor. »Zweihundert-
tausend! Die Kerle sind ja verriickt,
Andererseits kann ich nicht drei Jah-
re, bevor ich mich zur Ruhe setzen
will, zusehen, wie man meinen
Nachfolger umbringt. Da lauft nichts
ohne die Polizei« Niemand konnte
Dr. Malitsch daran hindern, sofort
die Kripo zu alarmieren. Die Ma-
schinerie der Ermittlungen begann.

Kein Problem
fir die Kripo

Inspektor Reimann horte sich zu-
sammen mit Kéhler, seinem jungen
Assistenten, zum x-ten Male die Kas-
sette der Erpresser an. »Da gibt's
nicht den geringsten Zweifel«, mein-
te er schliefilich. »Die Stimme kommt
vom Computer. Womdglich haben
wir es da mit ein paar Freaks zu tun.
Die haben die Rechnung ohne uns
gemacht, nicht wahr, Heinz? Der
junge Kriminalassistent nickte grin-
send. »Am besten beginnen wir
gleich mal damit, das Pferd von hin-
ten aufzuzaumen.« Sekunden spéater
lief die moderne Computer-Anlage
und der Inspektor bewunderte ins-
geheim die nahezu traumwandleri-
sche Sicherheit, mit der Kéhler den
Rechner bediente.

Eine halbe Stunde spéter stand
der Tater fest. Ein Anruf bei Freds
Eltern beruhigte die Lage: sMachen
Sie sich keine Sorgen mehr, Dr. Ma-
litsch. Ihr Sohn selbst ist der Erpres-
ser und deshalb nicht in Gefahr.«

Und nun die Frage an Sie, liebe
Leser: wie konnte Kéhler so schnell
herausfinden, daf3 Fred der Téter
war. Welchen Trick hatte die Folizei
auf Lager?

Schicken Sie uns Ihre Lésung an
folgende Adresse:

Redaktion Happy-Computer
Stichwort: Krimi
Hans-Pinsel-Strafle 2

8013 Haar

Fiir die finf pfiffigsten Antworten
gibt es jeweils eine Happy-Compu-
ter-Sammelbox. Einsendeschluf ist
der 16.Mai 1988. Der Rechtsweq ist
ausgeschlossen.

(Heribert Bauer/wo)

Ausgabe 5/Mai 1988
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Am besten verwenden Sle dazu dle vorbereltele Auliragskarte am Anfang des Hettes.

Wollen Sia elnen gebrauchian Computar verkaulen oder erwerben? Suchen Sie Zubeh8r? Haben
Sle Software anzublaton oder suchon Sie Programme oder Varbindungen? Der COMPUTER.

MARKT von =Ha

tars biotot allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5— DM eing

private Klainanzeige mit bis zu 4 Zelten Text in der Rubrik fhrar Wahl aufzugeben, Und 5o kemmt
Ihro private Klginanzeige in den COMPUTER-MARKT dar Jull-Ausgabe (erschaint am 12, Juni 88):
Schickan So Ihren Anzeigentext bis zum 4. Mal B8 (Eingangsdatum beim Verlag) an =Happy-
Computar=. Spiter singehende Aufirige warden in der August-Ausgabe (erscheini am 11, Jull 88)

verttantlicht,

Bitte beachien Sie: thr Anzelgentext darl maximal 4 Zailen mil je 40 Buchstaben betragen,
Ubarwaisen Sie don Anzeigenprels von DM 5,— aul das Postscheckkonlo Nr. 14199-803 beim Posi-
scheckami mit dem Vermark Marki & Tachnik, Happy-Computers odar schicken Sie uns DM 5,—

als Scheck odor in Bargeld. Dor Vierlag behd)i sich die Verbifentlichu

langarer Texte vor. Kleinan-

zeigen, die entsprechand gekennzeichnet sind, oder deren Text aul oino gewarbliche Thtigkait
schliofon 181, wordan in der Rubrik -Gewarblichs Kleinanzeigan= zum Preis von DM 12,— ja Zeile

Text verdiontlicht.

Private Kleinanzeigen

AMIGA

AMIGA
Wa are searching
for new contacts!||
Call: 0520282201
e e W ek o ke A ek ko

EEEER AMIGA-SOFT! EEEEm
D215 K XX NEETIE
Garmany
Sharks!
Spoak Gorman or Englishl

Vorkaule Adaptorkabol zum Anschiull siner
C1541, C1570, C1571; Floppy an alnon Amiga
Vorkaulo auch 35200 Leardigks,

Prois: 20 DM (100r Pack) 02368/59829 Murad

The Farmers habon und suchen dio nouosta
Topsoftware e den Amiga (auch Antlingor)
Csonll;ct’ 0562171723 (Thomas), 05621/5589
(Statton,

Wer achenkt armen Schiler oknen Amiga
1600). Danka.

Write to: Svan-Ole Hansan, Schulze Dolitzsch-
Str. 30, 2380 Flansburg

Wer lauscht ST, 1 MB, 2 Floppy, SM 124, Maus
u. Softw, n Am, 1000, Monitor, Softw, (2
Floppy?) lo Aulprels, Jan Drechsel, He-
golstr. 45, BS00 Malnz 06131/381915

Waor kopiert mir soln Emrald Ming u. Feud fGr
25 DM aut moine detokien Originale. » Sucho
Amiga-Farb-Monitor — 400 DM, Tel. OB838/
72390 (Androas)

Sucho Tauschpartner fir Amiga, auch Anfin-
or. Bin nicht kleinlich, Listen + Wanscho +
Isks an: Martin Warkuf, Kehllohstr, 27, 8506

Mitterteich, Ieh fraue mich,

« % Roeding of the Shermans’ 37 #
Golden Regards to:

HQG = The Movers — The Champs-MSK-BB,

Shoarks-Kont Team-Red Sector-Boy, She'3y

ahwayn tho right waylll

LLLLLLL L L T )]
You wand always the latest Stulf on Amiga??
Cail fnst: 0410143254 Oliver

Suche Org. Portal. Arazoks Tomb, California
Gameos, Terropods. Jinxter, Thunderboy oder
anderes. Angobole an: Preul, Moorweg 26,
2071 Hoisdor, 041005107

o ow e w  Amiga Software & & w ok W

Ich suche Softwara aller Art fr den Amigal

Nehma allos, auch &lera Sachon!l! Hello: DJC
UMC & » & Tol, 0435152687 w w w

Suche Topgames: Call 04542M461
Sucha Topg!mwc B4, Call 045421231,
Call mo!l J. Have, Supor Stutl!

Big-Byte sucht Tauschpartner und Kiubor auf:
Amiga, C 64, Video (VHS). Ault an: 05250/
283 Ab 1330 Uhr (Ralph), Big-Byte of Pawar-
run & Motac-Maniacs in 1884

Hay Guys!l You wanna swap the hottes) stulf in
town? Just call mall 04101447730 call from 5 pm

1l 8 pm,
AS00 Top-Soltwar
Biate und lausche
Dotle! Paulus, 1000 Berlin 20, Brunsbdialer
Damm B4, Gormany.

AS00

Amiga:-Noeuling sucht zuverldssigon Tausch
partnor.  Sucho Pagcal odar  True-Basic
Schicki oure Listan an: Markus Kasimir, Uhiba.
cher Sir. 187, 7000 Stuttgart 61

Amiga golll Machie Adressonbibliothek fur
Bagon-Wortamberg  einfichton, dal jeder
waill, ob oin User in seinem Ort wahnt, A, Dral-
or, Lerchanstr. 2007272 Altaneloly sende

Was wilte det Amiga ohne don richligan An-
sprechparines??! Mach’ mohr aus Deinom
Hobby! Belrag nur DM 333'Monat, Info: Tel
0236115043 Computerciub Internatianal!l

LA S SRR RS SRR R R R RS R
Suche brauchbare Musikprogrammae (Gr Ami-
ga 500 + Spisle. Th. Jung, Schumannweg 13,
4018 Langenfold

Varkauls fir Amiga Originalspiole, 2.8. Moe-
blus
Sucho nuch Tauachpanner, Tol, 0704141026

Sucho naussis Software fir Amiga. Schreibl
an: Stephan Riemann, Heintich-Rugge-Str
2a, 2000 Swpalield

Achtung:

arlaubt isl

thri Kindar

Wir machen unsera Insarentaen daraul aufmerksam, dall das Angebot, der Verkauf oder
die Verbrellung von urheberrachilich geschitzter Soltware nur fir Originalprogramme

Das Horstellen, Anbigten, Verkauten und Verbraiten von sAaubkopians vorstoBt gegen
das Urhaberrachisgesatz und kann stral- und zivilrechtlich verfolgl werden. Bal Var
atofen mul mit Anwalts: und Gorchiakoston von Ober DM 1 000 — gerechnel warden

Originalprogramme sind am Copyright:Hinwais und am Originalaufikieber des Daten:
friigers (Diskolte oder Kasselte) zu erfkennen und normalerwaise originalvarpackt. Mit
dem Kaulf von Raubkoplen erwirbt der Kiufer auch kein Nulzungsracht und geht das Ris/-
ko oiner |ederzeltigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deron sigenom Interessa, Raubkopion von Original-Soltware
wadar anzublefen, zu varkaufen noch zu verbrelten. Erziehungsberechtigte hatten for

Dar Verkag wird in Zukunit keme Anzelgen mehr veroffentichen, die daraul schileBen
lassan, daf Reutkopion angeboten werdon,

War varschankt Monitor fr Amiga 500 brw.
kann ca. 100 DM aufbringen? Dankel!!
Dl Milor, 4294 lsselburg, lsselburger Sir. 38

Anflinger sucht Soltware.
Listen an Rainer Tobsch
Postlach 241, B221 Inzell

INENEEEEEEEEEEEEENEN
I'm searching for swapiriands and contacts! (n,

stulf). Ingo Geil, Hintorhofslr 39, 8528
Elch/BRD
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEN

Hallo Amigafraks!
Suche zuverl, Tauschpartnar von Amiga Soft-
waire. Listen oder Disks an Dotie! Muelior, 4294
Issalburg, lsselburgor Str. 38

Hi Fronks. Suche Aktuello Tauschpartner aul
Amiga, Verkaule TV-Modulalor wnd Orlg.
(much C 64) War brauchl EPROMsT Call (only
A) DB1BIF258842 (Patoer)

Suche + tauche nouoste Amiga-Soft. Call
0B408/7852

Einkaufsfihrer

.« dlw warakh
der Moniien Und doy
Wayhoanl wundart sich !

)
J,}I

¥
*‘i

Landolt Computer

Beratung, Verkaul, Service, Leasing

Wingertstr. 114
6457 Maintal-Dornighaim

Tel. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 48884)

Auzgabe 5/Mal 1988
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compute

Beleuchtungsetfekte / Lase
MeBgerdte und vieles mehr.

DER ELEKTRONIKSPEZIALIST

MIT DEN 5 AKTUELLEN UND

KOSTENLOSEN KATALOGEN!
ANFORDERN UNTER

BUHLER-ELEKTRONIK - POSTFACH 32/C1
7570 BADEN-BADEN - Tel. (07221) T004

BUHLER

HiFi fir Heim w. Auto/Biro u. Heim-
elefone vu. Anrufbeantworter
Alarmanlagen fiir Heim, Auto u. Boot
Disco-, Studio- und Musiker-Anlagen

f Werkzeuge

Hier kénnte Ihre Anzeige

lhre Ansprechpartner:
Monika Schébel

Tel. 089/46 13-398 oder 827

stehen:

Jens Dhein

Bk, 127



Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

GESCHAFTSZEITEN: Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord
Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr, - B34 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenberge/ Laer -
Samstags ist nur unser Ladengeschidft von 9.00-13.00 Uhr  in Laer letzte Strafle vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er- hospital’’) = neben der Post (ca. 10 Autominuten ab Munster/
reichen). Autobahn Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

Commodore  SEQIF A ATARI

Brother

= CITIZEN CeBIT '88
AnliiBlich der Messe CeBIT "88 P )
in Hannover haben wir bei FUJITSU
da vielen Produkten Preissenkun- =
W svgfm gen vornehmen konnen.
SHARP

Uber Messeneuheiten gibt unser
CeBIT-Info Auskunft, das wir
Ihnen auf Anforderung gern

Onlm kostenlos zusenden. TOS H l BA

Fordern Sie bitte auch unsere

kostenlose Gesamtpreisliste an! n““ﬂttl

JLIKI

Wir sind seit Jahren

VICT®R Dbelanntiic

e Markenprodukte zu
giinstigen Preisen (559 Seagate
SEIKOSHA e herstellerunabhéngige
Beratung .
e groBe Auswahl Schneider

Tandon e guten Service (auch

nach der Garantiezeit)

e tiglichen Versand PLANTRON
e gute Lieferbereitschaft
e stindige
CITOH Qualitéitskontrollen HEWLETT-PACKARD

TAXAN MITSUBISHI NEC  Panasonic

_..auBerdem haben wir eine Reihe weiterer Hersteller neu in unser Sortiment aufgenommen!

MICROCOMPUTER-VERSAND,

ernst mabthes:

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059
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Private Kleinanzeigen

Wk ke AMIGA ok * Suche noch Kontakte *
Suche Tauschpariner 10r nouesto * far Amiga und C 64 *
Disks und Listen an: Oliver Rasp, Kohliohstr. * Aul doch mal anl! *
23, 8596 Mittorteich, Tel, 08633/2301 * 075152647 #*
LA AR ESS S SSRRRRRRRRRE For the lalesi Am
I'm searching for new contacts. mm:mnlg;a
ok on AMIGAIN! ok llllllllllllll!lllll
Tom, Posti. 1237, 4805 Spenge. yle sucht Tauschpariner aul Amiga-C
Retry # # % % % Cancle 64-Video (VHS-News)!ll Ruft an: 05250/283

ma-aomun nou und alf gesucht. Drin-
Also schroibt an W. Lanzen Kurfir
stenstr. 28 oder Tol, 021668/420331. Gibt es Bar
sansoftware lIdeunAmlg.l‘H

Suche Amiga 500-2000
Auch defekla Gerte werden gekauft, zahle
guilll Tol. 05443/8221

Suche Gamas . AS00, Disk: DejavuiMarble
oSS UninvitdTarror

Mad hangha pods/
Emorald Mine/Garrison, Prolsang. an Th,
Kruoper, Westkoppal 15, 3110 Uslzen 3, Tol.
058116436

EER Mow Dimonson: [ 1 1]
Verkaufo noueste Solt 10r Amiga
Tol. 05251/48538 (Michael)

30 Anlgitu billig abzugeben van Flight 1|
bia Soka unn?;a Tuln.gﬂ?‘lslmaﬂ' leII?

EEENENEEEEEENEEEEEEE
Do you wani the nowost stult?
Cali; O781/78378 (Ralf)
ENSNEEENENEEEEEREEEEN

Sucho  Amiga 500, Spelcharweaitarung,
Drucker, Software etc. Zahlo gut! -

Verkaulo Disks mit Software.
10 Disks 85 DM
20 Disks 125 DM
Tal. 02H34/1568

W Vokabaktrainer VocLearnSys, Orig. di. An-
Ieit., Sprachausg., merkt wenn Schilor Lok-
tion beherrschi, mehrere Worlbedeut., sicher
gegen Fohibed,, DM 60.-, o&mm

CLL L LA LIy ]]]]
You want always the hottst stull In town??
Than call: 04101/43254 Oliver! No looser.

SNSEEEEEEEEEREENEEER

Varkaute original Dotondar of the Crown Hir 65

DM; Karato Kid 1| 1or 45 DM, Hondrik Schulze-

Neuhott, Eulenstr. 48, 5758 Fréndenborg

\rgd:oarip Marble Madnoss, Bad Bat, Garrison
r

Suche orig, Amiga-Spiele. Tel. 054117981 ab
18.00 Uhr

Verkaule 5.25° Floppyl (Teac)l nou, 40/B0
Tracks, abschaltbar, Stahiblec duse, +
Bootsalector + ... Sascha Grobe, Am Stain 10,
5419 Raubach, 02684/5539. .,

EE Dio Amign Hardwaro-Profis geben be-
kannt: wir helfen beim Anschiul von ablen
Diskdrives an alle Amigas! Sascha Grobe
02684/5530, 15" u, 525"

Hallichan!!
Tauscha Terrorpods (di. Orig.) gegoen Bards
Tale (di. Anl.) oder verkaufe 1Gr 50 DM. Tel,
D4263/8422 (Tobi), GrlBo an Sascha B. (Kur)

Amiga + Suche oin Turbo-Pascal Sprachpro-
gramm (lr den Amiga 500/ zahlo ul. Scholbt
am Jirgen Kuttruf, Dorfstr, 24 Lotingan,
Baghhaim

Sughe noueste Stufl flr Amiga 500 Listen
oder Uiﬂm an:

Ri Halnrich-Ruge-Sir.  2a,
2000 Sllpoihld Wastorn Gorman

e E R e R R R R R R
Vorknufe A1000 + Stroo Mon, 1081 + 2, Laul-
wirrk + Star NG10 + MSDOS + Del. Music +
div. Sottware, Proks VB, Tel 07121/20660 Volkor

Euchoﬁmlfu (S00H1000) mit msé,}m Im Raum

Public Domain f0r Ami-g“ o abzugoben; Peter
Kolm, Vogelsangorsir. ':Z;n 30, Tol.
0221/620765, Public Domaln

Big-Byte sucht Tauchpartner!!! Sucho alles
Neue aul Amiga — C 64 — Video (VHS-Horror
& aktuafle Kinofilme)ll FAuft an: 052504283
Ralph ab 13.15 Uhr bis 2300 Uhe

Wor varkault mir Super Software fir Amiga.
Zahle gul, Rufl &n ab 18 Uhr. Tal, 08120/4520

* Tausche neuoste Woichware
Sucha akiuelle Anleifungen # Michasl Dﬂl
mer, Bromorstr. 24, 3177 Grussendon

Ralphill Von 1315 bis 16.00 u. von 20.00 bis
23.00! Allernauesto Nowalll

Wer schonkl armen Schiler elnon Amiga?

(Zahie bis 1500\“! ichst mit Farbmonitor.
Angebote untor 2/2286. Dankel

Buche zumlulgo hmhpn.rlmr fiir

s ige T Amiga-

Harald Andl'lrﬂ *

i Bavernpfadstr. & -

- 7100 Hailbronn w

Sucha Amiga 500 m. Monitor gabr, Verkaute C
BAIF mtwmmm m, Ga

wandarsoftw/ Farbmon /266 kB EPROM-
Korte/SpeedDOS+. Tol. 0714021270 Frank

* ok Amign-Soft & »
Call na!!
Tol : 02041/22590
* ok Amiga-Softl & w

L Suche Amiga

mégl, mit PAL, Biote bis zu 870 DM I6r Mmo
und bis 2u 850 fir ASDO.

M. Schmitz, Tol. 02204/83114

Suche Tauschparinor fir Amiga-Soltware. Li-
sto an: Faustik Peter, A. Poststry, 30 A, 2410
Hainburg

*  Top Amigasoltware?? o
Call: 08321/2353 or 0BA21N 1T from Blo B p.m,
Take it now!
*  Top Amigasoftware!l ®

The & Zynthetlx « ol TSR are umhlrm_ﬂlor
now contactaimambers on Amiga/C 64
to Sandalskraa 5 N-4022 Stavanger-Nomway!

Appla 2C + Monitor + Stnder + 2. LW + AW
+ Maus + Grappler «CeInteriace + jede
Menge Blcher + Software (Orig.). Alles zu-
samman nur 1150~ DM, Tol. Kéin (0221)
8801286, Dents.

Applo Il ; 1 LW, 84 K, Z-80, 80 Zoich., YAM-

Synthesizer, rte, Moni-
wrumcommau 22 MHz, Mouse,
Softw., VHB 1600 DM, Tol. 04474/386, ab 20 h.

Suche dringend das Spiel »Kung Fu Mastors
oo b S S, S
parinar. n an:

26, 7500 Karlsruhe 21, Tol, 0721/868339

For new Apple Il Soft from the United States:
Call me — The Hunter 0245168389, Jerun, |
swap, buy and seil,

Qriginal Apple lin, 84 K, 80 Zeichenk,, 2 Laul-
warke, ZBO-Karte, extorn, Tastalur, Monitor, viel
Soltware, mit Handblcham, VHB 1200,—; Tel
08371/31465

ATARI

2 Atari, BOOXL, nouw:, 1 Diskst. 1050, Fachbi-
chor u. Software pralsw. x. vark, A, Hoppe,
Hiflenackerste. 8. 8789 Bindlach. Tal,
oa208n T8

Vorkaule  Originak-Sofiware:  Kyan-Pascal
VZ02, Basic XE-Carridge, Diskmagter und
viele Splele: M. Schubbert, Musfeidstr, 77, 41
Duisburg 1. Alari XEXL

Spoady 1050: Der Formatiorer formatiert Ihnen
fast jedes Formal, Analysator, Demolormaie.
fir 20 DM bei: M, Schubbert, Musieidstr, 77, 41
Duisburg 1, Info: BO PI,

Varkaute: Atari 800 XL + Floppy 1050 + Data-
sotio XL12 + 10 Splele auf Datasetis, 6 Spiale
aul Disketta, Prais: VHE D. Bookar, Am Worre-
damm 10, 4872 Loohne 1, Tol, 05732/2128

Computer-Shop

Drawehner StraBe 15 - 3130 Lichow
Telofon (05041) 5490

cé4 K D

ICEHOCKEY 3990 4990

Evening Star 49,00

Bubble Bobble 4490

Terramax 64,90

Power Pack 2980 3990

Hardcopy-

Turbo-Modul 39,90

Drucker Star LC10 548,00

C16Plusi4 K D

Sextett 2000 2990

Power Pack 34,90

Fire Galaxy 9,50

Fortrees Und. 1980 1950

Soft 80 2900 2990

AMIGA

Bad Cal 64,00

Power Pack 5990

Art Chess 7490

ATARI 800130

je Spiel nur DM 790

Kikstart, Vegas Jackpot,

Frenesis, Aktion Baker,

Gun Law, Molecule Man

Wir fihren Hardware, Soft-

ware und Zubehdr flr

Schneider, Atari und Com-

modore.

Bitte Gesamtliste unter An-

gabe des Rechnertyps an-

fordern.

Computer Dictionary
| Wortorbuch und Sprachtrainer & englisch/

Ausiria-Amigal Suche und tausche neussto
Software aller Antll! Liston an: Schwalghoter
Gerhard, A-3383 Huorm Nr. 18, Wait for you,
100%-Antwort garantion!!! Danko!

Bigte glnstig nous Sott. Call Darth Vador ab Fr,
18 h — So. 1830 h durchgehend Online. Tol.:
Austria = 0043022312850, Auch PD oder
Tausch, Suche guto Kontakie. Bis bakd!

Amiga 2000. Sucha und tauscho MS-DOS-
Softwaro aul 514, Suche auch A-500 bis 500
DMl MuB OK seln! Thomas Suschnik, Ril-
zingstr. 208, A-9100 Vdlkermarkt, Osterreich

* Suche intoressiorie Amigabesitzer w 4
dio gowillt wiiren, mit mir die nouste » = Soli-
ware aufzutraibon!! Molden bel: J-) Wagner,
Schonblhl, CH-3807 Iseliwald

EER AMIGA EER SCHWEIZ mEN

Suche Tauschpariner (auch Anflingor). Tel.,

(0041)/086/74363 — Androas verfangon!
Ab 1830 Uhr — 2200 Uhrl! ASC.

Sucho Amiga 500+2. Lautw. + Monitor (alles
voll funklionierond) Zahle bis 100, (ohna 2.
LW: 750)

Schickt an: J, Schanburg, Briunersir, 7, 1010
Wian

I'm loaking for now programs G Ba/miga write
‘o

Thomas Mouzakiths
Teamadou 4
10683 Athina — Groece

APPLE

Vork. Original: Bards Tale 2 — B0 DM; Lurking
Horror 40,— DM; Archon 2 20,— DM; Dray

word 30— DM: Standing Siones 20,—

S:hllll:r Luisanstr. 12, 58 Slagen. Bitto h-lno

* Sucheo Tauschpartnar Iir LR
* W Apple liga/ile, ¢ *w
Habé nouesta Software 1. ligs
(X-Basic/Tass Timos/Fantavision),

Call: Florian 09442/2120

Alarl BODXL + 1050 + 1010 + Diskbox +
Digks zu verkaulan. bote an 5. Welcel Le-
bansledier Sir, 32, Lengodod w & + Var.
kaufe Hofte (Happy u. ASM)!I Tel. 05344/2859

Adarl 1040, STF Monlter SM124, Maus. HF-
Modulaler, noch Garantle, VB 1328~ (309%
untar NP). Tol, 05132/52200

Suche, tausche, kaule Software und Spialan:
Ieitungen fir Atari B0O XL. (C/D) Clomaens Ratt.
ko, Wunnensteinstr. 8, 7148 Romsock 3 Tel,
OT1a8M2820

Verkaule Atarl 130XE + Flopy 1050 Kass. XC11

+ Software + Listoratur + Joystick + Loer-
dlahnmn lir VB 750 DM. Tel. 023334812
(Ralph)

Suche 520 STM datekt, also mOng:hl-t billigo
Angebote bitte unter Tel, 056084

Vark. Atarl B0O XL + Floppy, Datasatte, Joy-
sticks, Digkotton + Kassetten + Software, Li-
tortur (CK &+ Happy). Tol, 045828163 (An-
dreas)

Sﬁ:rwﬁ%m::?g Mari KEIE. os lohnt
8l ur ; Krigaer, Brockickerwep
30, 4672 Lohno 4

Viork.: Original Disks Kaiser, Spindizzy jo 20—
DM, Jump Jot, Karriore, Glabotrotier [!;‘15,—
DM Assamblor Editor Steckmodul 40 DM. Tel.
0742211756 nach 18 Uhr

EEE Suche Atari Floppy 1060 in guiem Zu-
stand, auBordem iGr B00XL Textvorarbeliu
programm und gute Splale 09131/20609
09831/5341 nach 1800 Thomas EEE

wok ok Top-Angobol  w &
Vorkaule Alari BOOXL + Floppy + Drucker
1020 + Literatur + Programe aul Disc, VB
550~ DM, malden bal Scotl 064651233

Varkaube FllnhlsunulwnmrmﬂxuxE na-
gelnou — noch nicht gediinet, DM 70, AuBlor-

cm-anvmfurmrls'r DM 70 (auch orl-
ginal). Tal. 02832/78868

Verkaufo: Atlar-Splolecomputer 2600 mit 3
Joystick + 33 Splele-Kassotten + Kassetten-
box 10r 500.— Ditirich Gerhard, Wolllorst. B,
8312 Dingoiling, Tol, 08731/5907
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doutachlenglisch # einzigartig
am mrkl w (ber 40000 feol go-
spoichene Viokabeln » Obar 20000 Stich- |8
whror « minimale Zugriffszeten + alne
groda Hilf In Schube und Barul & aineach-
In Beroicherung jader Softwaresammiung

10f CPC, Joyoe und IBM-Komp. DM 99~

c o
2040 4180
36,60

3890
3090

4290
65,50
4180
4350
4780
41,50
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TEL. TAGLICH 14-17.30 UHR 02B22/45589

NAUER DE

erfolgbringende Partn
Eigene Schulunger

Ihre selbstindige Existenz 1988:
Werden Sie
Mediengeschaftsstelle
einer Wirtschaftsdatenbank

Arbeiten Sie 1988 mit uns in einem standig wachsenden
Markt in einem TEAM unserer Unternehmensgruppe
sachbearbeitend. Kein Verkauf, kein Auf3endienst.

Eine langfristig von uns geplante, berechenbare und

erschaft ist gewahrleistet.
1. Haben Sie Interesse?

UNIX Datenverwaltungs- und Datentreuhand GmbH
Lindenberg 8, 8134 Pécking, Telefon: 08157 -1094

ATAR] KL/XE
| ATARI ST
| IBM PC und

Aktuelle Software fir:

kompatible

Commodore ElllEBlClG.’ Plus 4

Centronics-Druckerinter

Speedy 1050 N... 198~

| Hardware fiir Atari KL/HE:

16K Bibomon flr BO@XL /130XE....

L[ 1= N—— —— [ | - | o

Kyan Pascal Compiler

fur Atari HL/HE
Disk + ausf. Handbuch,... 248~

Fordern Sie unsere K

ostenlose Preisliste an.

| Compyv=-Shop OHG
Gneisenaustr. 29
4330 Miulheim Ruhr

TEL : 0208-497169
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Verk, Atarl 130XE + Grinmonitor + Floppy
{Happy) 1050 + Kass, + Diskelten, 850~
Moldot such bei: Tarymo Bolflwengor, am Son-
nenrain 32, 7156 Wistenrol 2, T. 07045/561

Sughe Atarl 00 oder 800 (kein XL} Floppy
B10wir auch nicht schiecht. AuBardom Modu-
I aller An. Angebote an: Birgit Tontor, Siedler-
wog 38, 42 Oborhausen 12

Verkaule Gamaos 10 Atari 800 XL Kag. 2. B, Pii-
stop I, DM 20, und viele andore Games. Liste
anfordern mit Rlckporto: Jorg Schiller, Boat-
hevenstr. 68, 8000 Frankfurt 1

Sugha Qrig. (VD)
Baltle of Britain
Battlo for Midway
Call DBHE18348 (Mariin}

Virkiute Alar BO0XL mit 320 K, Freezor, Turbo
1050 Modul mit Genlronics, Bichar. Preise aul
Anfrage! Tl 0247215020 ab 17 h,

Viorkaufe Atari BOCKL + Flappy 1050, Datase!-
ta, Softwara (Originalsplele, Basicprogram-
ma). lsare Digkatton, 3 Joysticks (2 Comp.-
Pro). VB 550.—. Tol, 07141602618

Aari BO0 XL, Flopy 1050, ca. 50 Diskotten (PD
usw.), Orig. Ghost-Buster, Pacman, Tompla
ppshal + Moviemaker, div. Bacher, VB 600
DM. Michao! Ludes, Friosenwall 28, 5 Kéin

Merkaulo 1050 + L., Movie Maker, DOS 3 und
23 Disk. 10r 300,—, B0O0XL, 64 K 10r 50,—. Ted,
02102/33608

Vierkaule Atarl 130 XE, Floppy, Recorder, Splo-
I auf Disk und Kasselte. Zub. Preis: VB 550,—
Anrufen: 07221/25480 18-20 Uhril! sohr guler
Zustand|l|

Supar
Atarl 2600 mit Microsch, Jeystick und 4 Spiele,
Kabel otc. Prakiisch keine Ladezelt, 10r nur 48
DM Call fast 08HE014222 (Do)

Varkaute: Atarl 130XE, Floppy 1060 Atar,
Touch Tablet. 1 x Jovatick, Spiele auf Disk und
Modul und viel Zubehdr 450—. Tol. OB
EES-EM

Suche IGr Alarl BOOXE viale Module {Turbo-
Basic-XL, Pascal, Assemblor, Spiele....)
Tol. 0231/618504 (ab 16 Uhr)

Tausche Spectrum, T org. Kass 17 o,
Disk/Kasa, fir Atarl XL, gegen Drucker
10201025 oder Floppy 10500 081817251556
Wollgang. Ruft an!

40 doppalsaitigo Disks voll mit PO-Software for
nur B0,— DM (jede Disk sinzeln: 3— DM). M
Czybulkn, im Mallsig 10, 6000 Frankfurl 50
OH520549 (XL anly!)

Verk, 130 XE, Floppy 1050, XC12 Datas., vielo
Disks (in Box), Spisle aul Disk und Kass.,
Joyst, Literatur, Alles erst % Jahr alt fGr 700,—.
VE: Tal, 0710573122,

Alari 800 XL + Rec., Floppy, Druckar, Blchar,
Madiute, Softwars, Joyatick zu verkaulen. Tel,
0232540271, ab 1800 Uh:. Fesiprols 599 DM

Vierkaubo Atarl BOOXL + Floppy 1050, gr. Disk-
bion, 45 Disks, dickes qutes Atar, Basic Buch
(NP 80 DM) fdr 520 DM. Tol, O7252/1507

Adari XL Atari XL Atarl XL
Sucho Softwars aller Arl. Aul Diskette, Anga-
bote an Ralph Keichel, Braita Sir 20, 1 Badlin
41, Bitte Keino Anrufe.

Vierkaule Atari BOOXL, Datasotie, Floppy 1050,
Druckor Selkoaha GP-1004, 2 Joysticks 10r 700
DM, Tol. 0725181207

Verkaule kompleties  Atarl-System,  Alan
BOOXL, Atari 1050 und Atari Drucker 1020 inbe-
stom Zustand, AuBardem wiel Literatur und
Soltware fir 800 DM, Tol, 0773X7026

Werkaula: Atari BO0 XL, Floppy 1050, Datasotte
HCN, Joystick, Diskbon, Diskattan, Buch, Kas-
sotten: 380 DM, Tol. 05121134229, Christian

Verkaule Atarl 130XE mit Floppy, Turbochip,
Datasotte und Digks 1Gr nur 600 DM, Melden
bel Wollram Krohn, Dortste. 34, 2433 Riting.
Tol, 04363725221 Nur am Weochenande.

w % Osterraich — Osterreich  # =
Vorkaulo Atarl BOOXL mit 1050, XCiY,
1020-Platter mit vielen Blchermn und Dishal
Moldel euch ab 18 h untar OF242/37612

ATARI ST

SEEENEEEENENEEEEEEEE
MS-DOS Public-Domain-Software
tar PC-DitoSupareharger
Gratiginta 10r 0,80 Rickporto, Carston & Mar-
cus, P, 650802, 2 Hamburg BS,

EEEEEEEEENENEEERENEE
ALADIN Public-Domain-Software
Waoltan, dal Sie dio noch nicht haben? Gratis-
Into flr 080 Rickporto. Carsten & Marcus,
P1, 850602, 2 Hamburg 85

ENEENENEENEENEEEEEEEN
Atarl-ST-Public-Domain-Software
Erwoiterto und neus Software-Aubriken| 35
Digkattenaulklaber. Bitte 0,80 Porto, Carsten &

Marcus, Pf. 650602, 2 Hamburg 85

TV-Modulator
anschiublertig far Atari ST, 10r nur DM 15—,
WHB, zu vorkaufen! Tol, 05921738961

Billigt Ellliglﬂtlglnﬂ-?l?mmmel 1 8T Word
(Vorsion 1.04) DM 40, Textomat ST (Data
Becker) DM :;5. Text-Dasign ST (V 30/Data
Bockor) DM 35, Androas Schmidi (0517213230,
ab 18 Lhr)

Floppy SF354 zu verkaufon, ca, ' Jabr alt,
Bestzustand, nur 175 DM; Tol, D6162/82458

TV-Modulator
anachiuBlertip 1Gr Atar ST 10 nur DM 15— VB
zu varkaulen! Tol, O58E138061

Verkaufe Atari 2600 for 50—~ und MBX.
Computer mit (bar 30 Gamaes Hir nur 250,11
Zugraitan!!!! & Dringend! Moldet ouch bei:
O7TB06/ME6

Suche dringend gogen Enigolt Badianungs:
anl, fGr Toxtverarbollungsprogramm  =Sig
num=. Tol, 02575/1960 Wgl. ab 17 Uhr

Atarl 130XE, Lautwerk 1050, 50 Disk, Joystick,
div. Literatur, orlg, Hoppy Beschl. (allos fas!
nau) VHB 550,— Rainer 05731151374

Alarl B00XL, Floppy mit masslg Games, 2. B,
Gauntiel, Arvanoid, Spindizyy, Leadort,, Har-
ball u. v. & (nur Originale) Prels inag. 490,—
Drucker DM 200~ Tol. 02644/3454

Vorkaule B00XL, 1050, 1010, Maltasl. Disk
(Splala), Originale f0r 375~ DM. Torstan Jans-
san, Oollingsalies 2, 2080 Pinnoberg 04101
83350

130XE, 162 K 1ir DM 250~ Happy fir 1050,
Ullra-Spadd bis 176 K DD, DM 180~ Sucha
Electronie 1028 U. Mack, Edm..-WeberSir,
268, 4690 Horne 2. Tol, 0232562560

Farb-Monitor anschiuBlartig 1Gr Awri ST, Hir
nur DM 225—, VHB. zu verkaufen! Tol
05921/38961

e i e e e e e o o ok ke e e e o
Alari ST Farbe u. monochrom! Habe, suche,
tausche ST-Soft aller Artl Call: 04604/861, An-
draas Gortzen, Wiohoborg 4a, 2391 Grollan-
wigho

Habe, sucha, tauschao ST-Solt, Auch Anf,, cone
tact: 046162679, Markus o. Matthias Tocha,
Adolbylund 13, 2390 Flansburg, HI to the Asiro
Computor Clubill

Suche Omikron-Basic (bis 80 DM); CSF
Gaohdluse (bis B0 DM); Software + alles 1ir 5T1
Tol. 0767212373, 81, Schwarz, Garensir. 2,
T821 Hochanschwand

Sucho Tauschpartnor (e Atard 5T, habe Topga-
mas, 100% Antwort, schickt Eure Listen an
Olaf Schénfeld, Bdrorstr. 92, 2100 Hamburg
90, Bia bald!

EEEENEEENEEEEEEEEEEN
Atari ST Sucha Moga-Atar|, auch mit Zubahor!
Nehma das billigste Angoebol! Inleressante
vorschiige?77 Dann rute an: 044201217
{Falka)

erkaufo Atarl BOO XL, ¥C11, Joystick, 3 Hand-
biechar, Sonderhafta Chip-Hoppy, AM BT/BS +
CK B&/87+10 PD-Digks, VB 300 DM, Tel
QET21142239

Nouoste Soltware, Anwonder, Games, Ulili-
ties! Schraibt an: J. Schuldt, Kneidenweg 7,
2000 Hamburg 74! Garantiert Antwort! Softwa-
o ab 10—

130 s,
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Verkaufe Originale f0r 30 — 40 DM: World-
Games, Tal Pan, Xtron 2.0, J updaulﬁmrcn:
tober, Colour Space ste. Simon Dabringhaus,
Tol. 0261/280119,

Bitter-TOS/Fast-TOS {0r ST, Harddisk 30 MB
+ T20 K Drive, 520 ST + Uhr, ste. zu verkau-
fen. Suche Manuals, Schalipline etc. Tel.
040/7667666

Verk. 520 STFM m. int. Floppy + TV-Mod, +
Maus + Basic + disch./franz. HandbOcher, al-
les >4 Mon. Garantia + Profibuch: VHB 700,
T. Otschowshkl, Hilndedstr, 48, 6232 Bad Soden,
(DB196) 23336

Suchefausche Software-Liste an: Bodo Ah-
inrs, Adoll-Moyer-Str. 6, 4420 Coosleld (auch
Anfingor)

Varkaufe PD-Softt Neuests Prg's, pro Disk
70 DM Info gegon Rickporio bel: M. Gold-
schmidt, Geranienwag 4, 5628 Heiligenhaus!
Auch Tausehlll

Verkaule Sprachsynthesizer fir ST (mit
SP-256-AL) Hardware, Software + Baschrol
bung 1ar DM 198; auBordem diverse Blcher
(50%% NP), Tol. 02622/2677

ST 8T 8T Suche und tausche Spiele und Pro-
gramme z.B. Star War ... Liste anfordarn boi
Androas Walter, Hockenheimerstr. 188, 6834
Hatsch

Verkoufe oder tausche Datamat, Textomal,
Macro Dosk und B0 Spiele, Nailrich allos
Original-Programma. Anruf lohnt sich, kaufe
nuch Splale, ab 18 Uhr, 0711/784285

Atarl BT Atarl ST Atarl BT
TCG i looking far new Contacts| Sendet Listen
HSE%POH‘”-ICH 1511, 5180 Stolberg, Antwor
1

Vark. Atarl 520 8T + 1-MB-Doppets.-Floppy
SF314, Monitor SM124, Maus, orlg, Textvera.,
SM520 Data Backer, Logo + Basic Buch +
Disc + Happy C. B4-87, alles 1 .J. + orig, ver
packt, NP 2100 DM — flr 1250 DM, bm
0673142005 AJ,

Vorkaute Atari ST im PC-Gohliuse, komplott m
SM124, 1 doppalseit. NEC-Lautwark, oln qau
Echtzelluhs, abgeseizte Tastatur, ab 17 Uhr,
0711/826181

Sucho Tauschpartner, Raum Wiesbadan u

— 520 8T — BF314 — noueate Software.
UFII Johwald, Moabitar Str. 10, 5200 Winsba-
don, Tel. 06120719915, auch Anfdnger

Mork, Atarl ST + SF314 + 354, Mon. SC1224,
PC-Gohdluse, 2 Joysticks + Maus + 50 Disks
mii Pro-Spislon, dnzu noch viels Extras, Ange-
bot Tol, 079318912

Doppolinutwark SF 31411 Flr alle Atari Comp.
d. 5T Sorlo. Doppollautwerk SF 314, fabriknou
mit Garantis nur 340— DM; Tal, 058081387,
Lars varlangen.

et ke Rk R kW

ST 354

Verkaule neuwerliges SF 354 in Originalvor-
packung (100% ok) Varhandiungsprois 250
DM; Aol Mitzo, Tel. 02128151123

Voraleht] WMS 376237, auch «Molkor= kasshen
i m voraus, liefort oft defokt, Roubkopion
odor nichtl Nahores 0615162321 — nach 20
Unrl

Suche Atarl ST User i Raum um Basswilar,
Harzagenrath, Alsdorf, ab 18 Uhr  untet
024014044, Allo, suche E-Glrrranprogramim

Aterl ST Suche Tauschparinor iGr TOP-
Software! Schickt Eure Listen an: Guide Coga,
Wuppertalatr, 55, 5808 Radoevormwald, Ani.
warie sofort (100 94)!

Varinufo Floppy SF354
360 KByte {formaitiert)
Preis VHE, Tal, 08624/1861
AR H A E R AR A R R R R Rk

Fllesalectbox, Ahnlich Tampusbox flr alle
Programma, koing Andarung nétlg. 35— DM,
V. Erb, Scheppalles 17, 61 Darmsiadt
06151316095, nfo gegen Rlckpono

Sucho Org. Amazon, GFA-Programma, APL
88000, Clover + Sman. Boardatale, Starwars
odor anderes, Originalel Gobote an Preul,
Moorweg 26, 2071 Holsdaor!, 041075107

ST-Prg. Printm. 70—, Warnaer, Airbal Matro-
cross, Winlerg, Kamte, Spacepiiol, Vermaed, ja
28, 1 Sound-Digitizer (Triangel) neu
120.—; suche SMI24, auch defokl O0BBIT
B41862

Habe und sucho Softwars! Wenn Du Intares-
siort bisl, dann schrelb an: Michaal Glalfl,
Steinhelmorstr. 13, 4BS0  Gelsenk-2, Tel,
0200397740

Suche defokia SF 354-Floppy, zahle bis 50—
DM, Angebote unter Tel. 0S60BM1387
dutekl Suche SF 284

n 8F 314 I
Doppalfioppy m, Garantia nur 350~ DM, Tel
058081387, fabriknou!

dotakt

Hi Froaks, hore aro Software!l| Tol, DBBS 1214,
hero are Software!!! Tel, 0885771214 — call mol

Calamus, Foudal, Kalser uyv.m. Qrig. Campus

1.2 100—/Signum-2 100,—/Logistix 100~/
Adimons 21 1 {STAD 100, hron 100~
D59-450,~I11 usw, usw., Info — D20ATE237
ab B Uhill

Orig. GFA-Zaitmanagar, Compiler, Basic 2.02,
Draft Plus, Autostart, Formiist, Viector, Objoct,
Painter, Utility usw. usw, Info: 77 02000376237,
8 - 23 Uhr,

Atarl ST, Origlnal: Hausverwaliung. Kalkumat,
Beckortaxt, Forth, Textdesign, Platine 2.0
uv.m. v. Ballandor, Foldhausarstr. 217, 4850
Golsonkirchan 2, 0208/376237

Atar-ST-Solil Adimans 2.1 170.—; OS5-8/50ve,
Campus 1.2 100—~; STADICHRON/Logisiix
100~; uvm. DB Hausverw 150~
0209/376237, Signum-|l 100.—,

Verk. Orig. Aladin 134, Emul, 08-9 PC-Ditto-
Mano-Color-MS-DOS-Emul. Bix, BS-Handel-
Fibu-2.0, CHRON CAE 15T-CAD, Werd, Pro-
por., Freazor & 1 ST-Speedor, 020376237,
ab 8 Uhr,

Suche Sucha Suche Suche
Alari 520 5T — méglichst billig — Floppy er-
wg.lnnchl. zug. bis BO0— Tel. OT221/25480, ab
18 Uhr

Jetzt... der langerwartete zweite
Teil des spannungsgeladenen
Science-fiction Meisterwerkes.

L.RON HUBBARD

GEHEIMNIS EI!'I'Hll.y

i dbutich eehlBich F

Dot 2. Ted clissns Bosteobars, cdor bum populleaten Sclance Sction-Wark allsr Zefen geworten bt it jean
Abonteuss im Sise des ,Goltenan Zetaters” it wieder da

p— - b
WA TRA Funicumaas, (s, Domn. s figite 1), BT Crvatiy 1, Mottty 0100 1408
oy STy MW A g i (it i bty etmgies

Sucho Erfahrungs: und geg. auch Programm-
tausch In don Boreichen MIDI und DTP Wall-
gang Masaria/Pl, 11678346 Simbach, Tel
00437227458

Vierkaule Original SW 2.8 Testdriv-Datender
= UMS — Blueb + Astarix — Bobblo — Auto-
dul = Anale O Rémar — Lovits — Roter Okto-
bot, alle 35 DM, alles Originale, Anfrage
0211423880

EEEEEENENENERNEENEENNE

Flou-nv SF 354, copy Star, Goldbrunnor, Tha

guns:lq Eu verk.; A Woll, Ahornweg 11,
T2 51, Geargen, Tel, 07724/30508

Sucha ST Stulit
Kaufe und tauschel Wer hat noch ebnen
Sound-Sampler, den e nichl mehs braucht?
Dringond| Tol, 054438221

Viark. 5T-Pascal, ST-Aundschraeib,, ST-Adress,
Top Secret, Starglider, Hacker Il, Brataccas,
World-Gamas, Guild of Thiaves, — Sucha: Pro
Sound Des,, Digl-Drum, 0911512793

Suche: Grafikprogramm Degas mit Anleitung,

Angoebolo an Dirk Mahlanbain, Hennetwlete

Iill‘h 4600 Dartmund 1, Tol. 0231483488 ab 15
'

Vorkaule 520 8T + SF354 + Splole + Pro-
gramma nach Wahl in Original Verpackung!
Maldel Euch bel Johannes Dian, Tal,
OB AEE2

Vark, 280 8T + 354 4+ TOS im ROM + Schnal-
dar Moni CTM 840 + Mouse + 10 Disk + Disk-
box + Joystick, VHB 1150 DM, nouwartg, Tel
Q200M422406, Patrick

Hallo ST-Froaks!
Sucho und tausche Software (monochrom +
fasbig); vor allem Prg, tir 1040 STF. Listo an:
Olm‘%lchm. Dirdgarstr. 14a, 2400 Libeck

Digk-Beow mit cn. 20 Diak (10 Orlg. 2B, Wizball,
Gauntlet, Starglider) = 250 DM, Floppy SF
354 = 100 DM; 520 STM (dolokt) = 200 DM,
Tl 0O254/7207, 17 - 20 Unr

Suche Atarl 520 STM mit ROM TOS, Floppy
und Mousa. Suche auch Monitor mit Bas-
Ausgang. Tol. 023871085

8T Tausche & Verkaufe 8T

Twire
Algmander Spodan, Max-Planck-Sir. 6, 8860
Minchbaerg

Sucha/haboftauscho neussto ST-Software!!!
Call: 0202/653866 (ab 15 Uhr)

HE-Modulmor Video Inerface Box 1) Fost:
prols 160~ 0214/23572 — 0214723572

Public Domain Software
Unicorn Library fiir MS-DOS
Uber 750 Disketten nach Themengebieten geordnet

SIG/M-User Group fiir CP/M 80 und CP/M 86,
lieferbar in Uber 250 verschiedenen Diskettenformaten

fur MS-DOS:

UTHA Fortran oder UTHA COBOL nur je

flir CP/M BO V2.2 und 3.0

NEVADA Fortran u. NEVADA COBOL nur je

Z-EDIT mit Assemblerquellcode nur
Der einzige Editor mit Z80-Assemblerguellcode!

com Fo od Am Rohrbusch 79
Tel.02534/7093

Software GmbH

149,—

79,80
149,—

4400 Minster

BRANDHEISSE I(II"LI.EHPHEISE

Com:

Corrrrrmdom Fartsronitor 1084 g
Commadanre AMIGA 500 A6, =

AMIGA 500 « Farbmonlion 1084 W0~
TV-Modulator Mir Amiga 500 5B,
Speschorerweltorung ol 1 MBmd U 2T~
Extormns 157 Lauhwm nbschafbias -
Commedars AMIGA 2000 2200,

AMIGA 2000 + Farbmonitor 1084
Commodare C 128 O 900~
Plusd 10— VG 1851 200~
Akunlikkopples Dunrr-nﬂ 5 m
& Wabal + Tonmmn raerm G o=
ilﬂmnlalnmmuur 3 I.I T mil Tbnr
anschiullon) B4 oder 128 .
mOCCn umnuln PC 1 0T
PG T o+ Monitor 4 Textvsrarboiungsprogrsmm
+ Druckar MPS 1200 100,

Adar|
130 NE dTh-; Floppy-Disk XFFE51 380~
Al idruciar 1029 anas nlpx'! I -
uusm + Floppy-Disk BF 31 -
0 GTF + Monochrommoniior SM 124 147R.-
|D¢0 HTF + Farbmonitor 50 1224 1844~
SUPERKNULLER! Filscard Wonbarn

Al 20 MB JE
Brucker ?Cr)vibnnq ioh NB-24. 1IJ+ + Elnzail

Final Carts

Vornusknsss (D
Lirdntun

CSV RIEGERT

W ludmluﬂn ulcﬂaln [wnrmwr bln O 1000, =
L= (20,=), Nachnishma (DM 11,20/23,20), Ausland (D
I&ﬂur agan NN 00er Voraushasaa) Ausland nur Vor iuskis
Pialnliate {Computintyp angaben) gepen Zusendung eines Frelumschings.
SchioBholstr. 8§, 7324 Rechberghausen,
Talafon (07161) 528069

PC 1“0 mit SW-Mon. + HD 20 2750.-
PC040 mit EGAMon, « 1 Laufwerk 2600
EﬂA-l\fﬂﬂ « MO 20 amap -
:mmmr . Varsion|
BI? i AMIGA hnnldlr PG adod
CP{: Alvl J!numulﬁr
.uI =
x soo 540, 670,
FX 000 \=11069 -
X 1000 1210,/ 1040,=
LD 2500 » = 12020, «
L2 BBD 1320,=/ 1450, -
LG 1050 1720, 1850 -
E:ﬁ char (a1, Vorsion) Jiaea
-Druchkar (d1. Va
PO 1146, P Color 140,
p:' 1405 PT Coler  1840,=
?zooqmn I Hanabueh) B40,=
Stardriscker LC-10 mit Commodare:
odir Contranicainted ace B836,-
thtllin 3.8° DEDD Datatoch ul*l
0 81, ;W 0= 0=
Tv Tune ﬂ-nmpnnr Farbmonions 180,
0=
1244, =
af,=

 18,-130,1)
59,
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Virkaufa fir Atari ST Diskill Maist doppelsel-
tig; viele Spiala 1Gr 225 DM; Torston Janssan,
Olingsalles 2, 2080 Pinnaberg,

Habe, biete, tausche ST-Soltware Mon u. Don
won 20 bis 22 Uhr oder sonntags von 16 bis 19
Uhr unter Tol. 0421/585247, Bitte dia Zeiten oin-
halten. Tausch Soft-Hard

Habe noch neudste ST-Prg. aba . Bln
2u arraichen nur Men . Den van 20 - 22 Uhr
od. sonntags von 16 - 18 Uhr, untar Tl
0421/585247, sonst night!l

Verkaufe: 520 ST (1 MB) 500,~—; 25 F354 fr jo
100,—; Lichtgriffel (XL) 40,—; alte HCs jo 3—;
Angebote, Anfrage bal: Dirk Junge, Am Sand-
barg 154, 5653 Loichlingen 1. Antworled bald,

Vorkaute Atari 520 STM mit 1 MB, NEC 720 K-
Lautwerk, Monochrome-Monltor SM 124,
Mais, Bicher. Tol. 02151/799036

Habe allermeueste Software. Listen an:
Androas M., Tol, 05402/2001, Queliontal 20,
4500 Osnabrick

LA SRR SN ERENERESE;
The 5T is the nicest compl Ancl
the hottest! Tel, O
boysSharks

ook
aro ono of
. Tha Sunny-

gk ok o ke e e e o o e ok e e W

SMM 804 VHB 350,—; SF 314 VHB 350,—; Dis-
kittan fir 2.—pro Sthck, Tel, 07T222/28002

Sucho Tauschpartner ir Alari ST (auch Anliin:
gar)! Haba viale noue Programmi. Schicke Li
sto an: Theo v, Woanhowven, Alrbormelaan 74,
5632 JE Eindhoven, Holland,

ST-ors wanted by Cabol-student with interests
In C, mdveniures & SF. Writo to ma in gor-

liah, FJ. Reodars, Pr. Margriotsir, 8,
4797 HW Willemstad, Niederlande

EEEEEEEEE I EEEEREEEEN
Suche Hardwa, und solbsigeschr. PrT far S'I"I
Zahle nach Oﬂﬂlnllllllﬂuulﬂhm%l'
Fuchs, Busmig BES, 9467 Frumsen CH Tal,
085/75682

ENEEENNEEERNEREEEEER
SC 1224 Colormonitor
690 aFrll! 1a Zustand!!|
Inform. bel Hansrued Fuchs, Busmig B68,
8467 Frumsen SG, Schwelz, Tel. 085/75882111

Softwhere? Sucht Software-Kontakt Gberall
(auch Anfiinger)! | know you are out tharel|l
Schralbt an: Witbroukaweg 383-307, NL 7522
ZA Enschede, Holland

ST-Froak sucht ‘lhuumm-' fir noueste
Soltware (auch , anything,
anywharalll Write to: Tha P Z]h'lﬂblll'l
25, NL 6741 BE Luniaren, Hnlllncl

Mmﬂmlgﬂmatwumnt , youwant ...
soft 11l Top Stufl: David McKeover, I‘FIIIMN.
;ﬁ!rbﬁilon Mauchiine, Ayrahire, KASSNT,

and|l!

Sucha Sof 10r Atari 5T + IBM-PC. Habe selbst
das Meuestel Suche Oul Run; Eup&w Boy:
Trantovi; Last Ninja: Formula One. Ruft an:
084282725 (Thorsten), Spectrum-Solt too.

Hallo there, If you'ra looking for tho latest Solt-
waro for Atarl 5T + Amiga then write us! H.
Luyten, Carboonstr. 66, 8412 PB, Heorlen, Hol-
land! (TBRA/HTLI)

liaufwerk SF 314
mit & Monaten Garantie, fabriknou nur 330,—
DM inkl. Portoll Tel. 0560811397, Lars verlan-
ganl Doppelinutwerk SF314

Vorkaute moine ST Software-Sammiung!
Protsliste gegen Ribckporto anfordern bed: P1.
100310, 5060 Berg. Gladbach 1

Vorkaute Protexd ST, neu, 100 DM und Datamat
ST, nou, 70 DM. Eduard Welle, Sommerho-
?hnw. 219, 7032 Sindelfingen, Tol. 0F03V

Star NL10 Utility: Kuraivschrift in NLQ und

Draft: Accessory mil Druckeranpassungen &
Handbuch & Atarl ST-Disk: DM m?m
0400868779

Wanled Wanled
1040 ST Anflinger sucht Soltwara! Pater Ha-
bing, Rulnarbrink 17, 7812 RA Emmen (Hol:
land), 0591019137

Tha Bladerunnery/Holling! Are looking for new
contact! Send a list or disc to: H. Luyten, Car-
boonstr. 68, B412 PB-Hearlon, Holland

Kaufe und tausche Software fir den Atari 520
STM. Listen bitte an: Gernot Hubmann, Leo-
bring 10, 8403 Labring, Osterroich

COMMODORE

Commodore CI28C, 2 Jahre all. Farbmanitor
1801, Joystick, Disketlonbox, ca. 50 Disk., Soft-
ware und Literatur, VHB 1500,— DM, Michaal
MOiler, Tel. DE8ET-4021

Michie Amiga, Maus, Floppy, Monitor, Joy-
stick und Drucker nach Vareinbarung orwer-
ban, Tol, 08138/270 (Christian varlangen).

Wor schonkt armom Musiker C 64 mil Floppy
Interface (auch ainzeln oder defekt!() Bin fir jo-
do Hithe dankbarBilligangebote/0T61/63675

C 64, 1541, S/W-Monlos, SP18OVC Drucker,
Speedos, EPROMbrennr, Losc I, vielo
Disks m. Box, nur kompbott 2u verkaufon DM
950,—; Tol. D5801/86910, ab 17.30 Uhr

Achtung!

n Systemwochsel 30 Disketten (0r 80 DM

zu verkaulen] Montag - Froitag 14.30 - 18 Uhr
{Bernhard) Tol, 0918115104

Halp! Suche Commodore-Schrolt z.B. C 64
1541 usw., zahle Porlo + Unkostenbalirag,
senden an: H. Frihaul, 4553 Subingen, CH

AENENEREEEENEEERERER
leh suche einen Tauschpariner tir den C
64128 aul Diskotte, habe neue und alie Ga-
mas; Tol, 08107/5649 von 14 bia 18 Uhr

Suche Computer-Schroft (nur Commodare),
Bezahlo Porto, bigte bis zu 250 DM, Tol
06627639 (Rene).

Furlhnnmnmuﬂnlmimllldlyﬂl
night on ST and Amiga!!!

Vorkaute C 64 + 1541 (4 Mon, Garantie) vielo
Digkotton + Final Cartridge + Joysticks + Zu-
behbr (Originalverpackung vorhanden), Tel,
07131180954

EENEEENEEEEEEEEEEEEN
VERKAUFE
wmwechsel, Original-Grafik-ROM-

Wogen
I 10r MPS BO2 & 1526, billig abzugeben, VHB
DE142/81548

C 168116/Pius 4
Varkaute 1551-Floppy. Alter: ca. 7 Mon., techn.
top, wanig banutzt + Cass.-Spiate + 10 Disks,
Prais VHB 200 DM; Tol. 083797069, ab 14 Uhr
thglich,

C 128 + 2 Laubw, 1571 + 1541 + Mon. 1801 +
ikosha GPTO0 + Highw. Bas, + Basic 7.0
Compilor + Arw.-Blcher + Diska in 4 Boxon,

VHB 2000 DM, Rul 02106/82115, ab 17 Uht.

BO0— komplatte Anlage: C 64 + Disketton-
lautwork + Commodore-Farbmonitor + Data-
solle + 6 Originalspiele + Blchar + 20 Dis-
katton, D2506/2546

It's & hit / [('s & sensation!
Verkaufo B4%r von GIB6-2/081 NP = 130 DM 10r
nur 80 DM + Perlo od. ainzeln l0r 2 DM pro
Hah— call me under 0612:2/3138 (Markus), ﬂ-?

pm,

Suche Tauschpariner 0 aktuelie Soltware! DI,
Mi, Fr, von 13 bis 16 Unr, Tol. 026847571 (nur
Disk)

LA S S S A S SRR ESE S

Varkaute nouwartigan Farbmonitor 1702 Hir C
644128, Tol. 099211560, Christian,

Vark, C 1280 + Druckar + Toxtomat plus + 10
Originale + 50 Disks m, Box + Lileratur fir
1250—~. A, Egeler, Meuburger Str. 53, 8900
Augsburg, Tel. 0821712337

Verkaute C 1280 inkl, Monochrom-Bildschirm
(40v80 Zoichen) und Software xus. 800 DM, E.
Walte, Sommarholenstr. 219, 7032 Sindalfin-
qon, Tol, 070311802348

Verkaute: C 1280, Disketianbox, Soltware und
Zubahdr (ca, 89 Monale alt) fir ca. nunm
daru Gronmonitor fir 150 DM, Tel
ONeN/52239 (Marc)

Vark. Original Prg. aller Anl, C 64, aul Kass. und
Disk (auch Inputs); Magic Formol 64 100,—
El:l;lgn#wmwmu!m-mmﬁ

Warkauto 128D, VG 1571, Monitor Philips, Word-
star, Superscript 128, GEQS, C-Comp., M+T-
Pascal, Oxford-Pascal, div. Spiole, CPIM-Util.,
Literatur, kompl, 1250 DM, Tel. 088/3231351

Sammiung 64'er-Halte v. 4/B4-8/87; Samm-
lung Happy-Helle v. 4/84-388; Sammlung
Run-Hofo sowie diverse Zeltschriften u, BO-
chavr. 8. Loschge, Tel, 0811803377

EEEEEEEEENENEEEREEEE
Contact THK!

Wo search lor now Membors and good Cone
tacts. Call: DB201/65520, ab 16 h,

Achtung Kiolor
Compuler Club — Dienstag und Froltag — Info
0434780811

Vark, G684 + Floppy 1541 + SpoedDOS + vie-
e Disks + Comal Medul + Blcher + Datasal-
te + Reset + Diskloches, VHB 550 DMII Tol,
0773213699

Verkaulo Amiga 1000 inki. Sohtware , VHB; Tol,
0805116581

Baar — 12Bor
Club, Mitgliedor gesucht: Anflingor + H
Gratiginfo: C.C.C, Hasolsbargorstr 5, 2
OberschlelBhaim

Amiga 1000 + 2Lw. + Steroo-RGB-Monlior +
Druckar FXB0 + Diskotton (NP 3800) VHB
2500, Ratenzahlung maglich, Tel. 0711/841484

Tousche neuesto Spitrensoftware — call:
0221/817966 or 0220027727 (Oliver und Thor-
ston), schnoll, schnell, schnelll

Achtung!
Kaute die welbliche Version von alter Ego f0r
den C 64 aul Disketta (nur Original), Ao
lesch, 04152/75123

Bin nou aul dem Damplor, suche Games f0r
den C 16, Listan mit Prols u. kurzor Beschroi
bung an: Thomas Hennlg, Rieblingerstr. 3,
B&TT Konzonberg.

Verkaufe: C 64 + 1541 + 80 Disks + Box +
Final Cartridgo Il + Joystick + Zoltschiiften
10r nur 700 DM; Tel. 07222/48113 (ab 14 Uhr),
Jlrgen.

Varkaute G128 + 1570 + Daluulla + Maonitor

schrifi. + Anleit + iquﬂcltu + Qtlgha
e, VHB 1700 qufﬁ
2ain,

Vark, C 84-Disk. Betlor Working Inventaryiat
work/Word  ProcessonData M c

anager
128/Tooth invaders (Modul) + Joystick Turbo,
Prois aul Anirage, F. Hanso 074335189

For new contacts call 0713173175 (Christoph),
also for beginner only 14 - 17 hill

ek dk ek ok d ok ok ok bk ko ke
Achlung Kielor

Computer Club — Dignstag und Freitag, info

43478081

'EEESETEEEERRR SRR R S
Suche
isprogramma jeder Artll Angebola

mit Anleitung u. Pratsvorstaliung an: Thomas
Bossas, Sedanstr. 1 1/2, 8670 HoliSanle

W % ok B4 ) C120 & & &

GEFAHRLOSER ANSCHLUSS VON COMPUTER-PERIPHERIE —
OHNE EINGRIFF IN COMPUTER ODER MONITOR!!

USER-PORT-EXPERI
+ Durchgelihrtar USER-Poril

NTIER
RESET-Taster,

EIN «CPB-fd-;

+ Gofahriosos Exparimentieren am USER-Poril

+ Keino Gelahr 10r das «Innenleban- des Compulars!

+ Eigonos Netztoll mit mahreren Hillsspannungen,

# Diverse Anwender- und Expetimentiorplatinen Hoferbar

AUDIOVIDEQ-ANSCHLUSSBOX FU

Anschiulboel :
AnschiuBbox-Il |
AnschluBbox:lil;

PUTER UND MONITOR:

Video-Out, Audic-Out/In

Video-Outiin, Audio-Outin
win ii, jedoch mit Natztell und Videoverstiirkor mit Vertafier

fir 3 Ausglnge: Botriob von bia zu 3 Zusatzmonitoron mbglich!
Zusditziieh umschaltbarer Video-Eingang: dadurch doppelte Nutzung dos

Farbmonlioresl

Computerbild oder auch Fernsehbild in Farbe und mit Ton!l
{Mur mit Videotunaer odor Videorscordaerl)

Kostenlose Infos: BURKHART-ELECTRONIC, Postfach 82
D-8008 Plalling/Attel, Tolefon (0BOTE) 1464

132 i,

Preisew
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eim Paradies!...

E

Plantron

Hﬂlarprarsn
Baby AT
PT-386/80 am

Okidata

ML-383 2048,

Seikosha
[SL-80 AWGC 748,

%

Hinter der Bahn- 5403 Urmitz-Bhi.-

M240/350 3208, Zubehﬁr
M240/0520G 3708, Mitsubishi Mullisync
S e, 12

ne
Software EGA Monitor 1208 .
dBase Ill - dt. 1368, EGA Wondar 388,
Framework | 1368, Super Genoa 348,

Computer Discount 2000 GmbH

Commodore
Amiga 2000

Inkl.Men, 1084 2768,
PC-10 1l 1699,
PC-10 1l 230 2344,-
PCAT 40/40 5008, -
PCAT 60/40 95548,
PCAT B0/144 10898,-

[ Eﬁfﬁgﬁﬁ.

Turbo Pas.4.0 248, Alloy Steamer 748,

Tel.02630/6031 - TTX 2630915

Ausgabe 5/Mai 1988
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Private Kleinanzeigen

Verkaule Original-Spiele/C 84, von SSI, 55G
(Cosims) (bis 50 DM) von Qcean, Epyx, efc. An-
droas Wegner, Tol, 040/3894747

Habe neueste Software, wie z.B. Cap. Amerl-
ka, Mask, Clever & Sman, Combat School,
usw, Schraibt an: Thomas Bessas, Sedanstr,
1 112, 8670 Hol'Sanle

Verkaufe Originale aul Kassells: Dick &

(20,), Mean City (25,-), Druld 2 (20,), anﬂtla
G.TH. (18,+), schroibt an: Thomas Bossas, Se-
danstr, 1%, 8670 Hol/Saale

Hallo Commeodore-Fans, wir tauschen und ver-
kaufan Spielo (Volloyball Simulator usw. Rull
doch mal an, os lohnt sich. Call 02674/3518
(Markus) van 15-17 Uhr, bis dann!

Achtung! 128%y Club mit um reichar Club:
zolischrift, Software, ng‘r‘annm rhilte uvam.
Info bal M. Stratmann, nalr. 8, 4353
OER Erkanschwick, 128'01128'ar,

Stop! 128'f Club bietel gOnstig Public-
Domain-Software (auch Tausch mégl) Nur
j28%er Software! Liste . Rickporto bel C.
Evers, Fritz-Reutar 31, 4353 OER-Erken-
schwick

Verk, Disk. Zolds, Tau-Coll, Xevious, Infifrator
j 15 OM; Movie-Mons. 20 DM/Cass: Breakthru
15 DMIGA'er Sondorh. 2, 4, 585 jo T DMWD.B,
Druckarbuch 20 DM, 0407985611 nach 18
Uhr

Commodors 128 + Floppy 1571 + 90 Disks +
2 Joysticks + Datasotte + Kassotton + Ab-
deckhauben und rwel Boxan, Prels VHB 900
DM; Tedalon 0911/508937, ab 18 Uhr,

ek ek R R R R R W
Achtung!

Suche Tauschpartnar 1Gr C 84 (nur Disk). Haba

Top-Soltware! Anrufe von 18 bls 21 Uhr, untor

0624153083 (Stefan)

Wior hat Top-Software f0r C 84 und Amiga? Li-
ston bitte an! Marcel Harmayer, Rosonslr, 4,
4512 Wallenhorst, Zahla guit!)

EEREEEEEEEEEEEENEEES
Halko | search (or the hottest stull in this world
also call mo, please call 022748513

111 Suche Floppy 11
War verschonkt oder vorkault (50 DM) eing
Floppy 1541 funkiionsfiithig an: 07123/32462
(mibglichst Raum Stutigart)

Kaufe delokie C 64, C 128, Amiga 500 auf An-
schrifton an Dioter A, Batichor, Winibaldstr. 26,
B150 Wollratahausen.

Achitung! Tauschpariner gesucht!
Anrufen 0717206145 Mo, DI, Fr 14-16 Uhr, Sa
16:17 Unhr, nur gog. Rickporto, aber jodor ar-
hillt einan Joystick (jeder 5} Es ailt

Redline of the Sharmans "37
Golden Regards to: all other mambars of the
sharmans HOC — the mavers — the champs
= MSK — BB sharks — keni team — red soc-
— Ingo
Sughe Commodore 1801 Manitor (e 300 - 400
DM: Tol. 0BBIAT2380 (Androns)

Epson-Drucker + Data Becker Interface (Gr C
84/128 glnstig abzugeben; Prois: nach Verein-
barung. Bifte anrufen untor Tel. 05201/9429
{ab 18.30 Uhr),

Verkaute Software aul zum Baispiel En-
dure Racer links, Sobm'n Key, Doath Ride
uw.m, Erol Oztok, Schmale Str. 8 7301 Deizl-
sau, Tel. 071

Verkaule C84 + Floppy + Dmh+ 60 Dis-

F&Ilanmmilm:m( + 6 -2 +

mputar-Heite Hlpp{ F\:mar

Naupult BOL'I HB 650 "IZ’
Sucho ﬁuuhpmn-ar 100%

Habe TDFS-nIm( . Write to: Stelan

Sambs, Ahrl Regensburg or

call 094144156 {19- Uhl"_i

C 128 Club International
Clubzeitschr., Public-Sott. iir alle C 128-Usor|
Infe: B. Mannel, CCI, Dorstener Stir, 39, 4350
RAocklinghauson, Tel. 02361/28308, Alckporo

n Verkaufo 1]
PC 128 + FI. 1571 + Dalas. + 4 Joyst, + 80
Digk. VHB 1500 DM, Tol, 07755295 (17 - 23
Uhrj varangt Guida Anthony.

Suche Gorlitz-VC-Epson-DIM-Interface Iir C
128, Extarne Version, Nr. 8427, evenll. Tausch
gegen Epson-Einbauversion, Tel, 07031/84513

Computerzelischrift billig zu verkauten, Happy
Comp. 11/86-2/88, Run, ASM, B4'sr, Chip; call
Q711873305 (18-21 Uhr),

Vorkaufe 128 + 1571 + 1Data + 13 Dataset-
tan + Diskbowes + 100 wolle Disks 2.8, To be
on + Literatur + 2 Stick, + Disk Locher +
GEOS; Tal, 02161/885530, ab 18 Unr

I E R R R R EE R R RSN R R R R R R
New Softwarel 08353/7158! (Michaet)] HI all
herall

Vark. Top Lohn/Gehaltprogr. prol. anwendb, im
C 64 oder 128 Mod. 1, 30 DM, Info g. Frelum-
schiag an Walter Tadday, 5000 K&in 41, Soiz,
Zilipicherstr. 183

Varkaulo C 128 + Floppy 1571 + B0 Dis
+ Box + Buch + 2 Joysticks (0r 850 DM, Tal,
OFOT1ITI246 — Frank

Varkaute: PC 128 + 1570 + 1530 + Druckor
Priisidant 6313C + 70 Disks + Box, VHB 1100
DM, T, 0O588/1514

Froiprogramme {Ur C 641 Vargobe Froipro-
gramme (Public-Domain-Sofltwars), Infe ge-
gen 80 P bei H.H. Macht. P1, 73, 6353 Gun-
dalahaimii.

Tausche = Hitrans 300(DFU-LIL1Org. Ga-
mas fir G 64/LoordisksBionHappy +
hoftle  gegen  Conlronlcs-Drucke:s, Tl
07211450102 (pwentl, Werausgleich)

Vierkauls
C 128, 1571, MPS 803 + Thaktor + Paplor,
Mousa + 100 Disks (Giga-Cad) t0r schinppe
1350 DM; Tol, 022745733

Varkaufo C 128, Floppy 1571, Farbmoniiorn
Loardiskelen (160) und Originatspiate und Bi-
cher. VHB 1400~ DM; Jdrgen Tasch,
OETE/25930 bel Kauchar, rwischen 18 -20 Uhr,

Contact: <Tha Austrian Eagles 1925, call Dial
T D214142580 {Christian)|!!
021456162 (Richard)!!|

Suche 10 C 84128 Maus, C 1541, Floppy-
speodor, Sounddigitalisieror, Keyboard, Aku-
slikkopplor, Freeze Module. Angobolo an:
Postinch 1262, 2815 Davordon! Gunstig!

Sucho selbsigoschriobona  128/0-Program-
ma, aber auch Originale. Schick! Disk oder ruft
anl Tol. 06487262, Frank Scholl, Am Wein.
berg 16, 8251 Eisenbach, ICC 88

Viarkaule odor tausche Topgames!|| Habe z B
Relsende Im Wind | u. I, Buggy Boy usw.
Froaks schretben an: Stefan Biebl, Heher
Stoln 18, 8351 5t Oswald,

Wk Rk R R kR kR R Rk Rk k ok
Miniac, Mansion!

Hilla ich hange! Suche Hilfon! 64'ar! Schroibt

nech heute an: Wollgang Wagner, P, 110370,

8721 Zoll, Anrufe bitte nlcht!!!

Verkaute Amiga-Zeitschrifl (8/7-87 — 1.88) fur
DM pro Stdck. Schraibt an: Thorsten Lay, A
nikaweg 37, 8972 Sonthalen

Verschenke Soltware
Keino Raubkopien! Info fir —B0 DM bel Th,
Brandl, P 1221, 8418 Teublitz, Freo-Soltwang,

Anfanger sucht; Modulator fir Amiga 500, Au-
Berdemn suche kch Soltware (Prelsangebotl
oder Disk) an Tian Kasinor, Stibonweg 2,
BOE0 Kemplon

Suche — Commaodare Sweatahin mil Amiga-
Auldruck abonso Basebalimiize und Tascha
mit Commaodore-Auldruck die damals mit dom
VC 20 ausgoliotert wurde, 08381/7227, Rall.

ok ko ok ke kR kR
Orig. Lotto B4 Iir 64128

Vall-, Vow- und Exirasysieme, Systoma sind

ausdruckbar, mil Analyse, nur elnmal vorhan-

donl Tel. 0847119528

Software im C 128ar Modus! Infe beim D1
Froa-Software Comp. Club; Auf der Holde 18;
3008 Garbsen 1.

Vorkaule C 64, 2 Flopphes, 1 Akustikkoppler, 2
Joysticks, 2 Musik-Interfaces, vielo Disks, voll
nouester Stull, 1 MPS 802, Prols VHEB. Tel,
DE40A2747

Verkaulo C 128 + 1541 (new) + Final Cartridge
3 + 50 Loordisks + Tapo + Zeitschrifton fir
900 DM oder tausche gegen Amng 500 evil,
auch Alarl ST mit Floppy (07722) 5813

W ke o e e R
Top-Games Gr Amiga V. C 84; Info bakommi
thrvend, Klgin (Typ), Herrenstrundon 46 (ange-
ban), 5060 Borg.-Gladbach 2

Varkaute C 128 + 1570 + C 128 Tips + Tricks
+ Floppy-Buch 1570 + Originale + viels Ga-
maes; 1a Zusand « org. verpackl; gegen
Héchatgobot ( < 700,—) Tol. 04182/5554 (Erie).

Hey Freaks
Tho nowost stufl call 021474120 — ask for
Orstan.
e ke ke R

Vorkaule: Epson RXBOF:Drucker{+ Intorfaco
+ d. Anleitung) DM 330 FOr Bastler: C 84, Vic
1641 (beides leicht defekt) jo DM 100; Tel.
OT1WTOS17 (ab 18 Uhr)

Wor schonkt G 64-Anfinger funktiontorende
Software aul Diskette? An Jens Knusi, Neuo
Haido 3, 5000 Koin 50!

EEENEENNEENEENEEEEER
Vorknute Compulor-Hurs!  Komplet-Samm-
lung (84 Hefia) VHB 180 DM: call: 07131/
571638

Varkaute C 1280 + 40 Disks + Lileratur +
Zoitachrifion + Soltware + 1C-1901 Robipal-
Monitar), VHB 900,— DM; Olivor Schenk, Tel
OT142fd1440

Suche dringend oinen defekton VG 64, Ubar-
nehme Porto. Friedel Kuhn, 3300 Braun-
schwolg, Friedrichstr, 53

Floppy 1541 gesuchl, VHB 160 DM. Tal,
O2432/6641

Suche
Gampmr—ﬁchmn{c s-mza olc), bozahle bis
DM 20,—: Tol. 0747242
lllll'llllllllllllll

SEEEEEEEEENEEEEEEEER
Schwolzer Mallbox
P: 300VB1N, 24 h online, DB2ET2170
EENEEEEEENEEEEEEEEES
Tauschae Floppy 1581 gegen Floppy 1571 ader
Farbmon. 1801 (kann gebraucht sein aber
techin. ok)l Nur schriftich an: Aklas Erkan,
Baoschat 344, A-6135 Stana/Tirol,

Vorkaute Qualitsdiskatton, 3% Zoll: 2,— Fr,
514 Zoll: 0,70 Fr.; mil Garantie bel Franz Buch-
mann, Ludiawll, CH-6027 Romerswil,
041/881298

War schankt DDR-Schiler C 128-User kompl,
Druckor, 1571 . Comp.-Liter? Till Mogpar, Ka
rower Chausses 89, 1115 Borlin DOR,

SENENEEEENEEEEEEREEER

EEEEENEEEEEEEEEEEEEE
Suche bitig fir C 1280 Farbdrucker + Copy
fdir goach, golm Tol. CH-01/2522184 (Frane).

HOTLINE
Co4 Amiga Atari ST
W. Masolyn, Rosetstraat 17, 6075 BP Horkon-
bosch, Tol. 047522485, Nedarland,

Tauschpartner gesucht, G 84; habe z B. Ram-

page, Streais Sport Baskel Ball, To bo on Top,
Giana Sistors, Bug B., Out Run. Schrolbt: H,
Proibisch, Frnni:a»nww 3b, 5340 Bad Honnal.

COMMODORE 64

Vierkaule  ATTY/CWAmbor-Oecoder,  RTTY/
CW-Prgr. Im EPROM, Packet-Radio-Modem,
PR-Modomplating, ATTY-Filtorkanvertar,
07361135419 abends

Suche Sargon Il Schachprogramm (3 Dishat-
tan) aul C64, auch Psion Choss auf B84 Tal,
Oo4121997

Vorkaute: Commodore PlusM + 2 Joyslicks +
Datasetto + Blcher + 16 Spioks, migm‘nl vitf=
packi NP 585~ DMIFP 290.— j
0212/311790, ab 14 Uhr,

Public Domaln
Frode Software fir C 64 und C 128, Listo gagon
FRickporto bal: M, Troppors, Telchate 21, 4800
Biplaleld 1

Suche und habe die nouesten Games, habe
z.B. Glana Sistorsl| Mochie Assamblor lornan,
wer hilh? Send List o Disk's to: 5. Schitter, 51
Cloud Str. 14, 53 Bonn 2

NG

Amiga 500

Interne Spelchererwsitarung fir den
Amiga 500 auf 2.2 MByte.

Aufgebaut mit 1-Mega-Bit-Chips.

Dle DRAM-1,8-MByte-Karte ist auto-
konfigurierend.

Mit aufgebauter Echizeituhr und
AKKL.

Abschaltbar, wobel die Echtzeituhr
weiter aktiv ist.

Sehr sinfach einzubauen, unten im
Amiga 500, im Spelcher-Erwsite-

rungs-Schacht. Auch als 512-KByte-
Karte zu verwenden, dadurch kann
dia »nur 512-KByte-Karte= entlallen.

Aktivieran der bis dahin ungenutz-
tan 13 MByle durch einfaches
Ofinen des Gehduses und Einset-
zan dor Adaplerplatine in den =Gary
Sockels, Der ~Gary« wird dann

aul die Adaplerplating gesteckt.

Der Jurnper ist aus ST2 aul der
DRAM-18-MByte-Karte zu entler-
nen, und jetzt wird das Kabel der
Adapterplatine in ST2 aul die DRAM-
1,8-MByte-Karte gesteckt,

Die DRAM-1,8-MByte-Karte Ist
Resetfest, das heift, dall die Karte
als Ram-Disk verwendbar ist. Die
Stromaufnahme betrbgt ca. 150 mA,

Amiga 1000 intern im Sidecar

Interne Spaichararweaiterung fir dan
Amiga 1000 Sidecar aul 2.2 MByte,
Aulgebautl mit 1-Mega-Bit-Chips.
Die DRAM-18-MByte-Karte st
autokonfigurierend.

Mit aufgebauter Echizeituhr und
AKKU,

Abschaltbar, wobel die Echtzeituhr
waiter aktiv ist.

Sehr elnfach einzubauen, Intern
unterhalb des 5Y ~Lautwerks, aul
die dallr vorgesehane 90polige
Stiltleiste.

Die Stromaufnahme betrdgl ca.
150 mA,

Die Spelchererweiterung liuft auch
mit Festplatte.

Die DRAM-1,8-MByta-Kartan koslen
je 1050~ + 14% MwSt. 147 DM
= 1197~

Beide Speichererweiterungen ab
Lager zuzlglich Versandkosten.

Versand erfolgt nur gegen Nach-
nahme, Ausl, nur gegen Vorkasse.

Hiindleranfragen arwiinscht.

Gigatron
G. Preuth, R. Tiedeken

Resthauser StraBe 128
4590 Cloppenburg
Telefon 04471/3070

Ausgabe 5/Mai 1988
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ITEC COMPUTER

iopai:idelle Splelesoﬂware
zu Superpreisen in riesiger
Auswahl und sofort lieferbar.

Al

L e =

Private Kleinanzeigen
SR T

Computer-Fraak sucht dol. CE4/C128/CI2B0/
Floppy zum Experimentioren, Sa/FrMi-mit-
tag. Tel, OT131484818, Sven verdangon

Varkaufe CB4 + 1541 + Datasetto + Spond-
dos + div. Zubahdr (40 Disks). Tal, 054746371
# % Softiiste 1Gr Amiga an: Olal Rostemayer,
Dielingen 55, 4895 Stamwedo 2

* ok Achiung Achtung * kW
Yerkaule top Gamos wie: The Pawn, Disk 50
DM, Sentinel und Zynaps Kass. 15 DMIN Ruft
solort an: Tol. 02181752304 (14—2000) Marc

Suche Tauschparner Disk. Habe u, suche
Topgames. Tol, 04421/85931 ab 18 Uhr (Woll

Peter)
T A E R E R E R R R AR AR
L] Achiung! L

Tauscho Commodorn B4 und Amiga Program-
me Disk und Tape! Ruft an: Tel, 02385M7203
(Thomas)

3000 Softwareprodukte
fur Ihren Atari ST/XL, C 64, Amigaq,
PC der Firmen:

s

XL/XE Software ab bM 4,90

ST Software ab DM 22,90

Wir fihren natiirich auch aktuelle

Hardware. Beispiele gefdllig:

ST 5 1/4 Laufwerk anschluBfertig 398,00
ST 3 1/2 Laufwerk anschluBfertig 349,00

Kostenlose Info anfordern.

Postfach 100 708 - Dreikdnigenstr. 6
4040 Neuss 1
Tel. Hotline 02101/49646 Tag und Nacht

EENEENEENEEENEENEEEEN
Haba allernoussto Top Games!!
Amiga und CB4
Ruft an Tel. 02365/ 7203 / Thomas
EEEEEEEEREESEENEEEER

w4k Maniac Manslon? HA? & &%
War hat die Losung? Bitte schicken| lch kam-
ma nichl walter! Ubermehme Porta! Wellgang
Wagner, Postfach 110370, 8721 Zell

et ek ok ke ke e o o e e e
Tauschpartner (e nouoste Soltwaro gesuchl,
Rult an: 021447257 (Markus)

W W i ke o e e ke e o o ke e e W

Suche Tauschpariner!
Habe z.B. Garfiold das Spiel, Aussia, Kampl-
Gruppe. Streal Gang, Aygar usw, Schrelbl an;
Ao, Brachl, Assostr, 37 A, 3307 Vahlborg 1

War hat Interesse an oinem CE4-Club? Club-
magazin: Splolotests, Anzeigen, Info 1 OM bel
Haolmut Fiafingar, Strohdor! 2, 7988 Wangen 4

Verkaute orlg. Zork |, Suspended, Ballyhoo,
Enchanter, Ultima 1V, Bard's Talo Il, Amazon,
Porry Mason, Nino Princess in Ambar |, 30 DM
pro Stck, od. alle; 150 DM, 02307/38019

Verkaute C84 + Floppy 1541 + 26 Disk, 3 BO-
chor + 4 Holle + 1 Ersatzantennenkabel + 1
Joystick tr 990 DM, Tel. 0549311334

Vrkaute oder tausche Topgames!! Habe 2.8
RAolsande im Wind | u., I, Buggy Boy, usw. Fre:
ks schrelbon an: Stefan Biebl, Hoher Stain 18,
8351 5t, Oswald

Antfinger such! Tauschpariner! {Tapa). Habe
Top-Games, Listen od, Tapos an; Ingo Nowack,
In don Halelesfckorn 20, 7173 Mainhardt 2

Elnstalgorin sucht Programmae und Games zu
tauschen oder xu lethen, War hilh mir beim
Einstoigon?  Bitte  schraiben  oder anc
Q4742781 M. Sihl, Langestr. 11, 2853 Dorum

Sucho Tauschparingr (r alte und neus Solt-
warol! Schick! Listen an: Markus Lukaszowskl,
Anomonanweq 8 4630 Bochum 7

* % w Hallo Infocom-Frisaks -
Sucho Infocom-Adventures, moglichst mit An-
Jgitung und Tips! Ruft an: Thomas Schiegel,
07661/2381 — 18 bis 22 Uhr

Vark, C84 + VC 1541 + Datasolte + Modul
Magic-Formel + violo Diskotten + 3 Diskat-
1enbowen + 2 Joysticks + Zeitschriftan, Prois
WV, Tol, 0231/857561 ab 18 Uhr

e T I AL B R R RN
C 64, D+T, Kontaki nur Raum HH, T.Enduror,
Marbla M, Bomblack ua. D:Mask, Siffiip,
M. Mansion, alles ong., Tol. O040/BO41S0,
Mo-Fr 18-19 Uhr

Hi, Frienks! Suehe Chuck Yoagor's AFTIMa-
niae Mansion 10r CB4, Nur Originale mit Anlel-
tung. Call: 041044444 von 1617 Uhr. Ask for
Frank-Cord! Bis dann!!

o = .

Marlkt

= A TR

S ST Tl

Suché noch Tauschpartnes, Bin an Demema-
korn inleression. Habe gute Games und wilrde
gerne tauschen, RAul doch mal an. Tol
0620167184 (Only Disk) ab 17 Uhr

Varkaule: Losung zu Bard's Tale 1

Ultima 4 (Disk, 1 60 DM
AMS Titanic (Kass,, CG4)
Empind] (Knss, Cid)
Anrufen: Tel, 0261/66287

Suche zuverlissigen Tauschpariner fir CB4,
Disk + Listen an C. Horn, Luitpoltstr. 47, 8720
Schwainturt

Write quickly!

Rollenspielor a Bl
Im Briefspiol, Chronik dor Galnxis, sind noch
Pliitze frel. Info bek: Adventure News, KW: Naw
Pliry, O. Rookenweg §, 3400 Gdtlingen 24

Wha rides 8o late through wind and night! It'a
ma without a child! But with new stuf! and good
hardware! Call mo under 098518413 (Andy)!|
CE4 and Amigall TSG

Varkaufe Criginal-Disk: Tiebroaker 25 DM, Su-
paratar Soccer 30 DM, Combat School 30 DM,
World Tour Goll 35 DM. Ruft an unter
020026072 ab 18.30 Uhr,

Stap — Suche Anleitungen zu Earth Orbit Sta-
tlons & Apatio 18, Call 026051408 (Stetan)

Suche Tauschparinar(in) 10r CB4-Softwara,
War schenki mir Fi 1541 (ovtl, Schrott)
zum Bastein? (Ubernshme Porio) Rult an:
Mo-Mi 0233441062

Verkaute meinon « Top* in Form gehaltenen
€64 mit Floppy 10r 350 DM VB, dazu: 1 Joy, 40
Disks mit Games, Staubschutzhauben, alle
Top-Zustand ab 18 Uhr. Tel. 08501743

Achiung: Varkauba C84 + Flesol + 15641 + vie-
I Diska mit Softwane (in Box) + Basicbuch +
Joystick, alles Originatverpacks, VB 480 DM,
Tol, 02184/73412; PS: varschanke del. TV

ok Nork CBA  w ok o Vark CB4 & & &
Ikl F-Tastenfunk, — Speedor [Or Floppy u.
Danasotte — Schutzh,, org. Kass. + Datasotte-
Tauschpartner-Adr, (8 Man, alt) 299 DM, Tel,
(205167276

Sughe Anleltungen in Deutsch van Datander
oft, Crown, Elite, Gun-Ship und andere Splele
qog. Bez. W, Strohmaier, 6701 Allrip, Frio-
denstr. 24, Tal, 06236/30063

Vigrk. GB4 + 1541 + Dat, + Goos + Solt. +
150 Disks + Litoratur, atg, NP 1400 DM, VB 800
DM, Flodan Buchholz, Ackernkamp 19, 3300
Braunschwalg, Tol, 0631513384

STOP! Suche Tauschpartner 10r D1 C. Cam-
merar-Lammgassa 7, 7073 Lorch 2. Nur gegen
Rickporto. Joder 3. Pariner orhdll einen Jay-
stick und 5 Leerdishs. Es eilt

Suche Happy-Ausgaben 1-4/86 und 44+5/87.
Zahle bis ja B DM 10r 1a-Zustand, Angoebate an:
Wollgang Lack, Siering 29, 6 Fim 80

Suche die vergritionon Chip-Spocials |, CB4,
Zahla bis 25 DM, wonn in 18-Zustand! Angebo-
i an: Wollgang Lack, Slering 26, 6 Fim B0

Vark, CA4 + Datns. + 1541 + Resol + violo
Digks + 2 Diskbax + Joyst, + 2 Module + 6
Data Bocker-Bocher + Liwraur r 650 DM
VB, Eventusll auch einzeln, Tel, DBI71/3350
(Carston)

§TOP! Suche Tauschpariner(in) for 0.1 C
Cammaerer-Lammgasse 7, 7073 Lorch 2. Nur
gegen Alckporto, Jeder 3, Pariner erhilt einan
Joystick und 5 Loordiska. Es oilll

Achtung: Verkauto Paul Normans Computarl-
20d Publishing Company (Disk), Gauntlet u,
Super Huey Il at.). Alles mit Anleitung far 100
DM. Tal. 07264/5871 call Jlrgen

Suehe Tauschpariner fir C64 Disk, Schicktou-
1o Liston an: Thomas Bachmaly, Leonhardste
A, BOTH Vohburg, 100 % Antwor

T TS ST TR R R R R R R LR
Tep Gamas!l!

{z.8. Bubible Bobble) nur auf Disk, Ault an bei

Tnblg: Bruhn, Tel, 040/B001800 1818 Uhr

Mo-Fr

an Herrn Goldbach,

Vorkaufe C84 + 1541C + Datasotta + Joy-
slick + 80 Disk + Box + Peset + Freezoms-
ching + Spholo aul Kassolte (orig.) + Bdar +
Happy + Aun. VB 900 bis 1000 DM (alles &
Man.) Tal, OT141/62748 (Lars) ab 14 Uhr

Sucha Soltware aul Disketie. Angobote an Jan
Andersen, Syltor Str. 3, 2360 Flonaburg 9

ok HI GUYS -
I'vir god nirw Soft, I you want 10 swap with ma
onll: A, Wellkiimpar, Marommar Ste. 51, 2000
Norderstodt, Tal. 040/5252608

Suche Tauschpariner — habe Topsolt, Tal.
0916173357 ask for Markua!!! Mo und Do keine
Zoh! Ol ab 1545, Mi ab 1330, Fr ab 1330 bis
1745

Achtung! Tauschpariner gesuchi! Anrulen
717206145, Montags, DI, Fr 14-18 Uhr. Sa 1617
Unr. Nur goagen Rickporto, aber ihr orhilt ol-
nen Tastonjoystick. Es elll!

136 i
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Achtung Freaks
The Masters + Co suchen Tauschpariner!!
(C64), Call 0825214918 (Bjdrm)

Suche Laubwark 10r CB4. Zahle gut, verkaule
{ber 20 Originalspisle aul Cassetta. Helmut
Will, Jirgen-Schumann-Str. 41, 8300 Lands-
hu, Tel. OBT1/B4720

Verkaufo CG4 mit 1541, viele Disketten mit nou-
ostan Spielen, Modul, Joystick und Disketien-
bt fir 800 OM. Uber den Proks 188t sich noch
reden! Tol, 0228/673454

Verk, C84, Floppy 1641, Simons Basic (Erwal-
terung), visle Disks, Disk-Box, 2 Original
Games, Roinig.-Disk., Emurkab-el 3 Joy-
sticks, Abdackhaube, Tol. 08208/ ID-H;I

Suche
Suche Diskettonlautwerk fir CB41 (Am besten
1541), Bite melden bel: K. Jennissen, Tel,
0243215434

Hilfe
Sucho Advanturelésungen jeder Art (Tausch
ader Kaul), wer kann mir hellen?7 Schreibt an:
A, Poirl, Busdortmauer 18, 479 Paderbom

Suche Tauschpariner
Haba: Test Drive, Maniac Mansion, Buggy Boy
usw. Neweost Stufl, Write to: C. Kundt, Lauer-
hofste, 128, 2400 Liback « Disk » Liste

CB4 + 1541 + 1702 + 2 Joy. + vielo Disks +
2 Diskbaxen + Dala Bocker. B. + Resat fr VB
1000 DM. Tol, 02117005463 Groagor

Mugin « Sounds & Songs # Tunes » Beals
Advanced Music System

Do you need Songs for your Music System?

| have thenl! Call 08432782417 (Podro)

Achtung, dringend)|!
Suche dringend Compller (Basic — Maschi-
nenapr). Kaul oder Tausch, Angebote an R.
Obarbauar, Hildogardplaz 13, 8960 Kemplen

Suche B4'or-Software. Thomas Phtzold, Tel
D223804 2781

Powarrun |s searching for new cool swap con-
tacts (no loosar), Contact us: 02151734840
Christian. Wao are the cholce of the champas!|

Vor. C84 + 1541 + Datasetio + MPSB02, viele
Dlaks und Datas, 1 Joystick, 1 Diskettanlocher,
o wid viales mohr (i 900 DM, Tol.:

Vark. Orig. Bard's Tale 2 (60 DM), Ballyhoo, In-
fidel, Suspect, Pirates (ja 40 DM), Room Ten
(15 DM), H. Hoad-Bangen/Boaty (10 DM), alles
Disk. Airline (15, Knss.). Tel. 08031142410

International News, Wir suchon Mitglleder i
unseren Club mit Clubzetachrilt, auch Tausch
van Soltwine, Schroibt an: T. Buchholz, Kolber-
gorstr. Ga, 2880 Nordanham

Wk DFU w & DFU & % DFU » » Verkaule
Ascom-Akustik-Kopplar mit Software und An-
laitung tir CG4 (DM 1680). Tol, 02922/6805 Mar-
kus Besto DFU » « DFU

Contnct the T up crew for swapping the hottast
wares!! Call mo under; 0208470799 and agk
for Marc!!

(R Hary B4-Lisar! 'S 2Rk |
Sucho Software allor Arl (Disks), Angabote
und Listan an Thorstan Scheor, SAngerstr, 47,
5245 Mudersbach

HA R R AR R Ak kR ok Rk R
Suche Tauschpariner! Tol. 0844153700
Suche Tauschpartror!

W W e o e e ok o i o R e

EEEEEENEEREEEEEEEEND
Contact me: call 044434550
EENNENENENEENEEEEEEND

Virk flausche Orlg. C84 Disk: Qut-Run, Con-
flicts 1, Up Parlscope, Ace 2, Praks VB, sucha:
Castle of Tormor [Disk o, Tape)! Zahla sehr gut!
Tol. 02761162387 (Paul)

05??1:’32"?9

War hier nicht soforl ruschifigt, dor solito
sich,.! Sprach-Tondigitalisieror (nageineu)
fir nur 35750 DM {ohna/mit Mikrofon) bai mir
MEV, Eulongasse 20, 5485 Sinzig

Suche Disks Co4
Tausche + kaufo Top-Software, Listo gog. Par-
1o an: J-C Hamans, Livriparstr, 423, 4050
Minchangladbach 1

Suche CB4Il mit Floppy 1541, moglichst noch
sethr gut athalon. VB nicht Gber 400 DM, Tel
D2B42/BOBSA (14 Uhr)

ek R R kR

Suche Tauschparnor 10r Games + Anlaitun-
gen, Habo Topsoft. + Anl.| Schicki euere Li-
asten an Stofan Meyer, Johannisstr, 4, BBOT
Quigrschiod, 100% Antwert

EEEENEREEREEEEEEEEED
Contact STAR-FOX
Call: D56/863627
ANEEEENENNEENEEREEEN

Suchon Tauschpartner (D)
Malk Mdller, Jlrgon Wehner, Brunnenweg 8,
Tyrolar Kiippal 1, B400 Fulda
LA RS S SR R SRR R R R R RN

Verkaule wegon Berulestart CB4 + Floppy
1541 + Datasotto + Splale « Zeitachefion +
Joysticks + Disketton kium gabraveht W nur
VB 500 DM, Jochen Dannomann, Tol. 07154/
22482

Demomaker, Intromaker usw. 10r CB4 go-
sucht7T? Wir haban neuoste aus dor ganzan
Waltll Schoall Infodisk in 48 Std. fir 5 DM
An: P, D56815, 5840 Schwarto

Datenbank und Terminkalondor am Arm| Solk
ko RC-1000 mit Kabel u, Soltware iir Cé4. VB
T0 DM, Anrutan: 0710228 (akb 18 Unhr, Olwvor)
awch Dataphon Sd21-23111

Varknuten: Games suf Diak u, Tape, P1. C-1520
Suchon auch Tauschparner! Informationan
Bol Markus Millor, Grinewaldstr, 25 7324
Rechborghauson

Top Angobot
Ca4 (Y-dahr) + Floppy 1541 + Dam + Maus
+ Digk-Box mit 60 Diska randvoll + 4 Joysticks
+ Goos = 900 DM, Markus Johann, Tol
026747443

Suche Floppy 1541, zahie 150 bis 180 DM, Tal.
091 THE938
AL SRR R R R

Suche Daaphon s21d f0r G4 (mit Anschiul:
kabel, Softwara) bis 150 DM. Tel. 00281/93428
17 big 18 Uhr

Varkaute topginstig allernouests Topsohtwang
Tauschpartner in GB gesuchi! Matthins Matus-
zak, Rebhuhnweg 12, 5810 Witlen 8

Viorkaute C84 mil Floppy, Drucker, Maus, siw,
Bitte Listo anfordern {nur gegen Rickpono)
bel: R, Diren, Christophorunweg 120317, 3400
Gdllingon

Sucho dringend das Spiel Oul Runl Bitte
schickt an: Frank Seuflerioin, Bayreuther Str.
40, BBOO Anabach, Tel, 0981/88196

Verkaule: Original Varmeer (Tapa) (0r 25 DM,
Write10; Carstan Kundi, Lavarhofstr, 12 a, 2400
Liiback, Tol. 0451826151

Varkaufe alle meine 64-Diaks u. oinige 128or,
Ausfihrliche Liste goegon Frelumsching von
0. Schmitx, Godenstr, 8, 1000 Borlin 62

Ca4! Tausche + wvork, noue + Allers Gamaes
wie 2.8: Toboon TopPlatoon uvm, Call
0544411812 ab 14 Uhr of Lists 1o; Matthias Fial-
sk, Pommaormweg 8, 2841 Wagoenield

IDAS
DIGITALE
SOUND
SYSTEIVI

Ein komplettes System flr alle Freunde der Sprach- und

Musikverarbeitung.

+ Digitizer MODUL * Kabel-Satz und Stecker
* Syslemdisketle * BASIC-Erweiterung

* Vorspann-Generator * Handbuch

KONKURRENZLOS

BESSER

nur d.a.i.sy hat

Uberragende Klang-Qualitét

- High-Speed-Wandler
Freq.-Bereich von 20-25000 Hz
volle 4-Bit-Auflésung

Uber 30 dB Dynamik
universelle AnschluBméglichkeit

Vergleichen Sie
unser Profi-System mit anderen Digitizern ... Fordern Sie noch
heute unsere TEST-DISK gegen DM 5.- an.

DER SEQUENZER 64

In die 64 KByte Speicher des Commodore passen leider nicht

viele Sekunden Sound. Doch auch hier haben wir eine Neuheit

zu prisentieran. Mit dem SEQUENZER 64 kéinnen Sie viele Mi-

nuten Musik mit Super-Effekten (wie bel MAXIS) selber zusam-

menschneiden. |hre Musik-Programme arbeiten auch ohne

da.isy MODUL und SEQUENZER - denn fiir die Wiedergabe
wird keine zusalzrrche Hard-/Software bendtigt.

Halle Computermaks
Sucho Tauschpariner, haba nur Neuvesios
Aber bitte zuverldsalg, Steve Krdhmer, Zave-
norsie 3, 2800 Breman 21

Wark.: Zork |, Susponded, GEOS jo 20 DM, At
lantis + Frankia g. 1. Hollyw. 20 DM, Summar
Gl + Pitstop Il + Slinky + Azl. Ch, + Cav, of
Khafka 30 OM. Tol. 0811512793

Vorkauto 20 Dinka 10 50 DM (voll) achrelbt an
Nils Wainhelmer, Untertalste 2, 5429 Katlze-

nelnbogen

Verkaule und tausche noueste Soltware Hir
don CB4N28 + Disk! Full MofMi u. Fr zwi.
schan 18 und 21 Uhran: 02381775309, Verkau-
fe auch Atarl 2600 + & Module IGr VB 120 DM

Suche Spectrum-Simulalor  far den  C6a
Tol. 0253471050, Ab 17 Uhr

Divorse gebrauchio Oniginal-C84-Kernels und
16541-Dos (auch 1541C) 10 jo 15 DM (NP ca_ 30
DM) 2u verkauben, Arno Schifer, Tol, 0610Y
63857

Varkaute CB4 + 1541 + Drucker MPSB03 +
Geoos + Maus + & gamntion funktionstahig
DM 800, Tal. 088/843301, BOOO Milnchen

Vrkaufo Vorkaulo Wirkniubs

Vark, Originalsp,: Disk u. Kass, {ir C64: 2.8
Tho Pawn, Ultima IV uva., auBardem einen
Top-Compulertisch, kaatenl, Listo bai: Ch. Hol.
ler, Anthauspl, 8, B014 Neubibarg

Bitte rasan $|+3 3uch unaero Anzeige in der 64'er, Ausgabe 3/88 aul
Seite 158 und in der Happy, Ausgabe 3/88 auf Seite 131,

Preise:
d.a.isy System Sound-Disketten
DM 178,- DM 19,80
SEQUENZER 64 Test-Disk 1 bis 4, je
DM 3450 DM 5~
KOMBI-PREISE:
d.a.isy plus SEQUENZER 64 DM 199~
da.sy plus SEQUENZER 64 plus
Sound-Disketten zusammen DM 215~

Wir llatern mit daFl UPS-Dienst in 48 Std. Bel Nachnahme plus
DM 10,-. Bai Viorkasse nur Warenwerl, kaine weiteran Kosten.

COMPUTERTECHNIK
ROSENPLANTER

Lange Str. 12, 3400 Gottingen
Telefon OS S1 /723181
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W

Varkaufe C84 + 1541 + Drucker + viele Dis-
ketten + und 2 ick, Fostprois
750 DM, Marcoel Gri , Tol. DB241/58425

p***i**iii*tii’iil‘l‘t*
Cantact me for the hottest stuffl 07231/65818
(No Boeginners ploase)

viarkaufe Hacker Il und Wernor (Cass.) an don
Hochsibletendon, Meldel auch bei Carsten
02191/53149, Gbemehme Porto!

I'm now loaking for new contacts i you want
swapping hot stuff on CB4 then call:
05272/684711 And ask or Markus (BOM. I

Suche Toptauschpariner
Habe immer nauesta Top-Games (The Train...)
— Ruft an ab 15 Uhr Tel. 076681287 (Banny)
(Lang- und Kurzzalttausch)

- Anlgltungen. Haban

1898 & & The US-Marines w « 1398
|s looking for now contacts! Gall: 088342271 of
(Stefan) at 4.30 pm (Nick)

Verkaute
CB4 + 1541 + BODisks + 16 64%r + AHappy
Computer + Power Play + 2 Joysticks + 4
Computerbiicher ftr DMB50. Call 1114790
(Ralf)

Suche Tauschpariner fir GB4f128 Games und
ug Stulf, Schick! eue-
o Listan an: Stefan . Johannisstr. 4, B80T
Quierschied. 1009 Antwort

Suche Hontakt zu Ce4 der Hardwarebasiior
ador Assembler, 1o swap Utilitles and Lear-
ning. Marco Korbar, Schitzenstr. 53, 7830
Lahr, W-G  # User selt 1986 » «

Varkaule moine Disks mit neuer Software!
10 Disks = 50 DM, 20 Disks = 85 OM,

Tol. 028381569
ENENEESENEEEEEEREEEE

Suche noch Konlakio
Fir Amiga und CB4. Rul doch mal anlll
a751/52647
dedk w W ok ko ke e ok ok ol ke e e

etk ko C64 Il I SRR R
Varkoute C84 Il + Floppy + Drucker + Papier
+ Disketion + Diskboxen + Maus + Blcher
VB 700. Tel. 0221/862659

Hitall Hitell
Wer schenki odar vorkauft mir billig Spiale
(Disks oder Cassetio) fir C84. Brandal Mi-
chael, Erchingerweg 66, 8055 Hallbargmoos

Suche Tauschpariner: Habe Top-G. 2.8, Ban
Kok Knights, Out-Run. Verk. Grinmonitor, fir
100 . Liste an: Kellermann F., Postlach
1242, 8432 Parsberg, TCSG

CB4 + Datas. + massig Software + Joystick
+ Rosel dr lichoriche 300 DM zu verkaufen.
Anruten!!! Tel, 0911/579352

War lauscht Apple Il B4 (Fioppy, Fern-
sehor ugw.). Bitte n bal Achim Hasse,
Tol. 04209/5216 (Raum Bromen)

| want you ke
For swapping the newes! stull, Disks only, F.
Zinsmaister, ensir. § B, B440 Straubing

hhk ok ko ko hhk
Computer-Club-Fichtelgebi Clubdisketia
mit Info n 5 DM, nur . H. Sommerer,
8687 WeiBanstadt, Schinlind 22

Suche dringend 1541'er Floppy! Zahle 150 DM
bis max. 200 DM. Hang R0bsam (jun.), Schil-
larst. 10, 6432 Horingen. Tel. 066241483

Suche Floppy 1541, zahle 150 bis 200 DM. Kal
EOMI'QR;' 0B6271448, Am Kalkolen 4, 446
ont -

W e e

ook o Teddysolt ok ok
Brandhaibe Topsoltware

Tesidriva, 51.5p. Basketb., Outrun, Bangk,
Knights, Waterpalo, Red-Oct. SchrolbarBugu-
lis, Am Blasom 16, 5248 Wissen

Varkouta aul Disk: Tal Pan 20 OM, Skate of Die
20 OM, Out Run 15 DM, Rampage 20 DM, Tost
Drive 15 DM, Dal, of, 1. Crown 20 DM, Schraibt
an; R. Brochhagen, Eichanstr. 10, 2732 Wohn-
slo

Varkau Originale (C4/Disks)

Bard's Tale | a5 DM
Chuck Yeagers AFT 20 DM
Int, Karato + 15 DM

Tel. 0237372143 (auch Tausch)

Vark. Originale f, C84: Guitd of Thieves (D) 20
DM, Stale Million (D) 16 DM, Bard's Tala 2 (D)
30 DM, GAC (K) 15 DM, Ubik's Musik () 4 DM,
Match Day 2 (K) 10 DM, Tel. 04131/51851

Tausche Topgames fir C84 wie 2.B. Testdrive,
Glana Ststers, Outrun usw,, rul doch mal an:
024076686 oder schrolb an Aleko Papasissis,
R&rmondestr, 53, 5120 Kohlscheid (Disk)

C@4: Suche Anleitung fir Empirel Frank
Schmalp, 5275 Borgneustadt, Markstr. 23

Suche Tauschpartner CG4, only Disk, immer
noueste Software vorhanden. Listan an Rein-
mmwdﬂl. Pirchanger 74, 6130 Schwaz,

ok Austria ok
Nur Topsotware [0r CE4/migall! Tel.
O 10, oder schrelbt: Gerhard M, Adolf-
Loosg. 54, 1210 Wien + + Es lohnt sich

Yoah Yeah Yeah Varkaube
C 16, Datset, Spiele, Anwendarsoftware, Lile-
ratur, Joystick, DM 80—; Farbman. for CPC
DM 300~—, CTM 844, suche 3°.Discs +
Haordw. T, 0833471513

Varkaule CPC's + Zubahdr z. B 464 DM
220,—; 564 DM 400,—; 6128 DM 549,— alio mit
Grinmoniior, 3°-Floppy DM 249 —; NLO401
289,—, C 16 + Dataselte + Joy + Spice. T,
0833411513

# Discmon, I. CPC 6128 (AMS DOS 100%
MC) * File/Disccopy (a. Gesch.); Format;
Disc-Mon.; Spuren 40-42; 426 K/Disc; 25—
barScheck, K. Krug, Frobelstr. 4, 8700 Worz-
burg

kW Austria * ok kW

The 1SI Club tauschl und vorkauft die allarnou-

osto Soft. Wir suchon wellere Kontakte!

ﬁnmm:: Tho 18I Club, Postfach 11, 8455 Obar-
ag

Verk, ir CPC 6128 MP2, WordStar dBase, 38
Spiete (Sentinel, Mandragore), Bocher, Zeil-
schriften, Romboard + Maxam + Utopla +
2418 K SRAM; Preis VB. 02303/50362 ab 18
Uhr

Computor-Einstaigpaket
B4 + F1. 1541 + Mon, Sanyo + Druck. MPS
B02 + 2Joy. = 800 Fr! Dazu: Prg, (CAD-Prg..
Sphole oic.) + Blcher + Datasettel Tel.
061/760546 (8-8)

84 — Switzedand — C64
I you want 1o swap th newast Softwara call:
056/410884

e e e e e ok ko e R ok ok
Ostorreich

Suche Tauschparinar 10f CB4. Haba toilwelse

Top Games. Listen an: Manired Parmar, Mes-

sandarfberg 124, A-8042 Graz

100 5Y-ZolkDisketen mit Box wegen Sy-
stomaufgabe abzugeben. VB 140 DM, elnmali:

5 Angebol: Jascha Ostermann, Hohe
E.nmmm . 2714, A-2344 Ma. Enzorsdor, | love

SEEEEEEEEEEEEEREEEEN
Newast stufl Nowest stufl
CH-DB1/766138 or TET2TE

Star-Fax JSTF}
EEEEEENEEENEEEEEEREE

Tausche und verkaute neuoste Top-Games.

Habe z.B. Kampigruppe, Sub-Bait.-Simulator,

Buggy Box, Nebulus... Schrelbt an Michaol

E::ﬂm. Hauptstr. 100, A-B740 Zaltwag! 100%%
twort

Suche Tauschpartner [0r Spiele und Program-
ma tir den Bdor. Bitte Listing an: Jirg Schar-
mann, Kiistanbargstr. 18, 6650 Homburg 12

Suchen Tauschpartner 1ir C64, haben Top Ga-
mas 2.8 Test Drive usw. Schroibl an: Andreas
Kaffanberger, Rodensteinerstr. 31, 6101 Fr.
Crumbach

wokk ok Tho Bard's Take | + 11 sededew
Suche wichliga Hilfen zum Game. Schreibt an:
Michael Grote, Frodener Str. 13, 3221 Land-
wehr, ZB, Whare the tombs o. nama of god

Biwte C84 + Floppy 1541 + Goeos + Mouso +
Dalsy-Modul + Joystick + Abdeckhaube +
12 Diskatton (Org.) + Box + Resettastor Tal,
0BB35/375 17 bis 18 Uhr (Uwa)

SEEEEEEEEEEENEEEREEEER

Sueho Tauschpariner fir Games aul dem CB4

ﬁur‘cul OB15R/85842 » + Ab 14 Uhr
EEEEEEEENENEEENERER

# TCM — AIL + On CB4 Austria
Hottest stufl or intros wanted? Call 07479/420
Aul of contact:'All, Postl, 172, A-3300
Amatotion

Hallo C84-Freaks!l Habe Top-Software aul
Disk. Neueste Games superbilllg, eln Game
Gratis! Info bel Maler Gunter, Andraas-Hofer
Waog 1, 4810 Risdihustria

Top % % % The Austrian Wonderboys
Solt # % # suchen Mitgiieder und Tauschpart-
nor aul CB4 und Amiga. Antworl 100 %, Karl
Riadlor, Schollanbargstr. 24, A-5400 Hallein

ANEEENNNEEEEEEEEEREN
Habe peusste CB4 Software: Varlangt Listen
bai: D. , P1. 134, 6260 Relden (CH)

EENEEREEREENENEEEREE

Viark, CB4 + Floppy 1541 + Monitor + Farb-
druckar + 40 Diskotton + 1500 Blatt Papier
VB, Michael 0724330298

%Jcha for dm} 0:: Elﬁ;lﬂln {m gy Im
usch gegen elnd baidseltig beapll ikt
to (Games od. Anw.). E. Kobylkn, Buckower
Chausses 20, 1000 Baorlin 48

...unddon'tfn(relwcdl ma to swap the hottest
slull alivel DIAL 09531H070 ask for Markus!
Only Disk & only th best'n nowes! siull! Bat-
waen 16 & 19 pm

Verk. Disk Barbarian 30, Inl. Karate 25, Tlg-:
Sup. Huey 20, Gunship 30, Hit-Pak 15, Now Ga-
mes 15 » » % Tol. 08TBI1042 18 bis 18 Uhr

War schankl mir defekte Computer, Flopples,
Joyslicks, Taster, Baustein (Chips eic.) usw.?
Anrufen bel Ghr. Rudatus, Tel, 05130/4254

Achtung
Tausehe und vorkaule noussie CB4-Gamos!
Call 0221
e e e e et ek kb b e ke

Varkaule Topgames z.B. Skate or die, Suparst.,
Ice Hockey, Bould D. Const,, Worldgames, Fist
1l Ruft m, an: 022148706301

Verkaule Originale
Two on two, Thay siole a million, Presidant (al-
los Digks), Tape: Franklo goes to Hollywood,
Exploding F., usw. 04271134756

Wa have the hotlest stull on C84 and Atari ST,
Call: 02165/2163 ask for Kal

Sploie xu verkaufen!
Ulima IV, Bards Tale, Logacy of Ihe Ancionis,
Elite, allos Originale, Tel. 0220251904

Verkaute 3 Original C84-Games aul Disk zu-
sammaon nur 65 DM, Arkanodd, Krakout,
%arlt. sinzeln je 25 DM, Eugen Roggenland,

(Ober 1000 der bolebiesten C84-Freesoft-

Ich suche Thuschpariner aus allen LAnderm.
1004 Antwort. Schickt eure Listan an Thomas
Brunachwallor, Kastaudonstr, 18, 8590 Ro-
manshorm CH (Nur C84)

Achlung: Verkaufe Schneider CPC 484 mit
Colour-Monitor, Handbichem: Einflhrunps-
Wurson; ca. 30 Splole, Joystick; Zustand: neu-
wartig, VB 750,— DM, Tol. 080817459

35" Diskelienstation f0r CPC-484, sahr gul e

halten und prelswart (0r 300 DM abz n.
100% lwmfdlb-e! 2ur 37-FD1- 1 Ted.
084307797311 Michael verlangen!ll

ok Vork. CPC 8684 (grin) LR R

+ 0 Disk Spitzenprogramme

+ 2Fachbdchar, + 2 Joysticks an Melstbleten-
den VHB 800 DM. Tel. 082812275 (Thilo)
Verk. CPC 464 Farba + + Drucker +
DK'Tranic 268 K + Silicon Disc, Disketien, Bi-
cher, Zeltschrition 10r 1600 DM (nou: 30001)
Tol. 02365/83510

Verkaufo und tausche Software, CPC
4B4/Verkaul von u. a. Outrun. Mo + Do von
1819 Uhr 053731793 withlen (Marcus), lch
tausche auchl!

3°-Digks zu touer? Lasung: 5% °, verk. 5%
Lautwerk (Toac), 40080 Tr. Amados/v-DOS als
A ader B anschi, , schnoll, rebust,
qut, Metall, Gohduse. Bootbar, T. 02684/5530

CPC 484 mit 512 K-Vortex-Spelchor-Erw,
+3*Floppy + 15 Disk. (Pascal, dBasa, mh,
alc), VB 750 DM ab Bonn od. M5, M. Wilke,
(2280644160

CPC 484 mit Grinmonitor u, Cas, LW Joystick.
12 Kassotten, Software: Wintergames u. Wer-
nu[ﬁlg.], Litratur. VB DM ~ & § noua
3* Disk = DM 30,—. Tol. 0B092/23537

Verk. org. Cass: WonderboyWinlerg, Inter. Ka-
rata/Marb, Madn/Hit Pack (BembsiScoo-
wmucwmspmmmmmwsm|%
:-“M, Blmer, bel Thesings Krouz 1,

hia

Original Schnaldor 3°-Lautwerk-DOI-1 mit 10
Muaxoll-Diskotten (originalwrpaktl), Diskettan-
Controler. VB DM 350,—. Tol, 086314407

Wordstar 30 10r CPC 484/664, 3 -Disketla +
600saitiges Originalhandbuch + Wordstarein-
fihrungsbuch, VB DM 120—, Tal, 086314407

MBasic 10r CPG 8128, Joyce; 2 Basic Interpre-
tor, 1 Basic Compllar, 1 ZBO-Makroassembler-
MB0, Linker atc,, 800seitiges Handbuch. VB
120,—. Tol. 06634407

SCHNEIDER

Brenna EPROMs nach Wunsch

* (fast) n %
Inle: OT15322752 ldﬁr!j._lﬂl. ab 18 h

programme, wio z.B. Spiole, A denpro-
gramme, Hillsprogr.. Unterhaltung, DFU, Mu-
sik, Lernprogr, 58 Disks 87 DM, Tal. 0818/
23377 1618 Uhe

CPC 6128 Koyboard-FO1-DMP 2000 Literatur-
Games (D) u.sw. vork. 02636-1482 (habe noch
oine 35° 2 x B0 tr-Floppy; wer braucht’'s??)

Viarkaufe Originalspiale (2. 8. Haxenklche, Su-
perman usw.) + B4or (484 — 2/85, 11/85 —
2086, 4186 — 12/87). Ruft: 04331/32072 ab 18h

Sucho Tauschpartnor 10r 841! Solt vor
handen!l (Only Disk) Mo-Fr keine Zait, So +
Falorn. immer, sonst jodon Tag ab 18 Uhe Call
01617704 ask: Thomas

Suche Tauschpartner (lr alermeusste CB4

Software! Rult an: 05242/54104 (Michel)
Bitte nur von 14 bis 21 Uhr

SRR s R RN R R R R B RN

CPC-Freesolt ramma proiswert abzuge-
benl Tol, Dﬁimﬂ‘ 1519 h

Schnelder Fraak sucht 10r seinen CPCBI2B &
Oki20 Anwendarsoltware aul 3 Diskelte, Zu-
vorldssige Tauschpariner wihien 085047384
und verlangen Frinkie

Schnalder CPC 484 m, Zubehbr billig abzuge-
bon. Tel. 0602160262

=CPC-Original-Soltware= Liste bel Luis Ge-
:'Ti&h: Theador-Krmaer-Str. 11, in D 8170 Bad

Sucha Schneider-Software auf Disk. Listen an:
Victor Wiech, Frsl-Eborhard-Str, 4, 7084 Kiss-
legg. Tol. 07562377

CPC 8128 + Fermnsehanschiul MP-2 + 20 Dis-
kotten (2. T. Ormnalsploh} an Molstblelonden
2u verkauten, Tol. 0B022/4919

Tausche Software aul 3°-Disk!!! Liste an Mark
Ante, In der Brembach 2, 5788 Winterberg-3

%% % Vorkaule CPC 8128 (grin), ca. 50
Hufte, 26 Disks (Imp. M, World, Rard,....) und
Zubehér. NP 1753 DM. VB 1000, Hm?:(
MelBner, Am Bache 8, 3442 Wanfried, Tel.
05855/1358, Ich warte!l

Wir haben Gamas fir dichl— Und du viallalcht
fir uns! (Yeah), Tol, 07361/87725 (Markus) von
1419 Uhe! lch warto, warte.

Varkaufe CPC 8128 mit Grinmen,, 11 Disk, 3
Bachor, VB 850 DM. Tel. 05225/28097, wochen-
tags ab 18 Uhr

Suche, auch gebraucht, Flopy DDJ1. Bitte ruft
schnell an  bel Andreas Braun. Tel.
0407606100

138 asifies,
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Was ist Logik-Simulation?

Sie bauen ein digitales Gerét nicht mehr richtig”
(mit IC's, Kabeln, Loten und so) auf, sondern nur
noch am Bildschirm Ihres (C64) Computers.
Danach simulieren Sie Eingénge (z.B. Ein-/Aus-
schalter) durch Anklicken mit dem Joystick und
sehen auf den Leitungen Ihres Gerates am Bild-
schirm, was passiert.

Welche Geréte kann ich simulieren?

Alle Geréte, die sich auf digitale Grundelemente
(AND, OR, NOR, NOT, NAND, D-FLIP-FLOP,
COUNTER, TIMER, ANALOG-INPUT usw.) zurick-
fUhren lassen.

Was bringt's mir?

Schallungen sind schnell aufgebaut oder geén-
dert, Man sieht, ob und (wenn ja) wie sie funktio-
nieren. Man lernt beim Experimentieren. Es
macht riesig SpaB. Man braucht keinerlei Pro-
grammierkenntnisse. Bedienung einfach: nur mit
Joystick. 9 - 99 Jahre.

Kann ich nur simulieren?

Nein, mit dem Interface auch echte Eingénge
(9 Digital, 8 Analog) und echte Ausgénge (8 Digi-
tal, 4 Motor fur Modellbaukasten) mit dem simu-
lierten Ger#it verbinden, Interface funktioniert
auch mit BASIC usw.

LE EDLT _CAlES UTIL _SEEC _RUN_
LAUFL1CHT

Was brauche ich?
Einen C64, Joystick, Disk und das LogSim-Pro-

ul
|

——————{

gramm (nur simulieren) oder das Interface dazu
{gimulieren und steuern).

|
i
| .
J

) Was kostetl es? Prola Best.-Nr.
Prospekt LogSim kostenl.
4 |. e LogSim Programm DM 188,- (11187)
= —— ' 1t'. I Interface DM 398~ (11189)
a Versandkosten DM 2.~

"T— iR ]

e ] P
| .

]

|
]
T DEMO-Disk mit Handbuch DM 10~ (11188)
l
|
|
!

Wie bestellen?
osan 6211

per Postkarte oder Héndler fragen.
Lieferung per Nachnahme.

GRAF ELEKTRONIK SYSTEME GMBH

MagnusstraBel3 - Postfach 1610 - 8960 Kempten (Aligdu) - Telefon: (O831) 621
Teletex: 831804 = GRAF . Telex: 17831804 =GRAF « Datentelefon: (08 31) 693 30

Filiale Hamburg: Ehrenbergstrabe 56 - Tel, (040) 388151 @ Filiaie Minchen: Georgenstrafle 61 Ted, (089) 2715858
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Private Kleinanzeigen

Vark. CPC 464 Color+F1S Disk, (704 K),
Drucker (DMP 2000, ca. 60 Splale, Buchar +
Kopiermodul u. vielem Zubehbr. Prois auf An-
Irage. Tel. 07833/538. Kai verl.

War hat gebr. Loerdisk zuviel? Kaule alle unter
4 DM aull Sendal oure Angoboe an: Holmul
Grof, Pastor-Vogt-Sir, 238, 6688 Eppelbom,
Tal. OBBB1/T00B, Immer gillig.

Vierkaule ausgespielio Disketten tir nur 7 DM
das StOck! Odor Tausch gegen Leerdisks 2:3
Wahnsinn! Helmul Gro, Pastor-Vogi-Str. 238,
6686 Eppelborn, Suche Leerdiaks!

CPC 864, grin, Spaichorerwallerung SP 84,
DK'84, 720 K Floppy (F1 X) Drucker NLO 401,
85 Zeltungen und viel Zubehdr, VB 1700,—
0B03X2611

# & %  DISK-BACKUP-SERVICE! % w &
Kostenios!l Originaldisk + Zieldisk, frank,
Rigkumschlag an Alexander Kudell, Auf der
Judanhut 11, Bad Dirkhalm

100 Original CPC-Sploletapas 300 DM o. ain-
26in ab 5 DM, Liste ao?an Froiumsching. R
Ludwig, Schiringersir. 1, 8000 Minchen 18, T,
0B8/164123

Suche Software fir CPC 464 und Drucker
Schnaelder 2000 oder 3000 auch neu, Sendet
Eure Angebote. Dittrich Gerhard, Wollerstr, 8,
8312 Dingaliing

I e L FOR BALE e A
CPC 6128, Farbmonitor, Dienstdiskatton,
Drucker DMP2000, Handblcher und Stariex-
ter  for DM 1300 — * % % Call
051081792 % & w

CPC 864 (gr) + 10 Disk. 1. 500,—; NLO 401
450,—; Vortex F1X 500,—; StarWriter Dalei Star
u, and. Softw. + Zeltschr 350— kompl,
1850~ S Leidenborgar 8581 Glashine
09278/357

2 Datarec. jo 30— win nou. 13 Orig.-Kass. wie
Hijack, Hacker Il, Spindiz., Winispo., Miami,
Bobby 10.~; alle 100~ + 3 Kns. Gonlsch,
Bahnhofaweg 31, 2842 Jover, 04461.71863

Varknute: CPC 8128, grin, Diskettan, B00 DM.
Meldan bei 05722122655

4 & &  Armer Schiler sucht: anschluBlori-
goes Dataghon 521 oder $21-230 for CPC 6128,
guter Zustand, evil, mit DFU-Progr.| % % w An-
gobolo an: 091345877 * w »

*kk Spitzenangebot ko
CPC: Rels-Ware Mouso anschiulferig mit

rogramm und ASX-Erwelt. Zum Schiou-
dorprois von 198,— DMIN Sofort anrufen:
0913415877

Suche for CPC 6128
Farbmoniter CTMB844 oder Modulator MP-2
und Multitace Two bzw. Mirage-Imager, F. Mai-
aor, Fribalsir. 4, 87 Wirzburg

CPC 464, 576 K-RAM Vortox, 62 K-CP/M +
450 K-RAM-Diak, Turbo-Pase. C-Basic-Comp.,
Txlom,, Startext, Dalamat, Comal, 50 Disk + 1
LW 800,— + 2 LW 900,—. Tal. 06631/4407

Varknute Floppy DI + 40 Hefte + 40 Spigle
{Ghosts'n Goblins, Sabotour, Golf, 1842) for
380,— DM 023881378 ab 19 Uhr.

CPG 6128 (Farb) + MLO 401 + 12 Games:
Pawn, Guild of Th,, GAC, CCP Soccer BB,
Stargl, usw. + Suporcopy + Buch; ca. 1200
DM, Tal. 07111378855

CPC 6128, grin, 2. Floppy, DMP 2000, MP-2,
Joystick, Loeerdisks u. Programme, CPC-
Zaitschrifton, VB 1700,—. Tel, 08028/7134

Sucho Kenner dor DDI-1 zwacks Erfahrungs-
austausch. A, Hulsch, Postfach 1833, 8550
Bad Krouznach

Varkaule komplott CPC 464 + DD + MP2 +
Grinmanitor, Joystick + Software, z.B. Trantor,
Prols VHB 900— DM, Michasl Henn, Tal
OPEB0/E4E

Varkaufe: The Guild of Thieves fir CPC 8128
Doutsehe  Anlsiung 45 DM VHB Tl
02680/646

Suche F DDI+1, Prots nach Versinba-
rung. Anrufe nach 19 Uhe Tol, 02242/3228

ACHTUNG
Color Menitor fir don
6128 gebrachi/nou
gesucht, nach 17.30 Uhr
bel 05682/345 (Christian)

Druckerinterface fir OL und «QL zum Aus.
schiachtens= gesucht. Ted. 022272036

Student sucht glnatig Epaon PX-8 bzw. Sin-
clair OL zu koufen, A Ebel, Simonshol 4,
Schanwaldar Alles 28, 1000 Berlin 20

EILT! Sucha ZX81 + Soltware + Hardware
Tl 0641492813 (ab 18 Uhr)

Suche Kontakte zu Sinclair-Usem! Spectrum
48128 K (Bota-Disk, Disciple) und QL-B40 K.
D. Schopon, Humpardinckatr, 1, 5000 Koln 80,
Tel, (0221) BBO1288

Suche dringend Programme flir den Spec-
trum, suche auch zum Tauschen Liste mit Proi-
son an Alax Samiotis, Heckenweog 18, 5205 S1.
Augustin 2 oder 0224127886 nur sonntags.

Vark. Spec. 48 K mit 1ISO-ROM oingobaut in
Tast, EPROM-Bronner, Software, Drucher-
Intorrt,, ZXB1, 16 K, Listo gegen — B0 ROckpor-
ta, W, Hirsch, 4150 Kralold, PI. 1473

War schenkt mir ZX-Spectrum oder ZX-817
Kann 10r keine Koston u.a. aufkommen| Dan-
kal Nigls Hasdecke, Am Oberen Weorlh 48,
4000 Dasseldor! 31,

Vork, ZX-Spectrum mit 48K + Drucker + Pa-
pier + Dataseite + Intarface 2 + viel Soft 1dr
VHB 250 DM| 06428/2725 (Thorston). Tauscha
auch gegen C 64 + Floppy,

CPC 664 mit Griinmon., Fernsehadap, MP 2,
whll Leerdiskattan, Profi-Painter, Datei-Star,
Composar-Star und Drucker DMP 2000 fir DM
1300 — zu verkaufon, Tel. 07443/3485

Varkaule: Spactrum + Multiface 1, Music Ma-
chine, GPS0S + 3 Rolien, Datasella, Blchor,
Ober 30 orlg, Prg. (2.8, Driller .. ) 10r VHB 800
DM avil, einzein. Tal. 09441/3426 (Ghniharl)

Verkaule Einzeltolle aus 464-Anlago. 1a-
Zustand, abar suporbillig. Liste gegen Frelku-
vortl Friedrich Raab, Sloring 29, 6000
Frankiurt-80

Verkaule Einzeltelle aus 464-Anlage. 1a-
Zustand, aber superbillig. Liste gegen Freiku-
verll Friedrich Raab Siering =29, 6000
Frankfurt-80

Varkaute Orlg. Splete; Mercenary, Supertest,
Thoy sold a mill. 2und 3 Turbo Esprit jo 120—,
Mantred Scheuchl. Tel. 0316/ rla

SINCLAIR

Verkaufe Sinclalr OL (dt) mit Monitor (grin)
und atwas Soltware £,B. | The King). Da-
2u ausiGhriiches Handbuch und Zeltschriften,

Vark. Sinclair 128 K ZX-Spectrum + 2 Orig.-
Soltware, Literniur, ollos Bestzustand w. r?v-
stomw,, VHB 350 DM, Tel, 08342/5502

Vark. JIF 20,—, Softw.: AliensiAn StudioEsca-
pe from Singe's Castle/Flight Sim. [Inl%-
samt 11 Spinle) VHB 85—; Markus Homn, Tal.
05439070

Viorkaute: Specirum 48 K mit Saga-Tastatur +
Joystickinerlace + Joystick + 2 x Printer +
Papior + Soltware, VB 300 DM, 030/7066178

Verkaute Sinclair OL (doutsch), wio neu, 10r
DM 100; L. Spindeldreior, All Langs! 1, 4005
Maerbusch 3, Tol. 02150/5788

Komplattes Systom wegon Au rum PG
Spoctrum Plus (gr. Taston) 3.5-Zoll-Discovery-
Lautwork, Manitor, Drucker, Disketion, Toxtver-
arbaitung, Literalur usw,; 022073367

Drucker Selkosha GP-506 mit Transporigid-
rung 100 DM; Mihnenbergar, Kreuzstr 14,
Minchen 83, Tel. 085/407896

QL-Club Wesel, appelliert an den Kaulor des
Diskettenconirollars mit Erwetterung, sich aus
Falrmaligrinden zu melden und don Betrag
von 330.— zu zahlen.

Prols: 400 DM; Tel: 0448178360

¥ Spectrum 48K, Ineriace 1, Microdrive, Mul:
litaco Onwe, Rocorder, 8 Bicher, ca. BO Original-
Progr. NP ca, 16800 DM fGr 480, DM. Telefon
0444411719, abonds.

QL-Club WeseliClubzeltsc hriten/Clubtrafion/
Gebrauchicomputermark’Hindierrabatie/
Soltwmnln!lulﬁwﬂellmg ‘88 50— DM, Info
Lorbeorweg 5. 4230 Wesal

QL-Club Wesal sucht glnstig QLs und Peri-
pharia [ir Neueinsioiger. Haben glnstig OLs
abzugobon, QL-Club Wasel, Lorbeerweqg 5,
4230 Wosol 1, Tol. 0281/64048, ab 20 Uhr.

Public-Domain Disk-Editor fir OL-Standard-
Disk, Gegen Disk + frank. Rlckumachi.; Chrl-
stian Becker, Erdmannhiuserstr. 1771, 7142
Marbach/Neckar.

VERSCHIEDENES

Dalsy Daisy Daisy
‘War verkauft mir qulmllg Dailsy-Dighalsier-
modul? T. 089/844678
Dalsy Dalsy

leh bosorge und koplere thnen IBM PD-

Disketten (auch kompat.) ab DM 3,—. Liste go-
n Rdckporto, Harmut Kratz, Arendsstr. 4,
5 Offenbach

Sucha & vermiiile Kontakte von Computerbe-
sitzern, Inlo 80 P1. Rickporto bal: Bern-
hard Wiltert, Al I-Oarer-Str. 3, 8510 Fanh
(Mou: Mit sigener Zeltung)

fch habe »Maniac Mansions gelést!! Ich kann
auch die Aufidsung schicken, mit Karte! Ruft
mich bitte an!!l T. 0228/332558

VorgeBt doch euer Spielzeug, sei 68 nun Alar,
Flopodore usw. Nur aplalan, nichis anderes im
Hirmn. Anderer Meinung? A. Rauer, Ahomstr,
88068 Distmannsried

a-Masier-Sysiem Konsole Komp. inklugive

8 Spiale, u. a. Wonder Boy, a. Kidd, Action

;’gm Tennis, Choplifter, F-16, GP, NP DM
~ VB DM 500—. T. O7751/6888

EEEERE Vorkaufe rod AREER
incl. 2 Disketteniaufwerk

1200,- DM
Cobulla Frank, Tol. 08450/562

Suche Basicsoftwara bis 18 K 1Gr alle Compu-
ter 2.8, auch Sharp-Pocke! Compuler PC 1260,
1402 usw. Tausch bevorzugt  Info
024815759

Hilte f. ZXB1! War verschanki/verk. prolaw, 80Z-
Drucker o. sogar Floppy? Danke auch fOr

«Listings usw.! Dietar Polimann Fir-
redor Str, 39, 2954 Hosel

Suche Computer persdniich "85 ‘86 87 voll-

stiindig, gut erhalten bol an; Maluche
Spectrum und QL-Club Wasel, Lorbearwag 5, Lothar 083817468 ab 20 Uhr. P-Didier-Sir. 70
4230 Wesal 1, Tael, 0281/64048 B8998 Lindenbergi.

Drucker Seikoshn GP-505 mit Transportsid:
rung M M 100 DM, Mohnen, Borgar-Krauz-Str.
14, 8000 Minchen 83, Tel.: 0BA07TEHE

CPM-Compuar; 2 Lauiwerke + di. Tastatur +
Monitor + Drucker + techn, Manuals + viel
tware, Tol. 05353/2048

sowie

werden.

* Kleinanzeigenauftrdge ohne
Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte

Anzeigentexte unter
Postlagernummer kdnnen
leider nicht verdffentlicht

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwahrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,
daB lhre Auftragskarten immer
vollstiindig ausgeflllt sind (z.B. Unterschrift)

140 s,
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Varkaute Spiode far Atari 260011 Stick: 15 DM,
varkaute auch ASM und Happy Compulerhel-
te, Sthek: 3 DM! Martin WelBer, Wintarbergstr.
18, 7742 St Georgan, Tel. 07724/3476

Thomson-Club sughl weitere Thomson-Basit-
zerl TO9, TO7, TO7-70, Mouse, alle Thomson-
Computer. Info gegen Ribckporto: SI. Sedlac-
zok, Ginstarweg 1a, 5063 Ovarath 8, Thom-
son-TD

Midi-Home-Recaording-User-Club
Info gegen Rlckporio von
Kay-Uwa Berghol, Roseggarste. 5,
5600 Wuppertal 2

Suche glnstige Spiele fir Sega Mastor Sy-
stem. Habe auch Spiele. Alexander verlangen,
Tol. 08858585

Verkaula Hil-Bit-Computer + Helte + Hand-
bichar + Netztoil + Spiale (Nemesis usw.) +
Anschiuf an Monitor o, TV, NB: 800 DM — VB!
350 DM. Nachlall mdglich! Tel, C8E38/3090 ab
18 Uhr

Suche die Sondorhollo 11 und 17 (Spiela) zah-
la gut, (Bis 6.50 DM). Malden bei Christian, Tal,
020546876

11 ] Happy Foolball EEE
Das Bundesiiga Postspial

Info: M. StrauB, Ahornweg 6, 5920 Bad Borle-

burg 1

Matrix-Drucker DMP 430 und PC TRS-80 zu
verkaufon, Tel. 0203-4076815 + 464815 (nach
18.00 Likr)

Suche Nintendo-Honsole mit oder ohne Sple-
le. Angabote bittle an Lars Weide, Friedhols-
wirg 2, 3503 Lohtalden 2 oder Tel, 056081397

Sucha  Midi-Sequonzarprogramme  Sound-
Edionpr (TXR02, D-50, Dx21), Anwendungapr,
abor auch gute Sphalo iGr Atar ST1040, Lisie an
Phuong Ma, Lobackstr. 44, 1000 Barlin 61

ook HIDAUCKER!N LR
Cilizen 120D (140 Zeichen/s.), Pro-Data-
Druckpapior, C 64-Intarface, Tal. 082081040

Wo are ssarching lor new contacts on C 64
Amiga & Vidao — MP| — Tha cholce of a nany
genaration! ||

Tel. 026161651 or 026164758

w Nows for everybody *
Suche CI801 xu Miadrigproison; (odor ge
schenkt) auscho auch gegan g Monltor, Kal
0474311562

L 1 1] Hallo Freaka! L1 ]|
Waonn (hr die neueston Spiole habt dann rult
mich an, danka! Tel. 022746513 Thanks plaa-
=0 (no beginnors). Rult sofort anl

Casio  PB000  Soft-  und  Hardware
Informations-Austausch aul MDN0O-Basis
Viele Tauschprogramme vorhanden, Distor
Werner 4800 Dortmund 30, Pirschwog 8,
Q231463767

EEEEEERE SWAP ERREER
Tausche neueste Soltware
Tol. 056646223
no beginner please
EENEENENSEEEEREEEEEEN

Suche Gralispaichar MZ-8GM 1ir doan Sharp
MZ-808, Tol. OT1B1/72153

wok ok w ok ok Tho last Dragon & & & &

* Is Comback for New Contact *
* Call: DBA3L/2037 (Michasl) -
- DER3GZBAT (Jbrg) -

Mok R R

Dataphon Sd 21-23: 300-1200 Baud, iInduktvor
Kopplung! BTX.ihigl Salko  RC-1000,
Tarminal-Armbanduhe: Torminkalondor + Da-

EENEEEENEENEEEEEEEER
Hot Stute
Cah: 029748611 (Danny)
Don'l lose any lima

Verkaule Sega Ma. System Console komplett
m. 3 Supampielon: Zilllon, Quartott + Space
Harrigr alles 3 Monate al 1iGr 280.— DM

To. OSB0BM39T Lars vorangen

Veark. VC 20M16M118-Ersatztotle, C 64 Tooth Inva-
dor Modul-ZX81 Netzieil + Flight Simul, Cas
— Acorn-Spielcassotien, Turba Joystick, Prels
VHS, F. Haage 746 Balingen-14, Rudoilstr. 9,
Tal, 0743435189

Verkaule Kosmus Computar-Praxis + Hand-
buch (ideal 2um Einstleq in dis Wall dar Com
puter), Prass ca. Illl!J DM 'It.-I__EI_FS-BZI'-qu

Ausgabe 5/Mal 1988
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Vark. IBM,-PPC, 840 KB, 10 MB Festpl., EGA-
Karte; alles 1'% Jahre alt {r 2700 DM. Mark Fie-

Dieser Annd kann Dein Leben verdndern!
Mailbox: 082348809 oder OT3E143840 Par:

Suche Software zu SV328 (nur Disk], Angebo-
Martin, Steinbachsir 25,

Gewerbliche
Kleinanzeigen

gle, Schanhaldensl:. 41, 7958 Sauigau 31335@5(5“‘““’ . Adventure, aufre

IT's & HYTT's a sensation! Hey!! i you want 10 swap the hottest stufithen  |assen Sie sich faszinieren! Das Fantasy- gende Bider, deutsch, 3 Disk, CB4, 2995 +
Verkaufe Gd'er von 6-85-2-88!I NP = 130DM! call 02242/3970 ) or call 02242/5231 brandneu, kosten- NN 111895, beide 3995 Ahmens,
Filir nur 60 DM + NN oder 2 DM fir 1 Heft + m;-uumumm glnstig, info bei D. Schumacher, Am Qudlberg 6a. 3170 Gifhom.

Porto. Call me under 061223138 (Markus) bet-

ween 6-8 pm. Veriaufe Sega Master System + 5Module. NP NEU NEU
600—, VB 400.— -k k& ok Lamen S spislend

EmPczxsmKBHmr (grin):  BTX-Manager fir Atarl ST VB: 300— Tel  fir 50 DM, heiSs Infoblinier, Tips i Professionedie Programme fiir Schisler und El-

Huwmw,uﬂmnlm O71/ETS857 funktionen), Bilder (Aler Burner). Infos anfor- e Vers. 4, enweitent und Oberarbeitet. Mit

mmn. PG Prinimastas, Move it, v. Tools,
usw MS-DOS 21 B VB 2200 DM B Tel
02484481

Sucha dringend: Sega Master System Konsole

mmmm:umm
Ansteuerung mit Schaltungsvorschiag, VB
DM 45—, Ab B-11 Uhr, Samstag/Sonntag. Tel.
OS1ME9817

EEEEEEEEEEENEENEEEEE
Contact Star-Fox

Spiele. Zahie sehr gut. Tel. 0815150357.
I:umsh. ot g * &  Acht Postsplel-Fans =% CHOBUTETZTS gesche — jo 600
Sy Tt | i, ook mazumachan? IIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Verkaufe Baukesten (10Gerdle |nfo: Roman Adam, Haagstr. 32, 6546 Loshaim Engiisch Test I, Il, I ww'

Fischertechnik
méglich) + Interface Hir C 84 + Tralo!!! NP =
530,— VB DM 280,—. Steve Tel. 05151/50387
Mo-Frab 16 h

Suchen GamesAnleitungen allar An. Tausch
+ Kauf 1. Liste/Disk an: Heiko Peters, Finken-
weg I bzw Alex Ressos,im Dorfleld 27. Beide
in 5853 Laichlingan-1. Antwort 100%!

Achtung: Verkaule einon  Schneider
DMP3000, Drucker Epson + 1BM mit Drucker-
treiber ST Word+ VB 350 DM + einen GLP
Cantronicdruckar VB 100 DM + Org. Taipan
DM IOTSEAZTET

Wanted: Ak-Bauplan/-satz (auch Modam) W
mmmrmms.awm

EEEENEEENDENEEEEEEEE
THOMSON-Club

Sucht
e
To+ Mol

Sadiacrsk,
EENEEENEEEEENEEEEEEER

Keine Einzeltips!! T. 021
Public-Domain-Software-Service  im  EDV.
Amwendenarband Hamburg. Ankauf — Ver-

Emrpdnﬂal(fnriﬂlJDMmm Tl
OTO717ETS7 (Tlbi ) ab 17.00 Uhr

Suche SF354 bis 120 DM, kompl. GFA Basic
bis 50 DM, SF314 bis 220 DM, Inter-

Kaule Computerschrott (G 64, 1541), zahle
Hachstpreise R. Kujath Birkerweg 35, 3177
Gr el

Informatikkurs ponnlcth
Prospeids,

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

bei
MARCD MOOR, Postiach 21, CH-5603 Stau-
fen, HANDLERANFRAAGEN ERWINSCHT.

m&mmﬂm Verk: C 4 otac B S0 A %
- F;ma.:a:m BB Bolegung der FLFSTasien! Pohapi == < = "’m_mww
notw. moR_ = n! 7 20 X Atari GOOXL/BOOXLASOXE User! Lightpen 30 DM + Geb bei NN — Info g. Rickp E.
Otaka Orion CCM-14, Videoludio, AGB digi. Nur Disk! Hotline: == S
(TTL) umschalibar gegen Gebot (5250 DW)  004305222/826043ab 19 UNe (HoIgeNBousH.  Scheciachnahme. Inlo Gratis Fa. ScubL Kracse, Koizsr 8 2945 Waddwaroen
G. Jakubek, A 40, 7910 Neu-Ulm Josel-Staphsir B, 6020 IBK bauer, Posttach 1M71A, B258 . Tel, rt*tiiittit;itﬂ;ﬁiil‘l
Der Muskstier: Das Hobby-Zine fir als 1. C iub Schatth CCS, suchy 096516582 bis 21 Lihr SVS Software fir C 64 aul Disk
Probe-Nc:3DMin  Mitglieder aus der Schweiz, Clubzeitung, Soft- m% mm:iﬁ
Briaim. an K.H. Miller, 6239 Krifiel, Landwehr warebib,, Einkaul usw Infor T Clemens, und unterhakiend
Verk. SEL-Termingl mit groBem Grinmonitor Kaule groBeren Posten BE7-287, EGA, Kli_onmﬂ
aus voll funid!. + Handbuch,  2764=512, 4164256, 1 MB DRAM, Festpial- SVS Schoiz Marienburger Str. 20
is spottbilig (VHS) Tel ten, EGA und andere. G. wm Froeware-Gratisiiste fir C54N28 bai Fr New- 5628 Hedgenhaus
07253/21682 ab 18 h Typ: ITT3280 (SET) berga BM165, 01188 Warszawa. Poland pet. B473 Plreimd, P1L 72 R e s
WOERLTRONIC WOERLTRONIC PROBLEMLOSMIT COMPUTERNINALLER WELT KOMMUNIZIEREN: Lieferbare Kompletisets
dataphon s 21d dataphon s21/23d PerTelelon-von Datenbanken, Mailboxen, GroBrechnem, 2zwischen Filialen, bestehend aus:
: 3 Zentralen, AuBsndiensten, Freunden und Bekannien — Daten, Texde und WOERLTRONIC-dataphon
TECHNISCHE DATEN: TECHNISCHE m:f” Programme abrufen oder Gbermitiein, imcmumahei
m 2 erminaiprogramm
mm"'ﬁlll""’ wie dataphon s 21d fr:
Q Volt Akku Schnittstelle APPLE-ll e/+
Ext Netzieil 9-15V V. 24/RS 232, ATARI-ST 260/520+
40-45ma Standard 25-Pin ATARI-XEMXL
nach iSO 2110 COMMODORE C 64
Schnittstelle BTX-Rundbuchse IEM/Kombatible
Standard 25-Pin geschwindigkeit SCHNEIDER 664/6128
nach 150,210 300-600-1200- .'..: info:
Obertragungs- 1200/75 bitfsek. i Warlein Emﬂ-li-co.ltﬁ
von 75 auf 1200 bit'sek. @ Mit FTZ-Prifnummer @ Gebiihren- und anmeldeirei @ Fur alle gangigen el 09103/8294,
unverbindl. Preis- unverbindl. Preis- Telefonhbrer geeignet @ Voliduplexbetrieb @ Answer- und Onginatemodus, Erhditich in Kaufnausem, im
empfehiung DM 249,- empfehlung DM 379,-  aulomatische Kanalwah! @ Made in Germany! Fachhande! und Versandhandel
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w00 Computer=Markd

Gewerbliche Kleinanzeigen

Top-Prg. (C84) zu Minipreisen. Lista von: Frank
Harrmann, Markgratenstr, 84, 41 DU 11

Software ir C64 und VG20 zu Miniproison!

Anwandorprogrammae und Games. Katalog

g: 80 P1. van SF-Soft, Mihlenweg 7,
lingan, Bitte Compulersystem angeben.

wkwwnr MABO—SOFT wwwwwn
=Wirtschattasimulationen—

Mach dem Erfolgsprogramm BROKER (fir
cools Makler im harten Geschiifl) nun ein
=Double Feature= (2 Sp. auf 1 Disk.):
STOCK'N BONDS w COMMODITY
Borsonspekulation / Warenterminhandal. Alle
Spioto llr Co4 » Jo DISK. nur DM 30— # 14
Spieler & Computergegner * Highscores
INFO GEG, FREIUMSCHL. % Hindlianit er.
wiinscht
MABO—SOFT
Postiach 700649 » 8000 Frankfurt 70
g.;rfﬁcmmmm.; PSA-Fim, Kio: 542145-

)

Schneider

Public Domain CPC + Joyco + PC.Info 2 M,
400 Diaks, PDI, P 1118, 6484 Linsengerichi

CPC464, CPCAGA, CPCE128 User!
Lightpen mit Programm DM 48— Versand
g:nﬁﬂ Schack/Nachnahme. Info gratisl Fa

hiblbauer, Postfach 11715, B458 Sulzbach,
Tol. D9661/8592 bis 21 Uhr

Verschiedenes

An- u, Merkaul van gobr. Hard- u, Originalsoft-
witre. Tel. 0212/53367

EE WIR LIEFERN SOFTWARE FUR BE
L Commod. C-16 bis A und ]
[ ] Atari 800 XL bis . Liste &
|| anfordarn bei BERLALLSOFT, ]
L] Posttach 1415, 2150 Buxtehuda "

* Super-Lohn-Elnkommensteuer *
Jahresausgloich 1987, mm‘.\pmunn i,
Akiu. Info gg. AP Disk ab 70—, Com|

Atnrl, Sinclair, TI, PC'a! H--Soltware, Nlmn
Ieldarstr, 44, BO72 Manching, Tel. D8458/1669

Computar-Reparaturen Atard, Sinclair, Com-
modors. RFT-Maister, H, Kiefling, Max-Loo-
sor-Sir. 8, 3200 Hildesheim, Tel. 0512183762,
BTX 05121860058

Umsonst gibt es das neus Soltwarginio flr
€16, C64 & Atarl 5T bei Thorsten Lavid, Web-
schulsir. 44, 4050 Manchengladbach 1

Dautsche Anleitungon!! Interosse??
Dann anrufen 061022477 ader schreiben, H.
Reinhardt, 807 Langen, Margaretensir. 18

JUPITERSOFT, VZ 200, SVIi318/328, CH4/128
C18/118+ 4, CPC, ATARI XL/XE, Spectrum Typ
ang. Héningerstr. 34 b, 8836 Ellingan

QL Dise Drive DM 349,—, QL doppal Dise Drive
DM 898, Wir fihren auch Atari und Amiga
Zubahtr! 5T und OL Reparatur nach Kosten-
voranschiag! Fordern Sie unsere Gesamtlisio
mit Angabe des Computers anl Nur Versand!
Salbstabholung nach Vereinbarung! JEPO-
SOFT, Kruppstr 8 4040 MNouss 21, Tol
02107112338

Achtung:

ertnubl ist

Ihre Kinder.

Inssen, dafl Raubkoplen angeboten werden

Wir machen unsers Inserenten darauf aufmerksam, dall das Angebot, der Verkaul oder
die Verbreitung von urheberrechiiich geschitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstollen, Anbleten, Verkauten und Verbreiten von »Raubkoplene versteit gegen
das Urhaberrechisgoeselz und kann strafl: und zivilkechtiich verlalgt werden, Bal Var-
atoBen mul mit Anwaite- und Gerlchtskosten von Uber DM 1000~ gerechnet worden,
Originalprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Orginalaufklaber des Daten:
tragers (Diskotte oder Kassetlo) zu erkennen und normalerwalse orginalverpackt, Mit
dem Kauf von Raubkoplen erwirbt der Kauter such kein Nutzungsrecht und gaht das Risi-
ko alnar jedarzaitigen Beschlagnahmung oin

Wir bitten unsere Laser in deren eigenem Interasse, Raubkopien von Original-Software
wioder anzubleten, tu warkaufen noch ru verbraiton. Erziehungsberachtigla hatton flr

Dar Verlog wird in Zukundt kedne Anzelgen mahe verdfientlichen, e darauf schlisfen

Brief-Simulationen, Regieren Sle ourop. Staa-
ten zur Zeit dor frz. Revolution, stofen Sie zu
fremden Wellen vor uvm! Info won DECOS,
Eganalftstr. 20, 6000 Frankfurt 1

LE R B E R R SRR RS RN RSN

Softwareherstelier, Hindier, Clubs usw. aul-
gapabll Mmhnm f0r 5%, 3% " Disket-
ton und Kasselien mit Kumnh direkt ab
Lagar. Fordarn Sio unser Angobot an. Mugter-
sandung gegen 5.- Vorkasse,
SVS Scholz Marienburger Str. 20
5628 Helligonhaus
Ak Rk Rk Ak ke

Bichar und Soltware [ir Commodare, Schnak
day, Awrl und IBM mit vielon Angobolan;
Preisl. gegen DM 1.- in Briefm. von BAS-
Vorsand, Allenrond 20, 7821 Boarnau

QL-Software: Firabirds, Galaxia, Arcanocid,
CWriter 11, EPROM Tools, QFont Editor uvm,
Jochan Marz, Im stillen Winkal 12, 4100 DU 11,
Tol, 0203597283, Info gagen Alckporto!

ook Flugtraining
Commodore + Schneider (DI wm: Gﬁd
CI6MIB, +4. VC20 (+BK), 3032,

CPCAB4, 864 u, 8128,
A} Hubschrauber-Simulator in Aktion, 9 Anzai.
gon im Cockpit. 3 Flugprogramme zur Wahl,

20 DM
B} Space Shutie-Landung Echtzoltsimulation,

29 DM
C) Boalng-727 Simulator. Zur Anfinger- und
Instrumanteniiug-Elmwalsung, 34 DM
Ab 2 Programme (ades minus 5DM
3-2oll CPC-Disk 7 DM Aufschlag, Info gogen
Flckporto. Fluging, F. Jahnke, Am Borge 1,
3344 Flotha 1, Tel. 05341/91518

Das 3);"-

¥ . Das
4 Amiga-Drive

AGS-Kompaktgerit
mit dem neuen Superlauf-
werk FD 1037 A von NEC.

SAGT:

INT Switch

IHR AMIGA-VERSTAND

NIMM DEN PDC-VERSAND!

7 H
Bﬂ&bﬂadl-lor;lm

Tah D872 ATHu 20T IR

In AGS-Qualitat fiir Profis.

MaBe nur 104x29x165 mm.

Dieses Programm l&st alle Ihre Probleme mit Software, die
urspriinglich flr einen Amiga mit 512 KByte geschrieben
wurden.

INT Switch schaltet beim Amiga 2000 XT-Karte und Spei-
chererweiterung ab.

INT Switch schaltet beim Amiga 1000 die Sidecar und Spei-
chererweiterung ab.

INT Switch schaltet beim Amiga 500 die Speicherarweite-
rung und Expansionskarten ab. Preis . . . . 29,90 DM

VirusFinder

Mit dem VirusFinder kdnnen Sie schnell und problemlos alle
Ihre Disketten nach einem Virus durchsuchen und »heilen«.
Z.B. SCA und Byte Bandit Virus.  Preis . ... 49,90 DM

A2000 Toolkit

Eine Sammiung niitzlicher Hilfsprogramme flr Amiga 2000-
Besitzer. Utilities fir A2000 und XT- bzw. AT-Karte.

Fur Amiga 500, 1000 und 2000.

AGS 3701, lackiert
AGS 3702, Edelstahl

DM 298 -
DM 310~

Elektronik-Zubehor OHG - Werwolf 54
5650 Solingen 1

+ DM 4,0

= 0212/13084

Vorkasse oder DM 7,00 Nachnahme

Ladenverkaul Me.-Fr, 9.00=18.30 Uhr

Ausgabe 5/Mal |988

Lieferbar ab 5/88,

Preis auf Anfrage

PDC GmbH

Louisenstr. 115, 6380 Bad Homburg
Tel. 06172/24748 oder 20799

Nachnahme B~ DM Vorkasse 4,- DM AUSLAND: nur gegen Vorkasse 10,- DM
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Thema Viren

Softwaretest: Viren ziichten auf dem ST

Virus Construction Set

irenprogramme selber zu
vgchreiben ist relativ schwie-
rig, da ein Virus mehr als an-

dere Programme betriebssystem-
nah programmiert werden muf, um
seinen speziellen Aufgaben bei der
Verbreitung nachkommen zu kon-
nen. Dies macht den Einsatz von Ma-
schinensprache oft unumgénglich,
weil viele Zugnffsoperationen an-
ders iiberhaupt nicht oder nur um-
sténdlich zu bewerkstelligen waren.
Das Virus-Programm, das mit dem
wirus Construction Set« (VCS) einer
Firma mit dem abenteuerlichen Na-
men asNightmare Softwares« ge-
schrieben wird, besteht aus zwei
Teilen. Der erste Teil (Verbreitungs-
teil) beginnt unmittelbar nach dem
Starten des befallenen Wirtspro-
grammes und sucht auf den — vor-
her vom Benutzer definierten —
Laufwerken nach Programmen, die
flir einen Befall in Frage kommen.
AnschlieBend wird die Einsprung-
AdressenTabelle des Opferpro-
gramms analysiert und verandert.
Das infizierte Programm verwendet
Hilfstexte

Desktop Vervaltung Parameter

jetzt nicht mehr die urspriinglichen
Einsprungadressen fiir seine Pro-
grammteile, sondern maBgeschnei-
derte Vireneinspriinge. Daraufhin
kopiert sich der Virus an das Ende
des Opferprogrammes. Diese Ver-
dnderungen bewirken beim Starten

des Wirtsprogrammes, dal zu-
nachst der Virus am Ende der Pro-
grammdatei gestartet wird und erst
nach dessen Abarbeitung das ge-
wiinschte Programm. Der zweite
Teil (Aktionsteil) tritt erst dann in
Aktion, wenn der Infektions- und
Vervielfaltigungsvorgang in zufrie-

144 s,

Mit dem »Virus Construction
Set« kann man sich auf dem
Atari ST seinen ganz indivi-
duellen Virus herstellen. So
ganz nebenbei lermmt man da-
bei auch einiges iiber den
Aufbau dieser Erreger.

denstellendem Umfang beendet
ist, Indiesem Teil befindet sich eine
vom Anwender ausgesuchte, im Set
enthaltene Funktion oder eine
selbstgeschriebene, eingebunde-
ne Assemblerroutine. Der erste Teil
ist somit Trager fiir die im zweiten
Teil enthaltenen Funktionen.

VCS ist GEM-gestiitzt, alle Funk-
tionen lassen sich tiber die Meniilei-
ste bequem anklicken. Aktionsteile
von selbstgebastelten Viren lassen
sich auch testweise aktivieren. Das
bedeutet, daP die einzelnen Bau-
steine des Programmes und gege-
benenfalls eigene Assemblerrouti-
nen zu einem lauffahigen Aktionsteil

Das Virus
Construction Set
ist sehr einfach zu
bedienen. Per
Mausklick bringen
Sie Ihren Atari ST
einen Prozessor-
infarkt bei

oder einem kompletten Computer-
virus zusammengebaut werden kon-
nen. Im Meniipunkt Virusbau lassen
sich die wesentlichen Eigenschaf-
ten des Virus zusammenstellen. Vor-
gesehen ist hier unter anderem, die
Laufwerke zu bestimmen, auf die
sich der Virus kopieren darf — eine
wichtige Funktion, da man nur zu
leicht selbst ein Opfer selbstge-
strickter Viren werden kann. Wei-
terhin kann man festlegen, welche
Art von Opferprogrammen der Vi-
rus befallen darf. Dabel kann man
wahlen zwischen FPRG- TTP- und

TOS-Dateien. Auch die Crofe der
Opfer-Programme kann hier defi-
niert werden. Dadurch arbeitet der
Virus unauffallig, da bei einer In-
fektion das Programm normalerwei-
se etwas gréBer wird, was bel ei-
ner entsprechenden Einschran-
kung der Infizierung auf ohnehin
recht groRe Opferprogramme nicht
mehr so leicht aufféllt. Des weiteren
kann man die Vermehrungsrate des
Virus festlegen und zwischen ver-
schiedenen Effekten wiahlen, die
der Aktionsteil des Virus zur Folge
haben soll. Auch vier mehr oder we-
niger btsartige Standardaktionen
lassen sich von hier aus in den
Viren-Bausatz einbinden:

— Das infizierte Programm wird
nach dem Start geldscht und ein
Rechnerreset durchgefiihrt.

— Das Programm wird nur nach Ein-
gabe eines Pafwortes gestartet.

— Das aktuelle Diskettenlaufwerk
wird ausgenullt, das heift das In-
haltsverzeichnis der Diskette wird
geloscht (kein  herkémmlicher
Schreib- oder Lesezugriff mehr
maéglich).

Daneben laft sich natiirlich jede
beliebige assemblierte Routine ein-
binden. Einige Beispiele hierzu wer-
den mitgeliefert: Programme, die
Text auf dem Monitor oder Drucker
ausgeben, sowie ein Programm, das
mit lauten Gerduschen einen
Laufwerk-Zusammenbruch  simu-
liert (ensetzte Gesichter garantiert).

Schlieflich bleibt dem Benutzer
noch die Wahl unter vier verschie-
denen Auslosern fiir die oben ge-
nannten Effekte. Man kann den Vi-
rus erst ab einem bestimmten Da-
tum losschlagen lassen, oder sobald
er auf ein bestimmtes Programm
stoft. Man kann den Virus aber
auch zufallsbedingt arbeiten lassen,
wobel sich die Wahrscheinlichkeit
dafilr beliebig einstellen laBt, Auch
kann der Anwender eine eigene
Routine fiir den Ausloser einbinden,
wofiir im Handbuch wieder einige
Beispiele erlautert werden,

Die Arbeit mit dem VCS fallt nicht
schwer, bedingt durch den iiber-
sichtlichen Aufbau und die beque-
me Bedienung laBt sich der Virus
relativ einfach zusammenstellen. Es
empfielt sich, zundchst eine Sicher-
heitskopie der Diskette herzustellen
und dann ausschliellich mit dieser
zu arbeiten. Ansonsten ware es
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Viren Thema

leicht méglich, daB sich einer der
fertigen Viren iiber die Originaldis-
kette hermacht und diese zerstort,
Die Wirksamkeit der selbstgebau-
ten Viren ist natlirlich bei weitem
nicht so grop, wie bei speziell fiir ei-
ne Aufgabe programmierten Viren.
Da der Virus nur bei Aufruf des be-
fallenen Programmes aktiv werden

Festplatten: Ein
gefundenes Fressen

kann und sich dann gleich zu kopie-
ren versucht, ist es nur dann effektiv,
wenn mehrere Laufwerke oder eine
Festplatte zu Verfiigung stehen. Da
man eigene Assembler-Routinen
einbinden kann, sind die moglichen
Effekte des Virus nahezu unbe-
grenzt. So taugt das VCS in erster
Linie dazu, anhand der Vorgehens-
welse eines Virus, die man mit dem
VCS ja Schritt filr Schritt nachvoll-
zieht, mehr liber seinen Computer

zu erfahren als in jedem Lehrbuch
steht. Mit einem mitgelieferten Bei-
spiel zeigt das VCS zudem, daB sich
auch sinnvolle Anwendungen mit
dem VCSrealisieren lassen. So kann
man etwa mit der PaBwortabfrage
als Aktionsteil eigene Programme
gegen unberechtigten Zugriff schiit-
zen, ohne sich jedes einzelne seiner
Programme vorknépfen zu miissen.
Diese Arbeit erledigt der entspre-
chende Virus — und zwar ungeheu-
er effektiv, wie wir selbst feststellen
konnten.

Innerhalb kiirzester Zeit war die
gesamte Programmsammlung palB-
wortgeschiitzt, Eine weitere Idee:
Ein Kopierschutz in Virenform ist
schwer zu entfernen, da er sich im-
mer wieder an das zu schiitzende
Programm kopiert und — durch die
besonderen Fahigkeiten des VCS —
andere Programme véllig unbehel-
ligt laRt. Um den Anwender nicht oh-
ne Schutz gegen seine Schopfungen
sich selbst zu iberlassen, liefern die

Programmierer mit dem VCS auch
gleich ein Virusfilter-Programm, mit
dessen Hilfe sich die konstruierten
Viren auf eigenen Disketten ausfin-
digmachen lassen, umsie wieder zu
entfernen, falls etwas schiefgegan-
gen ist. (Dieter Kranich/jg)

Auf einen Blick

Name: Virus
Construction Set
Liefer- Diskette mit
umfang: Handbuch
Uns einfache Bedie-
gefilit: nung, eigene Routi-
nen einbinden
Uns gefillt Infizierte Opfer-
weniger: programme sind
leicht zu erkennen
Wertung: © ©¢ @ 000

Die Wertung bedeutet:
sechs Punkte = ausgezeichnet
null Punkte (sechs Kreise) = ungeniigend

Medizin fur infizierte Computer

FORTSETZUNG VON SEITE 39

Viren fiir den Atari ST stehen entweder im Bootsektor
einer Disktette oder vor einem anderen Programm.
Vom Bootsektor aus kopieren sie sich bei jedem Reset
automatisch in den Arbeitsspeicher. Von dort aus kon-
nen sie dann allerhand Schaden anrichten (zum Beispiel
Disketten formatieren). Die Viren, die sich vor andere
Programme kopieren, sind relativ leicht zu finden. Denn
die befallenen Programme sind dann gréfer als vorher.
Allerdings kann es ziemlich problematisch sein, die Vi-
ren wieder zu entfernen, vor allem wenn es sich um
Original-Programme handell. Omikron-Software hatte
zuféllig einen Virus auf einigen Disketten des Compiler-
Updates. Dieser Virus ist nicht bosartig, sondern laft

100 REM Programm zum Virus zerstdren
110 M= LPEEK{$42E)-$300:B=MEMORY(512)
120 IF WPEEK(M+522)=S42E THEN

130 PRINT “Virus ist im Speicher"

140 WPOKE M+$522,0: WPORE M+$E2,$4A40
150 PRINT "Virus im Spelicher zerstért*
160 ENDIF

170 REPEAT

180 PRINT "Bitte Diskette in Laufwerk A
einlegen und Taste dricken": AS= INPUTS(1)}

190 XBIOS (R,8, HIGH(B), LOW(B),0,0,0,1,0,0,1)
200 IF R>=0 AND WPEEK(B+522)=3542E THENW

210 PRINT *Virue ist auf Disk"

220 WPOKE B+522,0

230 XBIOS (,18, HIGH(B), LOW (B),-1,-1,-1,0)
240 PRINT "lch ldache ihn: "

250 XBIOS (R,9, HIGH(B), LOW(B),0,0,0,1,0,0,1)
260 IF R>=0 THEN PRINT "Ok"

270 ENDIF

280 IF R<0 THEN PRINT “TOS ERROR #";-R

290 UNTIL Endlos
Dieses kurze Listing zerstort Viren im ST
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nur den Bildschirm flimmern und den Tongenerator los-
heulen. Da dieser Virus schon recht weit verbreitet ist,
drucken wir ein Serum ab, das den Arbeitsspeicher und
die Diskette des ST tiberplift, ob dieser Virus vorhan-
den ist. Falls ja, dann zerstort das Serum ihn.

Atari ST steril

Sie brauchen das Programm nur mit dem Omikron-
Basic-Interpreter abzutippen, anschliefend auf Disket-
te zu speichern, und dann starten. Schon hat der Virus
aufdem ST keine Chance mehr. Der Medizinische Dop-
pelschutz, fiir Diskette und Arbeitsspeicher. (kD)

Serum ST »

von Omikron Software

Computertyp:  Atari ST

Sprache: Omikron-Basic
Eingabehilfe: -

Kurz- zerstort einen Virus
beschreibung: im Bootsektor der Diskette
Blécke auf

Diskette: -

Ldnge in Byte: 1280

Besonderheiten: —

*  ist schnell abgetippt
*% nehmen Sie sich etwas Zeit
* % % besser am Wochenende

i, 145



Thema Commodore-Computer

Der Alleskonner € 64

im Hobbybereich

er Computer ist ein Werk-
D zeug fiir Kreative. Langewel-

le kommt damit, richtig ein-
gesetzt, nicht auf. Was auf dem GCe-
biet der Freizeitanwendungen, fern-
ab von jeder Datenbank oder Text-
verarbeitung, machbar ist, zeigt al-
len anderen Computern der gute al-
te C 64,

Es gibt immer ausgefallenere
Ideen, die den Computer in die
Feierabend-Beschafticungen, gleich
welcher Art, einbinden. Ob Sie nun
besonders intensiven Ausdauer-
sport auf Ihren allmorgendlichen
Runden durch den Wald betreiben
oder lieber gemiitlich in der gut ge-
heizten Stube vor dem Kamin sitzen
und einen molligen Winterpullover
stricken — der C 64 findet iiberall
Einsatzgebiete, die noch vor kurzer
Zeit beim besten Willen nicht mit
dem Computer in Einklang zu brin-
gen waren, Aber im Ernst; Der C 64
steuerttatsdchlich, die entsprechen-
de Hardware vorausgesetzt, eine
Strickmaschine. Und im Jogging-
schuh zahlt und miBt eine aufwendi-
ge Elektronik allmorgendlich Laui-
daten und Kalorienverbrauch des
Sportlers.

Ob Rubens, Rembrandt, Picasso
oder Beuys mit einem C 64 die glel-
che Kreativitdt entwickelt hatten wie
an einer Staffelel mit Olfarben und
Pinsel, ist nicht gewi, da die ge-

146 s,

Mit iiber 1,6 Millionen ver-
kauften Geraten zeigt uns der
C 64 noch heute, in der Zeit
der 16-Biter, was man mit ei-
nem Computer alles anfan-
gen kann. Die meisten An-
wendungsbeispiele findet
man bei ihm.

nannten Kiinstler nicht ausreichend
Gelegenheit hatten, mit dem neuen
Medium Computer zu experimen-
tieren, Wer weiB3, zu welchen Prei-
sen man heute eine eigenhandig
von Rembrandt formatierte 5%-Zoll-
Diskette mit seinen besten Werken
handeln wiirde?

Malerei
ohne Staffelei

Dennoch, oder vielleicht gerade
deshalb, ist das Malprogramm eines
der wichtigsten Freizeitutensilien
am C 64 und steht auf der Beliebt-
heits-Skala direkt hinter den Spie-
len. Der kiinstlerischen Freiheit sind
offenbar — die Zahl der Malpro-
gramme bestétigt es — kaum noch
Grenzen gesetzt, Und der C 64 un-
terstiitzt den Joystick-Kiinstler nach
besten Kraften. Unzdhlige Einsen-
dungen zu MalWettbewerben zei-

gen deutlich die Beliebtheit dieser
Programme. Und wer weniger far-
benfrohe Motive zu Papier bringen
méchte und sich lieber mafstabsge-
treuen Schattenzeichnungen wid-
men mochte, kann auch bei diesem
Hobby mit der tatkraftigen Unter-
stittzung des C 64 rechnen. Soge-
nannte »CAD-Programmes (compu-
terunterstiitztes  Entwerfen und
Zeichnen) zeigen im kleinen, was
auf Grofrechnern wichtiges Ent-
wicklungswerkzeug ist. So entwirft
man im Herbst einen Drachen oder
modelliert statt mit Lehm oder Ton
auf der Tastatur seines C 64 auf
dem Bildschirm damit ist die
Hobby-Werkstatt des C 64 noch lan-
ge nicht komplett. Besonders grofe
Freude hat der Elektronik-Fan an
seinem Heimcomputer. Stehen
doch eine uniiberschaubare Zahl
von Erweiterungen und Bausétzen
flir die unterschiedlichsten Bastelei-
en zur Verfilgung. Solassen sich zum
Beispiel Schaltplédne entwerfen und
ganze Platinenlayouts berechnen.
Das Speicheroszilloskop ist ein
ebenso vertrautes Gerdt wie das
DigitalVoltmeter, das der C 64
durch spezielle Hardware-Zuséitze
ersetzt.

Seit kurzem gibt es aber fiir
Bastler-Naturen, die ihre Freizeit am
liebsten mit dem Baukasten aus Kin-
dertagen zubringen, zahlreiche Er-

Die Bilder der
Apfelménnchen-Menge
beeindrucken durch ihre nie
endenden Farben und Formen,
Schonheit und Mathematik
faft der Computer grafisch
zusammen, der C 64 kann
auch das.
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Strickmuster im C 64 zu entwerfen, erspart Stunden mithevoller
Kleinarbeit und macht Lust auf bunte Pullis

Stefen Uilsmeies & Stefen meslrau

Dreidimensionale Koérper darstellen oder bewegen — mit einem
Konstruktionsprogramm kein Problem

Robotersteverungen mit dem Commodore 64 und einem Bau-
kasten zeigen im kleinen, was in der Industrie gemacht wird

Ausgabe 5/Mai 1988

Digitalisieren Sie Fernsehbilder, die sich dann im C 64 verdndern
lassen. Sie kinnen diese Bilder in eigenen Programmen weiter-
verwenden und damit IThre Freunde beeindrucken.

[mmann:.nm Pa Pa'mt

uEll

Pen
Spray can

Edit brush
Inverse x

::EEI' . *
hhk
T

Mit den vielfiltigen Funktionen eines Grafik-Programms dndert
man Farben und Formen eines Bildes so lange, bis jedes Detail
stimmt, So macht Malen SpaB, auch wenn Sie ungeiibt sind.

Analog-Construction-Set

(Platz fur Zeichensatz)

l‘-!l.lo Teile konnen im Sprite-Editor
beliebig gespiegelt und gedreht werden

Fiir Elektroniker ein niitzliches Werkzeug: Layout-Programme,
die eine Schaltung auf dem Bildschirm »durchspielen«

e, 147
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weiterungen jener Baukdsten um
Schnittstellen an den C 64. Damit
kann man durch ein Computerpro-
gramm selbstgebaute Roboter an-
sprechen und steuern.

Fiir Sportler ideal: die MeBelektronik im
Computerschuh zum AnschluB an den
C 64. Die Daten wertet das Programm aus.

Kombiniert der Dbegeisterte
Hobby-Grafiker die Fahigkeiten des
C 64 mit einem Video-Digitizer, er-
6ffnen sich damit im Hobby-Bereich
ganz neue Anwendungsbereiche.
Video-Bilder mit dem Computer zu
bearbeiten und kiinstlerisch aufzu-
werten, ist fiir den Commodore 64
ein Kinderspiel.

Kunst
und Commodore

Man muB3 schon absolut unmusi-
kalisch sein, wenn man mitdem C 64
nicht doch eine passable Melodie
komponieren kann. Auch Notenle-
sen ist nicht mehr unbedingtes Mu$,
wenn es darum geht, Musik im »Do-

e

e e
iBeim- - ndchsten-Einkauf-

iIMonatsauswertung- - lassen:

iwerden- (batch-all-

‘nur - iiberschrieben, - uobe:-
liiberschrieben- wurde 4

Das Zuqahnensetzen des

‘ersten Blick:.sehr- konplaz:ert aus, -
Leerzeichen
-negat:ven Zahlen- - das-Vj

‘werden, -da-z$- -von- -einemn

idessen-Stelle-bei

iDieses-wird-durch-right$-und
IHUH aber Zzuriuck - zZum: Interpreter<

Oft muP es eine Textverarbeitung sein, die zum Kauf eines
Computers anregt — der SpaB am Computerspiel kommt spéter.

i e

ist-der-Zahler
.die-bisherigen-Feldinhalte-@lﬁiben also-
-SaCh-
iwieder-nach-diesem-Prinziep- auslesen.
iNach-dieser- - Auswertung- mun - nur -der-Zdhle}
[z1=0) ,die numerischen;
‘werden-also-nicht.-gelischt,sondern-gaf.
der Zahler z-ang

BEthlStPlDQS -5

it-yourself«Verfahren auf die Beine
zu stellen. Auch hier bietet der C 64
alles, was das Herz begehrt. Mit vie-
len ausgefeilten Programmen las-
sen sich mehrstimmige Orchester
auf Knopfdruck zusammenmischen.
Und wer noch eine Spur professio-
neller mit elektronischer Musik ar-
beiten mochte, sollte unbedingt sei-
nen C 64 mit einer MIDI-Schnittstelle
und einem Synthesizer-Keyboard in
Kontakt bringen. Damit 1aBt sich
leicht eine kleine Band zusammen-
stellen, die spater Musik produziert
wie ein kleines Orchester. Hat man
danochTéne? (JorgReinhardt/wo)

Elektroniker=Elite
auvfgepaBt

Neben den bereits besprochenen
Anwendungen ist der C 64 fiir alle
begeisterten Hardware- und Elek-
tronik-Freaks ein Computer, der
kaum einen Bastelwunsch offenlaft.
Durch seine offene Architektur
(Userport, Expansionport, Joy-
stickanschliisse) ist der C 64 seiner
Umwelt gegeniiber sehr aufge-
schlossen. Denken Sie nur an Steu-
eraufgaben, die der Computer
iibernehmen soll. Mit wenigen
Basic-Zeilen, kaum extra Bauteilen
und Einfallsreichtum schaltet der
C 64 das Zimmerlicht ein, weckt sei-
nen Besitzer durch das Anschalten
der Stereoanlage oder 1a3t den Roll-
laden herunter. Auch das Messen
analoger Grofen wie Temperatur
oder Helligkeit 143t sich mit ge-
ringstem Aufwand bewerkstelligen.
Die eingebauten A-D-Wandler und
wiederum wenige Basic-Zeilen
machen's moglich.

Wer sich ans Eingemachte traut,
dem sei der Expansionport warm-

Z- bl

-die Fel

MuB - aj

1en abgech

stens empfohlen. Alle notwendigen
Signale und Steuerleitungen liegen
hier offen da und warten auf ihren
Einsatz. Zusétzliche Schnittstellen,
Interfaces zu anderen Computern,
Speichererweiterungen oder, ... .
Grenzen setzt hier lediglich die Fan-
tasie des Bastlers.

Wem die Ideen fehlen, der sei auf
Elektronik-Fachzeitschriften und

-biicher verwiesen. In fast jeder
Ausgabe finden Sie dort Tips oder
vollstdndige Bauanleitungen zu fast
jedem Bereich.

Puma-Enkel Frank Dassler demonstriert
einen »sportlichen Hardware-Zusatz«

An dieser Stelle noch ein trosten-
des Wort fiir alle Nicht-Bastler:
Schauen Sie sich einmal in den An-
zeigen der Zubeho6ranbieter um.
Dort finden Sie nahezu jedes Modul,
Platine oder Steckkarte, sodaf auch
Sie sich Ihren personlichen C 64 zu-
sammenbasteln konnen. (12)

Der Karteikasten hat auch im C 64 einen festen Platz: Er hilft, im
Datendschungel den {iberblick zu behalten.

Ausgabe 5/Mai 1988
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3D-Konstruktion mit Giga-CAD Plus auf dem C64/C128
1985, 183 Seiten, inkl 2 Disketlen

Das verbesserte 30-CAD-Programm aus dem Gl

-..rhle Ef‘i"'l Br.’dseq 'an Zum d Fm’nﬂn Nar.mmi?lehnn_
Bastall-Nr. -ﬂ'ﬁ‘Q HSBN hgga.gr,‘.l-n!ﬂs?"

MarktEThnk

: CB4/C 128 Profi I'm:s
160 Seiten, ink. O

Bastalt
DM 43

MlarkZs Rt

F.Matthes
Pascal mit d_am' C&4

Markt&?echnik-Prudukte erhalten Sie bei lhrem
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Fachabteilungen der Warenhauser.
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Der C 64 lauft und lauft und lauft.
Immer wenn man ihn schon fast
abgeschrieben hat, erwachte
er zu neuem Leben. Doch was
steckt wirklich hinter seinen
Wiedergeburten?

In der neuen Pla-
tinengeneration
sind die Chips
nicht mehr
gesockelt.
Dadurch
treten
weniger
Fehler auf
und der

C 64 wird
mit weniger
Sockel
auch billi-
ger. Doch
Bastlex
miissen
jetzt, um
das Betriebssystem
zu dndern, die
Chips ausléten.

150 ekt

Dex C 64 ist

der VW-Kifer

in der Computer-
branche, Dieses
Aussehen kennen
Millionen Compu-
ter-Fans. Das Ge-
hiuse erinnert an
einen Brotkasten
den man in der Kii-
che stehen hat und
der vorne zum fuf-
und Zuklappen ist.

W

Eine andere Tasta-
turbeschriftung
setzt noch keine
neue Tastatur vor-
aus. Denn auBer
den Buchstaben,
die sich auf engem
Platz dringen, hat
sich an der Quali-
tit der Tastatur
nichts gedndert.

Der millionste C 64 in
Deutschland ist ein
sehr auBergewbhn-
liches Jubildum.,

Noch nie in der
Geschichte wurde ein
Computer so oft ver-
kauft. Fiir Commodore
war dieses Jubildum
der Anlaf, einen
besonderen C 64 zu
produzieren: Den
goldenen C B4 gibt

es nur in begrenzter
Zahl von 160 Stiick, Ex
ist schon heute ein
begehrtes Sammler-
stiick. Wer einen gol-
denen C 64 besitzt,
kann stolz darauf sein.
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Die erste groBere Hn-
derung war das Be-
triebssystem. Sie fand
noch im deutschen Pre-
mierenjahr 1983 statt.
Buf den Platinen der
ersten Generation wa-
ren die meisten Chips
noch gesockelt, zur
Freude der Bastler,
die leicht das Betriebs-
system verandern und
wechseln konnten.

Leben des C64

Der SX 64 fallt aus
der C 64-Produkt-
Reihe. Dies war ei-
ner der ersten trag-
baren Computer,
mit eingebautem
Monitor, einem Dis-
kettenlanfwerk und
einer abgesetzten
Tastatur. Der erste
SX 64 kam 1983 auf

Ein
modernes
Gehduse-
design lautet eine
neue C 64-Generation
ein. Das etwas klobig
wirkende alte Gehduse
weicht einem flachen
Tastaturgehause.

Schon wieder eine
neue Platine. Weniger
und neue Chips ma-
chen den Computer
noch billiger.
Trotzdem
o bleibt er
immer noch
100prozentig
kompatibel.
Aber anch
diese finde-
rung trifft
die Bastler:
Hardware-Er-
weiterungen,
die man in den C 64
einbaut, sind nicht
mehr kompatibel.

Ausagabe 5/Maj 1588

Das neueste Gehduse laBt
den C 64 in gewohnter
Form erscheinen. Die alte
Gehduseform hat sich
iiber eine Million Mal ver-
kauft, jetzt setzt Com-
modore wieder auf be-
wihrte Formen. Im Ge-
hiuse befindet sich auch
eine vollkommen erneuer-
te Elektronik, damit bleibt
der zur Legende geworde-
ne C 64 auch in Zukunft
der Heimcomputer Num-
mer eins. Auch wenn die
8-Bit-Technik micht mehr
dem aktuellen Stand der
Technik entspricht.

59 151
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Kafer ein Selbstlaufer. Langst

nicht mehr auf der Héhe der
technischen Entwicklung, haben
C 64 und Kéafer eine kaum zu erklé-
rende riesige Zahl von Anhéngern,
Beide haben ihre Mucken, beide
iibertreffen aber ihre modernen
Nachfolger in den verkauften Stiick-
zahlen um Langen. Und beide ha-
ben ihre Geschichten, bei beiden
gab es im Laufe der Jahre zahlrei-
che Anderungen.

Doch wahrend beim Kafer der In-
nenraum geraumiger, der Motor
stdarker und das Fahrverhalten ver-
bessert wurde, haben die Wandlun-
gen den C 64 weder schneller, noch
leistungsfahiger gemacht. Im gro-
Ben und ganzen blieb er der alte.
Die einzelnen Verdnderungen wa-
ren Details.

Die erste groBere Verbesserung
erfuhr der C 64, als er frisch auf den
Markt kam. Im deutschen Premie-
renjahr 1983 verdanderte Commodo-
re das Betriebssystem leicht: Es han-
delte sich um die Funktion, die die
Bildschirm- und Zeichenfarbe re-
gelte. Vorher nahmen Zeichen, die
man (mit dem POKE-Befehl) direkt
in den Bildschirmspeicher schrieb,
automatisch die Hintergrundfarbe
an. Dadurch waren diese natiirlich
nicht mehr sichtbar. Man mufte vor-
her also erst einmal die Zeichenfar-
be andern. Nachher hatte das Zei-
chen automatisch eine andere Far-
be als der Hintergrund.

Der erste € 64
war inkompatibel

Programme, die nach dieser An-
derung auf den Markt kamen und
Zeichen in den Bildschirmspeicher
schrieben, muften die Zeichenfar-
be nicht mehr einstellen. Denn das
machte das Betriebssystem ja inzwi-
schen selbstiandig. Deshalb sind el-
nige Programme zum ersten Be-
triebssystem inkompatibel, Aller-
dings waren zum damaligen Zeit-
punkt noch nicht viele C 64 verkauft,
so daf nur wenige Benutzer wegen
diesem Betriebssystern-Update Pro-
bleme hatten.

Heute diirften nur noch sehr we-
nig C 64 im Umlauf sein, die dieses
erste Betriebssystem enthalten. Soll-
ten Sie sich nicht sicher sein, dann
schreiben Sie einfach ein paar Zei-
chen direkt in den Bildschirmspel-
cher, Sind sie nicht sichtbar, dann
haben Sie wirklich noch ein altes Be-
triebssystem im Computer.

Die néchste groBe Verdnderung
kam etwa eineinhalb Jahre nach der

152 et

Er ist wie der legenddre VW-

Markteinfiihrung. Eine Vielzahl der
Chips waren anfangs gesockelt, was
zu Kontaktfehlern zwischen Chip
und Sockel und damit zu Abstiirzen
fihrte. Zum damaligen Zeitpunkt
war das Sockeln der Chips noch
vollkommen normal, da die Chips
teuer, aber gziemlich empfindlich
und fehleranfallig waren. Sie mup-
ten haufig gewechselt werden und
vertrugen das Einléten nicht, weil
sie durch die Hitze zerstort wurden.

Doch die Entwicklung der Chips
blieb nicht stehen. Die Chips wur-

=i

Buf der urspriinglichen Platine des C 64
waren die meisten Chips noch gesockelt,
um defelkte Chips leichter zu wechseln

den widerstandsféhiger und durch
Massenproduktion billiger. Com-
modore sparte so in der Produktion
des C 64 einiges an Geld, weil man
die Sockel nicht mehr einléten und
danach die Chips in die Sockel
stecken mufite: ein erheblicher Auf-
wand. Damit war der Grundstein fiir
Preissenkungen gelegt.

Aber die fehlenden Sockel war-
fen bei den Benutzern ein neues
Problem aufi Hardware-Erweite-
rungen wie zum Beispiel Betriebs-
system-Umschaltplatinen waren
nicht mehr so ohne weiteres mitdem
Original-ROM zu vertauschen. Wer
erweitern wollte, multe erst einmal
das ROM ausloten. Solche Arbeiten
waren nicht einfach zu bewdltigen,
denn das Ausléten eines Chips er-
fordert Erfahrung im Umgang mit
dem Lotkolben.

Aber es gab nun keine Abstiirze
mehr, die durch Kontaktfehler ver-
ursacht wurden. Auferdem war,
durch die weniger empfindlichen
Chips, der C 64 nicht mehr so repa-
raturanfallig wie zu Anfang.

Eine weitere Anderung fand vor
etwa zwei Jahren statt. Das HFTeil
(wandelt das Video-Signal des C 64
in ein Antennen-Signal fiir das Fern-
sehgerét um) wurde auf PAL-Norm
umgestellt. In Amerika herrscht die
NTSC-Norm, bei der ein Fernseh-

bild aus 525 Zeilen besteht. In
Deutschland herrscht aber die PAL-
Norm (ein Fernsehbild besteht aus
625 Zellen). Also mufte das NTSC-
Signal erst noch in ein PAL-Signal
umgewandelt werden, damit man
auf einem deutschen Fernsehgerét
auch ein Bild sehen konnte. Der Bau-
teilaufwand hierfiir war sehr hoch.
Einige Bauteile konnte Commodore
mit dieser Anderung einsparen.
Der Umstieg machte sich sonst nicht
bemerkbar und blieb bel den mei-
sten Anwendern auch unentdeckt,
Fiir die Programme dnderte sich da-
durch nichts.

Im Mai 1986 prasentierte Commo-
dore einen C 64 im véllig neuen De-
sign. Der »Brotkastens, an den das
alte Gehause erinnerte, wich einem
modernen, flachen Gehduse Es
sollte ergonomischer sein. Doch mit
dem neuen Cehduse kamen einige
Nachteile fiir die Benutzer,

Durch den C 64 hat sich eine In-
dustrie auf Hardware-Erweiterun-
gen rund um den C 64 spezialisiert.

Kaum bemerkt wurde die Anderung der
Tastaturbeschriftung in der neuen Modell-
reihe mit dem flachen Gehiuse

Viele Erweiterungen muf3 man di-
rektins Gehduse einbauen, zum Bei-
spiel Betriebssystem-Umschaltplati-
nen. Wahrend im alten Brotkasten
jede Menge Platz vorhanden war,
palt in das sehr flache Tastaturge-
hause des neuen C 64 nichts mehr
rein. Fiir die meisten Bastler ein Zu-
stand, der nicht tragbar ist, denn
was niitzt der C 64, wenn man keine
Erweiterungen ins Gehéuse einbau-
en kann.

Mit diesem neuen C 64 sorgte ein
neues »Betriebssysteme filr Aufse-
hen: Geos. Eigentlich ist dieses so-
genannte Betriebssystem gar keins,
sondern eine grafische Benutzer-
oberflache, die mit GEM auf dem
Atari ST vergleichbar ist. Geos er-
leichtert die Arbeit mit dem Disket-
tenlaufwerk und den Umgang mit
Dateien. Echte Anwendungen blie-
ben allerdings rar. Als einzige An-
wendung liegt ein Malprogramm

Fortgatzung aul Saite 166
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Fir einen von
Ihnen geworbenen neven

Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei

werivollen Pramien:

tr‘-ﬁph. L
COMPUTER

Pramie Nr. 1

Allround=-2D-Leerdiskeffen
5.25°, 48TPI

Die  zehn unverwechselbaren roten aHap-
py-Computere-Allround-Disketten sind durch
zwei Schreibschutzkerben und zwei Indexls-
cher fast fur clle Systeme geeignet. Sie sind
beidseitig zu benutzen. Ihre Speicherkapazi-
tat betragt jeweils mindestens 1 MByte. In
der praklischen »Hoppy-Computer«-Box
sind sie immer gut aufgehoben.

Ihr Engagement lohnt
sich in doppelter
Hinsicht:

B Sie selbst erholien eine der
drei weritvollen Prémien als Dan-
keschon fiir lhre Vermittliung.

B Der neve Abonnznl :‘;ﬁam
sHappy-Computer« kiin mif
folgenden Vorteilen:

1. Erversdumtkeine Ausgabe und somit kei-
nes der darin enthaltenen inferessanten und
aktuellen Themen

2. Eristimmer lickenlos informiert. Nur als

Abonnent erhalt er sHoppy-Computers Aus-

cp;ube for Ausgabe jeden Monat pinktlich per
ost direkt zu Hause zugestelit.

3. Er nutzt den Preisvorteil und zahlt for 12
Ausgaben jGhrlich DM 72~ statt DM 78,-
im voraus. Es entstehen ihm keine weiteren
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebiih-
ren Ubemimmt der Verlag.

Prémie Nr. 2
Copilot-Clip

Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fir
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter lage berall sicher zu befesti-
Een. 30 cm langer flexibler Dreharm. Leucht-
opf um 360° schwenkbar. Der AnschluB-
wert betragt nur SW, trotzdem ist sie 10x hel-
ler als herkdmmliche leseleuchten. Anzu-
schlieben an Stromnetz [220V) oder Auto-
steckdose (12V)

Eine Pramie, die lhnen viele Maglichkeiten
bietet. Denn dieser Guischein hat einen Ein-
koufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-
gen einen oder mehrere Artikel lhrer Wahl
einldsen kdnnen.

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver-
!&J\?. Erfhﬂilen Sie sich so lhren personlichen

unsch.
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Bestellkarte mit
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Geschichten um die Geschichte des Amiga

Der verkaufie

Traum

er Amiga ist ein amerikani-

scher Traum. Er entstand

aus der Vision eines Ent-
wicklers vom ultimativen Videospiel
und der Idee dreier Geschéfisleute,
sich im Computerbereich zu enga-
gieren. Er wurde von einer Gruppe
Computerbesessener zum Leben
erweckt, war knapp vorm Scheitern,
wurde durch viel Gliick und Enga-
gement gerettet, Der Amiga, wie wir
ihn heute kennen, hatte eine schwie-
rige Geburt und viele Viter.

Am Anfang stehen drei Doktoren
aus Florida. Sie haben viel Geld ver-
dient und entschliefen sich 1982, ihr
Gliick mit Computern zu versuchen.
Angeregt durch den Erfolg des
Apple II legen sie sieben Millionen
Dollar zusammen, um einen neuen
Computer zu entwickeln. Mit dem
nétigen Kleingeld ausgestattet, ma-
chen sie sich auf die Suche nach
Leuten, die den Wunsch nach ihrem
Computer umsetzen konnen. Sie sto-
fen bei Atari auf den begabten
Chip-Entwickler Jay Miner. Zu sei-
nen bekanntesten Schopfungen ge-
hort der Grafik-Chip sAnticeim Atari
800 XL, bis heute einer der lei-
stungsfahigsten Video-Chips in ei-
nem 8-Bit-Computer.

Jay Miner ist von dem Angebot
der drei Geschaftsleute sofort be-
geistert. Er tr&umt schon lange von
einem neuen Computer, den er
am liebsten unter eigener Regie
entwickeln méchte Er ergreift die
Chance, die ihm die drei Geldgeber
aus Florida bieten. Unter einer Be-
dingung; er will keinen Computer
bauen. Thm schwebte ein Video-
spiel vor, besser als alle bekannten
Computer. Es soll schnell sein und
so gute Grafik besitzen, daB es sich
fiir den besten Flugsimulator eignet.
Flugsimulatoren sind fiir Jay Miner
der Inbegriff des absoluten Spiels.

Da 1982 leistungsfahige CPUsund
RAM-Bausteine noch sehr teuer

154 s,

Der Amiga von heute hat
nichts mehr mit dem Compu-
ter zu fun, den seine Entwick-
ler sich ertrdaumten. Wieso
scheiterte der Traum?

sind, entwirft er eine Konsole mit Co-
prozessoren, die der CPU viel Ar-
beit abnehmen. Jeder dieser zusatz-
lichen Bausteine ist auf eine be-
stimmte Aufgabe spezialisiert und
erledigt sie schneller als ein Pro-
gramm. Je leistungsfahiger die Spe-
zialchips sind, desto weniger muf
die CPU erledigen, und je mehr sie
automatisch ausfithren, desto kiirzer
kénnen Programme sein. Zwei
Merkmale sollen die Coprozesso-
ren von allem Bekannten unter
scheiden: unvergleichlicher Sound
und rasend schnelle Grafik mit vie-
len Farben,

Drei gute Griinde
for Joysticks

1982 wird die Aktiengesellschaft
»Amiga Incorporateds gegriindet,
Amiga Inc. produziert offiziell aus-
gefallene Joysticks fiir Heimcompu-
ter. Das mutet seltsam an, denn
schlieBlich hat Jay Miner den Auf-
trag, ein Videospiel zu produzieren.
Es gibt aber drei gute Griinde fiir
den Umweg. Erstens machte sich
Amiga Inc. in der Computer-Szene
mit der Joystick-Produktion einen
Namen, der mit Spiel und Unterhal-
tung verbunden ist, Zweitens brin-
gen die Joysticks Geld und helfen
dadurch mit, den Amiga zu finanzie-
ren. Drittens sind Joysticks eine gute
Tarnung fiir das eigentliche Ziel
Wahrend Amiga Inc. nach auPenals
kleine Joystick-Firma gilt, arbeiten
hinter den Mauern rund ein Dutzend
Entwickler, um in aller Stille den
gemeinsamen Traum der ultimati-
ven Spielemaschine zu verwirkli-
chen: dem Videospiel »Amigas.

Zusammen mit dem Marketing-
Spezialisten Dave Morse sammelt
Jay Miner eine Truppe junger Ent-
wickler um sich. Zu ihnen gehéren
Dave Dean, der den [/O-Chip »Deni-

Grafik-Sepezialist Dale Luck

se« entwickelt und Ron Nicolsen,
der am Blitter arbeitet. Fiir die Soft-
ware und das Betriebssystem sind
zwel junge Programmierer zustin-
dig: Dale Luck und R. J. Mical.
Obwohl Dale zur Softwaregruppe
gehort, beschaftigt er sich viel mit
den Spezialchips. Daher weifs er,
welche Hilfen ein Programmierer
von einem Coprozessor braucht. Er
schlagt Jay Miner vor, den Blitter so
Zu erweitern, daB er nicht nur Spei-
cherbereiche verschieben, son-
dern auch schnell Linien ziehen
kann. Die Chip-Spezialisten bel
Amiga Inc. halten das einhellig fiir
unméglich. SchlieBlich steht das
Konzept schon lange und alle Regi-
ster des Blitters (die zur Dateniiber-
gabe zwischen Programmen und
dem Chip dienen) sind schon be-
legt. Dale will das nicht glauben und
entdeckt schlieBlich doch einen
Weg — durch Zufall, wie er spéter
betont — die Line-Funktion zu inte-

Was der Schmcken ail;er P:m—
‘grammierer und ein Mark
chen des Amiga ist, gehort zuden
Sachen, auf die Dale Luck sehr
stolz ist. Hier seine Begﬁhadim
»Die Guru-Meldung ist doch eine;
‘sehr praktische Sache. Ein nor-
‘maler Campu.tex stiirzt einfach
.ah lacht sich still ins Fatmtchen'

‘Such mal schén.e Mangehi
mit einem Dehtaggar ins Pro-
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grieren, wobei er die vorhandenen
Register verwendet und das Layout
des Blitters nur minimal verandert.
Die Hardware-Spezialisten sind erst
verbliifft, dann begeistert. So kommt
der Blitter zum schnellen Line-
Befehl, was den Prozessor zusatzlich
entlastet und die Grafik enorm be-
schleunigt.

Zusammen mit Dale Luck arbeitet
R.J. Mical an den Grafik-Routinen,
RJ. gehért zu den wenigen im
AmigaTeam, die sich mit Spielkon-
solen auskennen. Er arbeitete vor-
her beim Automatenhersteller Bal-
ley, der durch seine aufwendigen
Flipper bekannt ist. R.]. entwirft und
programmiert spater die Benutzer-
oberflache Intuition filr den Amiga.

Jay Miner leitet die Hardware-
Abteilung von Amiga Inc. und ent-
wickelt vor allem den CGrafik-Chip
»Agnuse, Agnus, der den Blitter ent-
halt, besitzt ahnliche Eigenschaften
wie der XL-Chip Antic. Die Ahnlich-
keit zwischen den beiden Baustel-
nen lost spater wilde Spekulationen
aus. Jay Miner soll Atari-Ausriistung
und Atari-Know-how benutzt haben,
um Chips fiir den Amiga zu ent-
wickeln. Atari verklagt Jay Miner
wegen Copyright-Verletzung. Dazu
meint er heute: »Ahnlichkeiten zwi-
schen den Chips sind natiirlich vor-
handen. Agnus hat mit dem Antic
aber nichts gemein, auBer ein paar
prinzipiellen Ideen, wie er Grafiken
verwaltet. Die sind aber nicht schiit-
zenswert. Ich habe darauf geachtet,
dafich kein Copyright verletze.« Die
Klage bleibt erfolglos.

Rund zwei Jahre nach dem Start
des Projekis kommt es zur ersten Be-
wahrungsprobe. Auf der Winter
CES im Januar 1984 wird das Video-
spiel »Amigas hinter verschlossenen
Tiiren Handlern und Entwicklern
vorgestellt. Die Hardware, insbe-
sondere die Spezialchips, sind aller-
dings noch nicht fertig. Jay Miner
und die Entwickler miissen tricksen

=Meditation?«

gramm und sucht sich zu Tode,
wenn man nicht weif, was pas-
siert sein kann, Der Amiga ist viel
freundlicher. Er gibt mir wenig-
stens noch einen Tip, was wo pas-
siertist. Was filr viele wie eine un-
sinnige Zahlenkombination aus-

i ..113 ist eine: Pehlemummer und

d _-_'thha Pehler
ve:staeken doch man kann auf
ihn schheﬁen. Eine tolle Hilfe fiir

niererc & )
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Was bedevtet »Guru-Meditation«?

Der Begriff »Guru-Meditations
geht auf die Programmierer des
Amiga-Betriebssystems zurtick,
Amiga Inc. stellte das sogenannte
Joyboard her. Es sieht wie ein
breites Skateboard aus und steht
auf einem Kugelgelenk. Es arbei-
tet wie ein Joystick, wenn man
sich zur einer Seite lehnt. Die Pro-
grammierer benutzten das Joybo-
ard zum Entspannen und Beruhi-
gen, wenn ein Fehler auftrat. Sie
setzen sich wie ein indischer Gu-
ru auf das wackelige Brett und
meditierten so lange, bis das Joy-
board ruhig und bewegungslos

und improvisieren, wo es nur geht.
Was auf dem Tisch wie ein fertiger
Amiga aussieht, ist unter dem Tisch
ein Gewirr aus Drahten und Plati-
nen. Die Demo-Programme, darun-
ter der bekannte »Bouncing Ball,
begeistern die Fachleute spontan.
Der weifs-rot karierte Ball war {ibri-
gens das erste Amiga-Symbeal, be-
vor der Haken in Regenbogenfar-
ben zum Markenzeichen wurde.

.H.m:ga-l‘mgrammiere: R.]. Mical

Es ist fiir Amga Inc: ein Spiel mit
dem Feuer, den Amiga so frith zu zei-
gen, Obwohl er noch nicht fertig ist,
muf die Firma an die Offentlichkeit
gehen, denn das Geld wird knapp.
Die Entwicklung hat das gesamte
Startkapital verschlungen und die
Doktoren aus Florida wollen nicht
noch mehr Geld in das Projekt
stecken; sie scheuen das Risiko und
weitere Verluste,

Das Ende des Amiga scheint ge-
kommen. Doch die Mannschaft um

blieb. In der Zeit konzentrierten
sie sich auf das Problem und
tiberlegten, was passiert sein
konnte. Sobald sie entspannt wa-
ren, gingen sie locker wieder ans
Programmieren. R.J. Mical wollte
sogar ein Spiel schreiben, das
schnelle Entspannung mit Punk-
ten belohnt. Statt in eine High-
Score-Liste sollte man ins Nirwa-
na kommen. Leider hat er es nie
geschrieben. Da jeder System-
absturz ein Grund zum Meditie-
renist, nanntensie die Fehlermel-
dung, die einen Absturz anzeigt,
Guru-Meditation. (gm)

Jay Miner gibt noch nicht auf. Sie
nehmen die Geschicke selbst in die
Hand und Dave Morse sucht ver-
zweifelt nach neuen Geldquellen.
Am Ende bleibt nur noch die Chan-
ce, Amiga Inc. an eine andere Firma
zu verkaufen.

Dap schlieflich Commodore Ami-
ga Inc kauft, ist Zufall. Lange bevor
Commodore iiberhaupt vom Amiga
hort, verhandelt Atari mit David
Morse iiber die Ubernahme. Amiga
Inc. hatte sich von Atari Geld gelie-
hen, da Jay dort noch gute Freunde
hatte. Es gab angeblich nicht nur fi-
nanzielle Verpflichtungen, sondern
auch Vertrage, die Atari Rechte an
den Spezialchips sicherten. AlsJack
Tramiel Commodore im Streit ver-
liefs und Atari kaufte, sah er im Ami-
ga das ideale Mittel, seinen Feldzug
gegen Commodore zu beginnen.

Jack Tramiel ist als harter Ge-
schéaftsmann und Schlitzohr be-
kannt. Er setzt alles daran, den Ami-
ga fiir so wenig Geld wie moglich zu
bekommen. Er setzt die Amiga-
Crew unter Druck, pochtauf die Ein-
haltung von Vertragen und droht da-
mit, daB Amiga Inc. das Geld sofort
zuriickzahlen miisse, wenn sie nicht
mit ihm zusammenarbeiten wollen.
Er macht sich zunutze, dal3 der Kon-
kurs bei Amiga Inc. praktisch vor
der Tiir stand. In den Verhandlun-
gen schraubt er sein Angebot im-
mer weiter herunter: von anfénglich
einem Dollar pro Aktie auf 70 Cent.
Der Traum vom eigenen Computer
verwandelte sich in einen Alptraum.

Als die Situation ausweglos er-
scheint und Tramiel den Amiga
schon in den Handen hat, schaltet
sich Commodore in die Verhandlun-
gen ein. Commodore-Boss Irving
Gould hatte gerade erst vom Amiga
gehort und bietet auf Anhieb vier
Dollar pro Aktie. Das ist.rund fiinf-
mal so viel wie Atari und Tramiel ist
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aus dem Rennen. Commo-
dore kauft Amiga Inc. fir
27 Millionen Dollar.

»Die unfaire Verhand-
lungstaktik war Tramiels
grofter Fehler. Uns war
Atari nicht unsympa-
thisch, aber mit Tramiel
wollte keiner etwas zu tun
habern. Er fithrte sich auf
wie der Wilde Mann und
trieb uns férmlich in die
Hande wvon Commodore,
Uns erschien damals alles
besser, als fiir Tramiel zu
arbeitens, kommentiert
ein Amiga-Entwickler, der
aus verstandlichen Griin-
den nicht namentlich ge-
nannt sein mochte.

Damit ist der Amiga in
allerletzter Sekunde ge-
rettet, Doch die ersten
dunklen Wolken ziehen schnell auf,
denn die Zusammenarbeit mit Com-
modore erweist sich als problema-
tisch. Commodore verlangt als er-
stes, dal der Amiga ein »echter Per-
sonal Computers wie der IBM-PC
wird. Dieser Brocken ist fiir das
AmigaTeam schwer zu schlucken.

Mit dieser Forderung trifft Com-
modore einen wunden Punkt bei
den Entwicklern. Diese sind nam-

gl
E

Wer sind die
»Dancing Fools«?

Mit den »Dancing Fools« ist
das gesamte Amiga-Program-
mierTeam gemeint. Gepragt ha-
ben den Begriff Dale Luck und
RJ-Mical. Immer wenn die Zeit
sehr knapp war, haben die bei-
den jeden Tag bis spat in die
Nacht programmiert, Wochenen-
de und Feiertage eingeschlos-
sen. Oft kamen sie noch nicht ein-
mal zum Schlafen. Die Program-
mier-Orgien dauerten bis zu 56
Stunden am Stiick. Sie standen
dann vor den Computern, um
nicht einzuschlafen. Alsdaseines
Abends nichts mehr niitzte, stell-
ten sie die Musik sehr laut und
tanzten, um wachzubleiben, Als
die anderen Programmierer am
Morgen zur Arbeit kamern, wur-
den sie von drohnender Rockmu-
sik begriift. Im Gebaude fanden
sie zwel wild umherspringende
Programmierer. Das brachte
dem Team den Namen »Dancing
Foolse (Tanzende Irre) ein. Mit
dieser Bezeichnung sind sie auch
im Betriebssystem verewigt. (gn)'

Der Vater dés Amiga: Jay Miner mit seinem Hund Mitchie, dem
Maskottchen des gesamten Amiga-Teams

lich in zwei Lager gespalten, Seit
feststand, was der Amiga alles kann,
gibt es intern sténdig Diskussionen,
ob der Amiga wirklich nur ein Video-
spiel ist. Es vergeht keine Woche,
in der sie nicht iiber das Thema
deospiel oder Computers diskutie-
ren. Das erkldrt auch, warum das
Team um RJ. Mical eine grafische
Benutzeroberfliche entwickelt, ob-
wohl sie fiir ein Videospiel véllig
nutzlos ist. Der Streit schwelt die
ganze Zeit und die Entwickler
driicken sich die ganze Zeit um die
endgiiltige Entscheidung. Doch als
Commeodore jetzt die Entscheidung
trifft, ist keiner damit gliicklich.

Die Streitereien zwischen den
Amiga-Entwicklern in Californien
und Commodore in Philadelphia ge-
hen immer weiter. »Als feststand,
daB der Amiga ein Computer wird,
wollte ich unbedingt Slots fiir Er-
weiterungskarten wie bei den PCs.
Daraus wurde aber nichts. Die
Marketing-Leute kamen mit dem
Gehéduse fiir den Amiga 1000 und
sagten, daB die Platine da reinpas-
sen miisse. Wenn es nach mir ge-
gangen ware, hatten wir gleich ei-
nen Amiga 2000 gebauty, erzahlt Jay
Miner aus dieser Zeit.

Je naher die Fertigstellung des
Amiga kommit, desto gespannter
wird die Atmosphédre. Dale Luck:
wWir fithlten uns {ibergangen, da
Commodore immer mehr beschlof
und wir nur noch ausfithren sollten.«

Eine verworrene Geschichte um-
gibt die Wahl des Disketten-Be-
triebssystems, Es war nie vorgese-
hen, denn ein Videospiel arbeitet
mit Modulen. Also gibt es kein DOS,
als Commodaore den Amiga zum PC
machen will, Amiga Inc. schlief3t da-

her mit einer unabhangi-
gen Firma einen Vertrag,
die ein eigenes Amiga-
Betriebssystem schreiben
soll, das Multi-Tasking be-
herrscht. Doch die Zeit
vergeht und das DOS wird
nicht fertig. Die Program-
mierer haben angeblich
Probleme mit dem Copy-
right fiir einige Routinen
und lassen im Spétsom-
mer 1984 das Abkommen
platzen. Es bleibt also
schwer: die Hardware
funktioniert, die Software
nicht. Der Amiga steht
weiterhin chne DOS da.

Commodore  erkennt
die verfahrene Situation
und engagierte Metacom-
co. Die kleine Firma aus
dem englischen Bristol
(wir berichteten in Happy 11/87) be-
sitzt ein fertiges DOS, das leicht
auf jeden Computer mit einer MC
68000-CPU umzusetzen ist; ¥yI'ripos«,
Ohne bel Amiga Inc. nachzufragen,
beschlieft Commodore, daB Tripos
das AmigaDOS wird. Tripos-Ent-
wickler Tim King braucht nur sechs
Wochen, um sein Betriebssystem
auf den Amiga umzusetzen. Com-
modore prasentiert den Amiga-Ent-
wicklern die fertige Umsetzung,
wahrend diese noch dariiber grii-
beln, woher sie ein funktionsfahi-
ges DOS bekommen konnten. Das
AmigaTeam reagiert anders als von
Commodore erwartet: sie lehnen
Tripos rundweq ab. Sie halten es fiir
storanféllig, zu langsam und noch
nicht ausgereift. Auferdem er-
scheint es ihnen zu schwierig, die
bestehende Software an Tripos an-
Zupassen.

Doch Commodore 148t die Ein-
wdande nicht gelten und setzt sich
durch, Die Vertrdge mit Metacomeco
sind geschlossen, und da ein ande-
res DOS nicht in Sicht ist, wird es ge-
nommen. Commodore drangt dar-
auf, den Amiga so schnell wie mog-
lich fertigzubekommen. Denn von
Atari wird gemunkelt, daP sie einen
ahnlichen Computer wie den Amiga
herausbringen wollen. Seine Haupt-
merkmale: MC 68000 als CPU, viel
Speicher, sehr billig und ein Blitter
wie im Amiga.

Die Furcht, daf Atari schneller
sein konnte, dndert den Zeitplan ra-
pide. Der Amiga muf spatestens bis
Mitte 1985 fertig sein, da Atari auf
der CES im Januar tatséchlich den
Atari ST gezeigt hat, R.J. Mical und
Dale Luck programmieren nun Tag
und Nacht, um das Betriebssystem
fertig zu bekommen, Thre gesamte
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Thema

Software, wie Intuition und die Gra-
fikroutinen, miissen an Tripos ange-
pabt werden. Das erweist sich, wie
erwartet, als schwierig. Beide Pro-
grammteile sind nicht so konzepiett,
daR sie problemlos zusammenar-
beiten. So entsteht in langen Né&ch-
ten ein Software-Interface zwischen
den Programmen, das sich zum Sor-
genkind auswachst. Es dauert lan-
ger als ein Jahr, bis es 1986 endlich
weitgehend fehlerfrei lauft. Wegen
der Anpassungsprobleme muf
beim Amiga 1000 das Betriebssy-
stem, Kickstart, noch extra geladen
werden. Commodore war sich be-
wuft, daB die ersten ausgelieferten
Versionen noch nicht das letzte Wort
sind. Erst Kickstart 1.2 ist so ausge-
reift, daf sie auf ROM in den neuen
Amigas fest eingebaut wird.

Die Arbeitswut der Programmie-
rer bringt Commodore auf einen un-
gewdhnlichen Gedanken. Als der
Amiga fast fertig ist, beschliefit Pro-
jektleiter Clive Smith von Commo-
dore in Westchester, daf alle Ent-
wickler vier Tage frei bekommen. In
diesem Zwangsurlaub sollen sie
ausspannen und danach frisch er-
holtdie letzen Fehler beseitigen, Um
sicherzustellen, daB niemand heim-
lich arbeitet, stehen zwei Wachter
vor der Tiir. RJ. Mical hatte aber
dummerweise die Schliissel fiir sein
Motorrad im Biiro vergessen. Er
ging also zum Amiga-Gebéude und
wurde prompt von den Wachen ge-
stoppt. Sie liefen ihn erst nach Riick-
sprache mit Westchester hinein.

Zwangsurlaub
mit Hindernissen

»Fiinf Minuten nachdem ich mit
Clive gesprochen hatte, rief er
wieder an, und fragte die Wachen,
ob ich auch wieder gegangen war.
Mein Schreibtisch war aber ein to-
tales Chaos und ich konnte den
Schliissel nicht so schnell finden.
Mir saen die Wachen im Nacken,
die aufpassen muften, daf ich nicht
heimlich arbeites, berichtet R.].
lachend.

Am 25.7.85 ist es endlich so weit:
Der Amiga wird in New York offiziell
vorgestellt. Das erste serienreife
Gerit wurde aber erst einen Tag vor
der Prasentation fertig. Als dieser
Amiga zusammengebaut und ge-
priift ist, packen die Entwickler ihn
in eine Kiste und fliegen mit ihm so-
fort nach New York, wo man verzwei-
felt auf ein Vorfiihrgerat wartet. Die
Amiga-Crew ist so besorgt, daB ihr
einziger Amiga beim Transport be-
schadigt werden kénnte, daB sie
sich weigern, ihn mit dem normalen
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Die Innenseite des Amiga 1000 zieren die
Unterschriften des Amiga Teams

Cepéack abzugeben. Sie kaufen staft
dessen ein weiteres Ticket und set-
zen das Paket auf den leeren Platz.
Sie sind alle gut gelaunt und eupho-
risch. Aus dieser Stimmung heraus
malen sie ein Gesicht auf den Karton
und behandeln das Paket wie einen
guten Freund. Sie bestellen fiir ihren
Amiga sogar Cetranke und Essen,
und geniefen das verbliiffite Ce-
sicht der Stewardef. Drel Jahre lang
hatten sie auf diesen Tag hingear-
beitet, Ihr Traum wird wahr.

Einer blieb zu Hause: Jay Miner.
Er kiimmerte sich lieber um seinen
Hund Mitchie, der das Fliegen nicht
vertragt,

Mitchie ist anerkanntes Amiga-
Mitglied und durfte wie alle Mitglie-
der auf der Innenseite des Amiga
1000 unterschreiben. Das Amiga-
Team hatte es sich nicht nehmen las-
sen, thren Computer wie ein Kunst-
werk zu signieren. Wahrend die an-
deren Entwickler bei der Prasenta-
tion im Rampenlicht standen, gerét
Jay Miner langsam in Vergessen-
heit, Er hat damals schon innerlich
mit dem Amiga gebrochen. Das in
New York vorgestellte Gerat ist nicht
der Computer, den er vor drei Jah-
ren bauen wollte. Er nennt den Ami-
ga 1000 unumwunden veraltet, da
die verbesserten Crafik-Chips, die
er noch entwickelt hatte, nicht mehr
verwendet wurden. Auferdem hat
der Amiga 1000 mit 256 KByte fiir sei-
nen Geschmack zu wenig Speicher
und den HAM-Modus, der 4086-Far-
ben erlaubt, bezeichnet er als
vitberflissiges Uberbleibsel aus ei-
ner Zeit, als RAM-Bausteine noch
teuer waren.«

Die Kritik des AmigaVaters ver-
hallt ungehort und wie im Januar
1984 erntet der Amiga in New York
viel Lob. Die riesige Feier mit Presse
und Prominenz wird ein voller Er-
folg, da der Amiga Fahigkeiten be-
gitzt, von denen die Computerwelt
noch nicht einmal zu trdumen wagte,
Happy-Computer gab zum Beispiel
dem ersten Amiga-Test in Ausgabe
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10/86 die Uberschrift; »Amiga — Ein
Traumcomputer wird Wirklichkeite,

Doch obwoh! der Amiga von allen
Seiten mit Begeisterung aufgenom-
men wird, verlauft fiir Commodore
das erste Jahr nicht sehr gut, Schuld
daran sind mehrere Faktoren. Als
erstes ist das Betriebssystem nicht
fehlerfrei. Viele Softwarehduser
warten auf eine fehlerfreie Ver-
sion, bevor sie mit der Entwicklung
von Amiga-Programmen beginnen.
Zweitens entbehren Preis und Ziel-
gruppe, die Commodore vorschwe-
ben, jeglicher Grundlage. Commo-
dore sieht im Amiga eine Mischung
aus Macintosh und IBM-PC und will
ihn als Personal Computer in Biiros
stellen. Dementsprechend hoch
liegt der Einfiihrungspreis: knapp
7000 Mark in Deutschland. Doch
niemand, der diesen Preis bezahlen
kann, kann sich den Amiga als Alter-
native zum PC vorstellen, da die Pro-
gramme fehlen,

Neben den eklatanten Fehlern in
der Markteinfithrung gibt es ein
noch schwerwiegenderes Problem.
Commodore ist in groffen finanziel-
len Schwierigkeiten. Nach einigen
erfolglosen Projekten steht die Fir-
ma seinerseits vor dem Bankrott.
Die Verluste gehen in die Millionen
und die Geriichte um ein drohendes
KonkursVerfahren reifen nicht ab.
Wegen der angespannten Lage
fehlt Commodore das Celd, um den
AmigaVerkauf weltweit mit Anzei-
gen und Veranstaltungen zu unter-
stiitzen. Auferdem will in Amerika
niemand den Computer einer Firma
kaufen, von der er nicht wei, ob sie
morgen noch existiert,

Commodore senkt den Preis auf
knapp 5000 Mark, was aber nochim-
mer zu hoch ist, Dadurch behélt der
Amiga 1000 das Image des Traum-
computers, den sich niemand lei-
sten kann.

Das Rennen bei den Freaks macht
derweil der Atari ST Er erscheint
zwar ohne den vorgesehenen Blitter
und wie der Amiga mit Betriebssy-
stem auf Diskette, ist aber wesent-
lich billiger. Mitte 1986 scheint der
Amiga wie 1984 am Ende zu sein.

Die Wende zum Besseren kommt
erst 1987. Commodore stellt im Ja-
nuar den preiswerten Amiga 500 im
klassischen Heimcomputer-Look,
sowie den erweiterbaren Amiga
2000 vor. Die zweil Amigas werden
endlich beiden Zielgruppen ge-
recht: dem Hobbyisten, der einen
preiswerten und leistungsfahigen
Computer will, und dem Biiroan-
wender, der MS-DOS-Kompatibilitét
braucht, Auf der Strecke bleibt nicht
nur der Amiga 1000. Auch das alte

AmigaTeam ist an den neuen Ami-
gas nicht mehr beteiligt. Der Amiga
800 wird in Westchester, der Amiga
2000 in Braunschweig entwickelt.
Die urspriinglichen Entwickler ha-
ben inzwischen Commodore verlas-
sen und arbeiten an anderen Pro-
jekten. Obwohl sie nichts mehr mit
dem Amiga zu tun haben, treffen sie
sich noch immer in der FAUG, der
First Amiga User Group. Der Club
ist das einzige, was von ihrem Traum
geblieben ist.

Was denken die Entwickler heute
iiber ihren Amiga? R.]. Mical siehtes
von der heiteren Seite. »Der Amiga
ist ein toller Computer, doch nie-
mand kann so viel Spaf3 mit ihm ha-
ben haben, wie wir bei der Entwick-
lungs. RJ. programmiert und ent-
wickelt jetzt fiir Epyx.

Dale Luck beschaftigt sich noch
immer mitdem Amiga. Alsichihnim
Januar auf der AmiExpo in Los An-

Woher kommt der
Name »Amigea«?

»Amiga« ist spanisch und be-
deutet »Freundine«. Jay Miner und
David Morse waren 1882 auf der
Suche nach einem Firmenna-
men. Sie blatterten in Biichern
und Lexika, um einen schénen
Namen zu finden. Bei »A« wie
»Amiga« blieben sie hdngen und
der Name stand fest. (gn)

geles treffe, arbeitet er an einem
verbesserten Betriebssystem. Der
Amiga soll kiinftig von einer Fest-
platte booten kénnen und auch an-
dere Benutzeroberflachen als Intui-
tion unterstiitzen. Eines spiire ich bei
jedem Satz von Dale Luck: Er liebt
seinen Computer. »Der Amiga ist
der faszinierendste Computer, den
man im Augenblick kaufen kann.
Die Freaks lernen langsam, was al-
les in ihm steckt. Ich glaube, daB die
Programmierer noch in fiinf Jahren
neue Sachen entdecken werden,
die man mit dem Amiga machen
kann.«

Am kritischsten bleibt Jay Miner:
1Der Amiga ist genaugenommen
schon veraltet. Ware alles so gelau-
fen, wie wir wollten, wére er der be-
ste Computer aller Zeiten. Doch was
man jetzt als Amiga kaufen kann, ist
nicht das Beste, was man bekommen
kénnte, Wir hatten bessere Grafik-
Chips fertig, doch Commodore woll-
te den Amiga verkaufen, bevor er
wirklich fertig war. Ich bin weiterhin
stolzauf den Amiga. Lieben kann ich
ihn aber nicht mehr.« (gn)
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le Geschichte des Amiga

gleicht einer Agenten-Story.

Eine Handvoll Entwickler ar-
beitet zum Schein fiir eine unbedeu-
tende Joystick-Firma, um in Wirk-
lichkeit ein Videospiel zu produzie-
ren, das alles Dagewesene um Léan-
genschldgt. Alssieden Amigaim Ja-
nuar 1984 zum ersten Mal zeigen,
weihen sie nur wenige ein. Ein klei-
ner Kreis unabhangiger Entwickler

Die vertraulichen Unterlagen ge-
ben einen genauen Einblick, wie
der Amiga 1984 aussehen sollte. Die
Zeichnung auf dieser Seite stammt
aus der Mappe. Sie zeigt, wie sich
die Entwickler den Amiga vorstell-
ten, nachdem Commodore Amiga
Inc. gekauft und entschieden hatte,
daB er ein Computer und kein
Videospiel wird. Doch dieser Ur-
Amiga hat wenig Ahnlichkeit mit

Top Secret: Amiga 1984

1st, um die Fahigkeiten des Amigazu
nutzen. Der Amiga 1000 besitzt da-
her 256 KByte RAM, der Amiga 500
schon 512 KByte und der Amiga 2000
sogar 1 MByte RAM. Es gibt mehre-
re Griinde, warum der Amiga ur-
spriinglich so wenig Speicher hatte.
RAM-Chips waren 1984 sehr teuer.
Der erste IBM-PC besaB zum Bei-
spiel nur 64 KByte, der Macintosh
nur 128 KByte Speicher. Der RAM-

Der Expansion-Bus liegt hier noch auf der Oberseite.  FEin 5%-Zoll-Laufwerk mit

Beim Amiga 1000 befindet er sich 320 KByte Speicherkapazitat,
an der rechten Seite. statt eines 35 Zoll Lanfwerks
mit 880 KByte
i
s Disk Drive
=
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86 Full Stroke Keys (includes 10 function keys)

bekommt im Mérz und Juli 1984 die
ersten technischen Details iiber den
Wundercomputer. Die geheimen
Papiere enthalten alle Einzelheiten
iiber das Amiga-Projekt. Auf rund
600 Seiten werden alle Details iiber
Hard- und Software erklart. Mit die-
sen Informationen sollen sich die
Programmierer mit dem Amiga ver-
traut machen, um spéter Software
fiir ihn zu schreiben. Happy-Compu-
ter liegt dieses einmalige Dokument
iilber die unbekannte Vergangen-
heit des Amiga vor.

Die dicke Mappe enthilt geheime
Angaben iiber einen Computer, von
dem die Konkurrenz zu dieser Zeit
noch nicht einmal wupte, daB er exi-
stiert. Jede Seite ist mit dem Wort
»Confidential« (Vertraulich) gestem-
pelt, um den Eingeweihten klarzu-
machen, wie geheim diese Unterla-
gensind. Wére eine dieser Mappen
schon 1984 an die Offentlichkeit ge-
langt, wére die Konkurrenz gewarnt
gewesen und hatte genau gewuft,
was der Amiga alles kann. Obwohl
inzwischen iiberholt, blieben diese
Informationen bis heute geheim.

160

dem Amiga 1000, wie wir ihn ken-
nen. Die damals angestrebten Da-
ten gleichen vielmehr verbliiffend
dem Macintosh, den Apple 1984 ge-
rade vorgestellt hatte. Bisder Amiga
1985 fertigwurde, kam allesganzan-
ders. Nur das Design des Gehéuses
ist geblieben.

Der Ur-Amiga war fiir heutige Ver-
haltnisse véllig unterdimensioniert.
Ceplant war ein 5%-Zoll-Laufwerk
mit 320 KByte Speicherkapazitat.
Das Laufwerk war Apple II-kompa-
tibel, was fiir die USA ein wichtiges
Verkaufsargument gewesen ware.
Es hatte vielen Apple II-Besitzern
den Umstieg auf den Amiga erleich-
tert. Ware es bei diesem Laufwerk
geblieben, kénnte man heute kaum
mitdem Amiga arbeiten. Der Amiga
verwendet jetzt ein 3%-Zoll-Lauf-
werk mit 880 KByte Speicherkapazi-
tat. Da aber qute Grafik und digitali-
sierter Sound viel Platz verbrau-
chen, langt selbst der rund dreimal
groBere Speicherplatz einigen Pro-
grammen nicht.

Geplant waren 128 KByte intermer
Speicher, was entschieden zu wenig

Speicher war von den Entwicklern
auch ausschlieBlich fiir Daten, nicht
fiir Programme gedacht. Diese soll-
ten, wie bei jedem Videospiel, auf
Modulen von maximal 4 MByte Gré-
Be ausgeliefert werden. Hier wird
deutlich, daP der Ur-Amiga im
Grunde noch ein Videospiel und
kein richtiger Computer war.

Fester Bestandieil des Amiga-
Projekis war eine Erweiterungsbox.
Der Expansion-Bus lag nicht auf der
rechten AuBenseite, wie beim Ami-
ga 1000, sondern auf der Oberseite
des Gehauses, damit die Box, die
genauso grof wie die Zentraleinheit
war, ohne Kabel auf den Amiga auf-
gesteckt werden konnte. Die vorge-
sehene Box bot Platz fiir ein weiteres
Laufwerk oder eine Festplatie. In ihr
befinden sich auch Steckplatze fiir
Erweilterungskarten, zum Beispiel
einer MS-DOS-Karte

Die Erweiterungsbox sollie den
Amiga auf maximal 512 KByte RAM
erweltern. Diese Beschréankung im
Speicherausbau erklart, warum die
Spezialchips auf maximal 512 KByte
zugreifen konnen. Jay Miner und
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Mitten im Geheimdokument steht eine
Frage an Dale Luck

das AmigaTeam konnten sich nicht
vorstellen, daB irgendwer jemals
mehr Speicher bendtigi. Die Erwei-
terungshbox und die PC-Karte sind
vom AmigaTeam nie fertig eni-
wickelt worden, da Commodore
nach Jay Miners Aussage dagegen
War.

Wahrscheinlich wegen der zusatz-
lichen Kosten sind das eingebau-
te 300-Baud-Modem und der An-
schluB fiir eine Laser-Disk, die in
den Unterlagen noch beschrieben
sind, vollkommen verschwunden.
Der Cartridge-Slot fiir Programm-
Module existiert ebenfalls nicht
mehr. Wo er liegen sollte, befindet
sich beim Amiga 1000 die Offnung
fiir eine RAM-Erweiterung.

Die crtBten Anderungen erga-
bensich bei der Software. 1984 rech-
neten R.J.Mical und Dale Luck noch
mit 64 KByte ROM, was fiir damalige
Verhéalinisse sehr viel war. Im ROM
sollten vor allem Grafik-Routinen
dem Programmierer die Arbett er-
leichtern. Die Grafik-Software war
im Juli 1984 zu 90 Prozent fertig, so
steht eszumindet in den Unterlagen.
Doch scheinbar standen noch nicht
alle Details fest. Mitten in der Be-
schreibung befindet sich die oben
stehende Notiz, die Dale Luck dar-
auf hinweist, ob man die soeben be-
schriebene Routine iiberhaupt so
einbauen kinne.

Die Dokumente von 1984 zeigen,
wie viele Anderungen der Amiga
im Laufe seiner Entwicklung durch-
gemacht hat. Der Schritt vom Video-
spiel zum Computer war nicht so
leicht, wie Commodaore es sich vor-
stellte. Sowohl die Hardware als
auch die Software wurde nach und
nach so umgebaut, bis vom einsti-
gen Videospiel nur noch die Haupt-
eigenschaften. iibrigblieben: gute
Grafik, faszinierender Sound. Der
hier gezeigte Amiga ist der erste
Zwischenschritt auf der Verwand-
lung, die genauso lange dauerte,
wie die Entwicklung des Video-
spiels. (gn)
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i Personliche Meinung eines niemals

Exzenirische

etzt steht bei mir, dem einge-
schworenen Atari-XL-Anhan-
ger, zu Hause doch tatsdchlich
ein Amiga 500. Meine Freunde aus
der Atarl-Clique sehen darin ein Sa-
krileq, ja fast einen Akt des Verrats.
Unerschrocken und im Hinterkopf
die tollen Grafik- und Soundeigen-
schaften des Amiga bin ich jedoch
in den Computerladen gegangen
und kam um einige Hunderter leich-
ter, dafiir aber mit einem 500er be-
packt wieder heraus.

Zu Hause angekommen, muB ich
das Ding natiirlich sofort ausprobie-
ren. Amiga mit Netztrafo verbinden,
Netztrafo mit Netz verbinden, Amiga
einschalten. Einschalten? Wo ist der
Netzschalter? Laut Handbuch hinten
rechts am Computergehduse. Nach
kurzem Herumtasten finde ich an
angegebener Stelle einen Knopf:
den Disketten-Auswurf. Der Netz-
schalter istam Netzirafo, und den ha-
be ich platzsparend hinter dem Sofa
verstaut. Nach einer Gymnastik-
Ubung erwacht der Amiga mit
schnurrendem Diskettenlaufwerk
zum Leben.

Unfreiwillige
Gymnastikibungen

Da ich keinen Farbmonitor besit-
ze, borgte ich mir vorerst den
Amiga-Fernseh-Modulator. Wenn
der Atari XL am Sony-Fernsehgerat
iiber Antenneneingang ein besse-
res Bild bringt als so mancher Billig-
Farbmonitor iiber Video-Eingang,
wird der HighTech-Amiga diesem
in nichts nachstehen. Der Sender-
suchlauf findet ohne Probleme das
Amiga-Bild: eine weife Hand, die
eine graue Amiga-Workbench-Dis-
kette im Schneesturm festhalt. Erst
nach geduldigem Nachregeln des
manuellen Sendersuchlaufs ent
locke ich dem Sony ein Farbbild.
Allerdings mit einem hartnackigen
Grauschleier. Zudem bekommt der
Modulator nach einer halben Stun-
de elektronischen Schiuckauf: Er
verliert immer wieder die Farbe
Nach einer Stunde 4Bt sich auch mit
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sanftem Riickenklopfen nichts mehr
machen. Der Bildschirm bleibt
schwarzweil. Ein Freund erklér
mir, daf der Modulator scheinbar
zu warm wird, und rat mir, den Mo-
dulator offen zu betreiben. Und tat-
sdchlich: Es klappt. Ein leichter
Schneeregen istzwar immer noch Zu
sehen, aber was will man von einem
Computer, der mit Modulator rund
einen Tausender kostet, schon er-
warten?

Am néchsten Tag kaufe ich mir ei-
nen Commodore-1084-Farbmonitor.
Eine durchargerte Nacht mit dem
Modulator reicht mir. Nicht nur, daB
das beige Kastchen von Modulator
10 Zentimeter vom Computer ab-
stand und damit bei jedem Ver-
riicken des Computers samfliche
Stifte und andere Schreibtisch-
Utensilien durcheinanderwirbelte,
Nein, es rutschte auch standig aus
der Amiga-Buchse. Beim erneuten
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verzweifelnden Amiga-Liebhabers

Einstecken glaubte der Amiga, ich
hétte ihn gerade eingeschaltet, und
ladt von der Diskette erneut die
Workbench.

Doch jetzt steht vor mir der neue
Monitor. Am 1084 kann ich neben
dem Amiga auch den Atari XL, be-
treiben. Zwel weitere Kabel lagen
dem Monitor bei, eins fiir den An-
schluf an einen PC und eins fiir den
C 64. Nur das Kabel, auf das es mit
ankommt, macht Arger. Mir ist un-
verstandlich, wie ein Kabel, in dem
theoretisch nur sechs Adern des
RGB-Anschlusses liegen, so unflexi-
bel sein kann. Dadurch rutscht der
SCARTStecker bei jedem Ver-
riicken des Amiga aus der Buchse
am Monitor, so daB das Bild die lau-
fende Panik bekommt oder sich nur
beleidigt einfarbig zeigt. Trotz die-
ser Probleme vertragt sich der Ami-
ga mit dem 1084 besser als mit dem
Fernseh-Modulator. Fordernd zeig-
te mir die Hand die blaustrahlende
Workbench-Diskette.

Nachdem ich die Diskette einlege,
verschwindet beruhigenderweise
die Hand. Dafiir fing das Laufwerk
ganz fiirchterlich an zu rattern. Sol-
che Gerausche war ich bisher nur
von Computern beim Formatieren
einer Diskette gewohnt. Verstdandli-
cherweise beruhigt mich das Ver-

Amiga-Besitzer
werden mir
zustimmen: der
Computer kann
einen mit seinex
wGuru-Meditation«
fast zum Wahnsinn
treiben.

RO =T

halten des Diskettenlaufwerks wie-
derum gar nicht. Nach 30sekiindi-
gem gebannten Laden erschien
dann die vielgerithmte Intuition-Be-
nutzeroberflache.

Mit meiner ersten Amtshandlung
wollte ich die Workbench-Diskette
kopieren, auf daf ich nur noch die
Kopie verwende und das Original si-
cher verwahre. Laut Handbuch soll
man das Symbol der zu kopieren-
den Diskette mit dem Mauszeiger
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auf die Kopie legen. Nur war ein
Symbol fiir die Kopie nirgends zu se-
hen. Zwar war da ein Symbol fiir die
RAM-Disk, in die ich vorerst den
Disketteninhalt kopieren kdnnte. Mit
rund 300 freien KByte diirfte ich
wohl kaum die gesamte Diskette ko-
pieren konnen. Nach einigem Pro-
bieren kam ich dann dahinter, daf
ich erst die noch leere Diskette fiir
die Kopie einlegen muf. Diese er-

Sechs Disketten-
wechsel zur Kopie

scheint nach kurzer Zeit unter
+DFL:BAD«, Jetzt nehme man das
Workbench-Symbol, lege es auf
BAD und schon ist, nach sechsmali-
gem Diskettenwechsel, die Kopie
fertig. Hatte ich das Handbuch ge-
walzt, wiifte ich, daB ich mit der
rechten Maustaste im Workbench-
Pull-Down-Menii auch den Punkt
»Duplicate« hétte anklicken kénnen.
Handbiicher sind anscheinend
auch bei einer Benutzercberflache
notig, bei der man, laut Commodore,
intuitiv arbeiten kann.

Mein nachstes Erlebnis mit dem
Amiga laBt in mir langsam leise
Zweifel entstehen, ob ich nicht den
falschen Computer gekauft habe.
Die Kopie der Workbench tragt den
Namen »Copy of AS00 WB 1.2 D«. Ich
will das in »A500 WB 1.2 D« umbe-

nennen. Dazu wahle ich mit dem

Mauszeiger im Disk-Menii die Funk-
tion sRename«. Eserscheint eine Zei-
le, in die der Name eingetragen
wird. Mit <« RETURN> beende ich
die Eingabe. Ein Blick auf die »Dri-
ves-Leuchte verrat mir, daB das
Laufwerk still steht, also ziehe ich
die Diskette heraus. In dem Moment
springt das Laufwerk an. Der Ami-
ga, seiner Diskette beraubt,
meckert sofort los — er will seine
Diskette wiederhaben. Bereitwillig
lege ich sie ins Laufwerk, worauf
der Computer mit unschuldigem
Fenster die belanglose Meldung
ausgibt; »Disk Structure Corrupted,
use Disk-Doctor.« Was erwartet die
Kiste von mir? Ich habe den Amiga
jetzt zwei Tage im Betrieb. Woher
soll ich wissen, wie man den »Disk-

Doctor« benutzt? Und wo finde ich
den iiberhaupt?

Ich wiihle mich also mit wundge-
klicktem Finger durch samtliche
Workbench-Programme und Unter-
verzeichnisse. Vom Disk-Doctor kei-
ne Spur. Gibt es denn beim Amiga
keine direkte Eingabe mit der Tasta-
tur? Die gibt es: In Form eines Extra-
Programms. Ich finde die Beschrei-
bung des CLI nach mehreren Minu-
ten Suche im Handbuch. Mit Hilfe
des CLI finde ich auch den DiskDoc-
tor in einem sce bezeichneten Unter-
verzeichnis. Keine Ahnung, warum
dieses Verzeichnis nicht auf der
Workbench erscheint. Aus dem
Handbuch erfahre ich nach weite-
ren MNachforschungen, daB jedes
Programmund Unterverzeichnis ein
individuelles Bildchen auf der
Workbench hat. Das Bild mub als ei-
ne »infoxgenannte Datel auf der Dis-
kette sein, Fehlt das Bild fiir ein Pro-
gramm oder Unterverzeichnis, er-
scheint auch nichts auf der Work-
bench. Obwohl das Programm auf
der Diskette ist, kann man es auf der
Workbench nicht anklicken. Lang-
sam erahne ich die tiefere Bedeu-
tung des von den Amiga-Konstruk-
teuren gewsdhlten Namen fir die
Amiga-Benutzeroberflache. »Intui-
tion« (sprich: Intuischen) heift »Ein-
gebunge. Es ist erfreulich, daB Com-
modore mit dem Betriebssystem
hellseherische Fahigkeiten von
Heimcomputer-Besitzern schulen
will. Wie dem auch sei, fast hétte ich
Commodore eine nette Firma sein
lassen, und den Amiga aus dem
Fenster geworfen.

Helisehen
mit Intuition

Nur meine inzwischen durch den
Monitor auf rund 1600 Mark ange-
wachsenen Ausgaben hielten mich
von diesem Schritt ab. Zudem hatte
ich das Basic noch nicht auspro-
biert. Auf der zweiten Diskette finde
ich das Amiga-Basic. Mein nachster
Handgriff gilt dem Basic-Handbuch,
denn vor meiner ersten Programm-
zeile muB ich wissen, wie man den
Interpreter bedient. Die néchste
Stunde verbringe ich mit lesen und
staunen. Ich glaube, dieses Basic ist
eines der komplexesten, das es filr
Heimcomputer gibt. Wahrend mei-
ner Lektiire reifen in mir Ideen iiber
Programmierprojekte in Amiga-
Basic. Ich lege das Buch griffbereit
beiseite und widme mich wieder
dem Computer. Doch was ist das?
Nach der ersten eingetippten Zeile
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spielt der Computer verriickt, zeigt
einen weiBen Bidschirm, und for-
dert mich emeut auf, die Work-
bench einzulegen. Als hatte ich ihn
gerade eingeschaliet. Alles bisher
Eingetippte war damit wieder zum
Teufel. Allerdings bin ich selbst
schuld. Welche Freundin bleibt
schon gerne unbeachtet eine Stun-
de in der Ecke sitzen? Dem Amiga
gefiel mein Verhalten anschemnend
auch nicht.

Eine letzte Chance, mein Geld
nicht aus dem Fenster geschmissen
zu haben, sehe ich in den vielge-
rithmten Grafik- und Soundfahigkei-
ten des Amiga. Ich kaufe »Deluxe-
Paint Il« und »Sonix«, die ich beide
schon in Aktion gesehen habe und
bin begeistert. Es bringt einfach ir-
ren Spaf, mit 32 Farben gleichzeitig
auf dem Bildschirm herumzumalen.
Zudem gibt es derart viele hilfrei-
che Funktionen, daf eigentlich kein
Bild miBlingen kann.

Ahnlich beeindruckt bin ich von
Sonix, spiele ich doch seit einigen
Jahren Synthesizer und suche stan-
dig eine Begleitung. Haben Sie den
Amiga schon einmal tiber eine
Stereo-Anlage gehoért? Wenn nicht,
holen Sie es schleunigst nach, es
lohnt sich.

Leider gibt es fiir den Amiga noch
nicht die Anzahl an Spielen, die es
fiir andere Computer wie C 64 oder
Atari ST gibt. Dennoch hoffe ich, daB
Softwarehersteller die Grafik- und
Soundeigenschaften des Amiga nut-
zen. Ich wage gar nicht an die Spiele
zu denken, die bei konsequenter
Ausnutzung der Hardware moglich
sind.

Spielmaschine oder
Supercomputer?

Trotzdem beschleicht mich ein un-
angenehmes Gefiihl, habe ich doch
1600 Mark fiir einen Spielcomputer
ausgegeben. Denn fiir Textverar-
beitung oder andere ernste Anwen-
dungen nehme ich doch lieber ei-
nen anderen Computer mit besse-
rer Bildschirmdarstellung. Zudem
gibt es fiir meinen Geschmack beim
Amiga zu viele unbegriindete Ab-
stiirze, als daf ich dem Computer
wichtige Informationen anveriraue.
Wenn Commodore nicht so viele
Fehler beim Amiga zugelassen hat-
te, ware er sicher der Standard der
neuen Computergeneration gewor-
den. So ist er fiir mich das, wofiir
er von den Amiga-Entwicklern ur-
spriunglich gedacht war: eine tolle
Spielemaschine und kein Super-
computer, (Henrik Fisch)
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Happy-Computer im
Uberblick

Diese Happy-Computer-Ausgaben bekommen Sie noch
bei Markt&Technik fiir jeweils 6,50 DM.

Tragen Sie die Nummer der gewinschten
Ausgabe (z.B. 01/88) in den Bestellabschnitt
der Zahlkarte ouf Seite 177 ein.
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Seite 177.
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Thema Commodore-Computer

Fortsetzung von Seite 152

und eine Textverarbeitung dem Ge-
os bel. Es hat sich daher eher zu ei-
ner kostenlosen Zugabe zum C 64
entwickelt, als zu einem neuen Be-
triebssystem. Da das»alte« Betriebs-
system immer noch im ROM enthal-
ten ist, sind beide Gerate vollkom-
men kompatibel zueinander.

Eine kleine Anderung, die kaum
beachtet wurde, war eine neue Ta-
staturbeschriftung. Plétzlich fanden
sich alle Zeichen, die zuvor auf der
Tastenvorderseite standen, auf der
Oberseite. Alle Sonderzeichen,
Buchstaben und Zahlen mufBten sich
den Platz teilen. Soviel Gedrange
sieht schon etwas ungewthnlich aus,
wenn man die alte Tastatur kennt.
Der Nachteil der neuen Beschrif-
tung war, daB man sich bei all den
Zeichen nicht mehr zurechtfand. Zu-
mal man die Grafiksonderzeichen
sowleso ziemlich selten braucht.

Fiir eine groBe Uberraschung
sorgte Commodore im September
1987, mit einem weiteren C 64. Denn
das Gehause ist wieder das alte,
diesmal aber in einer anderen Far-
be. Der geliebte alte Brotkasten war
zuriickgekehrt. Schaut man jedoch
unter die Tastatur, dann sieht man
sofort, daB sich mehr als nur das Ge-
hduse gedndert hat.

Nichts ist an seinem ehemaligen
Platz, die Platine ist kaum wiederzu-
erkennen. Was sich nicht gedndert
hat, sind die Anschliisse, sie sind al-
le am alten Platz und mit der glei-
chen Belegung.

Bis auf die Portbausteine CIA 6526
und das Zeichen-ROM 801225, wur-
den alle anderen Chips durch neue
ersetzt. Dadurch kann man auch
bei diesem Modell die bisher er-
haltlichen Hardware-Erweiterungen
nicht mehr verwenden.

Der »Brotkasten«
kommt zurick

Im neuen Modell hat der 8500R4-
Prozessor den gewohnten 6510 ab-
gelost. Der Basic-Interpreter und
das Betriebssystem des C 64 sind in
einem ROM 251913 untergebracht,
das man vom C 128 her kennt. Es ist
pinkompatibel mit dem EPROM
27128. Ein 64poliger Chip, er tragt
die Bezeichnung 251715, ist fiir die
komplette Speicherverwaltung ver-
antworilich. Er ersetzt den AdreR-
manager und die gesamte Multi-
plex-Logik der alten Modelle. Der
VIC 6569 wurde ebenfalls abgeldst.
Ein Baustein mit der Bezeichnung
8565 sorgt jetzt fiir die Ausgabe von
Grafik und Text auf dem Bildschirm.
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Auch der SID erhielt eine neue Be-
zeichnung, statt 658! heift der
Soundchip nun 8580.

Aber, warum hat Commodore fiir
VIC und SID neue Chips eingesetz,
wo die alten doch einwandfrei funk-
tionierten? Die Antwort ist einfach:
Bisher brauchten die beiden Bau-
steine neben den 5 Volt auch noch 12
Volt Spannung. Diese wurden aber
recht umstandlich aus 9 Volt Wech-
selspannung mit einem Spannungs-

Als Commodore fast alle Chips direkt auf
die Platine 16tete, traten erheblich weniger
Fehler auf

regler erzeugt. Neben der recht un-
sauberen  Spannungsgewinnung
sorgte diese Methode fiir eine star-
ke Warmeentwicklung im C 64.
Durch die neuen Chips ist die
12Volt-Spannung iiberiliissig, dadie
Chips nur noch mit 5 Volt arbeiten.

Durch deutlich weniger Bauteile
konnte Commodore die Produk-
tionskosten weiter senken.

Nach zll diesen sehr umfiangrei-
chen Anderungen sollle man ei-
gentlich Angst um die Kompatibilitat
haben. SchlieBlich steckt auch ein
neuer Prozessor im Gerat. Doch zur
Beruhigung: Der neue C 64 ist 100
Prozent kompatibel zum dlteren Mo-
dell. ABuch Hardware-Erweiterun-
gen, die man an die Ports steckt,
funktionieren problemlos.

Zweil Modelle des C 64 sind eng
mit seinen neun Leben verbunden,
ohne jedoch direkt eine Weiterent-
wicklung darzustellen. Es ist der SX
64 und der »goldene C 64«

Der SX 64 kam 1983 auf den Markt.
Er war die tragbare Version des
C 64 und zwar mit eingebautem kiei-
nem Farbmonitor und einem einge-
bauten Disketienlaufwerk. Zum Zeit-
punkt seines Erscheinens, war die-
se Version eine technische Errun-
genschaft. Damals sprach noch nie-
mand von einem Laptop. Man konn-
te diesen Computer zwar nicht ghne
Steckdose betreiben, aber man hat-
te eine komplette Computeranlage
ineinem Gehduse — sogar mitabge-

setzter Tastatur — und konnte ithn an
einem Griff transportieren. Die Pro-
duktion vom SX 64 wurde jedoch
Anfang 1986 eingestellt, weil keine
ausreichenden Stickzahlen davon
verkauft wurden.

Am 6. Dezember 1986 feierte der
C 64 sein Millionen-Jubildaum. Allein
in Deutschland waren bis zu diesem
Zeitpunkt eine Million C 64 verkaulft.

Ahnlich der goldenen Schallplatte
in der Musikbranche produzierte
Commodore fiir die erste Million
C 64 den goldenen C 64. Von diesem
Gerat gibt es nur eine begrenzte
Zahl, 160 Stiick, die auch noch ent-
sprechend durchnumeriert sind. In-
zwischen sind diese Gerate begehr-
te Sammlerstiicke: Wer eins besitzt,
kann stolz darauf sein.

Wagen wir noch einen Blick in die
Zukunft: Wie auch immer sich Com-
modore entscheiden wird, der C 64
ist auch in einigen Jahren noch ak-
tuell. Sollten noch weitere Modelle
auf den Markt kommen, so ist es
Firmenpolitik, daB auch diese voll
kompatibel zu den alteren Geraten
sein werden.

Der C 64 mag eine verstaubte
Technik haben, vergessen ist er
noch lange nicht. Er lauft und lduft
und lauft. ({4))

Drei héufig
aufgetretene Fehler

Die drei haufigsten Defekte
die bei den alten Modellen auf-
traten, hatten im wesentlichen im-
mer die gleiche Ursache: Sie pas-
sieren, wenn man bel eingeschal-
tetem Gerat, Stecker in einen Port
einsteckt oder herauszieht.
Wechselt man beispielsweise
den Stecker des Diskettenlauf-
werks, dann kann es schon mal
einen der beiden Ein- und
Ausgabe-Bausteine CIA 6526 und
den Logik-Baustein SN 7406 ko-
sten. Beim Kassettenport ist es
der 6510-Prozessor, der seinen
Abschied nimmt. Wer ein Modul
beil eingeschaltetemn C 64 wech-
selt, der riskiert den Adre-
Manager 906114-01 oder aber
den Prozessor.

Auch die Bastler schicken bei
ihren Experimenten am User-
Port zuweilen den einen oder an-
deren Baustein in die swigen
Jagdgriinde, Im wesentlichen be-
schrankt sich dies aber auf die
CIA 6526 und unter Umstanden
den SN 7406. (kD
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Wetibewerb

= Comic-Wetthewerb

Wie alles begann...

HE, FAULPELZE! ICH HAB WAS TOLLES

AUSGETUFTELT ! EINEN WETTBEWERS,
BEI DEM LESER, IURE EIGENEN KOSI-
NUS- COMICS EINSCHICKEN KONNEN !

UND WARUM NICHT ?

B —oston

HA! DEREN COMICS
WERDEN BESSER
ALS EURE!

R/

".

~»

GANZ EINFACH:
DENEN FALLT

NICHTS EIN ! WAS?

Junge, Junge, Kosinus! Wor-
auf hat er sich da bloB ein-
gelassen. Wird er seine Wet-
te gegen seine Viter Guba
(Vierter von links) und Ully
(Dritter von links) gewinnen?

Ehrensache, Leute — das
gilt es zu verhindern! Alle
Happy-Leser, Hobby-Maler
und Zeichenkinstler sind
hiermit aufgerufen, bis zum
15.Mai 1988 Kosinus einen ei-
genen Comic einzuschicken,
Eine kleine Geschichite im
Strip-Format mit unserem
Helden (Vierter von rechts),

seinen Eltern, Freunden
oder auch seinem Lehrer.
Anregungen gibt es genug:
Hier in dieser Ausgabe, in
alten Happys oder in der
Kosinus-Story in  Happy
10/87. Kosinus: »Es muB ja
kein  Meisterwerk  sein,
Hauptsache lustig.« Eine
Tury, bestehend aus der
Happy-Redaktion, Guba, Ul-
ly und Kosinus, wird die
besten Ideen auswéahlen. Zu
gewinnen gibl es — nein,
kein Malzbier (Drittes von
rechts), sondern zehn brand-

neue, von Kosinus, Guba und
Ully signierte, Kosinus-Co-
mic-Biicher (WComputer Kid
Kosinus — Ich Dich auche)
aus dem EichbornVerlag,
die wir unter allen Einsen-
dungen verlosen. Die drei
besten Leser-Comics wer-
den dariber hinaus in Hap-
py abgedruckt und mit je
einer Kosinus-Orginalzeich-
nung honoriert. Der Rechis-
weq ist ausgeschlossen.

Also, auf geht's ... wer hilft
Kosinus, seine Welte zu ge-
winnen?

WETTEN,DIE
SCHICKEM

WETTEN WIR? | KEINER DEINER FANS

OKAY, FREUNDCHEN !
WIR WETTEN UM EIN
MALZ BIER, DASS

EINEN EIGENEN
COMIC SCHICKT !

Schickt Eure Comics an:
Redaktion Happy-Computer
Herrn Kosinus
Hans-Pinsel-Strafe 2

Joystick.

Diskettenlaufwerk 3,5",

Computer Studio GmbH
3 S Otlo-Hahn-Stralle Ta
8068 Erding

Erdinger Computerversand
08122/40529
08121/40044

MS-DOS-Computer

»PC-Einsteiger«

fur

Leistungsmerkmale: MS-DOS 3.3, MS-WORKS, 8088-
Prozessor, 954 MHz, 512 kByte RAM, 16 kByte ROM,
35 “Floppylaufwerk, 720 kB, Monitor 12" monochrom,
grafikfdhig, Schnittstellen: seriell,

parallel, Maus,

Option: 14 “-Farbmonitor, externe Festplatte, externes

Erdinger StraBe 10
8015 Markt Schwaben
Ttx. 8121803 = sssms

» DM 1.298- =

Ausgabe 5/Mai 1688

s, 167



sinfach
omputern ganz einfach

ganz einfach computern

ganz ein

computern ganz einfach

Der Blick in die Zukunft blieb

lange Zeit Wahrsagern und anderen
mysteriosen Zeitgenossen vorbehalten.
Heute planen Wissenschaftler und
Ingenieure mit Hilfe der Computersimulation
die Gegenwart von Morgen.

ortduschung — so 4Bt

sich das Wort Simulation

ilbersetzen, Simulatio-

nen gaukeln uns Dinge
vor, die vielleicht passieren kon-
nen, vielleicht auch nicht. Simu-
lationen lassen uns glauben, am
Steuer eines Flugzeuges zu sit-
zen, obwohl wir zu Hause vor
dem Computer-Monitor sitzen,
Simulationen helfen, Folgen der
Industrialisierung in unserer
Umwelt vorherzusehen. Sie sa-
gen Ingenieuren, was sein wilr-
de, wenn Schraube Nummer
Fiinf fehlen wiirde, Kurz: Simula-
tionen zeigen Konsequenzen von
Entscheidungen auf. Entschei-
dungen, deren Ergebnis nach-
zupritfen, in Wirklichkeit oft eine
Menge Arbeit, Zeit und Geld er-
fordern. Denken Sie hier einmal

Variahonen der

an die erste Mondlandung. Hier
ging es nicht nur um Dollars, son-
dern auch um unbezahlbare
Menschenleben. Tausende und
abertausende von Simulationen
halfen dabei, daB schon der er-
ste Versuch ein voller Erfolg war.

Etwas zu simulieren bedeutet,
die Wirklichkeit zu einem Mo-
dell zu vereinfachen. Dieses Mo-
dell besteht dann nur noch aus
Formeln, die alle voneinander
abhéngig sind. Und so ein Mo-
dell kann man, je nach Anzahl
der Formeln und durch sie defi-
nierten Abhdngigkeiten, mehr
oder weniger leicht program-
mieren. So &Rt sich das Fallen
einer Kugel sehr leicht im Com-
puter nachvollziehen.

Je mehr Einfliisse eine Simula-
tion beriicksichtigen kann, desto
genauer wird das Ergebnis, Die
Ergebnisse einer Simulation
ditrfen aber nicht als endgiltig
betrachtet werden, sie nahern
sich lediglich der Wirklichkeit
an. Denn Simulationen, die auf
physikalischen oder biologi-
schen Regeln aufbauen, erfah-
ren eine Binschrankung durch
drei wichtige Faktoren,

Erstens sind die Grundannah-
men in den meisten Féllen stark
idealisiert. Einige Einzelheiten

168 i,

sind fir das Endergebnis 1m
Grunde unwichtig, denken Sie
da an den Luftwiderstand unse-
rer fallenden Kugel. Um so wich-
tiger werden Faktoren wie Milli-
sekunden, Millimeter und Zehn-
telgrad, wenn Sie wie bei der
Berechnung der Knautschzone
eines PKW iiber Leben und Tod
der Insassen entscheiden,
Zweitens beachten viele Mo-
delle einen Wert nicht, der in un-
serer Umwell eine wichtige Rol-
le spielt: den Zufall. Der Zufall
14R1 sich auch mit dem teuersten
und gréften Computer nicht vor-
herbestimmen, Wird er im Mo-
dell vernachlassigt, so kénnen
die Folgen in der Realitat kata-
strophal sein, Unsicherheitsfak-
toren wie mehrere zugleich auf-
tretende Ereignisse oder Zufille

diirfen nicht ibersehen werden,
Und drittens bleibt auch oft der
wichtigste Aspek! véllig unbe-
achiet: das menschliche Versa-
gen und menschliche Schwd-
chen, Der Mensch handelt nur
allzuoft nach seinem Gefiihl,
gesellschaftlichen Werten, sei-
ner momentanen Stimmung
oder Intuition. Und gerade diese
nur allzu menschlichen Verhal-
tensweisen machen es Wissen-
schaftlern und Ingenieuren
schwer, brauchbare Ergebnisse
zu erhalten.

Simulationen spielen heute in
vielen Bereichen des Lebens ei-
ne grofe Rolle. Wir haben uns
eines der neuesten Anwen-
dungsgebiete der Computersi-
mulation herausgesucht: den
Crashtest im Computer, Wir ha-
ben dazu einen grofen Automo-
bilhersteller in Miinchen be-
sucht und den Ingenieuren bei
ihrer Arbeit ilber die Schulter
geschaut,

Wer erwartet, einen riesigen
Computer mit unzéhligen Termi-
nals zu sehen, hat sich getduscht.
Ein kleines Biiro, einige Hardco-

yrazsresass

—

LI Kaks

ERESLN

Der Gegenwart einen S

pies an der Wand, das ist alles,
Die Ausriistung des BMW-Biiros
in der Nidhe des Miinchener
Olympiazentrums ist schon fast
spartanisch: mehrere PCs und
drei Workstations, die an einem
kleinen VAX-Rechner unter ei-
nem Schreibtisch angeschlos-
sen sind. Mit wenigen Tasten-
drucken zauberi der Ingenieur
den kompletten Vorderbau ei-
nes BMW auf den Bildschirm, In
mehreren Farben und mit hoher
Auflgsung, versteht sich. Aufden
ersten Blick erinnert das Modell
eher an eine Konstruktion von
Fred Feuerstein als an eine Lu-
xuslimousine der Neuzeit. Bei
der Darstellung eines Auto-
Modells beschrénken sich die
Entwickler auf Teile, die fiir die
Berechnungen eines Aufpralls
interessant sind: zum Beispiel
den Rahmen oder die Aufhén-
gung des Motors. Zur besseren
Unterscheidung sind die einzel-
nen Komponenten verschieden
gefidrbt. Deutlich erkennen Sie
auch das Netz, das tiber die ge-
samte Konstruktion gelegt wur-
de, Dieses Netz spaltet die Kom-
ponenten wie Moter oder Karos-
serie in lauter einzelne, kleine
Elemente auf, Jedes Bauteil wird
noch einmal in leicht 2u berech-

Mit diesem vereinfachten Modell
wichtigen Daten fiir den Crash

Ausgabe 5/Mai 1988
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nende Einzelflachen unterteilt,
Eine komplette Fahrzeugkon-
struktion selzt sich oft aus bis zu
10000 Einzelelementen zusam-
men. Durch diese Zerlegung ist
der Computer in der Lage, mit
jedem dieser Einzelelemente zu
rachnen. Besonders wichtig st
hier die Berechnung der Ener-

gie, die bei einem Aufprall in je-
dem Teil umgesetzt wird. Das ist
das Besondere an der Simula-
tion eines Autocrashs im Compu-
ter, Zwar konnten die Techniker
frither nach einem Aufprall
Rickschliisse iiber den Ener-
giefluf in den einzelnen Teilen
ziehen, aber feste Werte hatten

sie nicht. Mit diesen Werten kén-
nen die Techniker nun experi-
mentieren, Teile verbessern
und so die Sicherheit der Fahr-
ghste erhohen.

Schneller
Rechenkiinstler

Die Berechnungen einer Auto-
crash-Simulation dauern meist
eine ganze Nacht, 10 Stunden
Rechenzeit sind keine Selten-
heit. Sie werden allerdings nicht
auf der VAX durchgefithrt. Ein
Supercomputer namens Cray,
einer der schnellsten Computer
der Welt, liefert den Technikern
die Ergebnisse anhand endlo-
ger Formeln und Zahlenreihen.
Fiir die Ingenieure allerdings
sagen diese Zahlen mehr alstau-
send Worte, Schon nach kurzer
Zeitdecken sie Fehler in der Be-
rechnung auf, finden heraus,
welches Karosserieteil verstarkt
werden mup oder welches Teil

| 5 eingespart werden kann. Und

damit machen sich die Entwick-
ler eines Autos den zwelten gro-
Ben Vorteil einer Computersi-
mulation zunutze. Anstatt in mi-

wirldichen Well

hevoller Handarbeit ein Karos-
serieteil Zusammenzubauen,
was oft Tage oder Wochen dau-
ert, werden einfach ein paar
Zahlenwerte im Programm ge-
dndert. Ein paar Tastendrucke,
und der Computer berechnet
das Teil mit den neuen Werten.
Ganz klar, daf so neben viel Zeit

Verglichen mit der Ent-
wicklungsgeschichte des
Automobils sind computer-
gestiitzte Berechnungen
oder gar Simulationen gan
zer Crashtests sehr jung und
neu, 5o setzen die Bayri-
schen Motorenwerke erst
seit 1983 den Computer zur
Berechnung einzelner Kom-
ponenten ein, Die erste Simu-
lation eines Gesamtcrashs
wurde 1985 durchgefiihrt,

Beriicksichtigen Sie ein-
mal die Rechenleistung der
damaligen Computer, 1983
war gerade der VC 20 ak-
tuell, und 1985 wurde der
erste Atari ST fertig. Heute

dagegen, im Zeitalter der

Computer-Crash — die wichtigsten Daten

86er- und 68000er-Compu-
ter stehen schon mit Klein-
computern gewaltige Re-
chenleistungen zur Verfii-
agung. Und trotzdem, ein Ge-
samtcrash bei knapp 50 Stun-
denkilometern braucht auf
einem Supercomputer wie
der Cray noch immerhin acht
biszehn Stunden Rechenzeil,
Ubrigens: Die simulierten
Totalschidden finden in der
Realitédt in den ersten 60 bis
80 Millisekunden nach Be-
rihrung mit dem Hindernis,
der Betonwand, statt. Um
diese rasanten Vorgénge
bei den realen Crashtests
festzuhalten, verwenden die
Experten Hochgeschwindig-

keitskameras, Solche Kame-
ras liefern Bilder, wie Sie
auf dieser Seite sehen, Trotz
der erkennbaren Details lie-
fert eine Computersimula-
tion mehr Aufschluf Uber
das Verhalten einzelner Tei-
le beim Aufprall. Eine Ka-
mera kann schlieBlich nicht
unters Blech schauen. Mit
Computer und entsprechen-
dem Programm ist das kein
Problem: einzelne Teile las-
sen sich, nach Bedarf am
Bildschirm einfach ausblen-
den, vergréfern oder dre-
hen, Wie so etwas dann aus-
sieht, sehen Sie auf Seite 170
am »Drahtmodells vor und
nach dem Crash. (rz)
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auch eine Menge Blech (und da-
mit Geld) dabei gespart wird,
Dieses Geld kann wiederum
in die Forechung und Entwick-
lung gesteckt werden und tragt
somit zu Threr Sicherheit bei

Simulation
gleich Realitat?

Trotz aller Compulerberech-
nungen kommt man ohne den
srichtigens« Crashtest nicht aus.
Dabel untersuchen die Inge-
nieure, inwieweit die Ergebnis-
se der Computerberechnungen
mit der Wirklichkeit iberein-
stimmen. *Korrelations nennen
dasdie Fachleute. Ein Computer
simuliert immer idealisierte Mo-
delle, also liefert auch immer
optimale Ergebnisse. In der
Wirklichkeit sieht es aber an-
ders aus: So spielen schon winzi-
ge Toleranzen in den Bauteilen
eine wichtige Rolle: . Ob ein
SchweiBpunkt ein paar Millime-
ter weiter vorne ode: hinten sitzt,
ist schon entscheidend fiir die
Verlormung des entsprechen-
den Teils. Das ist die sStreu-
weite« des Versuchs. Unzahlige
Testrethen haben den Techni-
kern bestitigt: die Ergebnisse,
die der Computer liefert, liegen

allesamt innerhalb der Streu-
weite der Versuche. Somit kin-
nen sich die Entwicklungsinge-
nieure durchaus auf Ergebnisse
verlassen, die der Computer lie-
fert: Und diese Ergebnisse tra-
gen wesentlich dazu bei, daB
das Autofahren sicherer wird.
Sicherheit, die uns allen zugute
kommi. (rz)

Von der Idee
zum fertigen Auto

Die Entwicklung eines neuen
Autoswar schonimmer eine zeit-
raubende und kostenintensive
Sache Durch den Einsatz der
Computersimulation gelingt es
den Ingenieuren, Zeit und Ko-
sten Zu sparen.

Der erste Sr:'rr
bis zum fertig
wurf der einz
kompon :*.:eq
neue Ideen berel ts cemach‘:e
Erfahrungen. Das Exgebnis si
oft neue oder zumindest gean-
derte Bauformen der emzelnen
Teile: Diese werden an em
Computerarbeitsplatz mit Hilfe
cines CAD-Programms (Pro-
gramme, die beim Entwurf und
Zeichnen neuer Konstruktionen
HEHJE!I']J von einem .E’C’it ischen
Zeichner am Bildschirm entwor-
fen

Als nichstes werden die ein-
zelnen Teile svernetzte, Darunter
versteht man das Auafteilen der
Gesamtkonstruktion in lauter
kieine Einzelflichen. Das ge-
schieht unter Zuhilfenahme so-
gena.’:mer ’P‘.’E‘DIOZESSD!E‘ﬂl.
Das sind speziell fiir diese Auf-
gabe zugeschnittene Pregram-
me. Aber der Computer erie-

Einzelne Teile
werden vernetzt

digt diese Aufgabe nicht von al-
leine. Der Ingenieur entscheidet
iber *31: Wi :'.gkeﬁ von L"-e-
tails. An thm !l

puter 31, -
be bei einem Unzah u.—:—e
ge Funktion hat oder nichi Da—
bei entscheidet ereinensclchen
Sachverhalt nach Gesetzen der
Physik und nach Erfahrungswer-
ten. Keine einfache Auigabe
also

Nachdem zlle Komponenten
im Compuler gespeichert sind,
werden Einzelberechnungen
durchgefiihr. Sie dienen dazu
bereits in dieser frithen Phase
Fehler zu beseitigen oder einzel-
ne Teile zu verbessern. Parallel
zu den Berechnungen laufen
auch Einzeltests mit Proiotypen
der Komponenten.

Stimmen die Ergebnisse, so{i-
gen die Konstrukteure und die
Computerexperten die Teile zu
einem Ganzen zusammen. Ein

Das gleiche Bild, aber gedreht: Hier noch vor dem Crash ...

170 s

Vor dem Crash:
So sieht das noch intakte
Computer-Modell aus

Crashtest am Bildschirm und in
Wirklichkeil zeigen eventuelle
Schwachstellen auf Jetzt heiBt
es wieder: *i'::erleqe.i andern,

b91 eﬂem::terl_ der Commte_
die Ausprobiererer: Variationen
der Teile bedeuten nur wenige
Tastendrucke. Anderungen am
Material bedeuten fiir den Com-
puter nur das einfache Austau-
schen von -=1—| paar Zarlenrm
ﬁel‘l "\ ~
'|'.E.""‘D::.'CJ TNt ene
phase.

Das dauert so lange, bis die
gew vilnschien Ergebnisse er-
rorden sind. In der Regel

Die ersten Blechteile verformen
sich, auch der Motortrager

Die omputeranimation
zeigt uns, was bei einem Auf-
prall mit knapp 50 Stundenki-
lometern auf eine massive
Betonwand innerhalb der er-
sten 80 Millisekunden pas-
siert D as ersie Bild zeigt die
noch intakte Konstruktion
kurz cr dem Aufprall. Dmn
erkennen Sie, wie sichdieer-
sten Blechieile (gelb) verfor-
men. Auch der Moltortrager
(blau) hat bereits Kontakt mit
der Wand und beginnt sich

Frontal-Crash ohne Scherben

zu deformieren. Nach weite-
ren SEL denbruchteilen
beriihrt jetzt auch der Motor
(rot) die Wand und wird nach
hinten geschoben. Das letzte
Bild zeigt den Zustand des
Vorderbaus am Ende der 51
mulation. Jetzt sind bereits
mehr als 90 Prozent der
Aufprallenergie in Verfor-
mungsenergie umgewandelt
worden — in einer Zeit, in
der Sie nicht einmal mit den
Augen zwinkern (rz)

... nach dem Crash sieht man deutlich die Verformung

usgabe 5/Mal 1988
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wurden bis zu fiinf Crashtests mit
Prototypen durchgefithrt. Heut-
zZutage spart man durch Einsatz
der Computersimulation nicht
nur zwel dieser enorm feuren
Tests, sondern kann in dersel-
ben Zeit wesentlich mehr Varia-
tionen der gleichen Idee vor-
nehmen.

CONPUTERZEIT-

Wenn Sie anzusatzlicher Infor-
mation Zum Thett‘_a »Computersi-
mulationens« interessiert sind,
sollten Sie du, Sendungen ~Carr
puterzeits in der ARD ans

Gleich zwei Folgen sir
sem interessanten Thema ge-
widmel: die erste Folge wird am
Mittwoch, dem 20. April, ausge-
strahlt. Zwei Wochen spater, also
am Mittwoch den 4. Mai, kinnen
Sie die nachste Folge sehen

(rz)
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Hier beriihrt der Motor die Wand
und wird nach hinten geschoben

- -
Simulationen
mit SpaB

In der Industrie, im Fahrzeug-
bau oder der Aushildung sind
Simulationen ein wichtiger und
damit auch emnstzunehmender
Bestandtell geworden. Bei der
US-amerikanischen Luftwaife
und der Bundeswehr eriahren
Piloten einen Teil ihrer Ausbil-
dung am Flugsimulator, ange-
hende Tanker-Kapitane iiben fiir
1hr Seemannspatent zum Tell mit
Hafen-Modell und Computer-
programm: Simulationen wer-
den iiberall da eingesetzi, wo
die Realitst teurer ist, als eine
noch so teure Computer-S
Fiirden He.imcerr:_cut-e

oder 'genauer -ﬂnsa:*
-'.:Dnss_tale-le. Dabei geht

Heimcomputers fast vollig aus-
gelastet. Es bleibt deshalb we-
mig Platz fiir wichtige Details. So-
mit verlieren diese Simulationen
an Emst und Realititsbezug.
Was aber keineswegs bedeutet,
daB diese Simulationen schiecht
gemacht sind. Lediglich der so
oft versprochene Lemeriolg
(sLanden Sie die XYZ-123 auch
unter schwierigsten Bedingun-
gen«) ist anzuzweifsin.
Simulationen mit dem Heim-
computer helfen, den Alltags-
streB fur eine Weile zur Seite zu
legen und dafiir als Jetpilot mit
doppelter Schallgeschwindig-

keit tollkithne Manéver zu flie-
gen. Wem das zu wenig »Actions
bringt, bewafinet seinen Diisen-
jager und greift (gliicklicherwel-
se nur simulierte) feindliche
Stellungen an. Konzentration
und Fingerspitzengefihl ver

Pilot, Pirat, Kaiser
langt ein Hubschrauber. Keine
Angst, nach eimer Bruchlandung
steht der Diisenjéger oder der
Hubschrauber wieder repariert
im Hangar.

Fiir Freizeitkapitine gibt es
Schiffs- und U-Bootsimulationen

[] L]
Die Kehrseite
Simulations-Spiele leben

von Grafik und Handlung,
leider nur selt if

e ,.
Lg Fﬂ o n ]
ok

O

Gr
Dar
bis 1
Mord und e*ﬁ ‘Elunﬁk..e"'q
Ich meine nicht.
Zwar sind Simulationen nur

Wi e"& nfachtes .;bux..u d’:'f
kel Si

der Medaille

sMission completed«auf, hit-
ten Sie in Wirklichkeit 50000
Menschen auf dem Gewis-
sen. Viele Spieler von Simu-
lationen haben sicher noch
nie liber den Aspekt nach-
edacht, dab Simulationen
in den meisten Fallen auf
realen Begebenheiten ba-
sieren =
Deshalb bin ich der Uber-
zeugung, dad nur derjenige
bewnBt mit Simulationen um-
gehen kann, der diesen
Sachverhalt einwandfrei ver-
standen hat. Durch die Ei-
genschaft, ein vereinfachtes
Abbild der Wirklichkeit zu
sein, erzishen Simulationen
zum bewuBten Umgang mit
Aufgaben. Aus jeder Simula-
tion kinnen Sie lernen. Nur
sollten Sie sich iiberlegen,
ob das, was Siein einer Simu-
lation lernen kénnen, auch
IThrem tats3chlichen Lemn-
Wunsch entspricht. (rz)

Fatos: BMW

So sieht der Vorderbau nach dem Computer-Crash aus

mit zum Teil historischen Hinter-
grund. Leider wird als Szenario
nur allzooft der zweite Weltkrieg
herangezogen.

Friedlicher, wenn auch nicht
weniger gefdhrlich, geht es bei
Simulationen von Autorennen
zu. Als Fahrer von Formel-l-
oder Formel-3-Rennwagen sind
schnelle Reaktionen und gute
Joystickbeherrschung gefragt.

Wem Simulationen mit techni-
schem Hintergrund nicht zusa-
gen, findet seinen Spah in Wirt-
schaftssimulationen wie sHanse«
oder »Kaiser«. Lenken Sie die
Geschicke der seefahrenden
Handelsleute oder das Wohler-
gehen eines ganzen Volkes
Oder ganz anders: kreuzen Sie
als Pirat durch die Karibik und
fiihren oin wildes Leben.

Hobbysportler toben sich bei
FuBball, Basketbhall oder gar Ba-
seball augs, iiben Trickskisprin-
gen oder Biathlon — und das al-
les am heimischen Bildschirm!

(rz)
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Fachchinesisch
eingedeutscht

Wenn Sie ohne Luft zu holen erkliren kénnen,
was RAM-Disk, Serum, Trojanisches Pferd,
Crunch und Emulator bedeutet, konnen Sie
beruhigt diese Seiten iiberblittern. Wenn
nicht, dann finden Sie hier die Hilfe, die Sie
vielleicht schon lange gesucht haben.

in guter Bericht in Happy-

Computer kommt manch-

mal nicht ohne Fach-

begriffe aus. Damit aber
niemand von Ihnen an diesen
Fachwirtern verzweifeln muf,
haben wir die wichtigsten Be-
griffe hier zusammengestellt
und die Bedeutung erklart.
Assemblieren:

Dieser Begriff kommt aus dem
Englischen (to assemble) und
bedeutet zusammensetzen. Er
wird aber als Verb im Compu-
terbereich verwandt und be-
deutet silberselzens, Ein Assem-
bler hat die Aufgabe, ein in
Assembler-Code geschriebe-
nes Programm (eine von Prozes-
sor zu Prozessor unterschied-
liche, maschinenorientierte Pro-
grammiersprache) in den bind-
ren Maschinencode, also in lau-
ter Einser und Nuller, umzuwan-
deln. Die Assembler-Belfehle —
auch smnemc-technischer Co-
de« (Mnemonics) oder »Opera-
tionscode« genannt — werden
dabei auf Schreib-Fehler iiber-
priift.

Booten:

Kann mit Start-Laden (bersetzt
werden. Sobald Sie den Compu-
ter einschalten, beginnt er, das
Betriebssystem wvon Diskette,
Festplatte oder aus dem Spei-
cher abzuarbeiten (Kalt-Start).
Wenn der Computer bereits an-
geschaltet ist, kann man ihn mil
einem »Warm-Start« wieder in
den gleichen Zustand bringen,
wie durch einen Kalt-Start, So
kann der Computer zum Bei-
spiel durch die Tastenkombina-
tion <Control + ALT + Delete >
in den Urzustand gebracht wer-
den, Der Compuler beginnt
dann neu zu shootens.

Blitter:

Ist ein spezieller Grafik-Chip,
der zum Beispiel im Atari ST
durch besonders schnelle Ver-
schieberoutinen die Bildschirm-
ausgabe des Computers we-
sentlich beschleunigt,
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Command-Interpreter:

Oder auch Befehls-Interpre-
ler oder Betriebssystem. Er ist
das Grundprogramm eines je-
den Computers, das die einge-
tippten Befehle in flir den Com-
puter verstdndliche Arbeits-
schritte umsetat.

BEOY
Ein zusédtzlicher Prozessor im
Computer, der aber nur eine
spezielle Aufgabe, wie zum Bei-
spiel mathematische Berech-
nungen, erledigt und damit den
Hauptprozessor entlastet.

Cruncher:

Ein Programm wird beim
Crunchen zusammengepackl
oder komprimiert. Gleiche Da-
tenfolgen erkennt ein Cruncher
und ersetzt sie durch eine kirze-
re Kombination. Als bestes Bei-
spiel dient emn ungepacktes Li-
sting. Durch die Komprimierung
plaziert der Computer anstelle
gleichlautender Zahlenreihen
einen Schliissel. Statt achtzehn-
mal »00« schreibt das Programm
beispielsweise »01 18 00x, wobei
die »0lx das Zeichen daflir ist,
daB jetzt eine Summe kommt,
die 18 ist die Anzahl und die 00
die Bytelolge. S0 kommt das
gecrunchte Programimn mit sechs
Zahlen aus, anstatt 32 Nuller zu
schreiben.

In Happy-Computer sind fast
alle Listings gepackt, was
manchmal die Hilfte der Tipp-
arbeit erspart.
Computer-Viren:

Der Ausdruck Virus stammt
aus dem Lateinischen und be-
deutet sdas Gifts, in Anlehnung
an die 1892 zum erstenmal ent-
deckten Krankheitserreger (Vi-
ren). Im Computerbereich sind
Viren Programme, die sich ver-
mehren und dabei im unginstig-
sten Fall Programme beschédi-
gen. Das heift, ein Virus kann
nicht sinfizierte« Programme so
verindern, dap diese nicht
mehr verwendbar sind oder es

kann andere Programme san-
steckens, gleichfalls svergiftene,
so daP diese nicht mehr lauffa-
hig sind und weitere Programme
sansteckene« kbnnen. Ein Schutz
vor Viren ist sehr schwierig,
denn sie schreiben sich in Berei-
che, in denen sie nicht so sehr
auffallen oder iiberschrieben
werden kdnnen. Vor allem in
den letzten Jahren stieg die Ten-
denz, Viren einzusetzen, stetig.
Allein durch Computerviren,
die erst zu spét entdeckt wur-
den, sind bisher Millionenscha-
den durch Datenverluste ent-
standen.

Auch unkritische Viren wer-
den immer wieder in Umlauf ge-
bracht. So verschickt beispiels-

Der Einstieg in ein Computer-
system, in eine Mailbox oder ei-
ne GroBrechenanlage, bei dem
man seinen Namen und sein
PaBwort eingeben muf, nennt
man Login.

Multi-Tasking:

Englisches Wort fiir sVielfach-
Aufgabens, Der Computer ar-
beitet mehrere Programme
oder Aufgaben gleichzeitig ab.
MultiTasking ist keine sechtes
Parallelverarbeitung. Der Pro-
zessor schaltet — vem Benutzer
unbemerkt — sehr schnell zwi-
schen den verschiedenen Pro-
grammen um.

Netzwerk:
Wenn mehrere Computer mit-

ol (In T
m!'r {In Tausend)

B ungepackt

E2 Gepackt

Diese Grafik verdeutlicht die Zeitersparnis beim Abtippen

weise die Bayerische Hacker-
post den sBHPViruss, der ledig-
lich ein kurze Meldungam Moni-
lor erscheinen 1dBt, dad sich ein
Virus auf der Diskette befindet.
Emulator:

Kommt auch aus dem Engli-
schen und bedeutet Nachhil-
dung. Durch Emulation wird ei-
nem Computer beigebracht, ei-
nen fremden Computer zu imi-
tieren, Emulatoren findet man
als Hard- oder Softwarezusatz.
Freeware:

Programme, die nichts kosten.
Einige Programmierer arbeiten
aus Spal und stellen ihre «Pro-
dukte« und Erfahrung anderen
Programmierern kostenlos zur
Verfilgung,

einander verbunden sind, also
Daten austauschen kbnnen,
spricht man von einem Netz-
werk. Man unterscheidet drei
Formen von Netzwerken: Stern-,
Ring- und Ketten-Netzwerke.
Ringformiges Netzwerk: Jeder
Computer ist mit zwei weiteren
verbunden, so daP ein Kreis ge-
bildet wird. Bei einem sternfr-
migen Netzwerk sind alle Com-
puter mit einem zentralen Rech-
ner verbunden, Der Datenfluf
vom Zentralrechner zu den ein-
zelnen Rechnern wird vom ein-
zelnen Rechner gesteuert,
Ketten-Netzwerk: Bis aufl die bei-
den duBeren Rechner sind alle
anderen Rechner jeweils mit
zwei Computern verbunden.
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LaB’ Dich in eine abenteuver- |
liche Spielewelt entfithren:

alles, was Du dazu brauchst, ist ein C64 oder ein

€128, die Spieledisketten - und schor. kann die

Reise losgehen!

Nutze Deine Joystick-Kiinste, indem Du sicher einen

Weg aus dem Labyrinth findest. Bewahre Deinen kihlen
Kopf in aufregenden Aktionszenen und Kampfduellen!
Zeige Deine Fahigkeiten als Bérsenmakler in lebensnahen
Wirtschaftssimulationen! Beweise Deine Fdhigkeiten als
Préisident, Manager und Trainer eines Bundesligaclubs
und und und...

Robox: Fesslnde Grafik-Sciance-Fiction.

Adventure, Der Herrichar wines fromden

Planatan [ sain Gehirn nach sinom Tod kinttich waiterleban - In
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Packer:
Ein Packer scrunchts Program-
me (siehe auch unter Crunch).

Oder deutsch Kennwort. Ge-
heimgehaltene Codewdrter er-
méglichen erst den Einstieg in
ein Computersystem. Das PaB-
wort schiltzt die Datenbank vor
einer unberechtigten Benutzung
durch einen Dritten. Als Code-
wort kann ein Name, eine be-
stimmte Zahl oder eine Num-
mernfolge bestimmt werden.
Privilegien:

Bei Mehrbenutzersystemen
werden zur Sicherheit des Da-
tenschutzes Vorrechte (Privi-
legien) eingebaut, so daf nur

cher simuliert wird. Dabei wird
ein Teil des Arbeitsspeichers
wie ein Laufwerk behandelt.
Der Vorteil sind die kurzen Zu-
griffszeiten, der Nachteil: Beim
Ausschalten sind alle Daten auf
einer RAM-Disk verloren. Gute
RAM-Disks sind sreset-fests, das
heilt bei einem Warmstart des
Computers bleiben die einge-
gebenen Daten trotzdem erhal-
ten.

Selbstreproduzierende

Das sind Virusprogramme,
die sich selbstandig durch Ko-
pieren vermehren.

Serum:
Ein Serum ist ein eigenstandi-

zialisiert ist, Viren aufzuspiiren
und zu vernichten,

Im Gegensatz zur Freeware
sollte jeder Benutzer dem Pro-
grammierer einen bestimmiten
Celdbetrag zukommen lassen,
Shareware-Programme diirfen
zwar kopiert werden, jedoch
liegt das Copyright weiterhin
beim Autor,

Silicon Valley:

Gebiet um Sunnyvale/Califor-
nien. Hier haben sich viele Halb-
leiterhersteller niedergelassen.
»Silicon« ist die englische Be-
zeichnung fiir Silizium (nicht zu
verwechseln mit Silikon) und
dient als Grundstoff zur Herstel-

Software-Interface:

Auch  Soflware-Schnitistelle
genannt. Teil eines Program-
mes, der den standardisierten
Datenaustausch mit einemande-
ren Programm erméglicht,
Trojanisches Pferd:

Ein Programm, das einen hin-
terlistigen Virus birgt. Meist
als Spiel- oder Grafikprogramm
getarnt, kopiert ein Trojanisches
Plerd beim ersten Aufruf einen
Virus. Bekanntestes Trojanisches
Pferd ist das MS-DOS-Programm
»STARS&STRIPESy, das — wéh-
rend esdie amerikanische Flag-
ge auf den Bildschirm malt, die
PaBwortdatei in einer Mailbox
kopiert und Eindringlingen zu-

bestimmten Personen, bei-
spielsweise der »Operators, Zu-

ges Programm, das darauf spe-

lung von Mikro-Chips.

ganglich macht.
Utility:

griff auf geschiitzte Daten ha-
ben. Der Operator sorgt dafiir,
dap der Computer nicht abstiirzt OB11 :
oder nach einem Absturz 0818 :
schnell wieder einsatzbereit ist, oL
gl 0831 :
Um bei grofien Datenmengen 0839
Verdnderungen festzustellen, 0B41 :
gibt es Programme, die durch ei- 0848 :
ne Berechnung eine Prifsumme ggg; :
aus mehreren Bytes bilden. Bei 0BE1
einer Verdnderung der Daten 0869 :
#ndert sich auch die Pritfsumme gayl.
und die Veranderung wird gg;? !
schneller bemerkt. 0BBY :
RAM-Disle: oBal
Nennt man eine Diskettensta-
tion, die vom Computer im Spei-

Kann direkt mit dem engli-
schen Wort sNiitzlichkeits iiber-
84 ad BB B4 ac B4 ad B4 48 getzt werden. Unter den Begriff
01 a5 ac d0 02 cb ad o8 cd Utility werden alle Hilfspro-
el S A s el gramme zusammengefaBt, die
14 86 ad B4 a3 ak as 40 f£8 dem Benutzer die Arbeit mil
02 o6 af c6 ae a0 00 bl b8 dem Computer erleichern. Zu
nﬂ; ag ag gg ag g: ag bg ga dieser Programmart zdhlen un-
bl = s o ter anderem Druckertreiber-
Ob £0 15 b8 bd 08 cb a0 cb a
b9 o9 OB @5 al b0 08 B Ob pfﬂgf&gme oder Kopierpro-
38 66 a2 bD c® oa fO cl b5 gramme.
ab a0 £9 bo 08 85 a0 a% ef JAm Endejeder VAX:
al £9 cB 06 be b0 08 o0 55 Listingzeile finden Ist ein 32-Bit-Computer von
9% 10 08 d4a 68 a0 o8 4O Ib  Sie die Prifsumme. | der Firma Digital Equipment
08 a0 00 91 ac w8 13 of oa Mitihr werden (DEC). Preislich bewegen sich
sc ad e? e5 ad 90 82 a2 77 Fehler erlkannt. diese Maschinen zwischen
20000 (fur eine sMikroVAXs«) bis
100000 Mark. (gi/wo)

Fortsatzung von Saite 110

chert hat oder der Fehler nicht so
schwerwiegend ist, daB man des-
halb das Programm unterbrechen
mul. Im Falle eines falschen Datei-
namens reicht es zum Beispiel,
wenn man einen neuen Namen ein-
gibt. Das Basic ist in diesem Fall
aber sehr stur und stoppt das Pro-
gramm. Um das zu vermeiden, dir-
fen Sie entweder keinen Fehler ma-
chen, oder miissen selbst auf Fehler
reagieren. Da ersteres nach Mur-
phy's-Gesetzen (»Alles was schief-
gehen kann, wird schiefgehen«) aus-
geschlossen ist, widmen wir uns
dem zweiten Weg.

Der Befehl »ON ERROR GOTO la-
bel« verhindert, daB das Basic das
Programm einfach unterbricht, Statt
dessen verzweigt es bei einem Feh-
ler in Ihren Programmteil slabel«,

Der »ON ERROR«Befehl ist das
einzige Kommando zur Verarbei-
tung von Ereignissen, das einen
direkten Sprung mit GOTO ausfiihrt.
Das heift, Sie kénnen nicht mit
»RETURN« wieder an die Stelle zu-
riickkehren, an der der Fehler auf-
getreten ist. Das hat auch seinen
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Sinn, da man in der Regel nicht an
einer fehlerhaften Stelle im Pro-
gramm fortfahren méchte.

Es gibt natiirlich Ausnahmen von
der Regel. Das Kommando »RE-
SUME« zwingt den Amiga, die feh-
lerhafte Stelle nochmals abzuarbei-
ten. Das kann sinnvoll sein, wenn Ih-
re Routine zur Fehlerbehandlung
zum Beispiel eine Variable dndert.
Um die Fehlerquelle zu umgehen,
kénnen Sie durch »RESUME NEXT«
bei der nachsten Programmzeile
fortfahren. Normalerweise kehrt ein
Programm bei einem Fehler ins
Hauptmenii zuriick. Was sinnvoll ist,
kommt auf den Einzelfall an.

Jetzt wissen Sie, wie Sie auf Fehler
im Programm reagieren kénnen.
Doch wie kann die Fehler-Routine
beurteilen, wie schwer der Fehler
ist? Dazu gibt es zwei Variablen, die
das Amiga-Basic zur Verfiigung
stellt. Die Variable »ERL« enthélt die
Zellennummetr, in der der Fehler
auftrat. Da das Amiga-Basic aber
keine Zeilennummern braucht, und
die wenigsten Programmierer diese
verwenden, hat »ERL« nur begrenz-
ten Wert, AufschluBreicher ist die
Variable »ERR¢, die die Fehlernum-

mer enthélt. Anhand dieser kénnen
Sie auf den Fehler schlief3en. Im An-
hang B des Basic-Handbuchs sind
alle Fehlernummern und deren Be-
deutung aufgelistet. Das Programm
kann durch die Fehlernummer ent-
weder selbst entscheiden, ob es ein
wichtiger Fehler ist, oder dem Be-
nutzer die Entscheidung iiberlassen
ob er das Programm abbrechen will
oder nicht,

Fehlerkontrolle durch das Pro-
gramm ist ibrigens nicht immer
sinnvoll. Um Fehlermeldungen wie-
der zuzulassen, dient der Befehl
»ON ERROR GOTO Qu,

Unser kleines Beispiel-Programm
zeigt, wie man mit Interrupts arbei-
tet. Mit ihm kénnen Sie ausprobie-
ren, wie Unterbrechungen funktio-
nieren und welche Auswirkungen
sie auf ein Programm haben. Beach-
ten Sie, daB die Endlos-Schleife
durch kein Ereignis unterbrochen
wird.

Eingabehinweise:

Das Listing wurde kiinstlich mit
Zeilennummern versehen. Tippen
Sie diese nicht mit ab, da das Pro-
gramm sonst nicht korrekt funktio-
niert. (gn)
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PREI
SUPER-

Fernostlicher Kampfsport mit dem C64

Samurai-Kampf: Mit diesem Listing des Monats erhalten Sie wie-
der ein Programm von allerhdchster Qualitat, Kémplen Sie zu zweit in
der Arena asiatischer Samurais gegeneinander. Mit Wurfsternen und
geschicklen, schnellen Bewegungen missen Sie sich gegen |hren
Gegner zur Wehr setzen. Amiga-Emulation: Ein sehr kurzes Pro-
gramm ahmt den groBen Bruder Amiga auf verbliffende Weise nach.
Der Unterschied zwischen dem normalen Cé4 und einem Amiga ist
mitdieserkleinen Emulotion zumindestin dieserspeziellen Eigenschaft
des Amiga nicht zu Obertreffen. Blumen gieBen: Bewachen Sie
drei Wunderblumen in lhrem Garten, und sorgen Sie dafiir, dab sie
immer genug Wasser haben. Keine der Blumen darf den Boden des
Gartens berihren. Sie steuern den Gériner, der diese wichtige Auf-
gabe sehr schnell bewdaltigen muB.

Diskette for den C64/C 128
Bestell-Nr. 20805

DM 29'90* sFr 24,90*/6S 299 ~*

* Unverbindliche Preisempfehlung

RIE
TWARE

Spielstarkes Schachprogramm fiir C64

Happy-Chess: Endlich ein Schachprogramm zum Abtippen fir den
Cé4, Die Grofik und Spielstarke dieses Programms ist durch Venwen-
dung moderner Programmierstrategien Oberdurchschnittlich auf dem
Markt der Schachprogramme for c?en Cé4. Motocrash 1l: Noch
unserer Tron-Adaption gibt es das beliebte Programm endlich mit
hochauflésender Grafik. Natiich ist auch dieses Spiel fiir zwei Spie-
ler gedacht und sehr rasont, Krieg der Kerne: Um selber Kampf-
programme zu entwickeln, braucht man einen leistungsféhigen
Kampfprogramm-Interpreter. Durch reine Maschinensprache ist die-
ses Programm nicht nur schnell, sondermauch sehr flexibel einsetzbar.
Paradroid-Umsetzung: Ist eine dulerst gelungene Umsetzung
des beliebten Spiels »Paradroid« fir den C64. Befreien Sie einen
Raumfrachter von geféhrlichen und auber Kontrolle geratenen Robo-
tern, Die Beschreibungen der Programme befinden sich unter ande-
ram in den Ausgaben 2 und 3/88 von Happy-Computer.

Diskette fir den C&4/C 128
Bestell-INr. 20804

DM 29,90* sFr 24,90*155 299,

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Super-Software
Zum Sparpreis

€64/€128

Spielhallenerfolge nun auf dem C64
Bomb-Runner: Das balisbin Video-Spial gt s jetet auch fir den CA4/C128 mit be-
shochendar Geohk, Stevarn Sie BambrJomy durch pine Viskzahl von Gelatven, Omidar:
Mit sinem Gesilla in enem Lobyrinth eingeschlossen und, dazy die , abe Wege
ubnrhhlr;nil;emlmanHrzul. Dasl:‘“mgummm?ch:dﬂﬁ:hmr:; "::f“f url
Spiokhol R i it Tischianni f = didma
i g iy v et N

BassollNe. 20801 DM 29,90"* sFr 24,90°/5S 299,-*

Reversi in bestechender Grafik fiir den C64
1 Fine spieluarts Rovers- oder CithisloYarkante des bekanalen Brettupiets mit
bestechendar Grabk und kambonabler Badienung ovf dem Cé4, Autostartgenarator
ﬁ?&l Becarbasion Sio lhie Programena wie die Profis. Versohen Sis ein hrighenas
<Plogramm mit girgm Kopieschutz oder Autestorfuntlionen, L
Fiir aller Ditersatron. Basitzor gibt s sine infrngsonit Allemative zum verbroitaton :
fibe| und doch bei Br.durls:hrﬂercrfasew sich digser neue Schnallodet, Rom
+ Seweohl [or den C64 ols auch Fir der C128 im &dar-Modus finden Sio hieriging
it birze RAM-Dik. Ksmplon Sia gugen immer schrelor -
donde beindiche Roumschifle. Graphle-Dishs Hiermit kinnen S5 tolls Grofiten aus lmm.
den P harmuslesn und In oigensn Programmen weiterverorbeiten. Entschels
dungshilfe 16 Bit: Passerd zum neven Trend zeiat Ihnen dos Frogromm, welchar 16811
Compiar f0r Sio der richtige is), Diskette e C64/7C 128
Bestal-Nc 20711 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299,-*

Mdualﬂo Superspiele fiir den Amiga

Hlldlndndgdrnﬂﬁ en. Sie sich mit heem Robmachilf Horo duech 99 action.
E?duww. brucht viet . Ghick und Recklionsvermbgen, dis Armada
Fedncle 2u bestohen. Der Kampf Im Amiga: Eine nove Artyvon Spial: Schesioen Sio
Progrmme; di mit andanen im Speicher ds Ami um dan Sheg kmplen, Wer schenibt
dog tickuichto und idrste xamprogmmnﬁ" wm Wit diesam
B e e W ot
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Alles fur die

Fernab von Spiel, Spaf und Text-
verarbeitung hilft der Computer
ilberall, wo Menschen ihn brau-
chen: im Sport, in Krankenhdusern
und beiBehinderten. Unser Schwer-
punkt befaft sich ausfithrlich mit
diesem Thema und gibt Tips, wie Sie
nach langen Stunden am Computer
wieder fit werden.

Arikanoid
for Aftari XL

Mit dem Original-Arkanoid nimmt
es unser Listing des Monats allemal
auf. Unsere Version des Klassikers
fiir den XL spielt sich besser, hat
mehr und farbigere Level und einen
Extra-Modus fiir zwei Spieler,

wRISC« und »Transputer«
sind Schlagwérter einer neuen
Computertechnologie. Warum lei-
sten Transputer mehr als Compu-
ter? Was steckt in einem RISC-Pro-
zessor? Fast noch ein Stiick Utopie,
aber zum Greifen nah.

Der Traum aller Avtofahrer

Das Auto der Zukunft hat
weder Lenkrad noch Pedale:
Einsteigen, ein paar Tasten
driicken und ohne Stref3 oder
Stau am Ziel ankommen —
der Traum aller Autofahrer.
Ein Computer soll diesen
Traum erfiillen. Stichwort
Verkehrsleitsysteme. In der
nachsten Happy-Computer
lesen Sie, wie weit die For-
schung inzwischen dem
Traum nahergekommen ist.

LEVEL 00
LIVUEY 206

Ataris
Hardware-
Schmiede

Kurioses aus den Atari-Entwick-
lungslabors erwartet Sie in der
nédchsten Happy-Computer, Wir ha-
N ben uns bei Atari umgesehen
und zeigen Ihnen nie ver-
offentlichte Entwicklungen.
Wer nach der Theorie

gleich praktisch weitermachen
will, findet in der Ubersicht
bestimmt das passende Programm
fiir seinen Atari ST

AuBerdem in der néichsten Happy-Computer
® Machen Sie mit beim Happy-Leser-Gewinnspiel — Software und Spiele fiir 1000 Mark zu gewinnen
@ Ausfiihrlicher Test von sThe Games: Winter Edition« im Spieleteil @ Portrait: Allen Hastings, Pro-
grammierer von Wideoscape 3D« @ SoftwareTest: Fraktal-Generator fiir PCs @ Elektronisches Br‘n_af-"
papier — Listing fiir den C 64 @ Tips und Tricks filr Datenreisende

Ausgabe §/Mai 1988 m ].YS

Ein interessantes Phanomen
begleitet jeden Computer: Sobald
er irgendwo auf eilnem Tisch

steht, gibt es rundum keinen

Platz mehr, Die

Bastel-Losung: Ein Q?
Halter fiir alle
Arten Notizen
oder Listings, der
die Blatter augenfreundlich
in Sichththe halt, keinen Platz
wegnimmt und nur ein paar

Mark kostet.

Foto: Blaupunit
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Wir méchten Sie niher kennenlernen.

Bitte beantworten Sie uns noch einige persénliche
Fragen. Ihre Angaben (die selbstverstindlich vertraulich
behandelt und nicht an Dritte weitergegeben werden)
helfen uns, den Inhalt von sHappy-Computer« auf das

Leser ak

Alter Betriebsgréfe/
[ bis 20 Jahre Beschiiftigte
[J 20—29 Jahre 8] 1 bis 19
[J 30—38 Jahre ] 20 bis 49
[J 40—48 Jahre O  BObis #9
() 50—88 Jahre ] 100 bis 499
[ 60 Jahre und dlter ] 500 bis 999

(] 1000 bis 1999
Ebﬁ:ﬁwﬂ» . ] 2000 Beschiftigte u.m.
{1 Volks-/Haupt-/Real-

schule, Mittl, Reife B e S
[ Lehre =
O Abitur ] %ﬁ“cn& Computer
L)' Fach~/Techn. abschl. [J Heimcomputer
[J Ing. oder Typ:
Fachhochschulabschluf O Nein 3

[ Uni. abschl. und mehr

[l Ich besitze selbst keinen
Stellung im Berufl Computer, benutze aber
[ Sachbearbeiter [ privat
[ Fachspezialist [ beruflich
[ Gruppenleiter einen (Typ):

D sllangalslisry (] Ich interessiere mich

(] Hauptabteilungsleiter hauptsichlich fiir:

] Ressortleiter

[ Inhaber/Geschiftsfilhrer
[ Vorstand

] selbstindig

ich interessiere mich fir CompuCamp-Compu-
Q terferien. Bitte schicken Sie mir lhren aktuellen
, Haupt-Prospekt ,CompuCamp-Computerferien
1988 kostenlos und unverbindlich zv.

Name

Stralle

PLZ, Ort

Tel. Geburtsdatum

besitze Computer-Typ

Selbsteinstufung:
> Anfénger
O leicht Woam_ﬁn?._,:gww
) Fortgeschrittener

© Kénner

interessiert an Computersprache:

O OGO O BASIC

() PASCAL () Maschinensprache
besonders interessiert an

Ort Datum

Unterschrift HAP 5/88

Bitte

frei-
MQME@ machen
Antwort
DAS GROSSE -_m_!no;;
Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2
8013 Haar bei Miinchen

Bitle
DM -,B0,

Antwortkarte

An
CompuCamp

Gesellschaft fir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH

Wedeler LandstraBe 93
2000 Hamburg 56

VERLAGS-GARANTIE

M Der von Ihnen Beschenkte erhilt
»Happy-Computer« ab der von Ihnen
gewiinschten Ausgabe.

W Lieferung erfolgt frei Haus.
Zustellgebiithren sind im giinstigen
Abonnementspreis bereits enthalten.

B Es entstehen Ihnen keine weiteren
Kosten.

M Der Beschenkte erhilt auf Wunsch
eine attraktive Geschenkurkunde.

Happy-Computer 1st die Zeitschnft zum Mitmachen
Sie uns hier, ob und welchen Computer
fur welchen Sie sich interessieren,
py-Computer gefallt oder welche The
winschen

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fiir die nachsten Hefte wiinsche ich mir folgendes
Thema

Ich besitze einen Computer Ja Nein

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bzw
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vorname

Strabe

PLZ/On

Telefon

Bitte
frei-
machen
Postkarte
Antwort

Leser-Service

Markt&Technik

Verlag Aktiengesellschaft

Hans-Pinsel-StraRe 2

8013 Haar bei Miinchen

Bitte

Po frankieren
Antwort

LOMPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2

8013 Haar bei Miinchen
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»Um bei 4th And Inches zu gewinnen
braucht man nicht nur die Tricks eines Spitzen-
Quarterback aus der obersten Liga, sondern auch

H B4 & 4l

- das taktische Genie eines mit allen Wassern
einen Football-Fan zuhause etwas auf- gewaschenen Top-Trainers!”
Vertrieb: Rushware

regenderes gibt, selbst wenn es sich um den Saison-
héhepunkt handelt...den Sl;lperbowl”
k‘
\ Mitvertrieb: MICRO-EANDLER
Distribution: Osterreich, Karasoft

“Gnirp Schweir Thali AG

d Computerspisls GmbE,
.B.rnchrn 128-132, 4044 I.urﬂz

EEETEI 0 0 I B2

Vorsicht vor Grauimporten!
Bitte priifen Sie schon beim Kauf, ob die-
sas Programm wirklich eine deutsche A
lsitung enthdlt. Spédters Reklamationen
laiciar nicht berdcksichtigt wearden.

kannen

*
My xxxN N

I H B4+ kvl




Erhaltlich fir Commodore 64, Schneider CPC, Amiga und Atari ST.

Pac, der unglaubliche Coin-Op—I-IeId, erscheint wieder auf dem Bildschirm. Der mutigste
Geisterjager der Welt muf eine verirrte Fee auf ihrem Weg ins Marchenland begileiten, aber
_nicht mal in der Wiiste ist er vor semen Feinden _ sicher...

Ber absolute Arcade-Spag! '

L]
S s 2 ; iiberzevgen e Exclusive Distributor: Ariola Soft
AN S[ﬂ I & : 2 Vertrieb Osterreich: Karasoft
a8 NESRENCY d 3 Vertrieb Schweiz: Thali AG
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