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EPSON. Der Unterschied.

Der Drucker, der auch noch
zu Threm iiberndchsten Computer paft.
EPSON LX-800 + C64 Anschlufs.

Wer heute flr seinen Home Computer einen Denn die robuste Bauweise und ausgezeich-
Drucker braucht, kann nicht weilsichtig genug nete Standfestigkeit erflllen auch hohe profes-
planen. Denn will man spater einmal um- oder sionelle Anforderungen. Und erst recht seine
aufsteigen, wird es sehr teuer, wenn der Drucker Leistung: Der EPSON LX-800 erreicht bis zu
zum neuen Computer nicht paBt. Deshalb 180 Z./Sek. in der Schnellschrift, bis zu
lohnt es sich gleich auf EPSON zu setzen. Und 25 Z./Sek. in den beiden Schonschriften und
zwar auf den LX-800, der im Preis zu jedem erlaubt vielfaltige Schriftvarianten. Als Option

gibt es ein vollautomati-
sches Einzelblatt-Magazin.
Und ein preiswertes C64/-
128 Interface. Eine Kleine
Mehrausgabe beim Start,
aber ein groBer Gewinn fur
die Zukunft,

Home Computer paft. Mit
seiner parallelen Schnitt-
stelle a6t er sich aber an
alle géngigen Super Home
Computer anschlieen. Und
sogar an leistungsstarke
Personal Computer.

Option: C 64 /128 DruckarSchnitistelle

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH  Zulpicher Strafie 8 4000 Dusseldod 11 Telelon 0211/56 03-0
Verfriebsbiire Hamburg: Telefon 040/4413 31-34 - Vedriebsbiro Munchen; Telelon 089/91 7205-07
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Happy-Computer ist die Zenschrift zum Mitmachen,
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, flir welchen Sie sich interessieren, was
lhnen an Happy-Computer gefdllt oder welche The-
men Sie sich wiinschen:

In dieser Ausgabe war besonders gut

Filr die ndchsten Hefte wiinsche ich mir folgendes
Thema:

Ich besitze einen Computer; []a ] Nein
Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, bew
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vorname

Strabe
PLZ/ Ont

Telefon

Bitte
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Stral3e 2

8013 Haar bei Miinchen

Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen,
Ich kann Happy folgendes zur Verdffentlichung an-

bieten:

leh besitze einen Computer Clla [} Nein

Wenn ja, welchen Computer:

Wenn nein, fir welchen interessieren Sie sich, baw.

welchen wollen Sie kaufen!

Bbsender

Name/Vomame Alter

StraBe

PLZ/On

Telefon

Bitte
frankieren

Postkarte

Redaktion

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Straf3e 2

8013 Haar bei Miinchen
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Wer zuviel Zeit har, macht erst einen Computer-Fithrerschein.

Wer gleich loslegen will, nimmt einen AMSTRAD PC. Der ist

von Anfang an komplett ausgestattet und klar fiir den ersten Start.

Weil die Maus drin und der Monitor dran ist. Und das Spitzen-

Grafikprogramm sofort lauft. . o bereits auf
\1STR- AD 3-[104:11!?
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TAGEBUCH: MAI 1988

Verstirkung fiir
uns; Ralf Miiller
wird sich um
Stories und

Aktuelles
kiimmern

eit dem 2 Mai haben wir einen

neuen Kollegen. Ralf Miiller arbet-

tete zuletzt in der Lokalredaktion
der sBremervorder Zeitunge, einer Re-
gicnalausgabe der »Nordseezeitunge,
Zu Hause hat er seit Jahren einen C 84
und einen AT stehen — flir Textverar-
beitung und zum Spielen. Wenn er sich
die Nachte nicht gerade in der Redak-
tion um die Ohren schlagt, tut er dasin
der Diskothek — zusammen mit seiner
Freundin tanzt er namlich leidenschaft-
lich gern.

Ralph Miiller wird unsere Aktuell-
Redaktion verstarken. Damit konnen
wir [hnen zukinftig noch schneller und
noch aktueller die neuesten Produkte,
die heifesten Trends und top-exklusive
Informationen aus der Welt der Com-
puter liefern.

Aktuell-Redakteur
Gregor Neumann
holte sich den
ersten Euro-PC
selbst in
Tiirkheim ab

Chefredakteur Michael Lang hat-

te das unverschamte Glick, zu ei-
ner einwochigen Reise ins elekironi-
sche Eldorado nach Japan eingeladen
zu werden. Elektronik-Freak, Funk-
amateur und PC-Fan Lang kam von dort
jedoch mit einem lachenden und einem
weinenden Auge zuriick. In ganz Tokio
habe er keine Computerladen fiir
Freaks gefunden, berichtete exr empdrt
in der Redaktionskonferenz. Und an
Computern géabe es sowieso neben
Business-Computern mit japanischen
Schriftzeichen nur MSX-Comuputer.
»Dazwischen existiert einfach nichs,
kein Atari, kein Commodore, kein App-
leX war sein enttduschter Kommentar.
Billiger als in Deutschland seien Com-
puter in Japan zu allem Uberflu® auch
nicht. Begeistert hat thn allerdings der
Stadtteil Akihabara — ein Quadratkile-
meter geballte Elektronik in Tausen-
den von Laden, vom Riesenkauthaus
bis zum Einmann-Verkaufsstand unterm
Sonnenschirm. Michaels Ausbeute; ne-
ben viel Informationen tiber Drucker,
Chips, Land und Leute: eine Video-
kamera fiir sich und ein Set Stdbchen
fliir unsere Petra. Wobe!l nun die gesam-
te Redaktion gespannt darauf wartet,
wann Petra ihre neuen St&bchen ins
Redaktions-Stammlokal filr ihr Lieb-
lingsessen mitnimmt. Spaghetti mit
Stabchen zu essen stelle nicht nur ich
mir schwierig vor.

Reisen bildet bekanntlich. Unser

xklusiv finden Sie in diesem Helt
E einen Test des neuen FEUrG-PEH

von Schneider (Seite 20). Aktuell-
Redakteur Gregor Neumann setzie
sich am Montag ins Auto und fuhr nach
Tiirkheim, um unser Testgerdt abzuho-
len, das die Entwickler am Wochenen-
de aus Serienteilen fiir ihn zusammen-
gebauthatten. Damit ist Happy-Compu-
ter die erste Zeitschrift, die einen ech-
ten susfithrlichen Test iiber den MS-
DOS-Preishammer machen konnte. Die
Meinungen in der Redakiion gingen
auseinander: Die einen waren der
Uberzeugung, mit rund 1300 Mark fiir
einen PC wiirden sich die MS-DOB-

Computer endgiiltig in groBen Stiick-
zahlen durchsetzen. Nur die PC-Freaks
moserten, daf der Eurc-PC gar nicht
aussehen wiirde wie ein richtiger MS-
DOS-Computer. Was aber nicht unbe-
dingt ein Schaden ist, wie ich meine:

onat fiir Monat haben alle Lese-

rinnen und Leser die Chance,

ihrer Happy-Redaktion zu sa-
gen, wasihnen an den aktuellen Ausga-
ben gefillt und was nicht, Seit zwei Mo-
naten veranstalten wir eine Gewinnak-
tion (Seite 108), mit der wir dén Beitrag
suchen, der den Lesern am besten ge-
fallen hat, Die Auswertung der vielen
hundert Mitmachkarten, die auf die
Ausgabe B6/88 bei uns eingetrudelt
sind, zeigt, daf unsere beiden Titelthe-
men »Fit mit Bit« und sDie schnellen
Computer von morgen« der berwie-
genden Mehrheit sowohl inhaltlich als

‘F'-vr.mn,.
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auch grafisch am besten gefallen ha-
ben. DaB wir mit der Wahl unserer Ti-
telthemen genau [hr Interesse getrof-
fen haben, ist filr uns alle ein Erfolgs-
erlebnis.

Ich heife, Sie habenauch diesen Mo-
nat wieder viel SpaB an [hrem Compu-
ter und an Happ}'—?tjmpuier_

hr

BS: Wenn Sie ein Thema, eine Ge-
schichte oder eine Anwendung haben,
die Sie gernein Happy-Computer lesen
maochten: Schretben Sieuns. Wir freuen
uns iber IThre Anregung.

B,




Aktuelles

er auf der CES (Con-
sumer Electronic
Show) in Chicago
nach neuer Software
suchte, fand {iberwiegend euro-
paische Titel, die bei uns schon
bekannt sind. Selbst grofe Soft-
warehauser wie Epyx und Elec-
tronic Arts schreiben weniger
neue Software, sondern nehmen
immer mehr eurcpéische Titel in
ihr Programm auf.

— Sommer-Olympiade mit 3D-
Grafik

Epyx jiingstes Sportspiel sThe
Games: Summer Editions soll
rechtzeitig zur Sommer-Olym-
piade erscheinen. Es bietet acht
verschiedene Disziplinen sowie
eine geheime Bonus-Runde. In
dieses Sportspiel hat Epyx eini-
ge neue Ideen eingebracht: ei-
nige Disziplinen zeigen 3D-Gra-
fik mit ausgefiillten Flachen.

— Spiele aus der »Sportschau-
Perspektive«

Eine véllig neue Produktreihe
startet Cinemaware mit TV
Sports Footballs, Hier werden
Sportarten in der »Sporischau-
Perspektives, also wie im Fern-
sehen, gezeigt und nachgespielt
— komplett mit Moderatoren,
Studio-Einblendungen und In-
terviews. Die Reihe startet mit
American Football.

AuBerdem prasentiert Cine-
maware mit »Lords of the Rising
Sun«ein Spiel im bewdhrten »De-
fender of the Crowns-Strickmu-
ster, das im mittelalterlichen Ja-
pan spielt.

— Sportspiele mit Super-Grafik

Accolade setzt voll auf Sport.
Vier neue Spiele sollen Basket-
ball, Tennis, Billard und Boxen
simulieren. Besonders vielver-
sprechend sehen »Fast Break«
(Basketball) und »Serve and Vol-
ley« (Tennis) aus. Beide Spiele
kombinieren Super-Grafik, viel
Action und noch mehr Strategie.
— Geheimdienst-Simulation

Microprose kiindigte »Samu-
raie, gine Art »Piratese-Nachfol-
ger im alten Japanan, sowie »Co-
vert Actions, die erste Geheim-
dienst-Simulation. Man darf
wahlweise fiir den amerikani-
schen oder den russischen Ge-
heimdienst arbeiten.

Compact-Discs, kurz CDs ge-
nannt, erobern im Augenblick
den Schallplatten-Markt, Doch
schon bald kénnten die silber-
nen Scheiben von der zweiten,
blau-grauen CD-Generation ab-
geldst werden. Die amerikani-
sche Firma Tandy hat namlich
eine CD entwickelt, die beliebig
oft bespiel-und wieder 16schbar
ist, genau wie eine Audio-Kas-
sette. Trotzdem kann die Thor-

ot APV
:OIWIPUTER

Top-Aktuell ¢ ¢ o Top-Aktuell ¢ ¢ ¢ Top-Aktuell ¢ o o

Brandheif und in letzter Minute trudelte der
Messebericht von der Chicagoer CES, der
weltgrofRten Messe fiir Freizeitelektronik bei
uns ein. Unsere Redakteure Udo Reetz und Bo-
ris Schneider haben sich dort nach Neuigkei-

ten umgesehen.

— vManiac Mansion«Nachfol-
ger

Lucasfilm zeigte den lang er-
warteten Maniac Mansion-Nach-
folger. »Zak McKracken and the
Alien Mindbenders: ist die Ge-
schichte von den bésen Aliens,
die die Erde unter dem Tarn-
mantel einer Telefon-Gesell-

ner und er mup die Erde deswe-
gen alleine retten.
— Neues Rollenspiel
Rollenspieler freuen sich auf
Epyx #/The Land of Blacksilvers,
Das Spiel stammt von den Pro-
grammierern von sLegacy of the
Ancient« und sieht diesem auch
sehr ahnlich.

Mit hangender Zunge

Ohne unsere Kolleginnen
und Kollegen in Satzund Pro-
duktion wére es gar nicht
mehr méglich gewesen, die
MNeuigkeiten, die unsere bel-
den Amerika-Reisenden in
Chicago aufgesammelt hat-
ten, Ihnen noch diesen Mo-
nat zu préasentieren. Doch
das Telefax-Gerdt unserer
USA-Niederlassung »M&T
Publishings macht es mdg-
lich, Wahrend der Lieferwa-
gen, der unsere Seiten in die
Druckerei bringen soll, qua-

schaft erobern wollen. Nur ein
Zeitungsreporter, der seine fan-
tastischen Geschichten immer
erfindet, wei von deren Exi-
stenz. Natiirlich glaubt ihm kei-

si mit laufendem Motor vor
der Tir wartet, haben wir
das Fax unserer Redakteure
Udo Reetz und Boris Schnei-
der abgetippt, die Diskette
mit dem Text im Dauerlaufin
die Produktion gebracht, wo
in Windeseile noch diese
Seite entstand. Unsere Ge-
nugtuung: Wir kénnen unse-
ren Lesern schneller als an-
dere die brandheiBen Infor-
mationen von der Chicagoer
»Consumer Elektronic Showe
liefern. (i)

— Adventure-Rollenspiel zum
Buch

Interplay, bekannt durch
»Bard's Tale«, wird ab sofort
ihre Spiele unter eigenem Na-

Top-Aktuell ¢ ¢ ¢ Top-Aktuell ¢ ¢ ¢ Top-Aktuell ¢ ¢ o

Thor, die wiederbeschreibbare Wunder-CD

CD, so der Name der Tandy-Er-
findung, in jedem normalen CD-
Spieler abgehért werden.
Thor-CD kénnte nicht nur den
Aundio-Markt revolutionieren.
Denn anstelle von digitaler Mu-
sik kann man auch ganz normale
Computer-Daten auf einer CD
speichern. Und es passen satte
550 Megabyte aufeine CD —das

entspricht etwa 1500 doppelsei-
tigen Disketten fiir den C 64 oder
einen MS-DOS-Computer. Und
wie Floppy-Disks kann man die-
se CDszwischen verschiedenen
Computern tauschen.

Auch der Preis fiir diese Spei-
cher-Revolution kann sich sehen
lassen: Wenn die Thor-CDs sich
etabliert haben, soll ein Thor-

men herausgeben. Die ersten
beiden Titel sind +Newroman-
cerv und »Battlechesse. New-
romancer ist ein Adventure-
Rollenspiel nach dem gleichna-
migen Buch von William Gibsen.
Der Spieler versetzt sich in die
Rolle eines  futuristischen
Hackers und muf fremde Com-
puter-Systeme knacken. Beim
Schachspiel Battlechess sind
die Figuren animiert und kamp-
fen gegeneinander. Battlechess
soll auch sehr anfdngerfreund-
lich sein.
— Videospiele die Nummer 1
Videospiele sind in Amerika
inzwischen das Spielzeug Num-
mer 1. Sega und Nintendo zeig-
ten auf riesigen Stdnden Dutzen-
de von neuen Spiel-Modulen.
Mittlerweile wurden sogar be-
kannte Computer-Spiele, wie
zum Beispiel »California Gamess
auf Sega und Nintendo umge-
setzt,
— Verspielte PCs: Der neueste
Trend bei den PC-Herstellernin
den USA ist, die neuen PCs mit
einem Anschluf filr Joystick
oder Maus auszustatten,
— ATs immer billiger: Blue Chip
stellte den tollen AT zum Spar-
preis vor. Mit allen Schnitt-
stellen, 20-MByte-Festplatte und
VGA-Grafik (256 Farben gleich-
zeitig) kostet er 1599 Dollar. das
sind derzeit etwa 2800 Mark.
— Drahtloser Joystick: Wer sich
iiber zu kurze Joystick-Kabel &r-
gert, kann zukiinftig einen draht-
losen Joystick von Camerica ver-
wenden. Das Accessoir flir den
HighTech-Spieler kostet 69 Dol-
lar,
— Computer achtet auf Ge-
sundheit. Um sich das Rauchen
abzugewthnen, braucht man
viel Willenskraft und Selbstdis-
ziplin. Wer die nicht aufbringt,
kann sich durch einen kleinen
Computer von Life Sign unter-
stiitzen lassen.
— Gliicksspiel in der Tasche:
Neben niitzlichen Kleinigkeiten
gab es auf der CES auch viel di-
gitalen Unsinn, zum Beispiel ei-
nen rund 40 Mark teuren
Lotterie-Computer, fiir alle die
auch in der U-Bahn spielen wol-
len, von Lottronics. {bs/1z)

Laufwerk weniger kosten, als
heute eine 20-MByte-Harddisk.
Eine Thor-CD wird man wahr-
scheinlich schon filr unter 20
Mark erwerben kinnen.

Der einzige Haken an der
Speicher-Revolution: Die ersten
Gerite sollen in etwa eineinhalb
Jahren auf den Markt kommen.
Bis dahin miissen Sie noch mit
den normalen Disketten vorlieb
nehmen. (bs)

Ausgabe 8/August 1988



Aktuelles

ir verlassen den Bahn-
hof von Charing Cross,
im Herzen der City.
Auf der anderen Stra-
Benseite fillt die rote Leuchtre-
klame einer Filiale von »Dixonse
auf. Mit iiber 320 Laden ist diese
Kette einer der gréften Anbie-
ter von elektronischen Artikeln
in England: Kameras, Radios, Vi-
deorecorder — und Compuier.
Voller Neugier betreten wir das
High-Tech-Kaufhaus.

In dar Serie sAlle Rits dieser Welte berich-
ten wir in loser Folge dber die imternationa:
le Computerszene

Drer Verkdufer mitileren Al-
ters — alle im gedeckten Blau
und Dunkelgrau — sind noch eif-
rig mit Staubwischen beschai-
tigt. Sie lassen sich nicht aus der
Ruhe bringen, so daB wir unsun-
gehindert umsehen kinnen. Als
erstes f2llt auf, daB die meisten
der angebotenen Computer von
Amstrad stammen. Sowohl die
CPC- als auch die PC-Serie ist
vertreten. Nur in einer Ecke fri-
sten ein Atari 520 sowie ein Ami-
ga 500 ein unscheinbares Da-
seln. Insgesamt i1st die Auswahl
weng berauschend. Doch dann
erzahlt uns ein Ortskundiger,
dab sich das Eldorado fiir Com-
puter in der Tottenham Court
Road befindet.

TatsAchlich: Zwei Stationen mit
der unterirdischen Northern Li-
ne, und schon reiht sich ein
Computer-Shop an den nich-
sten. Jetzt haben wir die Aus-
wahl. Wie ware es denn mit Mic-

ro Anvica? Der Laden wirkt un-
scheinbar, doch vielleicht birgt
er im Inneren mehr Geheimnis-
se. Im Schaufenster sind kemne
Preise zu finden. Vielmehr weist
ein handgemaltes Schild darauf
hin, daB hier alle Artikel zu Ta-
gespreisen angeboten werden.
Die muP man innen erfragen.

Der Laden zieht sich wie ein
Schlauch, an einer Wand stehen
die Computer, die mit groBem
Interesse von diversen Kunden
umlagert werden. Schnell zeigt
sich, daf die aktuelle Preisge-
staltung auch einen PferdefuB
hat Ausprobieren gilt als er-
laubt, doch es hapert mit der
Fachberatung. Die Besatzung
des Ladens ist gerade mit einer
lebhaften Diskussion zugange.
Ein Mann mit Nadelstreifenhose
und offenem Hemd — es mufite
sich um den Besitzer handeln —
fiihrt das Wort.

Bei Micre Anvica finden sich
einige Computer, die in Deutsch-
land bislang nicht angeboten
werden, zum Beispiel der Psion
Organizer II. Der Taschencom-
puter mit kleiner Tastatur ist et-
was grofer als eine Zigaretten-
schachtel, hat ein kleines LC-
Display und arbeitet mit Steck-
modulen fir diverse Funktionen.
Scotland Yard soll sogar einen
Drogenhéandler geschnappt ha-
ben, der seine Umsitze mit dem
Psion erfaBte. Kiinstlerpech fiir
den Ganoven: Obwohl er groBe
Teile - seiner Aufzeichnungen
noch léschen konnte, waren
doch noch so viele Informatio-
nen im Speicher rekonstruier-

Lohnt der Computerkauf in England?

Die Versuchung ist groB,
zwel Fliegen mit einer Klap-
pe zu schlagen: Als Anden-
ken an den London-Besuch
kénnte die heimische Com-
puterecke - ausgebaut wer-
den. Doch von Eigenimpor-
ten bei der Hardware ist ab-
zuraten. Erhohtes Transport-
nisiko, zollrechiliche Bestim-
mungen und erschwerte Re-
klamationen kénnen das
scheinbar gute Geschaft
schnell in einen Reinfall ver-
wandeln. AuBerdem lohnen
die Preisunterschiede selten
den Aufwand.
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Anders sieht es bel Softwa-
re aus. Die bekommt man
teilweise wesentlich preis-
giinstiger, und der kurzent-
schlossene Kauf kann sich
Iohnen. Und wer sich in Lon-
don zurechtfindet, wird wohi
keine Probleme mit den eng-
lischen Anleitungen haben.

Wer gut Englisch spricht,
sollfe in den Buchladen nach
Computerbiichern sehen. Es
gibt einige lesenswerte Ori-
ginale, die man in Deutsch-
land nur schwer bekommi.
Empfehlenswert sind Bild-
bande iiber Computergrafik.

vielen guten Programmierem.
Computer-Paradies? Unser Mitarbeiter Bermhard Schoon
war zwischen Charing Cross und Knightbridge bummeln.

Alle Bits dieser Welt

Shopping in London

England besitzt eine lebendige Computerszene mit

Ist London auch ein

bar, daB einer Verhaftung nichts
mehr im Wege stand.

Etwas fallt auf: Keiner der La-
den fiihrt Computerbiicher. Da-
mit ist »Books etc.« bis unter die
Decke bestiickt. Hier ist man an
der Quelle: Meterlang zishen

im etwas vornehmeren Stadtieil
Knightsbridge. Vor dem Luxus-
Kaufhaus, dasnoch mancher aus
dem Englischunterricht kenn,
parken die Bentleys und Rolls-
Royces im absoluten Haltever-
bot. In der Computerabteilung,

Ferien in London: Kultur und Computer

sich die Computerbiicher an
den Wanden entlang. Interes-
santes befindet sich unter den
Regalen: Auf dem Boden liegen
die preisreduzierten Exempla-
e, Wer ein paar Eselsohren in
Kauf nimmt, bezahit oft nur ein
Zehntel des wurspriinglichen
Preises Sogar Feilschenist mog-
lich: Ein Student debattiert an
der Kasse sogar iiber einen
Mengenrabatt fiir seine finf
oder sechs preisreduzierten Bii-
cher zum Smclair QL.

Im Laden liegen auch Bestell-
karten fiir »Budget-Sofiwares
aus, die nur auf dem Postweg zu
beziehen ist. Dabe: handelt es
sich um Spielprogramme zum
Sparpreis. Sie kosten zwischen 2
und 3 Pfund. Das sind 6 bis 9
Mark pro Kassette. Bel den giin-
stigen Preisen darf man aller-
dings nicht iiberragende Quali-
tat bei den Programmen erwar-
ten, wie uns der Verkaufer be-
statigt. Aber bei dem Preislohnt
ein Probekauf, zumal sich immer
wieder gute Programme in der
Masse der Billig-Software ver-
stecken. Die Engl&nder machen
regen Gebrauch von den Ange-
boten.

Wir verlassen die Tottenham
Court Road in Richtung Harrods

die sich 1mn zweiten Stock be-
findet, wirkt das Angebot nicht
nur auf den ersten Blick mager:
Wir sehen lediglich fiinf PCs
von Amstrad, zwel Monochro-
me-Monitore und einen Amiga
500. Das ist alles.

Wer zum Einkaufsbummel
durch London geht, findet
schnell heraus, daB englische
Computer-Freaks eine beson-
dere Einstellung zu Computern
haben. Fir sie sind es Cerate
zur Unterhaltung, vergleichbar
mit Stereoanlagen. Spiele be-
sonderswenn sie preiswertsind,
haben emmen hoéheren Stellen-
wert als Anwendungen, wie bei-
spielsweise Textverarbeiiungen.

(B Schoon/gn)

449 Pfund _
(entspricht etwa 1350 Mark)
Atan 520 mit 40 Spielen:
399,99 Pfund 7
{entspricht etwa 1200 Mark)
Atari 65 XE + Joystick + 10
Spiele: 99,99 Piund
(entspricht etwa 300 Mark)
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Die neue
Computer-Kamera

Computertechnik macht Foto-
grafieren inder Zukunft zum Kin-
derspiel. Was jetzt schon még-
lich ist, zeigt die Minolta Dynax
T7000i. Sie ist mehr als eine nor-
male Spiegelreflexkamera —sie
ist ein programmierbarer Com-
puter, der fiir brillante Bilder
sorgt. Integrierte Schaltkreise
werten Bildinformationen in we-
nigen tausendstel Sekunden mit
lichtempfindlichen CCD-Chips
aus. Anhand der Daten stellt das
System computergesteuert das
Objektiv scharf ein, optimiert
Blende und Belichtungszeit,
selbst wenn sich das Objekt

tzlichen Chipkarten, wie ein

Die schnelle Einstellung der
Brennweite macht sich bei be-
wegten Objekten bezahlt, Die
Dynax 7000i berechnet noch
zwischen dem Driicken des Aus-
18sers und dem Hochklappen
des Spiegels (jetzt wird der Film
erst belichtet) die Geschwindig-
keit eines bewegten Objekts.
Angenommen, Sie fotografieren
einen Sprinter, der auf Sie zu-
1auft. Die eingebauten Program-
me sorgen dafiir, daf das Ob-
jektiv auf den Punkt eingestellt
ist, an dem der Laufer sein wird,
wenn das Bild wirklich aufge-
nommen wird,

Die Dynax 7000i arbeitet mit zusé
Computer mit ROM-Modulen. Foto: Minolta
nach dem Driicken des Auslo- Obwohl die Dynax T000i abso-

sers noch bewegt. Verschwom-
mene oder unterbelichtete Bil-
der gehtren damit der Vergan-
genheit an, Die enorme Rechen-
leistung und die schnelle Steue-
rung machen sie leistungsféahi-
ger als alle bisherigen Kameras,

Das auffélligste Merkmal sind
kleine Erweiterungskarten, die
in einen ROM-Schacht an der
Seite gesteckt werden. Die auf
den Modulen gespeicherten
Programme stellen die Kamera
fiir bestimmte Aufgaben ein, Die
Sport-Karte sorgt zum Beispiel
dafitr, daf immer die kiirzest
mdagliche Belichtungszeit einge-
stellt wird, um schnelle Bewe-
gungen von Objekten verzer-
rungsfrei einzufangen. Andere
Karten stellen die Kamera opti-
mal fiir Portrait-Aufnahmen ein
oder erganzt Effekte, fiir die man
sonst spezielle Filter oder Filme
braucht.

Auch die Mechanik ist vom
Feinsten, zum Beispiel fiir die
schnellste  Autofocus-Funktion
der Welt. sAutofocuss beschreibt
das selbsttitige Scharfstellen
der Objektive, was man beil nor-
malen Kameras von Hand ma-
chen muf, Bis zu drei Bilder in
der Sekunde werden absolut
scharf.

lut automatisch arbeitet, kann
der Fotograf auch alles selbst
einstellen. Es ist kein Problem,
Blende und Belichtungszeit
selbst zu wihlen. Fiir den Auto-
focus gibt es einen kleinen
Schalter, um ihn abzustellen. Die
Entwickler haben nach eigenen
Angaben alles in die Kamera
hineingesteckt, was ihneninden
letzten Jahren eingefallen ist.

Rein duPerlich wirkt die Ka-
mera elegant und schon gestylt.
Sieliegt gut in der Hand und a5t
sich trotz der vielen Funktionen
leicht bedienen. Praktisch ist
die schrige LC-Anzeige, die
man beguem ablesen kann, oh-
ne wie bisher die Kamera
schragstellen zu miissen. Der
deutsche Designer Hans Muth
brachte das schone Gehiduse
mit der komplizierten Technik in
Einklang.

So viel Technik hat leider ih-
ren Preis. Gemessen an eimner
durchschnittlichen Kamera ist
die Dynax 7000i recht teuer. Sie
kostet mit einem 35 bis 80 mm
Objektiv etwa 1200 Mark, der
passende Blitz weitere 400
Mark. Fertige ROM-Module lie-
gen der Dynax 7000 leider nicht
bei. Sie kosten jeweils 50 Mark.

(gn)

24-Nadel-Farb-
drucker werden
preiswerter

Der 24-Nadeldrucker Citizen
HOQP45 mit einer Druckbreite
von 136 Spalten kostet ab sofort
nur noch 2298 Mark. Der erst vor
kurzem vorgestellte HQP40 wird
mit Farboption fiir 1748 Mark in-
klusive  angeboten,  Beide
Drucker leisten 66 Zeichen pro
Sekunde im Schonschriftmodus,
verfiilgen Giber einen 24 KByte
groBen Pufferspeicher und sind
serienméBig mit einer Centro-
nics- und einer RS232C-Schnitt-
stelle ausgeristet. Wie alle
Citizen-Drucker werden beide
Gerite mit einer Werksgarantie
von zwel Jahren angeboten. (rz)

Bunte Abziige
von Videofilmen

Unter der Bezeichnung »CCD-
Still Video Systemw stellte Pola-
roid ein neues Videokamera-
System vor. Damit wird es mdg-
lich, sehr scharfe Bildabziige
von Videofilmen zu erhalten.
Das Produkt besteht aus einer
elektronischen Kamera, einer
Verarbeitungseinheit und einem
hochauflésendem Drucker. Die
Bilder (sogenannte »5till Vi-
deose, also stillstehende Videos)
werden in der Kamera auf einer
Diskette gespeichert. Bei Bedarf
kann man Sie auf einen norma-
len Fernsehapparat betrachten.
Mit dem entsprechenden Zube-
hor kénnen die Bilder auch auf
Personal Computer iibertragen
werden. (vwd/rz)

Wein, Byte
und Gesang

Kultiviert ist ein Mensch (an-
geblich), wenn er weiB, daf
man zu gegrilltem Hummer el
nen weiflen Craves oder einen
Chateau Grillet trinkt. Zumin-
dest beeindruckt es den Kell-
ner. Wer dies Wissen nicht be-
gitzt, kann sich nun der Hilfe des
elektronischen  Weinkellners
sLe Sommelier Electroniques
bedienen. Dieses wichtige und
unentbehrliche Hilfsmittel fiir
das tdgliche Leben stammt aus
der Schweiz und kostet 235
Mark. Esistalso kaum teurer als
eine Kiste Chateauneuf du Pape
von akzeptabler Qualitat oder
als 200 Liter siiBen Lambrusco
vom Supermarkt nebenan.

Dieser Taschencomputer aus
bordeauxrotem Kunststoff, mit
Samt iiberzogen und goldfarbe-
nem Tastenfeld, bietet meniige-
steuerte Informationen iiber 250
Spitzenweine, damit man pas-
send zum Menili das richtige
Tropfchen wahit. Der Minicom-
puter beschreibt das Aussehen
der Weine, die Rebsorten und zu
welchem Essen sie getrunken
werden. Er kann auch aufgrund
der Eingaben (sIch esse Hum-
mer und mochte Bordeaux trin-
kend) den Benutzer vor einem
groben Fauxpas (Verletzung der
Etikette) bewahren. Damit der
Weincomputer auch wirklich
gesellschaftsfahig wird, kann er
in drei Sprachen sprechen und
obendrein auch mit dem einge-
bauten Temperaturfithler kon-
trollieren, ob der Wein die kor-
rekten 17,35 Grad Celsius Tem-
peratur aufweist. Wenn der ser-
vierte Rebsaft iibertemperiert
ist, sollte man im galanten Fran-
z6sisch beim Gargon einige Eis-
wiirfel bestellen, oder?

(Michael Miiller/rm)

Umweltfreundliche
»griine« Batterie

Die Europdische Gemein-
schaft hat die quecksilberfreie
Batterie »Green Powers mit dem
Umweltpreis ausgezeichnet. Die
Batterie arbeitet mit einem orga-
nischen Material, das abbaubar
und daher umweltvertraglich ist.
Trotzdem ist sie so leistungs-
stark wie herkémmliche Batte-
rien. Diese sind durch ihren ho-
hen Quecksilberanteil fir die
Umwelt geféhrlich. Sie gehoren
deshalb nicht in den Hausmiill
und sollten bei Sammelstellen
abgegeben werden, die sie
fachgerecht entsorgen, Leider
werden in der Bundesrepublik
von den 450 Millionen jahrlich
verkauften Batterien nur ein

Fiinftel wieder abgegeben.
(gn)

Foto: Wonder

Die quecksilberfreie Batterie
#Green Power« gewann den
Umweltpreis dexr EG
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Computer fiir Kalorien-BewuBte

Wer kalorienbewuf3t leben
will, hat es gar nicht einfach.
Ein kleiner Computer aus Ja-
pan hilft beim Schlankwerden.
Sie konnen Thren eigenen Ka-
lorienverbrauch messen, Tag
und Nacht. Im Handumdrehen
geben Sie in den »Kenz-Kalo-
rien-Zahlers Geschlecht, Alter,
Gewichtund GroRe ein. Anhand
dieser Daten berechnet das Ge-

riat den Stoffwechsel-Kalorien-
verbrauch (Grundumsatz). Am
Kérper getragen, registriert es
jede Bewegung einschlieBlich
ihrer Intensitdt und rechnet die-
se in verbrauchte Kalorien um.
Sle konnen jederzeit [hren
sKalorien-Stande abrufen. Ab Ju-
i bekommen Sie das Gerét in
Apotheken und Sportgeschéften
fiir 168 Mark zu kaufen. (rz)

Mit dem Kalorienzdhler von Kenz haben Schlankheitsbewufte
immer den Uberblick ihren Kalorienverbrauch

AT-Kompatibler im Miniformat

CeTec in Ahrensburg bietet
mit seinem AceR 813 einen su-
perflachen ATComputer. Mit
seinen Mini-Mafen (360 x 83 x
410 mm) paBt er auf jeden noch
so vollen Schreibtisch. Oder er
188t sich als Netzwerkterminal
einsetzen. Auf der CeBIT ‘88
wurde er mit dem Zertifikat »Gu-
te Industrieforms ausgezeich-
net. Doch nicht nur sein Aufle-
res kann sich sehen lassen. Im
Innern verrichtet ein mit 12/8
MHz getakteter B0286-Prozessor
seinen Dienst. Der Hauptspei-
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cher won 512 KByte lapt sich
intern auf | MByte aufriisten.
Der eingebaute Grafikchip be-
herrscht EGA- und Hercules-
Auflésung. Zum Lieferumfang
gehoren ein 14-Zoll-Schwarz-
weif-Monitor, MS-DOS 3.3, eine
Tastatur mit 102 Tasten sowie
ein umfangreiches deutsches
Handbuch. Die unverbindliche
Preisempfehlung fir den AceR
913 mit einem 720 KByte(3%-
Zoll) Laufwerk liegt ber 3895
Mark.

(rz)

Folo: CefTec

Klein im
Design, aber
dafiir groB
in seinen
Leistungen:
der AceR 913

Familienplanung elektronisch

Wenn man einem
kleinen, formschénen
Computer glauben darf,
sind die Tage der Anti-
Baby-Pille als sicher-
stes Verhiitungsmittel
gezahlt. »Baby-Comps
heift das elektroni-
sche Konkurrenzpro-
dukt zum Praparat #Pil-
les«, Der als ssicher, ein-
fach, vertraglich und
natiirliche angebotene
Familienplaner arbeitet
mit einem 8-Bit-Prozes-
sor nach dem Prinzip
der Eisprungermittlung
durch  Temperatur-Messung.
Durch ein aufwendiges Pro-
gramm (mmit dem Wissen eines
Gynakologens) gelingt es damit
nach Herstellerangabe zuver-
lassig, die fruchtbaren Tage ei-
ner Frau zu ermitteln, was durch
verschiedenfarbige Leuchtsym-

bole angezeigt wird, Rotes und
griines Licht geben so jeden
Morgen Auskunft iiber die Ge-
fahr einer Schwangerschaft. Der
Baby-Comp kostet leider ganze
1398 Mark und ist nur beim Her-
steller Rechberg GmbH direkt
zu beziehen. (wo)

PC-Bastler aufgepalit

Fiir alle, die ihren PC nicht
nur zur Textverarbeitung
und fiir sonstige Bliroarbei-
ten benutzen, bietet Kolter
Elektronik in Erfstadt eine
8-Bit-A-D-Wandlerkarte mit

16 Kanalen fiir 198 Mark
an. Die Programmierung der
Karte erfolgt liber den Port-
Baustein 8265 und kann so-
gar von Basic aus erfolge(n‘
1z)

COMMODORE-NEWS

C 64 spricht
Deutsch

Wenn Sie Thren C 64 nicht ver-
stehen, weil Sie der englischen
Sprache nicht machtig sind,
dann hilft Thnen das Programm
»Deutsch 64« von Rofmadéller wei-
ter. Es lbersetzt jeden Befehl
und jede Fehlermeldung aus
dem Englischen ins Deutsche.
Sie kénnen nun mit deutschen
Befehlen in Basic programmie-
ren. Statt »NEWa gibt man sNEU«
ein, statt "RETURN« »UENDES,
Leider ist das Arbeiten mit die-
sem neuen Basic sehr gewoh-
nunashedirftio und alssinnvolle
Erweiterung weniger geeignet.
Aber zu einem sensationellen
Preis von nur 9,95 Mark ist das
Programm durchaus interes-
sant. {(wao)

»Amigos«, Sound-
Sampler mit Pfiff

Ein neuer Sound-Sampler
bringt die Tonausgabe des Ami-
gaauf Trab. Das kleine, unauffal-
lige Kastchen am parallelen Port
des Amiga wird mit einem Ton-
signal gespeist. Das Signal
kommt als digitale Information
in den Speicher des Amiga und
kann dann dort mit dem mit-

gelieferten Sampler-Programm
weiterbearbeitet werden. So
lassen sich interessante Effekte
wie zum Beispiel Stimmverfrem-
dungen fiir eigene Programme
erzeugen. Der Amigos-Sound-
Sampler kostet bei Flesch und
Hornemann 98 Mark inklusive
einer Diskette mit dem Sound-
Sampler-Programm. {wa)

Penicillin
gegen SCA-Virus

Das Mediencenter-Iserlohn
entwickelte ein  AntiVirus-
Programm fiir die Amiga-Com-
puter-Serie. Der wiruskiller Pro-
fessionel Version 1.3« bietet eine
voll mausgesteuerte Benutzer-
oberflache, Das Programm fin-
det vor allem den SCA-Virus,
und zwar im Speicher wie auf
den Disketten. Dabei wird auf
Mausklick nicht nur der Virus
vernichtet, sondern die Diskette
bis zum nachsten Formatieren
gegen den SCAVirus immuni-
siert, Laut Hersteller erkennt
und vernichtet der Viruskiller
alle bisher bekannten Amiga-
Viren. Das Programm unterstiitzt
bis zu vier Diskettenlaufwerke,
CGanz nebenbei spielt im Hinter-
grund noch eine Super-Musik.
Die Diskette kostet 39 Mark, (hif)
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TYPEN, TRENDS & TATSACHEN

Computer-Einzug ins Deutsche Museum

Dr. Friedrich Ludwig Bauer,
Professor an der Technischen
Universitdt Miinchen, war die
treibende Kraft, die dem Deut-
schen Museum jlingst eine Com-
puterabteilung bescherte. Vier
Jahre lang hat Professor Bauer
gemeinsam mit Studenten, Uni-
versitdts- und Museumsmitar-
beitern geplant, vorbereitet und

gen. Die Aufarbeitung der The-
matik sollte historisch, sachlich
und auch noch didaktisch sein.
Letzteres haben wir mit Model-
len erreicht, die von den Besu-
chern bedient werden konnen.
In die Ausstellung haben wir
Zirkel, alte Nawvigationsgerate
der Seeménner, astronomische
Gerate aus dem Mittelalter, ver-

schlieBlich den Neubau einge-
richtet. Einer der Aktiven war
Diplom-Ingenieur Alfred Krbsa.
31 Jahre lang arbeitete Kréisa n
der Entwicklungsabteilung von
IBM. Gleich nach seiner Pen-
sionierung siedelte Krdsa nach
Miinchen um, wo er AnschluB an
das Team von Professor Bauer
fand. Von seinen Erfahrungen
bei diesem ehrgeizigen Projekt,
seine Mitarbeit war freiwillig
und ehrenamtlich, berichtete
Alfred Krosa.

#Wir hatten das Ziel vor Augen,
die Entwicklung der mathemati-
schen Instrumente bis hinauf
zum modernen Computer zu zei-

schiedene Varianten des Aba-
kus und auch Rechenschieber
gebracht. Einen grofen Teil da-
von konnten wir aus dem Fundus
des Museums nehmen. Dochbei
den moderneren Maschinen
und Computern waren wir auf
Spenden der Firmen angewie-
sen. Bel der Inneneinrichtung
hat die Industrie uns finanziell
unterstiitzta Auf diese Weise
konnte das rund zwei Millionen
Mark teure Unternehmen, dem
Computer einen Plaiz im Mu-
seum zu verschaffen, rechtzeitig
zum geplanten Eréffnungster-
min Anfang Mai 18988 verwirk-
licht werden. (rm)

Professor Konrad Zuse aus
Hiinfelden, einer der Véter des
heutigen  Computerzeitalters,
war Anfang Maizu Gastim Deut-
schen Museum in Miinchen. Zu-
se war nicht nur einer der vielen
prominenten Ausstellungsbesu-
cher, sondern auch Teil jener
treibenden Krifte, die diese Ab-
teilung erst moglich machten.
Schon 1960 hatte Professor Kon-
rad Zuse die Entscheidung ge-
fallt, seine »Z4« dem Deutschen
Museum zuiiberlassen. Den Bau
dieser Relais-Rechenanlage mit
mechanischem Speicher be-
gann Zuse 1942, Drei Jahre spa-
ter war sie fertig und wurde Wis-
senschaftlern vorgefiihrt. Kurz
vor der Berlin-Offensive der Ro-

ten Armee im Friihjahr 1945 wur-
de die Anlage verlegt und 1946
provisorisch in Hopferau im All-
gau aufgestellt,

Der mechanische Hauptspel-
cher war fiir 64 Worte mit einer
Lange bis 32 Bit ausgelegt. Das
Programm der Anlage war starr
und bot maximal zwei Schlei-
fen. 1950 wurde die Z4 fir fiinf
Jahre und fiir 30000 Franken an
die Eidgendssische Technische
Hochschule Ziirich vermietst.
Im gleichen Jahr wurden Ver-
besserungen wie das Uber-
springen von Befehlen erreicht.
Die Arbeitsgeschwindigkeit der
74, die 22000 Relais besitzt, stieg
auf 30 Operationen pro Minute,
Eine Addition dauerte eine hal-

be Sekunde, eine Multiplikation
3,5 Sekunden. Nach 1955 wurde
die Computeranlage an das La-
boratoire de Recherches Tech-
nicques de Saint-Louis verkauft.
Die Zuse KG erwarb die Z4 1958
zuriick. Ein Jahr spiter wurde
sie dem Deutschen Museum
iiberlassen, (rm)

Hitten Sie je gedacht, Ihre
Erfindungen einmal im Mu-
seum wiederzufinden?
Zuse: Gehofft habe ich das
schon. Es ist schlieBlich 20
Jahre her, daB ich dem Deut-
schen Museum die Z4 ge-
schenkt habe. Doch als ich
sie baute, habe ich daran
noch nicht gedacht.

Wie geféllt lhnen die Aus-
stellung?

Zuse: Sie ist sehr schon ge-
macht. Die Organisatoren
haben sehr viel Arbeit gelei-
stet und eine gute Ausstel-
lung geschaffen. Sie ist sehr
anschaulich und interessant.
Auch volistindig?

Zuse: Vollstandigkeit ist ge-
rade in diesem Bereich un-
méglich. Die Computertech-
nik ist ja auch noch nicht am
Ende ihrer Entwicklung. Das
Wichtigste ist, bei den Mu-
seumsbesuchern ein Ver-
standnis fiir diese Technik zu
erreichen. Und dies ist hier
gut gelungen.

Wiinschen Sie sich eine Er-
weiterung dieser Museums-
Abteilung?

Zuse: Natiirlich. Es stehen
zum Beiapiel von mir noch el-
nige Maschinen im Lager, an
denen man die mechanische
Speicherung gut erkléren
kénnte. Doch sie trafen zu
spiét ein, um sie noch piinkt-
lich zur Erdffnung aufzu-
bauen,

Mit Konrad Zuse sprach
Happy-Redakteur Ralf Miil-
ler.

Computervater Konrad Zuse

Konnen Computer
rot sein ?

Die politischen Parteien be-
ginnen, die Computer zu ent-
decken. Griffen bislang nur
Hacker &ffentlichkeitswirksam
in die Tasten, so wollen das nun
auch Jusos, die Jugendorganisa-
tion der SPD, tun. So gab es im
Ollenhauer-Haus, der Bonner
SPD-Zentrale, eine Juse-Diskus-
sion zum Thema Computer.
Rund 200 Jugendliche aus dem
gesamten Bundesgebiet folgten
der Einladung. Im Rahmen des
sForum Jugend und Technike
gingen sie zweil Tage lang der
Frage nach, ob Computer rot
werden kfnnen, Nur rund ein
Drittel der iiberwiegend jungen
Teilnehmer war iibrigens beim
SPD-Nachwuchs  organisiert.
Entsprechend der Zielgruppe —
Linke; furchtlos im Umgang mit
Computern — waren vor allem
jene gekommen, fiir die Technik
eine untergeordnete  Rolle
spielt. Sie soll funktionieren, um
mit ihr etwas zu bewirken. Stun-
denlange Gesprache iiber In-
terruptprogrammierung, Takt
frequenz oder dhnliches waren
nicht zu héren. Wichtiger waren
Fragen wie: Welche Schriftart ist
fiir die Biirgerinitativen-Zeitung

‘mit einer Textverarbeitung zu

verwirklichen? Wo ist denn die
gezeigte Anti-Kriegs-Software
zu bekommen? Nicht die Tech-
nik interessierte, sondern die
Nutzer standen im Mittelpunkt.
Mit ithrem Technik-Kongref
hat die SPD-Jugendorganisation
Neuland betreten. Ein Schritt,
der sich bald auszahlen kénnte,
denn in fast jeder Juso-Gruppe
gibt es zwei oder drei Mitglie-
der, die einen Computer besit-
zen, berichtete Juso-Geschéfts-
fithrer Bernhard Groth. »Die Lin-
ke arbeitet in diesem Lande bis-
lang noch mit den Techniken der
Jahrhundertwende«wurde beim
Forum beklagt. Nun diskutieren
die Jusos dariiber, wie ein bun-
desweites Informationsnetz auf
der Basis der Minchner Mail-
box LINKS (08B9/5706448), be-
trieben vom  Sozialistischen
Computer Club, aufgebaut wer-
den kann. Gelingt der Versuch,
linke Computeranwender und
gleichzeitig die Politszene zu
computerisieren, konnten die Ju-
s0s in vielen Diskussionen die
Nase vorn haben. Neue Bevilke-
rungsschichten konnten davon
iiberzeugt werden, dap Politiker
mit der modernen Welt umzu-
gehen wissen — wenn nétig mit
einer Tastatur auf den Knien.
Dann eriibrigte sich die Frage
der SPD-Bundesgeschaftsfiih-
rerin Anke Fuchs »Was ist denn
das™, wenn sie eine GEM-Be-
nutzercberflaiche sieht — die
Cenossin wiilte dann, wie die

Maus lauft.
(Gunter Haake/rm)
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Aktuelles

Viren verursachten
Sachschaden

Bei GFA-Systemtechnik hat
sich ein Virus breitgemacht. Be-
troffen sind davon 10000 Disket-
ten, die dem Buch »GFA-Basic:
Version 3.0« beigelegt sind. Wie
Prokurist Rolf Hilchner uns mit-
teilte, handelt es sich dabei um
einen sogenannten Bootsektor-
Virus, der sich sehr schnell von
Diskette zu Diskette kopiert. Der
Virus selbst soll nichts bewir-
ken, auBer daB er vorhandenist,
sich kopiert und anscheinend
auf einen zweiten Teil wartet.
Was dieser zweite Teil unter-
nimmt, ist unbekannt. Auch wie
sich der Virus bei GFA ein-
schleichen konnte, ist bis jetzt
noch nicht geklart,

In einer groffen Rickruf-Ak-
tion hat GFA-Systemtechnik alle
zirka 1400 ausgelieferten Bicher
zuriickbeordert, In der Drucke-
rei wurden anschliefend alle
Buch-Digketten, auch die 8500
Stiick, die sich noch auf Lager
befanden, auf den Virus hin
Uberprift und der Virus darauf
zerstdrt, Mit einem Aufkleber
auf dem Buch garantiert GFA-
Systemtechnik seinen Kunden,
dal die Diskette keinen Boot-
sektor-Virus mehr enthalt,
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Durch diese Aktion ist, nach
Angaben von GFA-Systemtech-
nik, ein Schaden von tber 20000
Mark entstanden. Damit Sie sich
vor dem Ausbreiten dieses
Bootsektor-Virus schiitzen koén-
nen, verdffentlichen wir den von
GFA-Basic-Autor Frank Ostrows-
ki geschriebenen Viren-Killer,
Sollten Sie ein Buch ohne
Carantie-Aufkleber haben, s0
kénnen Sie die Diskette mit die-
sem Killer iiberpriifen. (kl)

Atari ST-Medizin
als Public Domain

Fir alle, die vermuten, daB
auch ihr Atari ST von Viren be-
fallen ist, gibt es eine Public-
Domain-Medizin von der Bayeri-
schen Hackerpost. Sie kostet ei-
nen kleinen Unkostenbeitrag fir
das Kopieren und soll alle bis
jetzt bekannten Viren auf dem
ST vernichten. Bis jetzt sind acht

Viren bekannt, darunter auch
die des VCS (Virus Construction
Set, siehe Happy 5/88). (k1)

Schneller
Basic-Compiler

Der schnelle Hisoft Basic-
Compiler filr den ST ist jetzt in
deutscher Version erhaltlich. Er
zeichnet sich vor allem dadurch
aus, daf er zu Microsoft Basic
auf MS-DOS-Computern kompa-
tibel ist. Der Compiler hat kei-
nen Interpreter, sondern ist ein
reiner Compiler mit eingebau-
tem Editor. Da man ein Pro-
gramm direkt im Arbeitsspei-
cher compiliert, ohne dal ein
Diskettenzugriff nétig ist, er-
reicht der Compiler kurze
Turnaround-Zeiten (die Zeit, die
zwischen Editieren, Compilie-
ren und wieder Editieren eines
Programms vergeht). Die Bi-
bliothek von Hisoft Basic ist
leicht zu erweitern, wodurch
man den Compiler an andere
Basic-Dialekte anpassen kann.
So sind Umsetzungen von ande-
ren Basic-Dialekten zu realisie-
ren. Den Hisoft Basic-Compiler
gibt es mit deutschem Hand-
buch von Markt & Technik, Er
kostet 179 Mark. (kD)

op-Aktuell ¢ ¢ o Top-Aktuell ¢ ¢ o Top-Aktuell ¢ ¢ ¢
Immer mehr Nazi-Software an deutschen Schulen

Rechtsradikale benutzen die
Schulen als Umschlagplétze fir
faschistische Computerspiele,
Unsere Enthllung sAuschwitz
als Computerspiels (Happy
6/88) lbste ein bundesweites
Presseecho aus. Doch unser Be-
richt beleuchtete nur die Spilze
eines Eisberges, Wie verbreitet
die braune Software unter den
Jugendlichen bereits ist, recher-
chierten die Happy-Mitarbeiter
Ralf Klassen und Frank Wieding
in Hamburger Schulen

Mit einem »Heil Dir im Haken-
kreuz, Herrscher des deutschen
Reichs,« begrift das Programm
sHitler Imperator« den Benutzer,
Eine digitalisierte Stimme ver-
kiindet den sndchsten grofen
Sieg der glorreichen deutachen
Wehrmacht«, Wahrend auf dem
Rathaus von Antwerpen sdie
Reichsflagge weht« macht Ge-
neral Rommel vor Tobruk mit
den Engldndern skurzen Pro-
zef«, Digitalisierte Radiodurch-
sagen aus dem Oberkommancdo
der deutschen Wehrmacht,
Rommels Panzerkampfe in Afri-
ka, die gegen Juden ausricken-
de 8S in »Hitler Imperator« oder
den s»Anti Tirken Test« zeigen
uns Bernd und Martin, Schiler
einer Hamburger Hauptschule,
Nazisoftware wird mittlerweile
auf jedem Schulhof gehandelt,
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erzdhlen uns die beiden Uber-
einstimmend. »Seit einem hal-
ben Jahr sind radikale Spiele
verstarkt im Umlauf. Da kommit
einer auf den Schulhof und ver-
kauft die Dinger fir finf Mark,

Die geistigen Urheber der fa-
schistischen Computerspiele
nennen sich »Adolf Hitler jun.s,
wKlein Coebbels« oder »Colos-
suse. Experten vermuten jedoch
organisierte Rechtsradikale hin-
ter den Aktivititen, allen voran
die neofaschistische »FAP«. Bei
der wverbotenen »Aktionsfront
Nationaler Sozialistens  be-
gchlagnahmte die Polizei mehre-
re Computer und Disketten.

Gerhard Adams, stellvertre-
tender Leiter der Bundesprif-
stelle flir jugendgefihrdende
Schriften (BPS) in Bonn, ist schier
verzweifelt: yTrotz Verbote und
Beschlagnahmungen ist die Flut
der braunen Software nicht ein-
zudédmmen. Bel unseren Ermitt-
lungen sind wir auf Strafanzei-
gen angewiesen, doch Informa-
tionen vom sgrauen Marki« der
Schulhdfe und Jugendtreffs er-
reichen uns nur selten.« Darum
finden sich auf der Index-Liste
der BPS auch nur drei braune
Computerspiele, Doch auf den
Schulhtfen kursieren wesent-
lich mehr Programme

Der Jugendbeauftragte der

Gefiihrliche Nazi-Software
auf dem Heimcomputer

Hamburger Polizei, Thomas
Menzel, meint resignierend: »Bis
heute gibt es noch keine wirksa-
me Strafverfolgung, Wir sind bei
unseren Ermittlungen auf Zuftl-
le angewiesen. Es werden also
auch in Zukunft auf den Bild-
schirmen der jugendlichen
Computerbesitzer Hakenkreu-
ze erscheinen. (Ralf Klassen/

Frank Wieding/rm)

Wo sind in letzter Zeiz ver-
stﬁrkl rechmadulck}:g?amm
cher Gegand wlrd-{ Nui
en S wmn 1
die fmhl_nﬁmhe Pmpq
en.

Schreiben Sie uns. Wir wer-
‘den die Informationen andie
zustindigen Stellen weiter-
leiten, damit dagegen Aktio-
nen eingeleltet mrdan kén-
nen. Auf Wunsch behandeln
wir Ihre Zuschrift vertraulich.
Wir kénnen wie jede Zeit-
schrift nach dem Zeugnisver-
weigerungsrecht nicht ge-
zwungen werden, Namen zu
nennen. Sie sind al Wlhq
sicher. J
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Titelthema

Er kostet weniger als 3000 Mark B

‘Welches ist der beste Heim-
‘computer? Atari ST? Amiga?
PC oder C 647 Keiner von ih-

nen. Wir stellen den »Happy
Computexr« vor, ein 16-Bit-
Computer fiixr weniger als

3000 Mark, der alles schligt,

.fwaseazurZeitzukaufeng'Jht.__

i: sind :mt umrem Ent-'
‘wurf auf dem schma-
len Grat zZwischen wiin-
i schemwerten Extras einerseits
und niedrigen Kosten andererseits
balanciert. 16 Millionen | Pa:bqn,'
- fiinf Stereo-Musikkanile und eine -

Graﬂkanﬂbslmg von 1024 x 1024
‘Punkten sind zwar reizvoll, fiir den
"Heimanﬂ.‘end.&:r aber mnicht mehr
bezahlbar. I}dswegan ‘haben wir
~bel unserem »H _ :
mehx Wert auf Funktionalitit und
preiswerte  Extras | gelegt. | Statt

‘Schaumgummitastatur oder #b-

sturz in 4096 Farben wegen hoch-

gezﬁchteter Spezialchips ist der

o terwerkzeug. Leicht zu pxogram ,
mieren fiir Eih.atexqer und Profis
durch Standardbauteile, die Freu-|
de am Arbeiten kommt durch seine |
‘zwar preiswerten aber pfiﬂ‘iggn
| pflegte Baller- und anderes Spiel) |
e Benutzeroberfliche mit

Details.

| | Herz des »Happy Computer Elst;_l
* ein mit 12 MHz getakteter 68000er-

Prozessor, den je ein Grafik- und
L Mﬂsikﬂnpmzaunx-ﬁtandudchip...
| in seiner Arbeit unterstiitzen. Se-

Computers|

i ﬁﬁ‘é

_.-cie.gerne
 grammieren und Rechnen. Wer zu- |

wenig Platz auf seinem Schreib- |
~tisch hat, kann das Gehduse unter |

nenmiﬁiy hat er | ! MByte RAM

Mehr wire zwar wﬁnsehenswe!t;
ist aber aufgrund der zur Zeit ho-
hen RAM-Preise zu teuer.

‘Die Grafikauflssung betrdgt 600 _
- weise koramt eine ZO-MBﬁe-Feat-r- BE:
platte, ein CD-ROM oder einande- |

xdﬂomxelunderkannmmdmal

256 Farben gleichzeitig darstellen,

Das ist genug fiir flotte Spiele, far-

‘benfrohe Grafiken und feine Text-
~verarbeitung. Mitgeliefert wird
. ein flacher und sehr grofer Farb- |
monitor, der durch ein Kugelge-
lenk schwenkbay ist, am maoglichst

ergonomisches Arbeiten zu ge-

| hauge ein 3‘&- nnﬁ ein 5‘/4-&»11 Lauf:

! werk, die durch den Universalcon-

' se. Besonders fiir grafisch |
- spruchsvolle Spiele eréffnen sich
damit neue Welten, weil auf ein
CD-ROM rund '
" fik und Musik passen — zu einem
i Herstenunuspreis von un{er 20

wﬁhrleistlen Der Monitor ist spie-

gelfrei.
M

puter« auf Zack: Er besitzt drei
' Durch den auf der Riickseite her:
- ausgefiihrten Systembus bleibt dex

Stereo-Musikkanile und zwei MI-
DI-Schnittstellen, Emgebaut in die

und ein B8-Bit-Sampler, mit dem

‘war abex verkehrt, ey!« zu sagen.

Tastatur ist ferner ein Mikrofon |

troller flexibel zwischen 360 KB?tq

| und 1,44 MByte Spe:cheﬂca.paz:liht

eingesleln ‘werden konnen. Wahl:

res optisches Laufwerk ins Gehana
and

MByte an Gra-

Mazxk.
Ein Modul:chacht im Gahanse

nstdernﬂapmr Com- nimmt Spiele- und andere an:

spruchsvolle odule auf,

Weg offen, den :Happy Corqputeru

Zu erweitem | _ Gg)
problemlos kurze SoundsundSpra- . oL ]
che digltalisiart werden kénnen,
Statt einem »Pieps« als Fehlermel- |
dung, kann der Benutzer den»Hap- -
py Computer« dazu bringen, »Das |

. Eine ergonomische Maus er-
leichtertdasﬁ.rbelten Wer Mause

statur |eingebaute) Buchse natiir-

‘nicht mag, kann in die (in dey Ta- |

lich einen Joystick anschlieRen |
(wichtig - auch fiir manches ge-

odex

dem e gebauten Trackball bedie- |

Weg — der Trackball ist eben noch

ergono

m neuen Mac-Laptop |
igens den gleichen |

| smischer als die Maus.) Die |
- abgesetzte Tastatur ist IBM-kom.

patibel, hat aber bereits standard- |
miBig einen abgesetzten Cursor-

é | block nnd eine separate Zehnerta- =

statur. Beides ist wichtig fiir alle, |

und viel Schreiben, Pro-

dem Tisch verschwinden lassen. |
Die Tastatur allein geniigt auf der |

| Axbeitsflichie, da sich Maus- und |

Joystickanschliisse an der Tastam

befinden.

Neben  der Hauplplahne und |
zwei flach liegenden Steckplidtzen |

~(zum Beispiel fiir eine MS-DOS-Ex-

weiterung) birgt das Computerge- |

Alggrbe thui;us! JQBF?



: Titelthema

: 'T Vorslollungen"

: »Haplﬂ Gnmpntex«" Wam ver-
missen Sie daran? Worauf konn-
~ " ten Sie bei Threm Traumcompu-
: ter werzichten? Schreiben Sie
—_uns Thre Meinung. Wer weifi —
vielleicht wird schon bald der i
»Happsr Compnter« als Produkt
u.ns Wirklichkeit. Schrel.ben Sie

F - Happy—(.rempu‘tez
Traumcomputer

Hans-Pinsel-StraBe 2

- 8013 Haar
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__ 3588|8721 | 8E| £5 | 24| A4 | & 51 |3
| 2xel 800 |80 | 100000 | 700000 [ 1000 |Zz80A/36 |1 |Kass. — | FolienTast. [s/w |0 |64xas |32 |1980
| TI99/4A 2000 | 100 | 50000 |400000{2000 [TMS9900/1 |16 |Kass. Disk. | 170 |eing.Tast. [16 |3 |266x192 |32 | 1980
| ve20 1000 | 100 | 200000 | 400000 | 50000 |6802/1 |50 | KassDisk. |170 |eing.Tast |8 |4 |186x220 |22 | 198l
171 Spectrum  |800 |200 |200000|1Mio [5000 |2Z80A/3,6 |48 |Kass MDrive | 120 |GummiTast[8 |1 |286x192 [32 | 1982
Acorn B 2000 | — | <10000 | 350000 | 10000 |6802/18 |32 |Kass. — |eing.Tast. |16 |3 [40x286 |80 | 1983
C 64 1400 | 300 | 1,6Mio |6 Mio | 100000 [ 6810/1 |64 |Kass. Disk. | 170 |eing.Tast. |16 |4 |320x200 |40 | 1983
Atari 800 XL |680 |200 |800000|1 Mio |80000 |6802C/1,8 |64 |Kass. Disk, | 170 |eing. Tast. |16 [4 |320x102 |40 [1983
IBMPCjr |5000 |— | <10000 | <50000| M$DOS | 8088/4,77 | 64 | Kass. Disk. |360 |Abg. Tast. [7 [1 [640x200 |80 |1983
IBM XT 5000 | <2000 | 4 Mio | 10 Mio | Ms-DOS | 8088/4,77 | 64 | Disk. 360 |Abg.Tast. |7 |1 |640x200 |80 |1983
 Msx 1000 | 200 | <10000 | 7 Mio |CP/M |280A/35 |32 |Kass. Disk. |390 |eing.Tast. |16 |2 |286x192 |40 | 1984
| ciercue |498 | 100 |200000| 400000] 1000 | 7501/1,78 |16 |Kass. Disk. [170 |eing. Tast. [15 [2 |320x200 |40 | 1984
SRR Plus 4 1200 | 200 | 80000 | 100000 | 1000 [7501/1,78 |64 |Kass. Disk. | 170 |eing. Tast |16 |2 |320x200 |40 |1984
chicbil CPC 464|900 | 400 |500000| 1Mio |CP/M [280A/4 |64 |Kass Tast. |— |eing. 21 |3 |640xa00 |80 |1984
| Laser310  |400 |100 | <10000| <50000 | 1000 |Z280A/35 |64 |Kass. Disk. |320 |eing. Tast. |8 |1 |128x64 |32 | 1984
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Enterprise 1200 | 300 | <10000 | <50000 | CP/M | Z8OA 128 | Kass. Disk. !320 eing. Joyst. | 856 |4 |672x512 |84 | 1984
Sinclair OL | 2000 | 300 | <10000 | <30000 | <1000 | 68008/75 | 128| M-Drive | 120 |eing. Tast. |8 |1 |s12x236 |80 [198¢ T
Sharp MZ700 | 1200 | 300 | <10000 | <50000 | <1000 | Z80A/3,5 | 64 | Kass.Disk. | 176 |eing Tast |16 |1 |640x200 |80 | 1984
Applellc | 5000 | 300 | <10000 | 100000] cp/m [ 65021 | 128] pisk | 143 |eing.Tast. |16 |1 |520m92 | 40 | 1984
Applelle | 3000|500 | 50000 |1Mio | CP/M |6502/1 |64 |Disk 1143 |eing. Tast |16 |1 |279x192 |40 | 1984
Dragon 2500 | 200 | <15000 | <50000 | 059 |680SE |64 | Disk |188 |eing.Tast. |3 [1 [256wmie2 |51 | 1984
Oric Atmos | 1200 | — | <5000| <20000 | 1000 | 6502 48 | Disk 1320 |eing.Tast. [16 |1 |240x200 |40 |1984
Genielll 6900 | — | <10000 [ <50000 | cP/™ | z80 | 64 | Disk | 2x720| eing. Tast. |16 |3 |640x256 |80 | 1984
Aquarius | 1200 | — | <5000 <20000 | cP/M | z80A |52 | Kass — | GummiTest |16 |1 |320xis2z |40 | 1984
Tatung 1900 | — | <10000 | <20000 | CP/M |Z80A |64 |emg 3Disk| 250 |eing.Tast. |16 |1 |320xisz |40 | 1984 o
Atari ST 2000 | 500 | 180000 | 500000] 20000 | 68000 | 138] Diskc 720 |MausTast. |512 |3 |640x400 |80 |1988 e
Amiga 6000 | 1000 | 160000 | 450000| 10000 | 68000 | 1MB| Disk 880 | MausTast |4006 |4 |6s0xs12 |80 [ 1986 i
Archimedes | 3500 | 3500 | <1000 | <i0000| 100 |RiSC | 1MB] Disk 720 | MausTast |256 |5 |640x256 |80 | 1987 -
Happy Comp.| 3000 | 3000 | (siehe Seite 16/17) | 68000 | 1MB| Disk | 14MB | MausTrackb.| 256 | 4 | 640x400 | 80 | —
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Test Euro PC

Der Euro PC setzt neue MaB-
stibe bei den preiswerten
PCs. Kompakt aber komplett
prdsentiert er sich.

ahrelang war beiden PCs alles

klar. Jeder wufte, wie sie aus-

sehen, was sie kosten und was
sie kénnen, Das grofe, etwas sperri-
ge Gehduse und die abgesetzte Ta-
statur waren ihr Markenzeichen.
Doch das war vor dem Schneider
Euro PC, denn bei ihm ist alles an-
ders. Er ist nicht nur einfach ein
preiswerter PC, sondern er sieht an-
ders aus, arbeitet schneller, ist mit
guter Software ausgestattet und be-
sitzt ein 3%-Zoll-Laufwerk. Was ist
dran, am Euro PC?

Rein duBerlich betrachtet, macht
der Euro PC einen guten Eindruck.
Das flache Gehéduse mit den schra-
gen Kiihlrippen besitzt ein schénes
Design und ist in angenehmen, de-
zenten Farben gehalten. Auffallig ist

Kilein, kompakit,
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Die Bnschliisse des Euro PC im Uberblick. Rechts die Offnung filx die Erweiterungskarte

das 3%-Zoll-Laufwerk an der rech-
ten Seite. Es erinnert an den CPC
664, bei dem die Disketten auch von
vorne eingeschoben wurden,

Die Tastatur ist eine Mischung aus
PC- und ATTastatur. Der Euro PC
besitzt wie ein AT zwolf statt zehn
Funktionstasten, die {iber dem
Schreibfeld liegen, und nicht wie
bei PCs liblich, links daneben. Die
zwei zusaizlichen Tasten werden al-
lerdings nur von wenigen Program-
men unterstiitzt.

Ein typisches Merkmal des Euro
PC ist sein externes Netzteil Es
steht wie bei vielen Heimcomputern
neben dem Computer oder unter
dem Tisch. Der Netzschalter ist am
Computer-Gehduse untergebracht,
so daf das Netzteil nicht weiter stort,
wenn es einmal verstaut ist,

Auf der Riickseite des PCs dran-
geln sich die Anschliisse. Der Euro
PC besitzt serienméBig eine paralle-
le (Centronics-)Schnittstelle zum An-
schlupB eines Druckers und einen se-
riellen (RS232C)-AnschluB filr Aku-
stikkoppler oder Modem. Fir den
Monitor ist ein RGB-Ausgang vor-

20 e,

handen. Der Euro PC erkennt, wel-
cher Monitor (Farbe oder Mono-
chrom) angeschlossen ist, Die neun-
polige Joystickbuchse eignet sich
sowohl fiir digitale Joysticks als auch
fiir eine Maus.

Auswahl gibt es auch bei den Dis-
kettenlaufwerken., Wem das einge-
baute 3'%-Zoll-Laufwerk nicht ge-
niigt, kann ein externes Laufwerk im
3'%- oder 5Y-Zoll-Format ergénzen.
Der nétige 28polige (Sub-D-)An-
schlup ist genauso vorhanden wie
die Schnittstelle fiir eine Festplatte.

Diese besitzt eine Besonderheit.
Der notwendige Festplatten-Con-
troller befindet sich namlich nicht
auf der Computerplatine, sondern
ist im Geh&use der Festplatte unter-
gebracht. Die 8-Bit-Schnittstelle
dient nur als Verbindung zwischen
dieser speziellen Schneider-Fest-
platte und dem Euro PC. Der Vor-
teil ist, daP der Anschluf wie der
User-Port des C 64 auch fiir andere
Zwecke offen steht und Bastlern ein
weites Betdtigungsfeld offenlaft.

Die fiir PCs tiblichen Steckplétze
sind dem flachen Gehéause zum Op-

Zum Spielen

Praktisch jeder Heimcomputer
wird ab und zu zum Spielen be-
nutzt. Und so wird filr manchen
Computer-Kdufer die Frage
akann man damit auch spielen?«
zu emem mitentscheidenden
Verkaufs-Argument. Wir haben
den Eure PC mit einer Palette
von MS-DOS-Programmen auf
SpieleTauglichkeit getestet,

Mit seinen 9,8 MHz ist der Euro
PC filr das eine oder andere
Spiel fast schon zu schnell, Gliick-
licherweise erkennen viele
Spiel-Programme die hohe Ge-
schwindigkeit und passen sich
automatisch an.

Der eingebaute Joystick-Port
verleitet dazu, einen Joystick zu
kaufen und gleich mit den tollen
Action-Spielen loszulegen —
doch Vorsicht! Die meisten MS-
DOS-Spiele unterstiitzen den

fer gefallen. An der linken Seite be-
findet sich nur ein Steckplatz, fiir ei-
ne kurze Karte. Man kann dort eine
Netzwerk-Karte einstecken, eine
RAM-Erweiterung oder eine EGA-
Grafikkarte in passender GroBe.
Ungewdhnliches findet sich im In-
neren, Das ROM — es wird bei PCs
»BIOS« genannt — ist viermal so grofy
wie iiblich. Das liegt am eingebau-
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ten Setup-Programm. Mit ihm stellt
man zum Beispiel den gewlinschten
Zeichensatz ein. Um die Tastaturbe-
legung auf deutsche Sonderzeichen
zu stellen, braucht man bei anderen
PCs das Zusatzprogramm »KEY-
BGR«. Das erweiterte ROM des Euro
PC spart so Speicherplatz. Durch
das Einstellungsprogramm kann
man auch das externe Laufwerk

Modus hat Schneider leider verzich-
tet. Drei verschiedene Taktge-
schwindigkeiten stehen zur Aus-
wahl: 4,77, 7,15 oder 9,56 MHz. Nach
unserem Geschwindigkeitstest ist
der Euro PC rund 2,2mal schneller
als ein Qriginal-IBM-PC. Die Um-
schaltung auf 4,77 MHz kann bel ei-
nigen alteren Programmen notwen-
dig sein, die nur mit der Geschwin-

Schneider-Joystickport nicht. So.
bleibt oft nur die Tastatur als Spie-
lepartner iibrig, sofern man nicht
das Geld flir eine Joystickkarte
und den dazugehorigen analo-
gen Joystick ausgibt,

Wer sich den Euro PC nur mit
monochromem Monitor kautt,
darf sich nicht wundern, wenn
viele Spiele ihre Funktion verwei-
gern, Die CGA-Grafik, die viele
Spiele bendtigen, wird nur mit ei-
nem Farbmonitor angezeigt. Wer
nur monochrom in die Rohre
guckt, kann sich nur solche Spie-
le kaufen, die auch fiir Hercules-
Karten geeignet sind.

Ein letztes Problem ist das ein-
gebaute Laufwerk. Viele Spiele
werden nur im 5%-Zoll- nichtaber
im 3%-Zoll-Format angeboten, Ein
zweites Laufwerk ist fiir viele
Spiele also unerlaBlich. (bs)

zum Hauptlaufwerk machen. Das ist
zum Beispiel notig, wenn ein Pro-
gramm mit Kopierschutz nur vom
5%-Zoll-Laufwerk aus bootet,

?Jber das Setup-Programm wird
auch die Bildschirmdarstellung und
die Taktgeschwindigkeit gewihlt.
Der Euro PC beherrscht die Grafik-
Modi Hercules (monochrom) und
CGA (4aus 16 Farben). Aufden EGA-
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digkeit des Original-IBM-PC funk-
tionieren. Die Geschwindigkeit 184t
sich durch eine Tastenkombination
verandern, wahrend ein Programm
lauft, Man kann zwar auch das Set-
up-Programm jederzeit aufrufen,
doch das birgt zwel Nachteile, Er-
stens lést es nach dem Andern der
Taktgeschwindigkeit einen Reset
aus und zweitens l6scht es zumin-
dest den Bildschirm, wenn man es
verlaft,

Diese Nachteile wiegen nicht
schwer, da man das Setup-Pro-
gramm nur selten braucht. Es dient
vor allem dazu, die Grundeinstel-
lung festzulegen, die man nach dem
Einschalten des Computers méchte,
Alle Parameter werden dauerhaft
gespeichert.

Der Euro PC verflgt tiber 512 KBy-
te RAM. Das ist zwar nicht das Maxi-
mum, es langt aber chne weiteres,
Wer mochte, kann den Eure PC
durch seinen Steckplatz mit mehr
Speicher ausriisten.

Die Hardware kann man ohne
welteres. als komplett bezeichnen.
Der Eurc PC besitzt alles, was man
zum taglichen Arbeiten braucht.
Wer mit dem Computer-Hobby be-
ginnt, wird den fehlenden EGA-
Modus kaum vermissen, 2zumal
die entsprechenden EGA-Monitore
noch sehr teuer sind. Sie kosten
leicht zwei Drittel des Computers.
Schwerer wiegen die fehlenden

Steckplétze, da die Zusatzkarten ein
fester Bestandteil des PC-Konzepts
sind. Wer sich einen Euro PC kauft,
muf sich dariiber im klaren sein,
daB3 er die meisten Erweiterungen
nicht verwenden kann. Die vorhan-
dene Hardware geniigt aber, um
die meisten Programme zu nutzen.
Die Hardware eines Computers
ist aber bekanntlich nur so gut wie

Bilder von links
nach rechts: -
1. Im typischen
Design eines
Heimcomputers:
der Euro PC

2. Auf der
kleinen Haupt-
platine sind
alle Bauteile
kompakt zu-
sammengefait
3. Vier Handbii-
cher und sieben
Disketten liegen
dem Euro PC
bei

die vorhandene Software, Doch dar-
an mangelt es, wenn man sich einen
neuen Computer kauft. Dem Euro
PC liegt daher das Programmpaket
Microsoft swWVorks« bei. Works — das
sind vier Programme in einem: Text-
verarbeitung, Datenbank, Tabellen-
kalkulation und DFU-Programm.
Sechs der sieben mitgelieferten Dis-
ketten sind fiir Works reserviert, Auf
der siebten, der System-Diskette,
befindet sich neben dem MS-DOS
3.3 auch das GW-Basic.

Bevor man mit Works zum ersten
Mal arbeitet, mu3 man sich eine Ar-
beitsdiskette zusammenstellen, Auf
ihr sind alle wichtigen Dateien ent-
halten. Man muf? also nicht standig
die Disketten wechseln. Da das Pro-
gramm vollstdndig im Speicher
steht, gibt es keine Probleme, wenn
man nur ein Laufwerk besitzt. Die
Disketten sind ibrigens nicht ko-
piergeschiitzt, so dall man sich eine
Sicherheitskopie der kostbaren Ori-
ginale anlegen kann.

Obwohl Works ein sehr komple-
xes Programm ist, a3t es sich leicht
bedienen, Es arbeitet mit Dialog-
Fenstern und Pull-Down-Meniis, so
daf man sich Schritt fiir Schritt einar-
beiten kann. Bei den meisten Befeh-
len steht am unteren Bildschirmrand
eine kurze Erlduterung. Damit er-
spart man sich viel Blattern im um-
fangreichen Handbuch. Gelungen
1st die Hilfsfunktion, die entweder zu
einem Kommando die genaue Er-
klarung gibt oder eine Liste von
Themen anbietet, die man wie den
Anhang des Handbuchs durchblét-
tern kann, bis man das Richtige ge-

geladde 01



Test Euro PC

Die Ahnlichkeit des Euro PC mit dem ehemaligen Schneider CPC ist uniibersehbar

funden hat. Das ist sehr praktisch,
wenn man den entsprechenden Be-
fehl nicht kennt,

Um den Einstieg noch leichter zu
machen, besitzt Works ein eigenes
Lernprogramm. Es zeigt, wie man
ein bestimmtes Problem l6st und
bietet am Ende noch Ubungen an.
Mentis helfen, die Erklarungen fiir
einen Befehl schnell zu finden und
direkt aufzurufen, So bestimmt jeder
sein Lerntempo selbst,

Das Arbeiten mit Works ist an-
fangs etwas ungewthnlich. Man
mupB sich daran gewdhnen, daf> man
nicht mit einem, sondern mit vier
Programmen arbeitet, die an eini-
gen Punkten miteinander verbun-

Saubere Losung

Endlich ein Computer, der fiir
den Einstieg in die PC-Welt wie
geschaffen ist. Einen wirklich
kompletten Personal Computer
fiilr unter 1300 Mark, das ist der
Euro PC mit Sicherheit. Seine
Ausstattung (720-KByte-Laufwerk,
Schnittstellen und Programme)
reicht zum verninftigen Arbei-
ten. Der Euro PC ist gut verarbei-
tet, sein Aufbau hilt Heim- und
Hobbyanforderung stand.

Das Arbeiten am Euro PC ist
sehr angenehm, durch seine ho-
he Taktgeschwindigkeit bringt er
die meisten Programme auf Trab.
Auch die Programmvertrédglich-
keit ist als sehr gut einzustufen.
Fiir mich ist das Super-ROM-
BIOS der Kniiller, Das Setup ist el-
nes der besten, dasich je bei PCs
gesehen habe. Insgesamt schnei-
det der Euro PC so gut bei mir ab,
dafB er in Zukunft mein Arbeitsge-
rat fir daheim sein wird.

(Udo Reetz)

YA i

PC mit Charakter

Der Euro PC ist ein interessan-
ter Computer, denn er ist nicht
billiger als vergleichbare Heim-
PCs, trotzdem scheint er auf den
ersten Blick fur den Heimanwen-
der geeigneter. Er ist klein, leise
und enthalt ein Programmpaket,
das man so gerne als »professio-
nelles« Programm bezeichnet.

Mir ist es eigentlich egal, wie
sprofessionells Works ist. Wah-
rend ich damit arbeitete, fand ich
es einfach praktisch, die Funktio-
nen der Textverarbeitung mit
den Diagrammen der Tabellen-
kalkulation zu verbinden,

Noch ein Wort zur Tastatur: Ich
habe lange mit dem C 64 gear-
beitet, und im Vergleich dazu ist
diese Tastatur schon eine Erho-
lung. Sie hélt natlirlich nicht dem
Vergleich mit einer abgesetzten
Tastatur stand, doch wer einen
Computer fiir sein Hobby sucht,
wird sich davon nicht ab-
schrecken lassen. Der Euro PC
hat eine Menge Eigenheiten. Sie
sind sicher nicht immer positiv,
doch insgesamt ist er ein Compu-
ter, dessen Charme gerade darin
liegt, daB er kein gewoéhnlicher
PC ist. (Gregor Neumann)

den sind. So kénnen Informationen
aus der Datenbank auch in der Ta-
bellenkalkulation auftauchen oder
Teile einer solchen Tabelle in den
Text iibernommen werden, Wenn
man das Konzept und die Steuerung
verstanden hat, wird das Arbeiten
sehr angenehm. Mit Works kann
man zum Beispiel ein Physik-Referat
schreiben, die Versuche mathema-
tisch auswerten und die Exgebnisse
als Zahlen oder als Diagramme in

den Text iibernehmen, ohne das
Programm zu wechseln,

Bel so vielen Vorziigen fragt man
sich, wo beim Euro PC der Haken
ist. Nach unserem Eindruck gibt
es keinen. AnlaB zur Kritik gibt nur
die Tastatur, Sie besitzt keinen ein-
deutigen Druckpunkt und hat ein
schwammiges Schreibgefiihl, als
waren die Tasten auf Schaumgum-
mi gelagert. Daran kann man sich
aber gewohnen, Unangenehmer ist
die relativ hohe Lage der Tasten.
Wenn man die Handballen auf den
Schreibtisch legt, wird das Schrei-
ben auf die Dauer sehr ermiidend.
Wie der C 64 beweist, kann das die
echten Computer-Freaks nicht ab-
schrecken. Wer aber seinen PC in
erster Linie fiir Textverarbeitung
einsetzen will, sollte sich lieber el-
nen Computer mit flacher, abgesetz-
ter Tastatur suchen.

Als preiswerter PC fiir den Heim-
bedarfist der Euro PC aber bestens
geeignet, Er ist ein Alleskénner, der
zu einem starken Preis viel Leistung
bietet. Er ist komplett ausgestattet
und empfiehlt sich dadurch vor al-
lem als Einstiegscomputer. (gn)

Fiir diesen Test siand uns ein Buro PC mit Monechrom:

Manitor sowle die original Handblcher und Software zur
Verfigung, Zusitzlich arbeiteten wir mit der Schneider-
Maus und ainem externen 6Y%-Zoll-Laulwerk
Name: Euro PC
Prozessor: 8088
Taktge-
schwindigkeit: 4,77/ 7,16/ 9,56
Speichex-
kapazitiit: 812 KByte
Laufwerk: 3'%-Zoll (720 KByte)
Grafik: Text (B0 x 25 Zeichen),
Hercules (720 x 348,
2 Farben), CGA (320 x
200, 4 Farben)
Monitor-
Rusgang: RGB
Schnittstellen: Parallel (Centronics),

Seriell (R5232C), Dis-
kettenlaufwerk, Fest-
platte, Joystick/Maus

Platz fiir

Erweiterungs-

karten: ein halber Steckplatz

Preis: 1298 Mark

Lieferumfang: Zentraleinheit, Moni-
tor, Programmpaket
»Works«, MS-DOS 3.3,
GW-Basic, vier deut-
sche Handbiicher,
Works-Referenzkarte

Zusatz- Farbmonitor, Maus,

Hardware: 3%- und 8'-Zoll-

Laufwerk, 20-MByte-
Festplatte, Monitor-
stiinder
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In ist ein Monitor, der zeigt,
was der Computer kann.

...einer mit zukunftssicherer
MultiSync-Technologie.

In ist auch ein Monitor mit
vielen Farb- und Grauténen fiir
brillante Texte und Bilder.

...der auflerdem die Augen
verwohnt.

Arbeiten mit MultiSync-
Monitoren von NEC ist in.

Und out ist der triste Bild-

schirm-Alltag mit antiquierten
Monitoren, Heute und erst recht
in Zukunft.

MultiSync-Monitore
wurden an folgenden
________ PC's getestet:
Apple, Atari, Commodore,
Compaq, Epson, Fujitsu,
Hewlett Packard, IBM,
Kaypro, Multitech, Nixdorf,
Olivetti, Panasonic,
Plantron, Sanye, Schneider,
Siemens, Tandon, Toshiba,
Victor, Zenith,

_ NEC

T "
| A
r Text, Business Grafik, CAD/CAM und Dosktop Publishing: $

s ——

' w - NEC Deutschland GmbH
© MultiSyncl| MultiSyne Plus MultiSyne GS§ MultiSyne XL Klausenburger Strafle 4
14" BOOx 560 15" 960x720 14°,900x 700 207, 1024 x 768 8000 Minchen 80 West Germany
olor, TTL/ Color, TTL/ Menechram, Coloar, TTL/ Tel.: 089/93006-0
Analog Analog TTL/Analog Analog Telefax: 089/937776/8
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Test Furo PC

Der Euro PC ist ein MS-DOS-
Computer fiir den Heimbe-
reich. Wie gut schneidet er
im Vergleich zu Atari ST und
Amiga ab?

er Euro PC sorgt fiir frischen

Wind im Heimbereich., Mit

seiner flachen Tastatur und
dem eingebauten Laufwerk dhnelt
er duPerlich dem Atari ST 1040 und
dem Amiga 500. Diese beiden Com-
puter sind seine Hauptkonkurren-
ten im Rennen um die Gunst der
Computer-Fans.

Nachdem wir den Euro PC fiir die
vorangegangene Ausgabe kurz ge-
testet hatten (siehe  Happy-
Computer 7/88), nutzten wir den
letzten Monat fiir einen ausfiihrli-
chen PraxisTest. In ithm mufte sich
der Euro PC als Neuling gegen die
etablierten Kontrahenten beweisen.

Fiir jeden Vergleichspunkt erhiel-
ten die Computer eine Wertung von
0 bis 10, wobei 10 die Héchstpunkt-
zahl bedeutet und 0 das vollige Feh-
len eines Kriteriums. In der Tabelle
kénnen Sie die Wertungen nachle-
sen, Um herauszufinden, welcher
Computer fiir Sie geeignet ist, mus-
sen Sie die Kriterien mit [hrem indi-
viduellen Wertungsfaktor malneh-
men. Lesen Sie dazu die Hinweise
zum Ausfiillen der Tabelle. (an)

1. Vergleich: Diskettenlaufwerk
Das 3%-Zoll-Laufwerk ist bei den
modernen 16-Bit-Computern Stan-
dard. Euro PC und ST besitzen das
gleiche T720-KByte-Auszeichnungs-
format, so daft man Daten (nicht Pro-
gramme) zwischen diesen Compu-
tern leicht austauschen kann. Der
Amiga speichert 880 KByte auf eine
Diskette mit einem eigenen Aus-
zeichnungsformat, kann durch ein
Zusatzprogramm aber MS-DOS-Da-
teien lesen und schreiben. Das 3%-
Zollformat beim Euro PC ist etwas
kritisch, da nicht alle Software in die-
sern Format angeboten wird, Wer al-

le Programme verwenden will,
braucht ein externes 5Y%-Zoll-
Laufwerk,

2. Vergleich: Schnittstellen
Alle drei Computer sind mit den
wichtigsten Standard-Schnittstellen
ausgeriistet, so dal man wichtige
Peripheriegerate wie Drucker oder
Akustikkoppler/Modem, aber auch
weltere Laufwerke problemlos an-
schliefen kann. Beim ST ist die
MIDI-Schnittstelle hervorzuheben,
Der Euro PC besitzt als einziger
eine akkugepufferte Echtzeituhr.
3. Vergleich: Tastatur
Die Tastatur des Euro PC ist re-

Praxistest: Wie gut ist

Kampf der

Der Euro PC ist eine Herausforderung fiir die etablierten Heimcomputer

lativ hoch und bietet kein sicheres
Schreibgefiihl. Vielschreiber wer-
den schnell ermiiden. Die Ergono-
mie ist beim ST besser. Seine Tasten
sind aber im Anschlag zu weich und
noch ungenauer als beim Euro PC.
Der Amiga besitzt die beste Tasta-
tur. Sie ist geneigt, so daf alle Tasten
leicht zu erreichen sind, selbst wenn
die Handballen auf dem Tisch lie-
gen. Der Druckpunkt ist ebenfalls
kaum zu spiiren, aber besser als bei
den Konkurrenten, Insgesamt sind
die Tastaturen von ST und Amiga ho-
her zu bewerten, da sie mehr Tasten
und ein abgesetztes Feld fir die
Cursortasten besitzen.
4. Vergleich: Platzverbrauch

Die Zentraleinheit des Euro PC ist
etwa genauso breit wie die des Ami-
ga 8500 und Atari ST, Sie 1st aber zehn
Zentimeter kirzer und paft daher
auch auf Schreibtische, die nicht
sehr tief sind. Amiga und ST brau-
chen mehr Platz, weil thre Tastatu-
ren leicht schridg gestellt sind und
das seitlich eingebaute Laufwerk
nicht direkt unter der Tastatur Platz
findet. Auf keinen der Computer
kann man den Monitor stellen, was
zusatzlichen Platz verbraucht.
5. Vergleich: Grafik

Der Euro PC besitzt mit CGA
und Hercules zwei Standard-Grafik-

Vergleichslkriterium: Euro PC

HAmiga

Diskettenlaufwerk

Schnittstellen

Tastatur

Platzbedar{

Gralik

Sound

Mitgelieferte Software

Anwendungssoftware

Spielesoftware

e |00 | WO |e=ld | 0| h| D] =)

Benutzerfreundlichkeit

o || |o|o|o| 00| o] -3

Vergleichs- und Auswertungstabelle

Modi flir MS-DOS-Computer. Sie
werden von den meisten Program-
men unterstitzt. Die EGA-Auflosung
mit mehr Farben sind aber derzeit
der Standard. Der Euro PC hinkt
hier etwas den technischen Mog-
lichkeiten hinterher. Er hat somit kei-
ne Chance gegen den Grafik-Zau-
berer Amiga oder den ST.
6. Vergleich: Sound

Wie jeder PC besitzt der Euro PC
nur einen unzureichenden Sound-
generator, der sich nur fiir verschie-
den lautes Tréten eignet, aber nicht
fiir Musik. Er hat keine Chance ge-
gen den Atari ST, der ausreichende
bis gute Soundeigenschaften be-
sitzt, Uber die klar besten Sound-
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Euro PC Test

der Euro PC wirklich

fahigkeiten verfigt der Amiga. Er
verarbeitet digitalisierte Klange und
bietet Vierkanal-Stereosound.
1. Vergleich: Mitgelieferte Soft-
ware

Wer gleich nach dem Auspacken
anfangen méchte, mit seinem Com-
puter zu arbeiten, hat keine Alterna-
tive zum Euro PC. Ein so leistungsfa-
higes Programmpaket wie Works,
das dem Euro PC kostenlos beiliegt,
gibt es fiir Amiga und ST noch nicht
einmal zu kaufen. Die einzige Ein-
schrdnkung ist das Einsatzgebiet
von Works: es ist auf Arbeiten im Bii-
ro ausgerichtet. Aber eine gute, ko-
stenlose Textverarbeitung ist besser
als gar keine. Wer programmieren
will, findet beiallen Computern eine
BasicVariante, wobei das Amiga-
Basic die leistungsfahigste ist.
8. Vexgleich: Software-Angebot
fiir Anwendungen

Das Software-Angebot fiir MS-
DOS-Computer ist noch nicht zu
schlagen, obwohl das Angebot im
3'%-Zoll-Format bei weitem noch

Atari ST

]
|

Wertung | Euro PC | Amiga

mm-qm-ar-:m-.:w-.zE

Summe der Wertungen

Der Amiga iiberzeugt durch fantastische
Grafik- und Sound-Fahigkeiten
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nicht so groB ist. Public-Domain-
(und manche Profi-) Software kann
man vielerorts auf 3%-Zoll-Format
bekommen. Bei PCs mul3 man sich
generell dariiber im klaren sein,
daB der Schwerpunkt auf Anwen-
dungsprogrammen und Program-
miersprachen liegt. Wer gerne so-
wohl kreativ arbeiten mochte, als
auch gute Anwendungssoftware
sucht, ist mit einem ST besser bera-
ten. Das Software-Angebot ist hier
mehr als zufriedenstellend. Diiste-
rer sieht es beim Amiga aus, bei
dem sich die Software auf Grafik
und Animation konzentriert, Alle an-
deren Bereiche sind durch gute Pro-
gramme abgedeckt, doch mangelt
es an Auswahl.

Anwendungen und Spiele: der Atari 5T
eignet sich fiir beides

9. Vergleich: Spielesoftware

PCs sind klassische Blirocompu-
ter, weshalb es bislang relativ wenig
Spiele gibt. Der Trend aber ist vor
allem in den USA positiv. Spiele wer-
den allerdings noch weniger auf
3)-Zoll-Disketten angeboten, als An-
wendungsprogramme. Fiir den ST
ist bereits eine Vielzahl von Spielen
auf dem Markt. Er hat das deutlich
beste Angebot, Fiir den Amiga gibt
es zwar mehr Spiele als fiir PCs,
aber weniger als beim ST.
10. Vergleich: Benutzerfreundlich-
keit

Der Euro PC wird leider ohne ei-
ne Benutzeroberflache ausgeliefert,
Das Programm Works unterstiitzt
zwar eine angeschlossene Maus,
doch beil der Bedienung mul3 man
auch weiterhin mit getippten Befeh-
len arbeiten, Amiga und ST sind hier
wesentlich fortschrittlicher, Die gra-

fischen Benutzeroberflaichen Intui-
tion und GEM sind ein fester Be-
standtell des Betriebssystems. Beim
Euro PC muf man mit einer groRe-
ren Eingewohnungszeit rechnen, so-
fern man sich nicht mit MS-DOS
oder dhnlichen Systemen auskennt,
Information: Preise

Die Preise sind am schwersten zu
vergleichen, Soll man die tatsdachli-
chen Verkaufspreise nehmen oder
die empfohlenen Listenpreise? Um
ein moglichst objektives Ergebnis
zu bekommen, beriicksichtigen wir
die Preise nicht in der Tabelle, Statt
dessen finden Sie hier eine kurze
Preisiibersicht, was die Computer
derzeit bei den meisten Handlern
kosten.

Fiir einen Euro PC mit Farbmoni-
tor zahlen Sie komplett etwa 1700 bis
1800 Mark. In dhnlichen Preisregio-
nen liegt der Amiga 500. Er kostet
derzeit 1700 bis 1900 Mark mit einem
Farbmonitor. Schwierig ist der Ver-
gleich beim Atari ST. Ein ST 1040
mit 1 MByte Speicher kostet mit
Farbmonitor 1800 bis 2000 Mark.
Wenn man sich fiir einen 520 STM
entscheidet, hat man zwar kein ein-
gebautes Laufwerk und nur 512
KByte RAM, zahlt dafiir nur 1500
bis 1700 Mark.

Wer auf Farbe verzichten kann,
zahlt fiilr den Euro PC 1300 Mark.
Der Atari 1040 ST liegt bei etwa 1400
Mark, wobei sein Monitor die besse-
re Qualitdt besitzt, Der Amiga ist mit
einem Monochrom-Monitor kaum zu
empfehlen. (gn)

Welcher Computer
ist der beste?

Auf der linken Seite der Tabel-
le sehen Sie die Wertungen in
den einzelnen Kriterien. Damit
Sie zu einem aussagekréftigen
Ergebnis kommen, miissen Sie
die Punktzahlen mit Ihrem indivi-
duellen Wertungsfaktor multipli-
zieren, Geben Sie dazu jedem
Kriterium die Wertung von eins,
wenn es fiir Sie unwichtig ist,
zwel, falls es nicht sehr wichtig ist,
oder drei, wenn Sie darauf be-
sonderen Wert legen, Wenn Sie
alle Wertungsfaktoren eingetra-
gen haben, multiplizieren Sie alle
Punktzahlen in einer Reihe mit
dem jeweiligen Faktor und tra-
gen die Ergebnisse in die rech-
ten Felder ein, Zum Schluf? zdhlen
Sie Thre Punktezahlen fiir jeden
Computer zusammen, Das Gerét
mit der hochsten Punktzahl
kommt Thren persénlichen Wiin-
schen am néachsten, (gn)



Thema Musik

Biicher rund um MIDI

Musik wird immer moderner
—mit MIDIs Hilfe. Was MIDI
ist und was es leistet, be-
schreiben eine Menge Bii-
cher. Wir stellen eine Aus-
wahl dieser Biicher vor.

Ucher, ganz gleich ob Anlei-

tungen, Berater oder Nach-

schlagewerke, sind immer ei-
ne lohnende Anschaffung. So auch,
wenn es um den Themenkomplex
MIDI geht. Mit einer sogenannten
MIDI-Schnittstelle kénnen Sie Ihren
Computer und einen Synthesizer
oder auch ein Keyboard verbinden
und mit dem Computer auf komfor-
table Weise Musikstiicke komponie-
ren. Viele professionelle Musiker
nutzen diese neue Technik bereits,
um fetzige Rockrhythmen zu produ-
zieren. Damit der Start in die MIDI-
Musik nicht so schwer fillt, stellen
wir Ihnen einige gute Biicher zu die-
ser Thematik vor. (rz)

Mit MIDI gut beraten

Rhythm and Blues

Das Schlagzeug war schon immer
eines der tonangebenden Instru-
mente in der modernen Musik,
Heutzutage libernimmt die schweif3-
treibende »Arbeit« eines Schlagzeu-
gers der computergesteuerte
Drumcemputer. Wer ein solches
Cerdt einsetzen will, ist mit dem
Buch »Rhythmische Grooves und
Patterns« gut bedient. Von der Tech-
nik geht es liber die Bedienung zur
Programmierung, Besonders wert-
voll sind unzdhlige Rhythmen-
Vorschlage. Ein Buch, unentbehr-
lich fiir jeden Drumcomputer-Be-
sitzer.

Sieglried Hofmann: Rhythmische Grooves und Patterns, 140
Saiten, 33 Mark, Voggenraeiter Verlag

1000 Tips
fiir Keyboards

In diesem Buch finden Sie einfach
alles, was nur irgendwie mit einem
Keyboard zusammenhéingt. Begin-
nend beil der Orientierung auf den
Tasten und der Notenschrift, (iber
Harmonielehre, Rhythmen, Stilarten
bis hin zu MIDI und Computer wird
kein Themenbereich unter den
Tisch gekehrt. Ein Highlight des

26 sl

Buches sind die smagischen Key-
boardtafelns, die je auf einer Dop-
pelseite flir eine Tonart alle Akkor-
de, Harmonien, Tonleitern, Improvi-
sationsskalen und Intervalle mit und
ohne Noten darstellen. Extrakapi-
tel zu Drumcomputern und Home-
recording sowie das ausfithrliche
Keyboard-Lexikon im Anhang run-
den das Buch ab. (rz)

Jacky Deleler/Quinn Hirle: 1000 Tips (Ur Kevboards, 284
Seltan, 33 Mark, Voggenraier Verlag

Atari ST MIDI-
und Sound-Buch

Neben der Einfithrung in die aku-
stischen und musikalischen Grund-
lagen der elektronischen Klang-
synthese und der Programmierung
des Soundchips stellt die Beschrei-
bung der MIDITechnik einen
Schwerpunkt des Buches dar. Dar-
iiber hinaus werden die Grundla-
gen fiir eigene MIDI-Programme
auf dem ST gelegt, Auch finden Sie
Beschreibungen von fertigen MIDI-
Software-Paketen.

Der Einsatz des Atari ST als
Sound-Sampler kommt auch nicht zu
kurz, Am Ende des Buchs finden Sie
eine Bauanleitung mit dazugehori-
ger Software flir einen Sampler.

Das Buch mit seiner mitgeliefer-
ten Diskette hilft Thnen, den Atari ST
zur perfekten Steuerzentrale lhrer

MIDI-Musikanlage zu machen. (rz)
Bernd Enders/Wollgang Klemme: Atarl ST MIDI- und
Saunc-Buch, 240 Selwn, 69 Mark

Synthi-MIDI-
Sampling

Diese drei Begriffe sind nur ein
winziger Bruchteil dessen, was man
heute im Zeitalter der modernen
Popmusik als Interessierter wissen
sollte, Da ohne Elektronik heutzuta-
ge nichts mehr geht, hdufen sich die
Fachbegriffe zu diesem Thema.

Das Buch hilft hier als umfas-
sendes Nachschlagewerk weiter.
Cleichzeitig vermittelt es die not-
wendigen Kenntnisse, um die heu-
tigen Synthi- und Samplergerite
wirklich zu nutzen. Es behandelt
die verschiedenen Wege der Klang-
erzeugung, hilft beim Programmie-
ren eigener Sounds und beschiftigt
sich ausfithrlich mit dem Thema MI-
DI. Wer mit Keyboards, MIDI-Instru-
menten oder moderner Popmusik
zu tun hat, fiir den ist dieses Buch
ein unbedingtes Muf. (rz)

Wollgang Rellin/Adrian Thaler: Syethi-MIDISampling, 136
Selten, 26,80 Mark, Yoggenreiler Verlag
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Generalimporteur:

CE-TEC Trading GmbH * Kornkamp 4 . D-2070 Ahrensburg
Telelon; 04102/49 01-0 « Telex: 2188 875 - Teletax: 04102/49 0138

Der Popular jetzt mit 8(!) MHz!

Mit vielen zusdtzlichen Verbesserungen
zur Leistungsstaigerung ausgesiattet, ist
dieser vielseitige PC ein Renner!

Der Acer 500+ VOLKS-PC") hatsich viel-
tausendfach bewdhrt in den unterschied-
lichsten Einsatzmoglichkeiten, Unser
schnellster PC aul der Basis des BO8B ist
der Acer T10 mil einer Taklgeschwindig-
kit von 10 MHz. Flr preisbewuBle Anwen-
der der 80286-Technik bietel sich der
Acer 910 an. Weil in die Zukunft reichen
die Moglichkeiten des Acer 900 mit sei-
nargrofien Ausbauléhigkeit im AT-Bereich
Den vorliuligen Hohepunk! der PC Erolgs-
modelle stellt der 32-bit Acer 1100 mit
dem Hochleistungs-Mikroprozessor Intel
803886 und einer Taklgeschwindigkeit von
16 bis 4,77 MHz dar,

Neben diesen gewinnbringenden Gompu-
tern verireibl CE-TEC das gesamle Spek-
trum an Zubehor und méglichen Erweite-
rungen von verschiedenen Herstellern, um
optimale Mulzung zu gewahrleistan, Gra-
lik= Funktions- und Spezialkarten, Tastatu-
ren und Massenspelcher gehdren zum Lie-
ferprogramm ebenso wie Monitore, Nolz-
werke (LAN) und der LASER-Drucker
Acer LP-T5 uvam, Das komplette Pro-
gramm aus einer Hand! Etwa 300 CE-TEC-
Fachhandler in der Bundesrepublik und
Waest-Berlin geben gern weltere Auskinf-
e

AcCeR 500+ {¢

we

DM 1.499,.
unverbindliche Praisamplahliung

Acer 800*: Takllrequenz 8/4, 77 MHz
Mull Walstates, Sockel flr BOBT, 256 KB
bis 640 KB on board, 1x sariell und 1 x paral-
lal, MGA + 12" TTL-Monitor (softwhite), 1 x5
174" LW 360 KB (2, LW oder 20 MB HD opt.),
Tastatur, MS-DOS 3,2, GW-BASIC




Wetthewerb

ir sitzen in einem Olds-
mobile Cabriolet und
brausen die kalifornische

Kiiste entlang. Aus dem Lautspre-
cher des Autoradios dréhnt die Stim-
me von Elvis Presley, die Sonne steht
noch weit iiber dem Horizont.
Abends feiern wir eine Beach-Party
mit unseren Freunden, machen es
uns auf der Sitzbank des Autos be-
quem und beobachten den Sonnen-
untergang. Good old fifties...

Doch haltl Wissen Sie eigentlich
welche Wagen gegen Ende der

Wenn Sie den Atari ST
gewonnen haben, erhalten sie
zusétzlich die Urkunde (recht)

fiinfziger Jahre die groften Heck-
flossen hatten? Waren es Chrysler,
Cadillac oder Ford? Oder wie lang
die kalifornische Kiiste ist? 1000,
1500 oder gar 2000 Kilometer?

Sie haben 60 Sekunden Zeit fiir
die Antwort.

Die Fragen stammen aus dem
»Computerspiel« fiir den Atari ST. Es
ist als ein Frage- und Antwort-Spiel
aufgebaut: Der Computer stellt
nicht nur Fragen {iber Kalifornien,
sondern auch i{iber Lebensstil und
Autos der fiinfziger Jahre. Man hat 60

Sekunden Zeit, um mdglichst viele
dieser Fragen zu beantworten. Aus
iiber 500 Fragen kann der Compu-
ter dabel schopfen. Die Antwort
funktioniert nach dem sMultiple
Choice«Verfahren, drei Antworten
stehen zur Verfiigung, aber nur eine
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ist richtig. Hat man sie richtig beant-
wortet, dann gibt es Punkte.

Die Firma Philip Morris veranstal-
tet rund um dieses Spiel eine Aus-
stellung, die sich sAutoCalifornia«
nennt, mit acht echten Traumschlit-
ten aus den flinfziger Jahren. Hier
kann man beil diesem Spiel mitma-

chen und ein T-Shirt gewinnen, oder !
am Ende des Jahres gar einen Atari |
ST mit Farbmonitor. Auferdem er- |

hilt jeder Teilnehmer auf der Auto-
California eine schone Urkunde, auf
die ein Mega ST2 mit Atari Laser-
drucker den Namen des Teilneh-
mers druckt.

Damit Sie schon mal bei den Fra-

gen des Computerspiels iiben kon- |

nen, verlosen wir 200 Disketten des

Spiels fiir den Atar ST unter allen |

Einsendern. Wer alle Fragen auf

dem Antwortschein richtig lost, |

nimmt auBerdem an der Verlosung
eines Atari 1040 STF mit Farbmonitor
SC 1224 teil.

Also, kreuzen Sie die richtigen
Antworten an, schneiden den Schein
an den markierten Linien aus und

kleben ihn auf eine Postkarte. Diese |

sollte Thre vollstandige Anschrift,
den Computer den Sie besitzen und
Ihr Alter tragen (mit Telefonnum-
mer, damit wir Sie benachrichtigen
konnen, falls Sie gewonnen haben).

Ausgabe 8/August 1988

Wettbewerb

Schicken Sie die Karte an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Happy-Computer
ST-Computerspiel
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Jetzt springen Sie schnell in Ib-
ren 57er Cadillac und ab zum néach-
sten Briefkasten, denn der 3L Hu-
gust 1988 ist EinsendeschluB Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit-
machen konnen alle, die das 18. Le-
bensjahr vollendet haben. Mitarbei-
ter der Atari Corp. (Deutschland) so-
wie der Markt & Technik Verlag AG
dirfen an diesem Wettbewerb nicht
teilnehmen. (kD)

— e — |

PN

Jetzt geht’s los; das Titelbild zum »Computer-Spiel«

e (&)

Teilnahme=Schein

1. Weiche Wagen hatten Ende der fiinfziger Jahre die gréSten

Heckflossen?
Chrysler
Cadillac
Ford

QOO0

[w)

1000 Kilometer
1500 Kilometer
2000 Kilometer

Q00

Anschrift:
Name:
Vormame:
StraBe:
PLZ, Ort:
Computer:
Alter:

. Wie lang ist die kalifornische Kiiste?



LISTING DES MONATS

Unter Zeitdruck
muf man bei
Razzle-Dazzle
den richtigen
Weg fiir die
Kugel finden.
Autor Ulrich
Bonkemeyer
schafft das
sehr flott.

DaR er unseren Preis fiir das
Listing des Monats gewinnen
wiirde, daran hatte Ulrich Bénke-
meyer nicht im Traum gedacht.
Razzle-Dazzle auf Seite 46 ist sein
erstes umfangreicheres Programm
auf dem Atari ST. Der 16jdhrige
Gymnasiast aus Bramsche bringt
freilich einiges an Erfahrung mit:
vAngefangen habe ich vor ein
paar Jahren mit einem T1 99/4A.
Dann kam ein Schneider CPC

SPIELER A Bonus: 128 Ptn'iate

211 BSIII. 3 llundc
licke 'e" fiir Ende

Z Level: 1

und seit Weihnachten der Atari
1040 STF.«

Erstaunlich ist an diesem Pro-
gramm, daf Ulrich selbst keinen
Farbmonitor besitzt, das Spiel
aber trotzdem darauf 1auft. Den
Farbmonitor méchte er sich jetzt
kaufen, denn in Zukunft sollen
noch mehr Spiele entstehen.

»Nein, einen Amiga werde ich
mir nicht kaufen«, war die Ant-
wort auf die Frage, was er mit

dem Gewinn machen mdochte.
Statt dessen denkt Ulrich an eine
Festplatte fiir seinen ST. AuBer-
dem mochte er seine Program-
miersprachen-Sammilung erwei-
tern. Er programmiert in GFA-
Basic, Assembler und Modula 2.
Modula 2 deswegen, well er der
Meinung ist, daB® man den ST
nicht unbedingt in Assembler
programmieren muf, auch nicht
bei Spielen. kD)

Sie sind uns

.wenn Ihr Listing das beste
lst das uns in diesem Monat er-
reicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro-
grammierer zu fordern.

Zusatzlich zum Geldpreis er-
halten Sie die Chance, sich
selbst und Ihre Programmierlei-
stung unseren Lesern an her-
ausragender Stelle zu prasen-
tieren. Dies kann ein wichtiger
Schritt auf dem Weg zu einer
beruflichen Karriere in der
Computer-Branche sein, Mit Si-
cherheit ernten Sie aber mitdie-
ser Auszeichnung die Anerken-
nung der Szene.

Voraussetzung fiir die Teil-
nahme ist, daf wir Ihr Listing
verdffentlichen konnen. Dazu

muf uns Thr Listing exklusiv zur
Verfiigung stehen und noch
nicht veroffentlicht sein. Fiir die
Bewertung sind vor allem die
Originalitat der Programmidee,
die Eleganz der programmtech-
nischen Ausfithrung und die Be-
dienerfreundlichkeit entschei-
dend.

Neben dem Sourcecode sind
eine ausfiihrliche Beschreibung
und Anleitung sowie das lauffa-
hige Programm auf Datentrager
nétig. Bitte geben Sie auf den
Begleitmaterialien jeweils [hren
Namen, Thre Adresse und den
Computertyp an. Senden Sie Th-
ren Beitrag an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

3000 Mark wert...

Alle eingesandten Listings ha-
ben dariiber hinaus natiirlich
die Chance, gegen
Honorar veroffent-
licht zu werden.
Die Entscheidung
uber den Titel
»Listing des
Monats« trifft
die Redaktion.
Der Rechtsweg
ist aus-
geschlossen.
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Thema Musik

»Synclavier« ist nicht nur ein
Musik-Computer der Mega-
Klasse, sondern auch ein di-
gitales Tonstudio. Mit die-
sem Computer verandert man
Tone, Sprache und Musik in
jeder erdenklichen Form. We-
sentlich einfacher, besser
und schneller, als man bis-
lang zu trdumen wagte.
Harald Schnitzler in den »Union

I Studiose in Miinchen besuchte,
um das »Synclavier« zu besichtigen,
habe ich es inmitten der Tonband-
maschinen, Mischpulte und Effekt-
geraten nicht von einem normalen
Synthesizer unterscheiden kénnen,
so unscheinbar sieht es aus. Dabei
ist das Synclavier der Traum vieler
Musiker. Es ist ein Computer, der
Musik-Computer schlechthin. Ha-
rald Schnitzler ist Sounddesigner
und inder gliicklichen Lage, mit die-
sem Gerat arbeiten zu diirfen. Er hat
schon viele Schallplatten damit pro-
duziert, vor kurzem zum Beispiel fiir
Howard Carpendale und den neue-
sten Film von Werner Herzog »Co-
bra Verdes.

Kennen Sie »Badys, die neue LP von
Michael Jackson? Fast die komplette
Platte ist ebenfalls auf diesem Com-
puter entstanden. Synclavier ist kein
gewthnlicher Computer, wie etwa
ein Amiga oder ST. Nein, auch nicht
so was Spezielles, wie eine VAX
oder Cray.

Auch »Musik-Computer« ist nicht
die richtige Bezeichnung fiir das
Synclavier. Der amerikanische Her-
steller New England Digital nennt es
schlicht »Digitales Audio-Systemu,

Nun kann man ein Synclavier im
Computerladen gleich um die Ecke
kaufen. Es ist kein Massenprodukt.
Im deutschsprachigen Raum gibt es
16 Systeme. Eines davon steht in den
Union Studios, einem der altesten und

32 e,

ch habe es nicht erkannt. Alsich

Bild: Fritz Zettlor

agroften Tonstudios Deutschlands.
Die Union Studios sind in einer Villa
einer ziemlich noblen Wohngegend
am siidlichen Rande Miinchens un-
tergebracht. In dieser Umgebung
vermutet man einen Edel-Compu-
ter. Eigentlich erwartete ich auch
ein edles Aussehen des Synclaviers,
ahnlich dem roten Sofa einer Cray
(Happy 6/88). Ein Sofa steht zwar in
dieser Villa, doch ist es weder rot,
noch macht esirgendwelche Anstal-

ten zu rechnen.

Das Synclavier hingegen

steht in einem zemlich kleinen
Raum, vollgestopft mit viel Elektro-
nik. Schallisoliert durch meterdicke
Wande, mit einem Schild an dessen
Tiir: »Regie«. Ich erkannte das Syn-
clavier erst, als Harald Schnitzler
(*meine Freunde nennen mich Har-
ry«) darauf zeigte. Jetzt sah ich auch
den kleinen Geréteschrank, auf
dem der Monitor steht. MeinsDas ist

Ausgabe 8/August 1988
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alles?«Blick entlockte Harry die Be-
merkung, daf die Gerdte unter dem
Monitor gar nicht dazu gehoren. Of
fensichilich wollte er mich schocken.

Nachdem sich die Enttdauschung
auf meinem ganzen Gesicht breit ge-
macht hat, erklart mir Harry, daf
dies nur die Konsolen sind. »Das ei-
gentliche Gerét steht nebenan und
heizt das Haus.«

Das ziemlich laute Surren der vie-
len Liifter, die die sechs Festiplatten

Ausgabe B/August 1988

kithlen, ist nur ein Grund, warum
der Computer nicht im Regieraum
steht. Der zweite Grund: er ist ein-
fach zu groB fiir diesen kleinen
Raum. Immerhin stehen in diesem
Nebenraum drei mannshohe Tiir-
me. Die komplette Anlage ist in so-
genannten Flightcases unterge-
bracht. Dies sind besonders stabile
Holzgehdause mit der genormten
Breite von 18 Zoll, und speziell zum
Transport der empfindlichen elek-

Musik Thema

tronischen Gerdte
gebaut. Irgendwie erinnert
mich dieser Raum an eine Sauna.

Bei diesem Anblick kreiste schon
die erste Frage durch meinen Kopf,
namlich wieviel Speicher sich wohl
in diesen Tiirmen verbirgt. »Insge-
samt vier Gigabytes, war Harrys
Antwort. »Ach, nur? Das wéren 200
20-MByte-Festplatten an meinem ST.
»Naja, dieses Gerét kostet, je nach
Dollarkurs, so eine runde Million
Mark.« Ich fragte mich, ob der Staat
die Anschaffung eines Synclaviers
unterstiitzen wiirde, wenn ich sagte,
daB ich es als schadstofffreie Hel-
zung einsetzen will.

Das Synclavier ist, entgegen mel-
nen Erwartungen, kein richtiger
Synthesizer. Ein Synthesizer ist es
auch, aber eben nicht nur ein Mu-
sikinstrument. Mit diesem Compu-



Thema Musik

ter kann man ein komplettes Ton-
studio ersetzen. Und zwar alles. Vom
Mischpult iiber Effektgeréte bis hin
zum Tonbandgerat. Im Synclavier ist
alles vereint. Man kann es mit einem
Sounddigitizer beispielsweise fiir
den Amiga oder Atari ST verglei-
chen, nur daR® man 32 MByte Ar-
beitsspeicher zur Verfligung hat und
eben 4 GByte Plattenspeicher. Auf
die Festplatten kann man, mit ei-
nem sehr guten Mikrofon, bis zu
sechs Stunden Toéne aufnehmen
oder Kldnge oder Musik oder Ge-
sang, einfach alles, was man horen
kann. So wie man es mit einem Ton-
bandgerat auch macht. Man driickt
einfach auf den Aufnahmeknopf
und schon speichert der Computer
alles auf Festplatte. In Echtzeit. Der
Hersteller bezeichnet dieses Ver-

TR
1z L

T

Man braucht das Computer-Terminal im Prinzip gar nicht, denn das Synclavier 1iBt

Harry ist Sounddesigner und Virtuose auf dem Synclavier. Uber ein halbes Jahr

brauchte er, bis er alle Tricks kannte,

sich iiber die 128 Tastschalter bedienen, von denen jeder 5fach belegt ist.

fahren ganz einfach als »Direct to
Disk«, direkt auf die Platte.

Es scheint nichts Besonderes zu
sein, wenn Harry mal eben eine
5 MByte groBe Datei von der Fest-
platte in den Arbeitsspeicher ladt.
Miifte ich die Zugriffsgeschwindig-
keit auf die Festplatte mit der Ge-
schwindigkeit einer Atari ST-RAM-
Disk vergleichen, so ist es das glei-
che Verhiltnis, wie die Héchstge-
schwindigkeit eines Ferraris zu der
eines Fahrrads, nur daB das Fahr-
rad gerade einen platten Reifen hat.

Das Synclavier digitalisiert also
sehr schnell. Vor allem digitalisiert
es sehr gut, ndmlich doppelte CD-
Qualitdt; in Stereo natlirlich auch,
wer unbedingt will Denn den
Stereo-Effekt kann man nachtrédg-
lich einbauen, so wie man es gerade
braucht. Harry demonstriert mir
dies am Beispiel eines Hubschrau-
bers, der etwas unmotiviert in der
Luft rumschwebt, Mit ein, zwei Ta-

stendriicken animiert er den Hub-
schrauber zum Landen. »Jetzt lassen
wir den Hubschrauber erst von dort
hinten anfliegen«, Harry deutet mit
der Hand in eine Ecke des kleinen
Raums, »dann lassen wir ihn landen,
damit ein paar Leute aussteigen
kénnen, Anschlieffend fliegt er dort
riiber« und zeigt in die andere Ecke
des Raums, Mit einem durchdrin-
genden Sound fliegt der Hub-
schrauber liber uns hinweg. Unwill-
kiirlich ziehe ich meinen Kopf ein.

Man merkt, daB Harry dieses Ge-
rat perfekt beherrscht. »Ein halbes
Jahr brauchte ich schon, um alle
Tricks aus dieser Maschine 2zu
locken.« Er bedient die Maus auf sei-
nem rechten Knie.

sAhnlich funktioniert es auch mit
einer Querflote. Jetzt ist das Syn-

clavier ein richtiges Musikinstru-
ment.« Wieder § MByte von der Fest-
platte geladen. "wWir haben ver-
schiedene Varianten eines Floten-

klangs aufgenommen. Einmal der
normale gleichméfBige Flotenton,
einmal mit Vibrato, einmal hart an-
geblasen. Diese verschiedenen
Klange sind jetzt iibereinander ge-
lagert und je nachdem, wie man die
Taste des Keyboards anschlagt,
klingt die Flote anders.

Bei Filmvertonungen herrscht ein
sehr kompliziertes Klangverhéltnis.
Viele unterschiedliche Tone mis-
sen zusammengemischt werden,
und dazu kommt noch die deutsche
Synchronstimme der Schauspieler,
Hier muf alles perfekt synchroni-
siert sein, Die Stimme des Schau-
spielers muf3 zum rechten Zeitpunkt
einsetzen und auch wieder aufhé-
ren. Einen Versprecher kann man
einfach rausschneiden, und zwar so,
daf man nichts bemerkt.

Die Funktionsvielfalt des Syn-
clavier ist unvorstellbar. Alles was
mit Tonbandgeraten und Mischpul-
ten machbar ist, kann man mit die-
sem Computer auch machen, bes-
ser, schneller und in héherer Klang-
qualitat. Perfekter Sound per Maus-
klick, (kD

Technische Daten
zu Synclavier

Prozessor: eigene Entwicklung
Geschwindigkeit: mindestens

2 MIPS

Arbeitsspeicher: maximal

64 MByte

Gesamtspeicher: 30 GByte
aktiver Arbeitsspeicher
Sampler-Abtastrate: 100 kHz
Preis fiir die kleinste
Grundausstattung: 160000 Dollar
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® Der Herr der Pixel privat:
Interview mit Cyber-Paint-
Autor in Kent ® Ein Wochen-
ende in London zu gewinnen:
Programmier-Wettbewerb mit
Electronic Arts ® Desktop

Publishing klipp und klar mit
LayoutTips.

Erscheint am 22, Juli
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® GroBer Vergleich der Hilfs-
programme: Lohnen sich die
Kommerziellen oder tut’s auch
Public Domain ® Préasenta-
tionsgrafik: Was leistet die
Software ®  MIDI-Durch-
bruch: Die 48-Spur digitale
Bandmaschine im Test.

Erscheint am 27. Juli

PCruus
Ausgabe 8/88

e Uber den Wolken - Flugsi-
mulatoren im PilotenTest ®
Star LC24-10 gegen Seiko-
sha SL-80IP - wer gewinnt im
Kampf der 24-Nadel-Drucker?
® Mathematik-Coprozessoren
und was sie wirklich leisten ®
Der Stoff aus dem Program-
me sind.

Erscheint am 13. Juli
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LuB’ Dich in eine abentever- |1
liche Spielewelt entfihren:
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alles, was Du dazu brauchst, ist ein C64 oder ein
C128, die Spieledisketten - und schon kann die

Reise losgehen!

Nutze Deine Joystick-Kiinste, indem Du sicher einen

Weg aus dem Labyrinth findest. Bewahre Deinen kiihlen
Kopf in aufregenden Aktionszenen und Kampfduellen!
Zeige Deine Fahigkeiten als Borsenmakler in lebensnahen
Wirtschaftssimulationen! Beweise Deine Fihigkeiten als
Prasident, Manager und Trainer eines Bundesligaclubs

und und und...

* Urwerbindliche Proisompfahlung

Billard: Banden- oder Lochbillard, allsin

odar zv zwell, das (st hier die eine Frage.

Wis Du dia Kugeln dann ainlochil, sine ganz

andere, Tontl: Ein schnoelles Auge und ge-

wchickle Honde am Joyfick werden ver-

longt, um auch sinmal eine Tontaube 2u

traffen. Fredhelt: Du bist oul einer Insel, gefangen im untersien
Varlior. Wia flichiost Du zur Nn:lll:unnml?%or Wag wird schwile-
rig, denn bis zu hundert REume sind zu meistern. Ein Taxiadventure
besonderer Klowe. Apokalypse New: Ein Hubschraubar-
Klasikar, ain Splel mit r-iidli(ham-ﬂub%ung-- nicht unbedingt hir Dich
= aber nur, wenn Du am Joyatick Profiqualitéion vorwelven kannu
Black outi Ein Spiolhallenhii fur den Céd. Reakiionimermégen,
olne rubige Hand und ain bifichen Glick goahbren schon dazu, um
alle BME# abzuchisfleon, Aquantor: Wauser, Wasser, Wassar,
o wait der Bliduchirm relcht, Mur schnall sinon Domm arrichien und
flaillig punkien, wann man im Trockeran ilizi, Tédliches Dioxin
Du hast vier hochmadarne Hub ichraubar und bist solbst oin wogemut!.
gar, unanchrockanar Pilod, Dar Hoken an der Sacha i dis Fracht - 18d.
i‘.am Dicwin, Libvray Du fegst for dis inergoloktischa Féderalion dar
Raumeiter und ratau sin unabhangiges Sonnenyystem, Dasher:
Poc-Man wond Pate For dieses Spiel. Lu dan bekaonmten Funktionen,
wia Punkia frotsan und Gegnar vernichinn, achéliu Du die Moglichkedt,
sigone Splalielder zu entworfon und oufzubouen 'ungllgz:
Manager: Einer der 18 Bundeligoclubs wartet aul Dain Mt

und Du hat wirklich méchiiga Mittel zur Hand, um erfelgreich xu
agkemn. Aullerdem sind noch die Spiele Golf, ZaubarschloB,
Steol Slab und Space Invader enholien,

Bouell-Mr, 90428, |SBMN 3.89090.428.9
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Auch dieser dritte Bond der erfolgreichan
Splelabibliothek antithet 5o n elne zaubaer-
hale 5r|e1w-|l1 Es arwarten Sle wioder
manniglaliige Gelahren mit Zauberern,
Agenten und  Bosewichion, Alle  zwbif
Spiole sind versttindlich baschrioban, mit
forbigen Bildschirmforos kurz vorgestell, und mit dem ouf dor
Ditkatte enthalienen Schooll-lader lassan sich dis Lodazeiten
vorkirzan,
Arablan Treasurehunt: Im Morgenland elnen mogischen
Tllppith 2u finden, dirfte keina leichte Aufgobe ssin, oder?
Block’'n Bubble: Wann Sia sich schon aly Zaubarer betdligen
muliten, warum dann so, dall Sle von Iheon sigenen Produkien
E.F&hrdﬁ worder? Robo's Resnge: Helfen Sle dem armen
obo-Egg durch aln gotdhrliches Labyrinih| Raee of the Bones:
Hiar |Ianuwn gefragr. Ex ist schliaDlich nicht allssiglich, dof
man Knochan sommeln geht... Quadranald: Eine Gullerst pro.
fesslanalla Umsatzung dos bekanntan Splalhallenhin Arcanoid,
Future Race: Zwal Porsonan kdnnen aul jo einam halben Bild.
schirm Rennan austragen. Sia glouban das nichi? Schaven Sie rinl
Risllkea: Dia Poliiker kannen dos nicht, Do missan in der Kriags-
fuhrung so etfahrene Leute whe Sis ran, C!pﬂr‘-ﬂ‘h‘ll Hindern
Slo elnon Splon am Vetlasen der Siodi, Asterclds 64: Dis
erite Lmistzung des bekannten Automateniplels, Odyssayt Hier
il s, von alner vermaintlich efnsamen Insel wieder in dis Zivills
sation zurickzulindan, Verminator: Sl basizen einen Kompl-
anzer dor novesten Arl und milsien eine ganze Stadi vor dem
niergang reiten, Der klalne Habblti Dieso devische Varsion
dos hakonnten Adventures halt sich mehr on doy Buch ali
don englische Orlginall
llurdwn-lnlordmnsln
Cod oder €128 brw, C1280 (64'er Moduy), Floppy 1541, 1570
oder 1571 und Joystick.
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Musik Thema

ngefangen hatte alles ganz

harmlos. Auf der Bespre-

chung zum Schwerpunkt-
Thema »Musik und MIDI« fiir diese
Ausgabe haben wir am Ende auch
iiber Musik gesprochen, Wer hat
welche neue Platten, welche LPs be-
sitzen ein tolles Cover, welche CDs
bieten noch Extrastiicke? Aus die-
sem alltdglichen Gesprach ent-
wickelte sich schnell eine hitzige
Diskussion iiber Musik im speziel-
len und guten Geschmack im be-
sonderen. Wie immer, wenn zehn
Menschen zusammensitzen, gab es
elf Meinungen. Was tun? Eine spon-
tane Umfrage sollte Klarheit iiber
die musikalischen Vorlieben der Re-
dakteure bringen,

Jeder erhielt einen Fragebogen,
und schon beim Ausfiillen wurde
wieder tiber Musik gefachsimpelt,
Plattentips gegeben und iiber die
neuesten Hits heif diskutiert. Und

Henrik Fisch:

l. a-ha

2. Herwig Mitteregger

3. The Swing of things (a-ha)

4, Scoundrel days (a-ha)

5. Kalt wie ein Stein (Herwig

Mitteregger)

6. Ballblazer (Atari XL/XE)

7. Modermn Talking

8. Ich hasse Musiker, die die Mu-
sik vergewaltigen, um Geld zu

verdienen

Joachim Graf:
25, Zupfgeigenhansel
1ni, Milva, Udo

)i l_tu.-_* job

s mit dem Loch in

1 Buntfunk
om (Henning
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Die persénlichen Hitparaden der Happy-Redakteure

Oh Happy Days

Wir brauchen keine Millionen. Uns fehlt kein Pfennig
zum Gliick. Wir brauchen eines nur — Musik,
Musik, Musik, Musik.

obwohl fiir jede Frage nur eine Ant-
wort vorgesehen war, wollten sich
die meisten nicht auf einen einzigen
Kiinstler festlegen, weil das Interes-
se sehr weit gestreut ist, Als alle Fra-
gebdgen abgegeben waren, vergli-
chen nicht nur die Happy-Redak-
teure ihren personlichen Musikge-
schmack miteinander, Auch Kolle-
gen von unseren Schwestermagazi-
nen studierten eifrig die liebevoll
ausgefiillten Zettel.
Im Fragebogen wurde nach fol-

genden Kriterien gefragt.
. Lieblingsgruppe

. Lieblingsmusiker

. lieblingslied

. Lieblings-CD/LP

. All'Time-Hit

. Beste Computermusik

. Schlechteste Gruppe

. Kommentar

Die ersten vier Fragen beziehen
sich nur auf die momentanen Lieb-

O =1 D —

Thomas Kaltenbach:

I, Grobschmtt, Pink Flovd

schnitt)
I.l[ y 0f reason

schnitt)
LP aFinal cutw
|‘--'|,IE']

Talkmg
yschnitt und Pink Floyd ae
zu den wenigen
die 1ch mir dauel
inn, ohne dal sie mix

| rein

l.

2. Billy Joel

3. Bridge across forever

(Highway 101)

4, Highway 101 (Highway 101)

8. Take me home, country roads
(verschiedene Interpreten)

6. Salamander (MSX)

7. Modern Talking

8. Ich finde es traurig, dap die
Auswahl an Country-CDs in
Deutschland so gering ist

lingshits. Die Songs, Alben und In-
terpreten kénnen in einigen Mona-
ten schon wieder out sein. Die fiinfte
Frage bezieht sich auf das beste
Lied, dasman kennt, wahrend in der
sechsten nach der schénsten Musik
in einem Computerprogramm ge-
fragt ist. Filr den gréf3ten Spald sorg-
te die siebte Frage. Dieter Bohlens
»Modern Talking« findet keine Fans
in der Happy-Redaktion. Der letzte
Punkt»Kommentars gab den Redak-
teuren die Chance, noch ein paar
allgemeine Bemerkungen iiber ih-
ren Musikgeschmack loszuwerden,
da die Fragen natiirlich nur einen
begrenzten Einblick in die Vorlie-
ben geben,

Die Liste erhebt keinen Anspruch
auf Richtigkeit oder Vollstéandigkeit,
unterliegt ausnahmsweise keinen
objektiven Testkriterien und stimmt
nur selten mit der Meinung der ge-
samten Redaktion iiberein. {gn)

Heinrich Lenhardt:
Hooters, Dire Straits, Toto

Phil Collins, Billy Joel, Sting
Rockability (Hall and Qates)
Never enough (Patty Smith)

Boy inside the man (Red Rider)
High-Score-Musik von Wizball
(C 64)

Modern Talking und den gan-
zen Disco-Quatsch wie Mandy
Smith

8. Heini's Geheimtip: Danny Wilde
#Any man's hungere

N oo~

Ralf Miiller:
1. Matt |

on, Jennifer Rush
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Gregor Neumann:
1. G

|
hohen |
1ch elne Un

Hartmut Woerrlein:

1. Dire Straits, Beatles, Alan
Parsons Projekt

Suzanne Vega

Titles (Vangelis)

Love over Gold (Dire Straits)
New York (Frank Sinatra)

Modern Talking und ahnliches
Musik ist ein Lebenselexier!
(rmut 100 CDs auf 'ne Insel)

WGBS

Udo Reetz:

1. Queen, Frankie goes to Holly-
wood, div, Disco-Bands

2. Chris de Burgh, John Miles,

Freddie Mercury

Princess of the Universe (Queen)

Together forever (Rick Astley)

Rendez-Vous (Jean Michel Jarre)

Compact Disco 1 - 3 Mix-CD)

Working my way back to you

(Spinners)

Ritt der Walkiiren (Wagner)

Mag keine Computerspiele

Depeche Mode

Eigentlich hdngt mein Musik-

geschmack von meiner Laune

ab. Zum Arbeiten hére ich ger-

ne einfache, lustige Musik (Dis-

co/Funk/Soul), und in der Frei-

zelt ist auch mal Klassik ange-

sagt

g e

=~

Petra Wangler:
n Hollies

Boris Schneider:

Genesis, Kraftwerk, Level 42
Michael Jackson, Sting, Nik
Kershaw

yHai Hai« (Rodger Hodgson)
Level 42 (Level 42)

Hotel California (Eagles)
Titelbild-Musik von Street
Gang (C 64)

Rainbirds, a-ha, Mixed Emotions
Fiir mich der Untergang des
Abendlandes: Klaus und Klaus
(An der Nordseekiiste ...)

@3 Mo DO

wischen Mathematik als Na-
turwissenschaft und Musik
als kiinstlerisch kreative Aus-
drucksform liegen Welten. Aber
trotzdem sehen einige Professoren
an der Universitat Darmstadt Paral-
lelen zwischen beiden Bereichen.
Grund genug fiir die Wissenschalt-
ler der Arbeitsgruppe »Allgemeine
Algebra« (Fachbereich Mathematik
an der Technischen Hochschule
Darmstadt), eine gemeinsame Basis
filr das Zusammenwirken von Musik
und Mathematik zu entwickeln.
Natiirlich konnte man dabei nicht
auf den Computer verzichten, denn
die Zusammenh&nge zwischen den
beiden Gebieten sind sehr kom-
plex. Allerdings muBte bei der Ver-
wirklichung des Projekts die Tatsa-
che beriicksichtigt werden, daB Mu-
siker und Musiktheoretiker sich
nicht mit dem Computer auskennen.
Deshalb entwickelten die Darm-

38 i,

Musik und Mathematik auf einem Instrument vereint

Grafilkk-O
Mathe=Sounds

el und

Daf Computergrafiken nicht nur zum Anschauen gut
sind, zeigt die Grafik-Orgel an der Uni Darmstadt.
Sie offnet Musikern und Mathematikern véllig neue Wege.

stddter Wissenschaftler ein Compu-
ter-Grafik-Musikinstrument, die so-
genannte Grafik-Orgel.

Beim Spielen auf diesem Instru-
ment erzeugen die gespielten Téne
verschiedene Crafiken. Zwblfecke,
Kreise oder abstrakte Figuren ge-
ben dem Spieler Aufschluf iiber
Harmenien seiner Melodien.

Von Anfang an war der Atari ST
mit einem Farbmonitor das Herz-
stiick der Grafik-Orgel. Zur Klang-
erzeugung werden mittlerweile zwei
Yamaha-Synthesizer (FM Sound Ge-
nerator FB 01) benutzt, Diese spielen
acht Stimmen gleichzeitig und ha-
ben eine Stimmgenauigkeit von ei-
nem 128stel Halbton, Maximal kén-
nen also 16 Téne gleichzeitig er-
zeugt werden.

Die Ansteuerung der beiden Syn-
thesizer erfolgt iiber den MIDI-
Anschlup des Atari ST. Die Tone
werden entweder per Maus oder

mit Hilfe einer Klaviatur eingege-
ben. Die Tonsignale gibt ein Verstar-
ker und zwei Lautsprecherboxen
wieder. Alle verwandten Bauteile
waren ohne weiteres liber den
Fachhandel zu beziehen.

Die eigentliche Anregung zum
Bau dieses Instruments kam vom
Bonner Musiktheoretiker Martin Vo-
gel. Die Professoren Dr. Wille und
Dr. Ganter griffen seine Idee auf
und verfolgten sie weiter. Im April
1986 konnte das Projekt endlich rea-
lisiert werden, da anldflich der im
Sommer stattfindenden Symmetrie-
Ausstellung 6ffentliche Mittel be-
reitgestellt wurden. Nur so konnte
die Crafik-Orgel gebaut werden.
Das Computerprogramm zur Syn-
thesizer-Steuerung schrieb Martin
Skorsky in der Programmierspra-
che C. Peter Reiss war fiir die Zu-
sammenstellung und Modifizierung
der Hardware zustindig. Bereits

ARusgabe 8/August 1988
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nach sechs Wochen konnte die ge-
samte Anlage in Betrieb genommen
werden,

Durch die groBe Resonanz, die
das Instrument wahrend der Sym-
metrie-Ausstellung und danach bei
Musikern und Musiktheoretikern
gleichermafen hervorrief, plante
man die kommerzielle Nutzung.
Auch preislich wird so ein System
immer interessanter. Lagen die
Gesamtkosten 1986 noch bei etwa
15000 Mark, so kann heute unter
Verwendung einer herkémmlichen
Sterecanlage die iibrige, zum Be-
trieb der Grafik-Orgel notwendige
Hardware schon fiir ungefahr 6000
Mark erworben werden. Da der
computergesteuerte Synthesizer so-
wohl mit der reinen als auch der
temperierten Stimmung arbeiten
kann, spart man die Anschaffung ei-
nes zweiten Gerdtes. MuBte ein
Kiinstler bislang zwel Instrumente
zur Verfigung haben, um seine
Ideen individuell zu verwirklichen,
bedarf es bei der Grafik-Orgel nur
eines Menliwechsels. Ein weiterer

Cis w Es

LLLLLHTU LRI

CDEF GAHc delf gahcdel gahede"

die musikalische Wieder-
gabe von Grafiken zu,
Zeichnungen  erfreuen
nicht nur das Auge, son-
dern kénnen mit diesem
Instrument in zum Teil
sehr abstrakte Klangmu-
ster verwandelt werden.
Trotz der vielféltigen An-

g wendbarkeit dieser Super-

Bei dex Orgel haben die mathe-

Grafik-Orgel setzt matischen Tiftler der TH

A sl @ °1i: :a“gag‘ng"':l:: Darmstadt das Ziel ihrer
Oeitilian Sin Wiinsche noch lange nicht

erreicht. Da sich die ma-
thematische Musiktheorie
innerhalb sehr weitldufi-
ger Grenzen bewegt, ist
eine Weiterentwicklung

Nutzen fiir den Musiker entsteht aus
der geometrischen Darstellung von
Klangharmonien, Aber auch fiir in
anderen Bereichen tatige Kiinstler
(zum Beispiel Zeichner und Crafi-
ker) tun sich neue Wege auf. Denn
die grafische Darstellung von Melo-
dien innerhalb der geometrischen
Partitur 14t in umgekehrter Form

der Crafik-Orgel geplant. Fiir das
neue Instrument wird momentan ei-
ne gemeinsame Sprache ent
wickelt, die die Zusammenarbeit
von Musikern und Mathematikemn
auf breiter Basis sichern soll. Eines
ist gewil: die Orgel-Bauer der TH
haben noch ein paar Triimpfe im
Armel. (Becker/Holstein/rz)

Die Crafik-Orgel erlaubt, ver-

glichen mit jedem anderen In-
strument, eine Unzahl von musi-
kalischen und mathematischen
Variationen der eingespielten
Meledien. Das Programm dazu
wurde in C geschrieben und hat
eine einfach zu bedienende Me-
nii-Struktur, Der Benutzer hat die
Auswahl zwischen der gleichstu-
‘figen Tonskala, der geometri-
schen Partitur, den tonalen Net-
zen oder der Obertonreihe, Was
diese Punkte im einzelnen be-
deuten, zeigen die nachfolgen-
den Erlduterungen.
Die gleichstufige Tonskala

Nach dem Anklicken dieses
Programmpunktes mit der Maus
erscheint auf dem Bildschirm ein
Mentl mit einer symmetrisierten
Klaviatur sowie einem Zwdlfeck,
dessen Eckpunkte mit allen
Halbttnen einer Oktave besetzt
sind, Hier werden samtliche an-
geschlagenen Toéne durch Ver-
bindungslinien zu geometrischen
Mustern zusammengefiigt. Je
gleichméBiger die geometri-
schen Muster verlaufen, um so
grofer ist die Harmonie des
" Mehrklangs.
Die geometrische Partitur

In diesem Modus werden die
angewdhlten Téne auf einer Ma-
trix, die vertikal sechs Oktaven
und horizontal 18 Sekunden um-

Ausgabe B/August |988

faBt, dargestellt. Dieses Mentil er-
laubt die Umsetzung von Zeich-
nungen in Musik und umgekehit.
Weitere Punkte sind Zeitstrek-
kung und -stauchung (Verlange-
rung oder Verkiirzung der Zeit-
abstdnde um den Faktor 1,5 oder
2), Tonhthenstreckung (Streckung
des Tonhchenabstands um das
maximal Siebenfache) oder Zeit-
spiegelung (vertikale Drehung
der gesamten Melodie um 180
Grad ab der sechsten bis zur
zwolften Sekunde).

Auferdem sind Tonhthenspie-
gelung, Zeitscherung, Tonhthen-
scherung, Drehung sowie das
vier- oder sechzehnfache Kalei-
doskop (kombinierte Zeit- und
Tonhéhenspiegelung an einer
oder allen drei horizontalen und
vertikalen Achsen) wéhlbar, Alle
eingespielten Melodien kénnen
so, wie sie eingespielt wurden,
auch wiedergegeben werden.
Zum Experimentieren lagsen sie
sich auch um ein Drittel verlang-
samt oder beschleunigt abspie-
len,

Das tonale Netz

Hier kann der Musiker mitdem
System der reinen Stimmung ar-
beiten., Die Ausgangsfrequenz
liegt bei 131 Hertz (also dem tie-
fen »Cy). Alle gespielten Toéne
werden an diesem Wert gemes-
sen und in ihr natiirliches (reines)

Frequenzverhiltnis zueinander
gebracht, Die grafische Darstel-
lung erfolgt durch ein Netzwerk,
in dem sich nebeneinanderste-
hende Téne im Quinten- und
iibereinanderstehende Téne im
groBen Terzabstand zueinander
befinden. Alle gespielten Noten
werden im zwolf mal elf Felder
grofen Display rot angezeigt, wo-
beidieser Bereich nach allen Sei-
ten um 84 Felder verschiebbar
ist. Dadurch ergibt sich ein Ak-
tionsradius, der auf herkémmli-
chem Notenpapier kaum noch
darzustellen ist,
Die Obertonreihe

Die Grundlagen der Oberton-
reihe existieren seit der griechi-
schen Antike. Sie basieren auf
der symmetrischen Verbindung
von Musik und Zahl. Damit stellt
die Obertonreihe ein natiirliches
Bindeglied zwischen Mathematik
und der Musik dar und wird des-
halb gern verwendet. Beim An-
schlagen einer Taste wird auf
dem Monitor das kleinstmégliche
ganzzahlige Frequenzverhéltnis
zu einem »C« angezeigt. Wird
zum Beispiel ein Ton mit der Fre-
quenz von 393 Hz gespielt, so er-
halt der Musiker im Display die
Zahl drei in der Obertonreihe
iiber»Ce, daer dreimal so schnell
schwingt wie der Bezugston.

(Becher/Ho'lshemfrz)-

Jelageee 20
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Wer hitte nicht gerne ein ei-
genes Klavier, Orchester
oder Tonstudio zu Hause? Seit
es MIDI gibt, ein einheitli-
ches Schnittstellensystem,
mit dem sich elektronische
Instrumente und Computer
verbinden lassen, kann sich
jeder diesen Traum erfiillen.
Denn die Keyboards und In-

strumente sind selbst fiir den
Hobby-Musiker erschwing-
lich geworden.

eyboards, Synthesizer und

Drum-Machines sind mittler-

weile so vielseitig, dab sich
vom tropfenden Wasserhahn bis
zum tduschend echt klingenden Kla-
vier alles programmieren und spie-
len 148t

Wir haben fiir Sie die wichtigsten
und vielseitigsten MIDI-Instrumente
zusammengestellt. Dabei haben wir
als finanzielle Obergrenze 2000
Mark gesetzt,

Auf alle Fille empfehlen wir, bei
jedem Kauf einen Fachhéndler auf-
zusuchen, um sich genau beraten zu
lassen. Erst eine Vorfilhrung des be-
treffenden Gerétes kann einen ech-
ten Eindruck iiber die Klangcualitat
der Instrumente geben. Darum ha-
ben wir bei unserer Ubersicht die
wichtigsten technischen Daten auf-
gelistet, um Anhaltspunkte fiir eine
erste Grobauswahl zu geben,

Die meisten Drum-Machines und
Keyboards lassen sich programmie-
ren, Wenn Sie Ihr MIDI-Gerat an Ih-
ren Heimcomputer anschliefen, ha-
ben Sie Zugriff zu seinem Massen-
speicher und die Chance, spezielle
MIDI-Software einzusetzen, Natiir-
lich sind die vorgestellten Instru-
mente auch alleine spielbar. Doch
thre Leistungsfahigkeit zeigt sich
erst im Verbund mit weiteren MIDI-
Cerédten oder speziellen Program-
men. Diese sind nattirlich in den ge-
nannten Preisen nicht enthalten.

Ubersicht: MIDI-Keyboards bis 2000 Mark

Neben dem Preis sind die wichtig-
sten Merkmale, an denen sich die
Qualitdt der Instrumente ablesen
14/3t, die Tastatur und die Besonder-
heiten wie einsteckbare ROM-Kar-
ten. Fast alle Keyboards in unserer
Tabelle haben einen dynamischen

Maxi-Sound

auf die Kraft und Geschwindigkeit,
mit der sie gedriickt werden. Allein
auf diese Weise kénnen die Téne lei-
se, sanft kraftvoll oder hart sein. Da-
neben werden schon fertige Sounds,
Klangfolgen und Begleitungen mit-
geliefert, die man in eigene Kompo-

Anschlag. Die Tasten reagierenalso  sitionen einbauen kann. (rm)
Marke Typ Ta- Programmier- Besonder- Bau- Speicher  Preis
sten- barkeit heiten satz in
an- Mark
zahl
Yamaha  DXI00 49 96 Klinge 192 Klinge n Kassetten-
eingebaut anschluf 1150 —
DX27 61 5.0, nicht n 8.0, 1660,—
tragbar
Korg Poly 49 56 Klange tragbar, n Sequenzer 1640—
80011 Echogeriit fiir 1000 |
Noten ,
| Roland HP 100 176 - Klavier- n — 1690— |
| PianoPlus tastatur, |
| Stereo-
| Chorus
| Casio CZ 1000 49 16 Klange Tolle n 32 Klinge 1380~
| Sounds
| Seq. Sixtrack 49 100 Sounds ] n Sequencer 1790—
| Circuits Ogzillatoren
| Roland  Alpha ~— 64 Speicher  Spitzen- n 128 1860,—
Juno 1 klang, gute
| Tastatur
Dr. B6hm KeyIl 61 Sonderfunk-  umfang- i 32 1280,—
tionen reiche Ein-
stellungen
Dr. Bshm Key P61 61 5.0, gute Tasta- | 40 1985, —
tur, Test-
programm,
MIDI-
Mischer |
Dr. BsShm Digital — 44 Schlag- 128 Rhyth- | resistent  1693— |
Drums arten meninstru- |
mente,
16 Songs
Casio HT 700 49 beliebige LCD- n 20 720—
Klinge Display
Yamaha PSR80 6l - 16 Orche- n — 1690
ster-
stimmen
Korg 707 49 — Keyboard- n ROM-und 1420~
splitting RAM-
Karten
Casio CZ1 61 beliebige 16stimmig, n RAM-Cart- 1950~
Sounds Display ridge
Korg pDDD 1 — beliebig 18 Instru- n ROM-Karte 980,—
mente fiir
Percussion
Kawal Kl &l per Joystick Keyboard- n 32 1590,—
split
Kawai R-80 - StepbyStep 24Drum- n 8 B90,—
und Percus-
sionsounds
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ANDERTION SO(T  WLARCSE oW

Was ist,
wenn Fortsetzung folgt?

Sie werden Thren Augen nicht trauen. Der Laser-Beam-
Printer braucht fiir 11 Seiten A4 gerade eben 1 Minute
und schreibt gleich darauf die Fortsetzung auf dem

2. Formular,

Fiir Grafik- und Textverarbeitungsprogramme. Super
schnell und hochauflosend. Und weil er 2 Kassetten

%, getrennt ansteuert, schreibt er in der niichsten

Minute noch 11 zweite Seiten. Panasonic. Beein-
druckende Biiroelektronik fiir das Desk-
2 Top-Publishing.
3 Lesen lernt Thr Computer genauso
\ 5 einfach: in den Flachbett-Scanner Text auf-
= legen, schon eingelesen. Mit seiner hohen
; \ Auflésung von 400 dpi, sieht er jeden Buchstaben.
X %ﬂ%}ﬁ ‘\ Sofort zu sehen auf dem A4 Ganzseitenbildschirm.
%% *HRe Y\ %i 5 Natiirlich im Hochformat. | amme—
- Panasonic Office Automation. ‘J

T i{\ Die kompatible Peri-
§’ ; pherie fiir [hr Desk-
% Top-Publishing.

\ 5

(]
Jeo

oy Bitte schicken Sie mir Informationen,
Firman
SiraBe:
Oty
Telefon:

Name:

Ieh imterassiora mich f0r: O Laser-Beam-Printer [ Sconner O Manitore
Panasonic Deutschland GmbH, Biroelekironik/ PM, Winsbergring 15, 2000 Hamburg 54 HE 2/88

&
= e ot =




Wettbewerb

Moglichst kurz soll es sein.
Und moglichst lustig. Und
moglichst musikalisch. Wir
suchen das kiirzeste Musik-
oder Soundprogramm.

als Musik-Maschinen eingesetzt,

Sie spielen Klavier, Orgel, Cei-
ge und Schlagzeug, Sie steuern
iiber MIDI ganze Orchester oder
spielen vier- und noch mehrstimmi-
ge Lieder. Vom »Piju-Piju« eines Ac-
tionspiels bis zur Sprachausgabe
reicht das Repertoire ihrer Sound-
Fahigkeiten. Aufwendige Musik-

42 i,

I mmer mehr Computer werden

Programme verschlingen aller-
dings oft mehrere hundert KByte.
Happy-Leser sollen beweisen: Es
geht auch wesentlich kiirzer. Pro-
grammieren Sie eine kleine Melo-
die, einen lustigen Sound oder einen
heifen Rhythmus. Schicken Sie uns
das Programm und gewinnen Sie
hundert Mark in bar oder eines von
zehn Fachbiichern aus dem Markt &
Technik Verlag. Es muf nicht unbe-
dingt ein Basic-Einzeiler sein. Es
diirfen ruhig fiinf bis maximal zehn
Basic-Zeilen sein. Schreiben Sie Thr
Musikprogramm in Basic, C, Pascal
oder Assembler. Nur ldnger als 255
Byte oder ein Block auf Diskette soll-

te Thr Programm nicht sein. Und: wit-
zig sollte es sein.

Schicken Sie Ihr Programm auf
Diskette und eine kurze Erlduterung
bis zum 8.8.88 an

Happy-Computer
Soundprogramm-Wetthewerb
Hans-Pinsel-Strafle 2

8013 Haar

Die Autoren der besten drei
Musik- oder Soundprogramme be-
kommen von uns je 100 Mark in bar.
Alle Einsendungen nehmen dar-
iilber hinaus an der Verlosung von
zehn Biichernteil, Der Rechtsweq ist
ausgeschlossen. (9)
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Musik Thema

MIDI-Software im Uberblick

angst ist MIDI kein Fremdwort
mehr fiir den Computer-An-
wender. Seit Erscheinen des
Atari ST sind auch MIDI-Spiele im
Gesprach (zum Beispiel »MIDI-
Maze«). Doch welche Programme
werden hauptsdchlich in Verbin-
dung mit Synthesizern und anderen
MIDI-Instrumenten eingesetzt?

In erster Linie benutzt der MIDIist
einen Seguenzer. Dieses Programm
kann man als Tonbandgerat verste-
hen, nur daf es keine Tone aufzeich-
net, sondern MIDI-Daten, die man
auch als MIDI-Events bezeichnet.
Mit einem Sequenzer kann man sich
zu Hause ein Mehrspur-Tonbandge-
rat sparen, was ja sehr teuer ist.
Auch Musik-Profis, wie zum Beispiel
Jan Hammer (er hat die Titelmusik
zur Fernsehserie »Miami Vice« ge-
schrieben), benutzen Sequenzer-
Programme.

Seit einiger Zelt gibt es zu den Se-
quenzern als Ergdnzung Noten-
druckprogramme und Komposi-
tionshilfen. Diese Programme sind
schon fiir den engagierten Hobby-
Musiker geeignet, da sie das Kom-
ponieren vereinfachen. Kompletie

Mit der richtigen Software
konnen auch Sie einem
MIDI-Instrument fantasti-
sche Sounds entlocken.
Und Software fiir die
verschiedenen Computer
gibt es reichlich.

Musikstiicke kénnen Sie mit den No-
tendruckprogrammen in der allge-
mein iiblichen Notenschreibweise
zu Papier bringen. Im Regelfall ent-
halten diese Programme gleichzei-
tig einen Noteneditor, in dem Sie No-
ten eingeben und dann iiber den
Synthesizer abspielen lassen.

Die dritte Rubrik der MIDI-Soft-
ware beherrschen die Soundver-
waltungsprogramme, die man auch
als Bankloader oder Voice-Editoren
bezeichnet. Sie sind nur fiir be-
stimmt Synthesizer geeignet, da die-
se Programme auf Synthesizer-spe-
zifische MIDI-Daten zuriickgreifen.
Wollen Sie sich einen Soundeditor
fur Ihren Synthesizer anschaffen,

dann achten Sie unbedingt darauf,
daB das Programm fiir Thren Synthe-
sizer bestimmt ist.

Mit einem Soundeditor kénnen Sie
die Klange eines Synthesizers ver-
andern und Hiillkurven auch gra-
fisch darstellen. AuBerdem enthalt
ein Editor meist auch ein Archivpro-
gramm, mit dem Sie den von Thnen
zusammengestellien Sound auf Dis-
kette speichern kbnnen.

In unserer Ubersicht macht sich
ein Trend ganzdeutlich bemerkbar:
Die meiste MIDI-Software gibt es fiir
den Atari ST (wegen seinem einge-
bauten MIDI-Interface), dann folgt
relativ viel Software fiir IBM-PC und
Kompatible (wegen seiner hohen
Verbreitung). Fiir den C 64/128 wird
keine neue Software mehr produ-
ziert, genauso wenig fiir den Atari
XL/XE. Auch fiir den Amiga gibt es
sehr wenig Software, und fiir die
Schneider CPC-Computer sind uns
keine Hersteller und Anbieter in
Deutschland bekannt.

Wer also in MIDI richtig einstei-
gen will, der sollte sich einen Atari
ST oder einen MS-DOS-Computer
kaufen. (k1)

Sequenzer
Produktname Besonderheiten Herstellex/ Preis in Mark
Importeur
Dr. T's MIDI Recording 8-Spur-Sequenzer, Realtime oder Step by Step-Aufnahme, MIDI-Event-Editor MEV uo
Studio B Track h
EZTrack 5T 20-Spur-Realtime-Sequenzer, Tempo regelbar von 0.5 bis 480 Schlige pro Minute Hybrid Arts 148
MIDISOFT Studio 32-Spur-Sequenzer und Editor, Aufnahme in Echtzeit oder schrittweise Marit&Technik 148
Wersi Multitrack 24 ST 24-Spur-Tonstudio, leichte Bedienerfihrung durch Maussteuerung Wersi 480
Twenty Four 24-Spur-MIDI-Recorder, Speicherung von ungefihr 20 000 Notenzusammenstellungen Steinberg 490
Keyboard Controlled 48-Spur-Sequenzer, 130000 Noten pro Lied (I MByte Speicher), frei wihlbare Aufidsung MEV 495
Sequencer (ECS)
Version 1.6
Creator 64-Spur-Realtime-Sequenzer, Auflésung von einer 768tel-Note C-lab 495
Dr. TS ECS + PVG beinhaltet den 48-Spur-Sequenzer, erzeugt aus vorhandenen Spuren neue roythmische MEV 660
Programable Variations und melodische Figuren, mit Schwingfunktion, die mit kleinen Temposchwankungen ein
Generator natiirlicheres Spielgefithl vermitteit
Master Tracks Pro 64-Spur-Realtime-Sequenzer, grafischer Lied- und Schritt-Editor, System-Exklusiv-Library MEV
Notendruck- und Kompositionsprogramme
Produkiname Besonderheiten Herstaller/ Preds in Mark
Importeur
M interaktives Eompositionsprogramm, kompatibel zum KCS MEV 480
The Copyist Level IT Notendruckprogramm fiir Dr. T's KCS, Umwandlung von Musik in Noten und Noten in Musik MEV 485
Masterscore Notendruckprogramm fiir Twenty-Four Steinberg 540
Wersi Noteneditor 24 ST Erweiterung des Wersi Multitrack 24 ST zur Notendarstellung auf Bildschirm und Drucker Wersi 590

Ausgabe B/Augus! 1988
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Thema Musik

Hiillleurven, neue Sounds mit Zufallsgenerator formen

Soundverwaliung
Produktname Synthesizertyp Besonderheiten Herstellex/ Preis in Mark
Importenr
DX:Ware 1.5 ST Yamaha DX, TX Soundmanager G C. Geerdes 93
Synth-Works Yamaha FBOI, TX 81Z, Soundeditor und -archiv Steinberg 180
Roland MT 32
AXE Yamaha DX/TX Soundeditor und -archiv, MIDI-Monitor, Sequenzer Midisoft 198
Dr. T's Editor-System Casio CZ, Kawai 3, Korg DS8  Soundeditor und -archiv, grafische Darstellung der MEV 220
Korg DP 2000/3000 Hilllkurven, neue Sounds mit Zufallsgenerator formen
CZ-Android ST Casio CZ-Serie Soundeditor und -archiv, durch Zufallsgenerator lassen  Hybrid Arts 229
sich neue Sounds formen
DX-7 Profi Yamaha DX 7 Soundeditor und -archiv, grafische Darstellung, MEV 235
Zufallsgenerator zur Soundformung, Sequenzer
Matrix 6/R ST Oberheim Matrix 6 Soundeditor und -archiv, Split-Editor G C. Geerdes 248
Elka-Sound-Genius Elka EX44, EM44, ER44, ER33 Soundeditor und -archiv G C Geerdes 248
TH-81 Z 5T Yamaha TX 8] Soundeditor und -archiv G C. Geerdes 248
Dr. T's Editor-System Roland D-50, Oberheim Matr. 6 Soundeditor und -archiv, grafische Darstellung der MEV 290 -
Yamaha TX 81Z, FBOIL, DX/TX  Hiillkurven, neue Sounds mit Zufallsgenerator formen
D-80/MT-32 ST Roland D-50 & MT-32 Soundeditor und -archiv G C Geerdes 298
Prophet VS ST Prophet VS Soundeditor und -archiv, 24 Spur Sequenzer, G C. Geerdes 288
Sample Cutter
DX-7 11 Profi Yamaha DX 711 Soundeditor und -archiv, grafische Darstellung, MEV 299
Zufallsgenerator zur Soundformung, Sequenzer
Dr. T°s Editor-System Lexicon PCM 70 Soundeditor und -archiv, grafische Darstellung der MEV 330
Hilllkurven, neue Sounds mit Zufallsgenerator formen
Gen Patch 8T . alle universelles Soundarchiv Hybrid Arts 338
SQ-B0/ESQ ST Ensoniq ESQ 1, SQ-80 Soundeditor und -archiv, Sounderzeugung durch G. C. Geerdes 348
Zufallszahlen Sequenzverwaltung, Liededitor
Synth-Works Yamaha DX/TX, Ensoniq ESQ], Soundeditor und -archiv, Mix Creation und Patch Creation Steinberg 380
Roland D 60
X-Alyzer Yamaha DX 7 Soundeditor und -archiv, kann Sounds zusitzlich in C-Llab 380
Sampler ibertragen und den Sound fiber Monitor-Laut-
sprecher ausgeben
Soundfilter Waveform RAkai X7000/5700 Soundeditor und -archiv MEV 380
Editor
Sound Works Alkai § 900, Ensoniq Mirage,  Soundeditor und -archiv Steinberg 350
Prophet 2000
PSE-800 Akai § 900 stellt die gesampelten Sounds aufdem Bildschirmdarund G. C. Geerdes 388
formt kiinstliche Sounds
DX-Android-ST Yamaha DX 7 Soundeditor und -archiv, durch Zufallsgenerator lassen  Hybrid Arts 389
sich neue Sounds formen
Soundfilter Waveform Alkai 8900 Soundeditor und -archiv MEV 490
Editor
Dr. T's Editor-System Ensoniq ESQ 1 Soundeditor und -archiv, grafische Darstellung der MEV 550

Sequenzer
Produkiname Besonderheiten Herstellex/ Preis in Mark
Importeur
MIDITRACK 2 16-Spur-Sequenzer, 7000 Noten Kapazitit, Editierfunktionen, fiir alle 8-Bit-Ataris inklusive  Hybrid Arts 400
Interface
MIDITRACK 3 16-Spur-Sequenzer, 10500 Noten Kapazitit, Mute- und Solo-Funktion fiir alle Spuren Hybrid Arts 450
filr 130 XE, inklusive Interface
Soundverwaltung
Produkiname Synthesizertyp Besonderheiten Hersteller/ Preis in Mark
Importeur
RX Patch Yamaha R¥-Drummaschinen ' Soundverwaltung Hybrid Arts 60
Midipatch DX Yamaha DX 7 Soundverwaltung Hybrid Arts a8
Midipatch CZ Casgio CZ Soundverwaltung Hybrid Ars 98
Pro B Patch Prophet 6 Soundverwaltung Hybrid Arts 99
Ob 8-Patch Oberheim OB 8 Soundverwaltung Hybrid Arts 89
DX-Editor Yamaha DX 7 Soundeditor und -archiv Hybrid Arts 180
Genpatch alle universell einsetzbare Soundverwaltung Hybrid Arts 180

44 e

Fortsetzung auf Seite 98

Ausgabe 8/August 1988



Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

GESCHAFTSZEITEN: Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord
Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr. - B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer -
Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00-13.00 Uhr in Laer letzte Strafle vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er- hospital’’) - neben der Post (ca. 10 Autominuten ab Miinster/
reichen). Autobahn Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

ernst mathes - seit O Jahren ein Begriff fiir preisbewuBte Kaufer!
Sie finden bei uns die interessantesten Produkte fast aller namhaften Computer- und
Drucker-Hersteller weit unter deren unverbindlich empfohlenen Verkaufspreisen.
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamipreisliste an, die wir Ihnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

Commodore

PREISSENKUNG: AMIGA 500 incl. RGB-
Farbmonltor PROFEX CM 14 5 (Swereo,
sonst techn, Daten wie COMMODORE 1081)

1569~

PREISSENKUNG:
AM[G!\ 2000. devische Tasia-

tur, 1| MByie RAM, incl, elnem elngehuu-
ten Floppy 880 K, Mous und diverser
Sofiware, incl, RGB-Farbmonltor PRO-
FEX CM 145 (Sterea, sonsd (echn, Daten

wie COMMODORE 1081y 2595 =

COMMODORE PC 40-20 AT, | MB RAM,
di, Tastatur, CPU BOZRG, IBM-AT-kompaiibel,
I Floppy 1.2 MR und 20 MB Fesiplaiie, incl,
147 Monochrom-Monbior, MS-DHS 321 and
BASIC nur 360~
PREISSENKUNG: COMMODORE PC 1,
512 K HAM, di, Tastatur, IBM-Kompaiibel,
Furb- und Herculesgrafik, | Floppy 360 K Incl,
MS-IM0S 32 und BASIC nur T35~
COMMODORE PC 1010, dewische Tastuiur,
1BM:-kompatibel, CPL S088, 640 K RAM, 2
Flopples i 160 K 1780~
COMMOIMIRE PC 20101, wie PC 10111, Je-
doch 1 Floppy 360 K und 20 MByie Fesiplaiie
1589~
Weltere Commodore-Produkie aul Anfrage.

TANDON

TANDONComputer aul Anfrage.

VICT®R

VICKI 512 K RAM, CPU BOS8-2 (Tukifre-
quiene 4.77 ML/ T06 M=), mil 127 Mono-
chrom-Muonlor, MS-DOS 1.2, BASIC

= it wel 5% Flopples i 360 K 1598~
= mit elnem 5% ° Floppy 360 K und 20 MB
Flatte 1360~

2w + NEC

Kompleiipakei: ZENITH enZy PC, 512 K
RAM, CPU BOB6-kompuiibel (7.16 MEHz),
1BM-kompailbel, Inel. MSDMIS 3.2, GW.
BASIC, MSDOS-Manager, Monochrom-
Monlior Incl, NEC 24-Nadel-Mairix-Drucker
P 2200 und Divuckerkabel

= i gwel 3" Flopphes & 720 K 20448 ~
= it elnem 34" Floppy 720 K wnd 20 MB
Fesiplaiie 2548 =

PLANTRON

Die neven PLANTRON-Computer im Tower-
Gebluse welt unter den unverblndlich emp-
Toblenen Yerkuulsprelsen von PLANTRON,

HANDY SCANNER

Handy Scanner kompleil
= fiir 1BM -kompailble Hechner
nur noch 498~

= NEU: fiur ATARI ST 675~

&P Seagate

“SEAGATE ST 225 10 mp

Festplatie inel. Controller 498."’

Weliere SEAGATE-Produkie aul Anfrge.

Schneider

NEU: SCHNEIDER PC-2640 Serle, (Pt'
BOZHG6 (12 MUz Takifreguenz), -
kampatibel, 640 K RAM, deutsche Tus
Maus, komplett mit MSDOS 1.3, GEN llllll
diverser Sollware

mill elnem 3" Floppy 1.44 MB, 32 MB Fest-
platte und Monochrom-Monltor 980~
mit einem 3 " Floppy 1,44 MB, 32 MB Fest-
platie and EGA-Maaltor 4789 ~
13e menen SCHNEIDER-Computer auf An-
Trige.

PREISSENKUNG:
Nl‘:(: P 22“" Flowrlter 2d4«MNa-

del-Dracker Incl, deatschem Handbuch

nur 798.—

e neven NEC-Drucker ind NEC-Monltom
il Anfmge

JI\ amawi

ATARIST/MEGAST=8erle well unter den
1|lmrhimllli!| emplohlenen Verknunlsprelsen

\I.l-. Aldllt PC-Serte unl Anlrge.

COMPAQ

Niw I unserem Lieferprogrummi COMPAQ-
Computer aul Anfrage,

AMSTRAD

NEU: AMSTHAD PC 1640, CPU BD86, 640 K
RAM, Grafikkarte, Comtronles- und RS2
Schaltistelle Inel, Monochrom-Manlior

= mit elnem Floppy 360 K 1535~
= mit gwel Flopples i 360 K 1708~
Weltere AMSTRAD-Compuier nul Anfrge.

Fordern Sie bitte kostenlos die nkiuelle Frelsliste iber unser gesamies Lieferprogramm an, oder
hesuchen Sie uns. Selbsiversiindlich kinnen Ske auch telefonisch besiellen, Prelic aueighich Vier
sandselbsikosien, Yersand per Nachnahme. Alle Prelse beelehen sleh anf den vollen Lielerume
fang, wie vom Heesteller mngeboten, sowelt nlcht ausdricklich nnders erwihng, Sowelt In dieser
Angelge kelne lingere Garmnileeelt angegeben bsi, gewithren wie 7 Monaie Garunilo!

Dhas Angebot bt freiblelbend, Liefermbglichkelien vorbehulien, Bel grofier Nachimge isi nichi im+
mer Jeder Arilkel sofort Heferbar, Prelse gulilg ab 27,688,

MICROCOMPUTER-VERSAND

G
m
b
H

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059

TOSHIBA

PREISSENKUNG: TOSHIBA T1000 Porta-
ble, 512 K RAM, IHM-PC-kompitlbel, Super-
twist-LCD-Bildschirm (80 Zeichen x 25 el
len), ein elngebaites Floppy 720 K, Centro-
nles=  und  RS232-C-Schnltistelle, Akku-
Retrieh nur noch 1895~
Systemkit mit Hondblichern 128~
Weliere TOSHIBA-Compater und TOSHI-
BA-Drocker aufl Anfmge

SEIKOSHA

NEU: SEIKOSHA SL130 Al our 1448~

SEIKOSHA SL-80 Al
2d-Nudel-Muirix-Drucker nur 148.—

SEIKOSHA SL-80 VC
Tir Ciod nur 743,—

Prelse incl, deutschiem Handbueh.

stcQir
Aul alle STAR-Drucker gewihren wir 12 Mo-
nufe Gannile

STAR LC 10 matrixDrucker
598~ |

BROTHER

BROTHER M 1400 Matrix-Drucker 7889~
BROTHER M 1509 Mairlx-Drucker 945~
BROTHER M 1709 Matrix-Drucker 1145~
BROTHER HR 20 Typenmaddrucker  98%~
HROTHER HR 40 Typenmaddrucker 1838~
NEU: BROTHER M 17241 1365~
Prelse incl, devischom Handbuch,

Weliere BROTHER-Produkie sufl Anfrage.

EPSON

EPSON-Drucker well unter den unverbing-
lich emploblencn  Verkaulsprelsen  von
EPSON sul Anfrage.

Panasonic

PANASONIC:Drucker aul Anfrage.

olivetti
OLIVETTI DM 105 rurs.

matrix-Drucker, 9 Nadeln, I1BM- und
EPSON JX B0-kompatibel, 120 Zel
chien/Sekunde, anschlicbbar u.a. an
COMMODORE AMIGA 2000/500

nur 64&-

«BLEKE

JUKL 6100 Typenraddrucker nur 725~
JUKI 600 Typenraddriacker nur 375~
Weliere JUKI-Drucker aul Anfrage.

FUJITSU

FUIITSU-Drucker auf Anfrage.

SCITIZEN

COMPUTER DRUCKER

PREISSENKUNG biel vielen Artlkeln!
CITIZEN Mairix-Drucker 120 1
CITEZEN Mairix-Drucker MSF 15¢
CITIZEN LSP 100 Matrix-Drucker
CITIEEEN HQP 40

Meug CUITHEEN-Drucker:
Mairix-Dirucker MSP 40
MauirlDrocker MSP 45
MutrixDrucker MSP 50
Muirix-Drucker MSP 55

OKIDATA

ORI Microline 393 Mairix-Drucker

OKI Microllne 393 Colonr 21348,
Weliere OKI Microline-Drucker zu lnteressans
fen Prelsen,

CITOH

O ITOH-Brocker aul Anfrage.
conulierdem haben wir elie Relhe wellerer

Hersteller nen In unser Sortlment aufgenom-
men!

7 Monate Garantie
auf alle Geriite!

Wir sind seit Jahren
bekannt Fiir:

e Markenprodukie zu
giinstigen Preisen
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Achtung! Kugelraumschiff im Anflug auf Ih-
ren Raumsektor. Geleiten Sie das Schiff sicher
durch Ihren Sektor, Aber Vorsicht! Sie miissen
ihm erst einen Weg bahnen, eine ganz schon
knifflige Aufgabe, die [hnen »Razzle-Dazzle,
unser Listing des Monats fiir den Atari ST,
stellt. Sie haben ndmlich nicht viel Zeit.

m Weltraum ist der Teufel los. Darum hat die interga-
laktische Weltraumbehtrde beschlossen, den Welt-
raum in einzelne Sektoren zu unterteilen. Sie als zu-
kiinftiger Pilot eines Galakto-Hoppers miissen zuerst ei-
nen fiinfjahrigen Dienst als Hyperraum-Lotse hinter sich
bringen. Die Jungs von der intergalaktischen Weltraum-
behérde machen Ihnen das Leben aber zur Holle, Denn
Sie haben Ihren Raumsektor reichlich durcheinander
gebracht. Diesen miissen Sie jetzt in Ordnung bringen,
damit der interstellare Kugelkreuzer ungehindert pas-
sieren kann. Thnen lauft aber die Zeit davon,
Gliicklicherweise brauchen Sie fiir diese Aufgabe
nur Ihren Atari ST und eine Maus (Sie brauchen jetzt also
nicht zu IThrem Hyperraum zu laufen). Sie kénnen entwe-
der einen Schwarzweil3- oder Farb-Monitor benutzen.
Oben rechts sehen Sie eine Kugel (das Raumschiff),
die unaufhaltsam nach unten wandert. Ist sie auf der Ho-
he des rechten Pfeils auf dem Bildschirm, dann dndert
sie ihre Richtung in die des Pfeils und wandert in [hren
ersten Raumsektor. Inzwischen sollten Sie die Flugrou-
ten schon etwas sortiert haben, damit der Kugelraumer

46 s,

nicht vorzeitig in eine fremde MilchstraBe abtreibt. Sie
sehen, daB die Flugrouten aus einzelnen cquadratischen
Teilen zusammengesetzt sind, Diese kdnnen Sie nur ver-
schieben, nicht drehen. Verschieben Sie die Telle so,
daB das Raumschiff auf der linken Seite des Bildschirms
genau beim Pfeil rauskommt, Dann haben Sie es ge-
schafft,

Die Teile verschieben Sie, indem Sie mit dem Maus-
zeiger auf das Teil fahren, das Sie verschieben wollen.
In unmittelbarer Nachbarschaft muf sich eine Liicke
befinden, damit es dort hineinrutschen kann. Verschie-
ben Sie ein Routenstiick, in dem sich das Kugelraum-

' N

RAZZLE-DAZZLE

Van Ulrich Binkeneyer
2 SPIELER Start

Start in Proberunde

Start in Level 2

(c) 1988 Heppy-Computer

L]

PUNKTE !
SPIELER A ¢ @
SPIELER B ! @

=4S

Das Hauptmenii und Titelbild von Razzle-Dazzle bedienen Sie
mit der Maus, Sie kinnen auch zu zweit spielen
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schiff gerade befindet, so verschiebt sich das Raum- chem Level Sie gerade sind und in welchem Bild Sie ge-
schiff mit. Auf diese Weise kommen Sie schneller ans rade spielen.
Ziel und erhalten mehr Punkte auf Ihr Konto. Wir empfehlen Ihnen, erstmal ein paar Proberunden
Bevor Sie mit dem Abtippen beginnen, sollten Sie sich  im Ubungslevelzu spielen. Denn in Level 2 beschleunigt
eine Diskette formatieren und darauf einen Ordner mit  Thr Kreuzer fast auf Lichtgeschwindigkeit. . (kD)
dem Namen »RAZZLE« anlegen. Dann tippen Sie ein-
fach alle drei Listings ab. Mit welchem Sie anfangen,
bleibt Ihnen iiberlassen. Hinterher sollten sich alle drei
Programme auf Ihrer Razzle-Diskette im Ordner »RAZZ-
LE« befinden.

Razzle-Dazzle x
von Ulrich Bonkemeyer

l Staéten Sie nunSnR.ﬁfZZIJLELiBAS~.DDieseI;3 Prog‘rargm Computertyp:  Atari ST
egt die nétigen Spiele-Level an. Danach starten Sie 5 Bag
L 71 i BoAGe. as die Spiele-Grafik auf Disketio an-  [BEEE -8 SRS =l
legt. Damit sind alle Vorbereitungen getroffen. Eingabehilfe: _ keine
Sie konnen jetzt \RAZZLEC BAS« starten, es ist das el- Kurz- Geschicklichkeits- und
gentliche Spiel. RAZZLEC ladt alle Grafiken und Level beschreibung: Labyrinthspiel

von Diskette nach und zeigt dann das Titelbild. Hier
wihlen Sie, ob Sie alleine oder zu zweit spielen wollen
und geben an, ob Sie im Ubungslevel starten oder
gleich im Level 2. Haben Sie gewahlt, dann klicken Sie 3 B-Moni
den OK-Knopf in der Mitte des Bildschirms an. Sofort chwarzweis-Monitor
baut sich das Spiel-Feld auf. In der ersten Zeile oben se- e ) i gj"ri"“eg:bqe;“’m o

hen Sie, wieviel Zeit Ihnen noch bleibt, wieviel Punkte N e e

Sie haben, wieviel Kugeln noch im Spiel sind, in wel-

Lange in Byte: 13922

Besonderheiten: Lauft mit Farbmonitor in
mittlerer Auflosung und mit

1: ' RAZZLE-DAZZILE 49: Altbyt=@ 83: Procedure Level init

2¢ ' von Ulrich Binkemeyer 5@: Ex=0 84: Open "i",#1,"RazzleL.LEV"

3: ' (c) 1988 Happy-Computer sl Zy=Geschw({Spielery) B5: For I%=1 To 1g@

4: On Break Gosub Ende 52: Drini=0 a6: For J%=1 Te 7

5: Dim Bilder$(9),Pos%(18,7), 53: Repeat 87: For Ki¥=1 To 19
Leveld(18,7,58),Levi(l), 54: #verschieben 88: Input #1,Level® (K%, J%,
Punktek{l),Geschw({l), 55: #Bonus I%)

Baellef(l) 56: #Kugel 89: Hext K&

€: If Xbios(4)=8 Then 57: Until E.ndeV<>@ Or InkeySw ag: Hext J%

71 Alert 1,*{Liuft nur in| "a* 911 Exit If Bof(#1)
mittlerer|und hoher| 58: Exit If E.ndels=p® 92: Next IV
Auflbsung]®,1,*[PECH]",A% 59: If Sieg¥=-1 Then 83; Lastlevi=Ik+]

8: End 6@: Punkteld(Spieleri)= 94: Close #1

9: Endif Punkted(Spieleri)+ §5: Return

1@: Farbe=1/(3-Xbios(4)) int(Zeit) 96: Procedure Sound_init
11: If Xbios(4)=1 Than 61: Levy(Spielery)= 97: Restore 5.oun
12} Setcolor @,&H777 Levi(Spleleri)+ 1 98: For IW=1 To 400

13: Setcolor 1,&H614 62: 1f Levi(Spieleri)s= 99: Read AS

14: Setcolor 2,&H689 Lastlavi Then 18a: Exit If AS="nne®

151 Setcolor 3,&H245 63: Levd(Spieleri)=1 101: S05=508+Chr§(Val( "&H"+A%))

16: Else 64 Geschw({Spieleri)= 192: Hext IV

17: Setcolor @,0 Geschw({Splelerty)* 2 183: For IW=1 To 420

18: Setcolor 1,0 65: 1f Geschw(Spieleri)=4 104: Read AS

19: Endif Then 1852 Exit If ASm=wees

20: Anz_spieleri=l 66: Edit 196 S025=S025+ChrS(Val("&H"+
211 Punkted(2)=2 67: Endif AS))

22: Punkted(l)=9 68: Endif 1@7: Hext I%

23: fLade_zeichen 69: Else l@é: S.ound:

24: #sprite_init 78: Baelled(Spielery)= i@9: Data 7,38,8,F,9,F,A,F,8,
25: @Sound_init Baellew(Spielery)- 1 11@: pata o,0D,1,1,9,F,2,EE,3,0
26: AMLevel_init 71 If Baelle%(Spielert)=@ 111: Data A,F,4,EE,5,9,FF,5,A,0
27: Do Then 112: Data FF,1,A,F,4,FD,5,8,FF,5
28; Levi(@)=1 72: AlS="[SPIELER "+ 113: Data 8,0,9,8,A,®,FF,1,8,F
29: Levi(l)=1 Chr$(65+Spielery)+=| |G 114: Data ¢,DD,1,1,9,F,2,EE,3,0
3g: Baellei(@)=3 AME OVER)" 115% Data A,F,4,1C,5,1,FF,5,A,0
31: Baelle®{1)=3 73: Alert 3,Al%,1,"[ OK ] 1162 Data FF,1,A,F,4,3E,5,1,FF,5
3z: Gaschw(@)=@.125 *,Void 117: Data 6,0,9,0,A,0,FF,1,8,F
33: Geschw{l)=@.125 74: Endif 11832 Data @,0D,1,1,9,F,;2,EE,;3,0
34: Spielery=9@ 75: 1f Anz_spieleri=2 And 119: Data A,F,4,66,5,1,FF,5,8,0
35: @2eichne_tital Baelled(Abs(Spieleri-1)) 12@¢: Data 9,0,A,0,FF,1,8,F,0,0D
362 Punkted(®)=0 »@ Then 1212 pata 1,1,9,F,2,EE,3,0,A,F
37t Punkted(1l)=@ 76: Spleleri=Abe(Spieleri- 122 Data 4,7B,5,1,FF,5,A,0,FF,1
3e: Repeat 1) 123: Data A,F,4,1C,5,1,FF,5,68,0

39: Zeit=150 e AlS="[SPIELER "+ 124: Data 9,0,A,@,FF,1,8,F,2,91

49 Zeity=150 Chr§(65+Spielart)+"|ist 125: Data 1,1,9,F,2,C8,3,9,A,F

41: RAusgangsbild an der Reihe 1]° 126: Data 4,3E,5,1,FF,5,A,9,FF,1
42: Siegi=@ 78 Alert 3,Al%,1,*[ O K ) 1272 Data A,F,4,66,5,1,FF,5,8,0
43: E.nde%=0 =, Vold 128: pata 9,0,A,0,FF,1,8,F,8,A9

44 Ddx=1 79: Endif 129: Data 1,1,9,F,2,D4,3,0,A,F

4:: Ddy=1 ([ H Endif

46: x=52%11. 1 - d

B =R [l i Denken Sie vor dom Abtippen an eine
48: Altbxt=0 82: Loop leere Diskette im Laufwerk
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132:
133:

167!
168:
169:
170:
b B
1723
173:
174
175:
176:
177

183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:

193:
194:

1951

Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
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Data "eaa®
Return
Procedure Zeichne_titel
Do
Cls
If Xbios(4)=1 Then
Color 2
Endif
Rbox @,0,639,399*Farbe
Deftext 3,128,1,26
Text 202,60*Farbe,200,"
RAZZLE-DAZZILE"
Color 1
Print AE(3,7);"Von
Ulrich B¥nkemeyer”®
Print At({3,18);"
{e) 1988
Happy-Computer®
Print At(55,7);"1 SPIELER
Start”
Print At(55,9)1"2 SPIELER
Start”
Print At(55,11);"Start in
Proberunde” y
Print At(55,13);°"Start in
Lavel 2"
If Xbios(4)=1 Then
Color 3
Endif
Print AE(3,14); "PUNKTE:"
Print At(7,15);*SPIELER A
: ";Punktel (@)
Print At(7,16);“SPIELER B
1 *;Punkte¥(l)
For IA=9 To 3
Box 420, (994+1%#32)*
Farbe, 590, (117+1%%32)*
Farbe
Next IW
Box 422,(92+(Anz_spleleri-
1)*32)*Farbe, 588, (115+
(Anz_spielery-1)*32)*
Farbe
Box #422,(92+(Geschw(@)*~8+
1)%32)*Farbe, 588, (115+
(Geschw(@)*8+1)*32)#
Farbe

196:
197:

198:

1993

202:

203:
204
2@5:

2351
236:

237:
238:
239:
240:
241:
242:

243:
2441
2451
246:

2472
248:
249:

250:
251:
252:

253:

254:
2581
256
25714
2581
259:
26@:
261:

2621
263:
264:

Print At(41,15);°0 K°;
Box 3@0,22@*Farbe,364,244*
Farbe
Box 392,218+*Farbe,362,246*
Farbe
For I%=1 To 9
Sx=70*1%-60
Sy=320
Put Sx,Sy*Farbe,
Bilder$(It)
Next I%
Repeat
Until Mousek=1 And
{ (Mousex»422 And
Mousex<588 And
Mousey¢211*Farbe And
Mousey>92*Farbe) Or
(Mousex>3®2 And Mousex¢3b4 And
Mousey»22@*Farbe And Mousey«<
246*Farbe))
Exit If Mousey»2l1l*Farbe
If Mousey<l56*Farbe Then
1f Mousey>»124*Farbe
Then
Anz_spieleri=2
Else
Anz_splelerisl
Endif
Else
1f Mousey<lB88*Farbe
Then
Geschw(@)=0.125
Geschw(1)=9.125
Else
Geschw(@)=0.25
Geschw(1)=@.25
Endif
Endif
Loop
1f Xbios(4)=1 Then
Color 1
Endif
Return

: Procedure Lade_zeichen

For I%=1 To 9
BilderS({I8)=String5(422,"
1f Exist("

\RAZZLE\RAZILE.PX1")
Then
Bload "
\RAZZLE\RAZZLE.PX"+
RightS({Str$(1%),1),
Varptr(Bilder$(Iv))
Else
If Exist("RAZZLE.PX1")
Bload “\RAZZLE.PX"+
RightS(StrS(I8),1),
Varptr(BilderS(IV))
Elge
Alert 1,"[Die Datel
RAZZLE.PX|existiert noch
nicht 1| |Bitte erst mit
RAZZLEM.BAS|erzeugent )=,
1,"[Ckay]",Void
Edit

Endif
Endif
Hext IW
Bilder$(@)=String$(422," ")
Get 9,0,51,51*Farbe,
Bilder$(o)
Return
Procedure Sprite_init
Restore Sprdat
Spri=MkiS(T)+Mkis(8)+MkiS (@)
+Mkis(@)+MKiS(1)
For I%=1 To 16
Read Vorne,Hinten
Spri=Spri+Mkis(Hinten)+
Mki§(Vorne)
Hext I%
Sprdat:
pata @,9,0,0,0,1984,896,
B176,4064,16376,6640,
16376,5104,32764,14328,
12764
Data 16376,32764,16376,
32764,8176,32764,8176,
16376,4064,16376,896,
8176,@,1984
Data 9,0
Return
Procedure Ausgangsbild
Sprite Sprs
Cle
For I%=1 Te 100
For Ji=1 To 7
Pos%(IV,J%)=Lovel(Iy,
J4,Levi(Spialeariy))
Hext JW%
Next I%
PoBY(10,7)=0

b

265:
266:
2672
268:
269:

ao3:

@5
@6

307:

e8!

309:
al@:
311:
312:
313

314
315:
316:

317:
a18:
319:
320:
321:

322:
323:
324:
325:
326:
327
3201
329
339:
331:
332
333
334:
3381
3361

Ziel¥=Random{7)+1
Start¥=Random(5)+3
Learxi=19
Leery¥=7
Print At(8,1);Using *
SPIELER *+Chr$(65+
Spielert)+" Bonus: K44
Punkte: #### Bllle: #
Runde: ## Level: 8%,
Int{Bonus),
Punkted(Spielert),Basllet
(Spielery) Levi(Spielert),
Geachw(Spieleri)*s
Print AE(32,2);"Drilcke ‘e’
fir Ende.*
#Showscreen
#Pfell_zeichnen(572,
((Starti+P.5)*52-20),1)
BPfeil _zeichnen(51,({Zieli+
9.5)*52-20),-1)
Return
Procedure Bonus
If Geschw(Spielert)=0.125
Then
Teit=Zeit-0.00625
Else
Zeit=Zeit-@,.@25
Endif
If Int(Zeit)<>Zeith Then
Shown
Vaynec
Print At(25,1);Using "#88"
(Int(zeiv);
Print At(37,1);Using *
#8#8° ,Punktet(Spieleri)+

Int(Zeit);
Zeit¥=Zeit
If 2Zelth<17 Then
Sound 1,15,1@,6
Wave 1,1,9,12085
Endif
Endif
I1f Int{Zeit)=@ Then
@Fehler
Endif
Return
Procedure Showscreen

For I%=1 To 19
For Ji=1l To 7
Put IN*52, (JR*52-20)¢
Farbe,BilderS(Posbh(IV,J%))
Next J%
Next IW
Return
Procedure Verschieben
If Mousex>52 And Mousex<ll*

52 And Mousey»32*Farbe

And Moupey<(8%52-20)*

Farbe And Mousek=1 Then
Px%=Mousex,/52
Pyd=(Mousey+2@*Farbe) /(52

Farbe)

If (Abs(Px¥-Leerxi)=1 And

Abs (PyY-Leeryd)=@) Or

{Abs({Px¥-Leerxt)=0 And

Abs (Py%¥-Leery$)=1) Then

If Pxw=Int(Bx/52) And

Py¥=Int((By+20)/52) Then

Sprite Spr$
Ba=Bx-52*(Pxi-Leoarxi)
By=By-52*(Py¥-Leeryl)
Endif
Poat (Leerx, Leeryl)=
Post (Px%, Py4)
Ponh (Px%,Pyd)=@
Sprite Spr$
Put Leerxi*52, (Leeryh*
52-2@)*Farbe,

Bilder$(Posk(Leerxy,

Leeryd))

Leerxi=Px%

Leeryi=Py%

Sound 1,3,@,@

Wave 7944,1,7,1222

Put PxA*52, (Py¥*52-20)*
Farbe,Bilders(Pond(Pxi,

Py%))
Sprite Spr5,Bx,By*Farbe
Endif
Endif
Return
Procedure Kugel
fRichtung
Bx=Rx+Zx
By=By+Ly
Showm
Vayne
Sprite Spr§, Bx,By*Farbe
Return
Procedure Richtung
Bxt=Bx/52
Byt=(By+2@)/52

48 i,
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337:

If (Int(Bxt)<>Altbxtd Or

Byt=Int(Byt)+0.5 Then

Int({Byt)<>Altbytd) Or 3791 2d=2y
(Bxt=Int({Bxt)+@.5 And 38@: Zy=~ZX
Byt=Int(Byt)+@8.5) Then 381: Ix=-2d
33e: Altbxt¥=Bxt 3p2: Endif
339; Altbyt¥=Byt 383: If Pos%(Bxt,Byt)=3
kLT H If Bxt»1@ And Byt =Starth+ And (Sgn(Zx)=-1 Or
®.5 And Drin%=@ Then Sgn(2y)=-1) Then
341: Dring=-2 384 EFahler
342 Ix=-2y 385: Endif
343: 2y=@ 3861 1f Posh(Bxt,Byt)=3
344: Endif And Bxt=Int(Bxt)+@.5 And
345: 1f Bxt<1ll Or Drini=-1 ¢ Byt=Int(Byt)+@.5 Then
Then 387: zd=2y
346 Drint=-1 3881 Zy=-2x
M7 If Bxt»=1ll Or Byt»=8 Or 389: Ix=-2d
Byt<l Then kLB Endif
348: @Fehler 391 1f Pos%(Bxt,Byt)=6 421t  AlS="Hipp, hipp, hurra [!!
349: Endif And (Sgn{Zx)=-1 Or |sim haben es geschafft
359 If Bxt¢l And Int(Byt)+ Sgn(2y)=1) Then und| “+Str$(Int(Zelti))+"
@.5=ielb+8.5 Then 392: @Fehler Punkte gescheffelt 1]"
351: i5ieg 393 Endif 422¢ Alert 1,Al%,1,"[ OK )",
3521 Else 394: 1f Pos%(Bxt,Byt)=6 Void
353 I1f Bxt<l Then And Bxt=Int{Bxt)+@.5 And 423 E.ndel=-1
354 BFehler Byt=Int(Byt)+®.5 Then 424: Siegi=-1
355: Endif 395: Zd=Ly 425: Return
3561 Endif 396: fy=Ix 4261 Procedure Pfell zeichnen(xh,
3571 If E.ndev=d Then 397: Zx=2d ¥Y%,R%)
35812 If Poa%h(Bxt,Byt)=@ 398: Endif 4273 Draw X%+18%R%, (Y%-10)*Farbe
Then 399: 1f PosW(Bxt, Byt)=7 To X¥+48*RY, (YA-10)*
359 @Fehler And Bxt=Int(Bxt)+@.5 And Farbe
360 Endif Byt=Int (Byt)+8.5 Then 4283 Draw To X8+48%RY, (YR+l@)*
3611 If PosV(Bxt,Byt)=2 A0 : 2dn2y Farbe
And Zx=@ Then 4@l Ly=-Zx 4291 Draw To X¥+18*RY, (¥h+1@)*
i62: fFahler 4@2: 2xm=-2d Farbe
363 Endif 403 Endlf 430 Draw To XW+18*R%,(Y¥+15)*
3641 1f Pos%(Bxt,Byt)=]l 4@ 1f Posl(Bxt,Byt)=8 Farbe
And Zy=@ Then And Bxte=Int(Bxt)+@.5 And 431: Draw To X%,Y¥*Farbe
365 BFehler Byt=Int(Byt)+®.5 Then 4321 Draw To Xe+18+*RR, (¥YH-15)*
3661 Endif L1 L Zd=gy Farbe
3671 If Pool(Bxt,Byt)=d 4061 Zy=ix 433: Draw To X¥+18%RW, (Yh-10)*
And (Sgn(Zx)=1 Or Sgn({2y) 487 Zx=3id Farbe
=-1) Then 408 Endif 4341 Deffill 1,1
68: @Fehler 4091 Endif 43581 Fill XW+1@*R%,YV*Farbe
369: Endif 41@: Endif 4361 Return
7@ 1£ PosW(Bxt, Byt )=4 411: Endif 4371 Procedure Ende
And Bxt=Int(Bxt)+@.5 And 412: Return 438 1f Xbios(4)=2 Then
Byt=Int(Byt)+®.5 Then 413: Procedure Fehler 439 Setcolor @,1
arl: idwly 414: Void Xbios(32,L:Varptr(So$)) 4401 Setcolor 1,1
3721 Ly=Zx 4152 Al§="THa, das war wohl 4411 Endif
373: ax=iod nicht|mo gut, viellelcht 442! Edit
3741 Endif wird|es ja belm nlichsten| 4437 Return
375 1f Pond(Bxt,Byt)=5 Mal wad....|"
And (Sgn(Zx)=1 Or Sgn(ly) 4161 Alert 2,Al8,1,"[SCHADE]",
e =1} Then § : volid »RAZZLEC.BAS« ist das eigentliche
H Fahler 417: B.ndal=-1
317 Endif 418: Return Spiel, das Sie nach dem
1781 1f Ponh(Bxt, Bytj=5 419: Procedure Sleg Installieren immer brauchen
And Bxt=Int(Bxt)+@.5 And 4201 Vold Xbion(32,L:Varptr(So2$)) (Zeilennummern nicht mit abtippen)
1: ' RAZZLE DAZZLE won Ulrich Farbe,hl, Bo 59: pData 3,1,@,0,100,100,2,40,0,
Binkemeyer 321 Endif 49,30,3,30,30,10,2700,0,
21 ' unter RAZZLEM,.BAS spelchern 33: If Befehl=d Then 2,30,40,0, 42
3: ' (e) 1988 Happy-Computer 34 Read X, Y 6@: Data 2,60,0,60,30,3,30,30,30,
41 1f Xblos(4)=@ Then a5: Deffill 1,2,6 2700,0,2,30,60,0,60,4,20,
5% Alert 1,"[LMuft nur in| 36: I1f Xbioa(4)=1 Then 20,4,70,70,5,0,42,0,58,5,
mittlerer|und hoher| i peffill 2,2,6 42,0,58,0,255
Aufléaung 1]1°,1,"(PECH]", A% a8 Endif 61: Data 4,1,0,0,100,100,2,40,8,
6: End 9 FLLL X/100%V,Y/10a V4 49,30,3,70,30, 30,1900,
71 Endif Farbe 2700, 2,70, 68, L0a, 60
81 Parba=1/(3-Xbloa(d)) L5 Endif 62: Data 2,60,0,60,328,3,78,30,10,
9: If Xblos(4)=1 Then Al 1f Bafehl=5 Then 1800, 2700, 2,70, 40, 108, 490,
1@: Color 2 421 Read X,Y,X1,Y1 4,20,20,4,80,30,5,42,0,
11t Endif 43 Color @ 58,@,5, 100,42, 100,58, 255
12: Dim Bilder$(9) 44 Draw X/1@0+*V,Y/1@0%V+ 63; Data 5,1,0,@,100,1080, 2,49, 100,
13: V=50 Farbe To X1/10@4V,Y1/100* 49,70,3,70,70, 30,900,
14: Restore Daten V*Farbe 1000,2,70,40, 100, 40
15: Do 451 Color 1 641 Data 2,60,100,60,70,3,70,7@,
161 Read No 46 1f Xbles(4)=1 Then 10,900, 1600,2,70, 60, 100,
17¢ Exit If No=25%5 47 Color 2 6@, 4,30,30,4,00,80,5,42,
18: De 48: Endif 100,58, 180,5, 100,42, 100,
19: Read Befehl 49 Endif 58,255
201 Exit If Befehl=255 5@ Loop 65: Data 6,1,@,@,100,100,2,40, 100,
211 1f Refehl=1 Then 511 Get @,@,V+l, (V+l)*Farbe, 40,7@,3,30,70,10,0,980, 2,
22t Read X,Y,X1,Y1 Bilder§(No) g, 60,0, 60
23t Rbox X/10@*V,Y/10a*V 821 Cls G6: Data 2,60,190,6@0,70,3,30,70,
Farbe,X1/120*V,Y1/1080*V*Farbe 531 Loop 30,0,900,2,30,40,0,40, 4,
24 Endlif 54: fwrite_data 20,80, 4,80,20,5,0,42,0,
251 1f Befehl=2 Then 553 End 58,5,42,100,58,100,255
261 Read X,Y,X1,Yl 561 Daten: 67: Data 7,1,0,0,100,108,2,40,0,
271 Draw X/1@@*V,Y/10a*v* 571 pata 1,1,9,0,100,100,2,40,0, 40,30,3,30,30,10,2700,0,
Farbe To X1/1@04V, Y1/l AQ,100,2,60,0, 60, 108, 4, 2,30,40,0, 40
V*Farbe 30,40, 4,70,70,5,42,0,58,
;:: ?ﬁdéff ssaak : ®,5,42,100,56, 180,255
t afahl= an 8 Data 2,1,0,@,100,100,2,0,40, " i
301 Read X,¥,R AL, Be 100, 40.2.0, 60, 100, 60, 4, mMLEM mh;l‘:lnnchm Sie
31t Ellipse X/1004V,Y/108%V* 30,10, 4,70,10,5,8,42,0, gs nur e aufrufen,
Farbe,R/100%V, R/1084V* 58,5,100,42,100, 58,255 danach nicht mehr
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68
69

78

71
T2t

731

Data 2,60,0,60,30,3,3@,30, 30,
2700,0,2, 30, 60,0, 60

Data 2,40,100,40,70,3,70,70,
30,900, 1800, 2, 70, 40, 100, 40
Data 2,60,100,60,74,3,76,70,
19,960, 1800,2,70, 60, 100,
60,4,20,20,4,20,80,4,80,
20,4,80,80,5,0,42,8,58,5,
42,100,58,100,5,0,42,0,
58,5,100,42, 100,58

Data 5,42,100,58,100,5,42,0,
58,0,255

Data 8,1,0,0,100,100,2,40,0,
40,30,3,70,30, 30, 1800,
2700,2,70, 6@, 108, 60

pata 2,6@,0,60,30,3,70,30,19,
1800,2700,2,70, 40, 100, 40

771

78

79:

B@:

B2:
B83:

B4

58,100,255

Data 9,1,0,0,100,108,2,40,0,
40, 40,2,60,0,60,48,2,40,
60,40, 108, 2,60, 60, 6@, 180

Data 2,0,40,40,40,2, 60,40, 100,

40,2,0,608,40,60,2,60, 60,
100,62, 4,20, 20, 4,20, 80, 4,
80,80, 4,80,20

Data 5,42,0,58,0,5,42,100,58,
190,5,8,42,8,58,5,100,42,
100,58, 255

Data 255

t Procedure Write_data

For I%=1 To 9
If Exiet("\RAZZLE\*.*")
Then
Beave "
\RAZELE\RAZZLE .PX"+
HightS{StrS(I\:,i},

Len(BilderS§(IV))
87: Endif

74t Data 2,40,100,40,70,3,30,70, BB:  Hext I%
10,0,908,2,30,60,0, 60 Varptr(Bilder$(1%)), 89: Return
75: Data 2,60,108,60,70,3,30,70, Len(BilderS(I%))
310,0,900,2,30,40,0, 40, 4, :: Else
20,20,4,20,80,4,80,80,4,80,20 1 Beave "\RAZZLE.PX"+
761 Data 5,0,42,0,58,5,42,8,58,0, Right§(Str$(I8),1), »RAZZLEM.BAS« generiert die
5, 100,42, 100,58,5,42,100, varptr(Bilder$(1%)), Spielsteine auf Diskette
1: ‘' Razzle Dazzle von Ulrich 20: Data 1,2,6,2,3,1,1,4,9,2 41: Data 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1
Binkemeyer <1: Data 1,2,4,2,2,9,4,2,9,2 Ner Daxa 1,1,):1,3,;1:1,%:1,1
21 ' unter RazzleL.PAS spelchern 22: Data 1 431 Data 1,1,1,4,1,1,6,1,1,1
31 ' (C) 1988 Happy-Computer 23% Data 5,6,5,6,2,6,2,6,9,9 442 Data 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1
4t Opon "o",#l,"RazzleL.LEV" 24t Data 9,3,9,9,5,3,5%,3,9,9 48: Data 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1
5: Repeat 25: Data 1,4,1,1,4,2,4,2,9,9 46: Data 1
61 For Jé=1 To 7 26: Data 1,9,5,2,5,2,2,2,2,6 47: Data 5,6,5%,6,5,6,5,6,5,6
T4 For Ki=1 To 1@ 27: Data 1,9,9,2,1,9,9,9,5,3 48t Data 1,4,3,4,3,1,1,4,23,1
B8: Read A% 28: Data 4,2,4,2,4,2,2,2,3,9 49¢ Data 5,2,2,2,6,4,3,5,2,3
91 Print #1,A% 29¢ Data 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 5¢: Data 4,2,2,6,4,2,6,4,2,6
18 Next K% 3@: Data 1 51: Data 1,5,6,4,2,6,2,5,6,1
11z Maxt J% 3l: Data 5,2,2,2,2,2,2,2,2,6 531 Data 1,1,1,5,6,1,1,1,1,1
121 Read A% 32t Data 1,5,2,2,2,2,2,2,6,1 83: Data 4,3,4,3,4,3,4,3,4,2
13: Until Av=@ 33: Data 1,1,5,2,2,2,2,6,1,1 84t Data @
14: Close M1 343 Data 1,1,1,2,2,2,2,3,1,1
18¢ pata 5,9,2,9,2,9,6,2,2,6 38¢ Data 1,1,4,2,2,2,2,2,3,1
168 Data 9,1,5,2,6,1,1,5,6,1 361 Data 1,4,2,2,2,2,2,2,2,3
1:1 Data :.L,1.9,£,9.4.9,3.9 g:l ga:a :.2r2.2,2a2;2.2.2.2
i Data 6,1,4,2,3,4,6,4,6,9 + Data
191 Data 9,9,2,9,1,5,3,1,1,4 30t pata 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 »RAZZLEL.BAS« sorgt fiir die
49: Data 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 richtigen Level auf Diskette

Level-Editor
fur Crillion

Als »Crillion-Fan« (Listing des Monats fiir
den C 64 in Happy 7/88) kommt man natiirlich
irgendwann nicht mehr mit den 25 Levels aus.

Ein Editor fiir neue Level muB her!

ie 25 Level von Crillion sind teilweise sehr schwer
und nur wer das Spiel wirklich beherrscht, kann
die High-Score-Grenze von 100000 Punkten iiber-
schreiten. Doch dann will jeder Spieler mehr, Und mit
unserem Editor sind Thren eigenen Vorstellungen keine

Crenzen mehr gesetzt,

Das Programm muf3 mit dem MSE eingegeben wer-
den und liegt in gepackter Form vor. Trotzdem startet es

nach »Run« automatisch,

Im Editor miissen Sie das Spiel Crillion laden. Dabei
spielt es keine Rolle, ob die Level in einem gepackten
Crillion mit 26 Blécken oder einem ungepackten mit 44
Blocken bearbeitet werden. Nach dem Bearbeiten
schreibt der Editor in jedem Fall eine ungepackte Ver-

sion von 44 Blocken Lange auf die Diskette.

Nach dem Starten des Editors und Laden von Crillion

kann man die einzelnen Level mit den Funktionstasten

Tlustration: Rolf Boyke
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anwahlen und editieren. Dabei arbeitet der Bildschirm-
editor des C 64 wie gewchnt.

Als erstes withlen Sie eine Farbe fiir das zu setzende
Zeichen mit <CTRL> und einer Zifferntaste von drei
bis acht. Danach kann man mit folgenden Tasten die ver-
schiedenen Symbole von Crillion aussuchen:

1 — Ein Leerzeichen

2 — Block ohne Aufschrift
3 — Mauer-Block

4 — Totenkopf-Block

5 — Block mit Stern

6 — Diskette

Wenn der Level komplett ist, miissen Sie noch festle-
gen, wo der Ball zu Beginn des Levels stehen soll. Das
geschieht mit den CursorTasten und gleichzeitig ge-
driickter Commodore-Taste.

Mit »F'7« kann man den Editier-Modus schlieflich wie-
der verlassen, und Crillion auf Diskette speichern und
mit tollen neuen Leveln weiterspielen. (wo)

Crillion-Editor »

von Oliver Kirwa

Computertyp: C 64/128

Sprache; Assembler
Eingabehilfe: MSE

Kurz- Editor zum Spiele-Hit
beschreibung: »Crillion«

Blécke auf

Diskette: 9

Lénge in Byte: 2162

Lauffahig mit:  Diskette

Besonderheiten: keine

* ist schnell abgetippt
*%* nehmen Sie sich etwas Zeit
* & basser am Wochenende

Wer entwirft

den besten Level fur Crillion?

Haben Sie jetzt Lust auf neue Level bekommen und Schicken Sie uns eine Diskette mit Ihrem Crillion an

gleich ein paar Kniiller zusammengestellt? Dannsoll-  folgende Adresse:

ten Sie unbedingt an unserem grofen Crillion-Wett-

bewerb teilnehmen. Aus den besten, pfiffigsten, und g‘m E:i’iﬁff mpu;ter

intelligentesten Leveln stellen wir die groBte Crillion- H “;“ X 1S 2

Levelsammlung zusammen, die es je gegeben hat. Bﬂmlﬁ - insel-Strafle

Und jeder Einsender, der einen Level beigesteuert ass

hat, bekommt diese einzigartige Super-Crillion-Maxi- Einsendeschluf ist der 30.9.88. Der Rechtsweq 1st

Diskette als Dankeschon. ausgeschlossen, (wo)
Name | crill=edi @8a1 1873 @941 : 41 80 B84 8a 22 a9 aa Bd aa
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 9949 : 13 Sc 74 @f B84 98 d4 20 bb
QB@1 : Bc @8 ¢3 @7 98 32 30 36 Be 0951 : 9a o% 20 b8 33 9f ba 21 BSa
RBO9 | 32 rf Q0 Q00 Q0 7B a@ c5 @d P9%9 ; d@ Bd 20 4@ 20 3@ 35 a2 be
@B11 : b9 46 @8 99 fe 00 BB d@ d& @961 : @0 bd cb 3a 20 d2 ff eB ed
QB19 ¢ £7 84 @1 84 ac B4 ad a2 Qe 0969 : eB o2 4@ % 91 91 14 47 232
@821 ; @4 b%S aa do 02 d6 ab dé6 f8 @971 : 84 bb 25 Bd 17 3d a2 10 a4
@829 : aa ca ca d@ 4 bl ae 91 c@ 2979 : bd fb 3¢ 84 1f ¢l ca de e3
0831 : ac a9 Oc c% ae a9 09 5 96 9981 ; 7 20 e4 ff c9 B85 d0 @06 d9
Q839 : af 90 ed a9 2c BS5 ae a% 8¢ P9B9 : 20 03 34 20 3b 37 ¢9 BE de
PA41 : 33 A5 af 4c ff @0 a2 de f4 8991 : d@ 83 4¢c %0 34 c9 87 11 d2
Q849 : bl ac 20 b4 081 9d 32 01 b7 0999 : 40 4c 75 a7 88 d@ de 91 £f
@851 ; a8 d@ S a9 @8 B5 6@ a9 d5 @%al : be a3 856 35 a9 39 Bd 7d 03
Q859 : ea 85 Sf a2 @3 20 12 02 af @9a9 : la a9 a2 Bd 82 la 4¢c 16 48
@861 : f@ 29 €9 @7 40 15 2@ 1@ Bf @9b1 : @e 4c 80 2f 45 @7 Bd Bé bk
Q869 ; 92 40 b a2 04 20 12 B2 78 @9b9 ; 02 20 44 o5 al 14 al @@ ef
@871 : 69 @7 A% 5%d 90 @5 a2 @a 3b @9cl : 1B 20 fO ff 6a 3c 2e S5a 1t
ee79 ; 20 12 @2 20 b2 @1 fe 71 @l P9c9 ; Bd 9d 6a c2 7b B4 ff B6 48
es81 20 bbb 01 c6 54 4@ f4 c6 56 09d1 : B8d 15 3¢ fc 06 a9 42 Bd 69
PBB9 ; Me 10 fo 20 10 @2 40 27 d2 @9de ; fd Ob 20 fe 32 0d Be 48 58
@B91 a9 92 B% 51 a2 08 20 12 dB 09al : 1f 07 la @7 60 20 f9 33 41
pe%es @2 38 a% ae o5 54 88 54 11 @9%9e% | 7B ef fa 60 48 a9 ff 3B el
@Bal a% af o% Se¢ B89 S5a bl 54 30 @9f1 + e9 @1 A® fb 68 6@ ad 6a 23
dBa9 af 54 40 02 &6 Se 20 bb @c¢ Q919 ; ¢%5 do 2b a2 18 bb 9d AR l¢
P8bl : @1 ec6 61 d@ (1 0O ad 20 01 Qadl : d4 0d 1d f8 o8 22 a9 9 cc
@6bS : 10 02 d0 la ad 03 B8 61 cd @a@9 : B 02 be 21 Bd B4 2f 10 Zc
@Bel 20 10 02 d@ cf a2 Qa 20 fe Qall : 14 B8d Bl d4 a2 64 20 r2 BSa
28¢c9 12 02 69 0@ 8% 5d a% Se cd 9al9 : 33 28 50 f1 Se dd 60 a9 B¢
e8adl 69 01 B% Se 90 c3 eB 20 f23 Qa21 ¢ 13 69 40 a9 92 50 76 el 357
@849 12 02 4a d@ 04 69 04 d@ dé Paz9 : 08 a@ 91 20 ba ff ad 12 4c
Phel : dd b@ B7 20 12 02 69 06 bt Pal3l : 69 e2 de ad 3d 20 bd ff 7f
BBab d@ d4 a2 08 20 12 02 %0 89 Qa39 ¢ f1 1f 55 f0 51 106 B4 12 1d
varl cd a9 37 8BS 01 58 dc 2¢ Ge Qadl : 3% 20 c4 34 61 73 &9 5b 4de
[\ ] F ] 33 b3 ac &6 ac d@ @2 o6 35 Qadd : 33 20 34 34 73 B2 20 43 97
2981 ad 60 91 ae ef ae d@ 02 44 Qa%l : ff bO @% a% 01 @88 22 89 @b
f|ea9 ef af 60 a2 @1 86 Sc B4 (2 0a%9 : Pa 4a 33 ab 45 12 @3 01 1d
2911 %4 B4 Be c6 60 dO 09 a9 25 Qasl : 1% 78 3c 9d o7 04 Sc 18 af
0919 28 B% 60 20 b2 @1 B85 5f o8 Qa9 : 09 c@ al ab 23 3¢ 78 a6 3
@921 : @6 Sf 26 54 26 gg cg S5¢c 35 Pa7l : %% e2 f0 78 2d Ad 7B 08 ae
2929 : d@ &9 a7 5d 60 a% o2 48
0091 : Bd 1d 3d a9 22 BS fe a9 6f Fiir viele neue Level: ein Editor
2939 : 71 8% fd a9 @1 Bd 16 78 o7 zu Crillion.
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Qa79 : 8d 79 @5 75 28 2a 0a aQ@ f@
QaBl : 25 92 @8 BS fc f8 28 B5 a5
9a89 : fb a% fb 20 48 ff b8 b0 24
@a%1 : c8 @@ Bc 46 38 Q0 eb 86 85

0a33 i cc 0 9 36 27 30 87 c3 Db
9aal : Sb b0 03 20 Oe 35 c9 20 Ob
@aa9 : d@ cl cd 8d 42 20 01 78 89
abl : 14 do Ob ae 2b 60 £0 96 4b
0ab9 : ce 50 69 83 d2 d3 51 23 c1

Qacl : @1 21 44 bS a9 20 9d 40 ad
@ac9 : @5 60 @9 a@ e0 10 bP 09 bB
Gadl : ee 75 5d 4de 48 03 3c 70 19
Qad9 : 21 16 ad 3b &5 4a 76 57 21

Bael : 60 60 a2 12 20 ff 9 40 86
Qae9 : 14 5f 80 cl 3c dd 05 08 dc
Qafl : d@ 12 33 d2 @5 de f3 a% eb
Paf9 : 35 Bd ed @8 a9 55 84 ec c7
@b@1 : 08B 4c @e 08 37 2d 39 ee 54
@b@9 : 10 72 8d @1 1c a9 73 Bd ce
ebl1l
ob19
@b21 : a9 1f B8d 4b @e a9 64 Bd 01
H
i

?b29 4a Qe dl @1 B84 49 64 a9 17
8b31 Bd 9c @e 4c d@ 9d Qe 25 96
Bb39 64 Bd 9e 51 51 f4 11 e2 fc

@b4l : f5 @5 6@ lc Bd f6 53 cl b6
0b4% : Bf 25 a9 fe Of cc 60 ad A4f
@b51 : 08 ae 13 3d 7a ef fd B8 1d
Qb59 : d@ f7 60 ad @@ d@ 18 69 ac
b6l : 09 B8d Qe d@ ad 01 c8 48 65

Bb69 : 32 9@ d@ 9b ef 96 Pa a® 23
8b71 : 28 38 ed 11 c5 18 6d ee 04
Bb79 : 06 8d 34 03 a8 60 08 ad a2
@b81 : 29 62 a9 3e Bd 57 20 b6 Bf
@bB9 : 35 Of 94 35 20 55 66 20 98

'
ob91 : €9 35 84 91 fd ic B4 4@ b3

0b99 : a@ a6 91 d4 a9 38 @5 15 26
@bal 38 do 4a 11 10 f2 8d 39 37
@ba9 95 21 cc 35 12 03 8d 9e 5

@bbl : 20 57 la 5b 38 48 c9 el 20

@bk9 : 98 18 a® fc Bd 15 eb 89 a3
@bcl : 36 Ba al ff 06 Bc an 30 74
@bc9 : 4c 57 36 e4 b2 12 ee 00 42
@bdl : al a@ ba a9 aa 35 63 29 da
@bd9 : @f c9 02 9c eea 9b 71 d3 la
@bel : d@ @2 f@ 17 ¢c9 16 b2 13 @8
Qbed : a% 0 21 c4 fd 64 a3 36 9
@bfl : eB 2b 4f ce B9 4c 41 e0 de
Obf9 : 19 cd d2 4b 3c @1 c6 B8O ff
Qc@l : 49 64 68 f3 Qe la 98 46 5
@c@9 : 99 12 ce 25 la 77 Be 13 Dbc
@cll : 3d 54 81 ae 9¢c bd o3 3¢ Ge

@cl9 : 1b Be e6 41 cf Of 10 73 7a

@c21 1b ¢4 1c ec 27 le Ba 0d eb
de29 ed 06 Bd 2¢ cd 0@ fd @3 dd
@c3l : e@ Q9 Of 2e 6d 20 24 37 {6
0c39 : 4c 13 3a ad 16 34 ¢9 la fa

1

@cdl : 9@ 05 59 42 86 1@ d@ 51 cl
[
i

Pdc49 19 ¢5 a8 65 7 bb 46 21 dl
Qc51 : 8% fe ae 16 4a 6e la 1ld 7e
@c59 : 61 03 ¢l 17 3d 84 db cd da

@cél : ¢9 25 14 2e 20 22 36 4c @c
Pc69
0e71
@c79 : d4 a2 00 Be Od 92 ea 0d a3
' 2-1: b

@cB9 : Se 5B a9 93 B9 ce 47 Qc 74
@c9l : 13 4c B3 9@ e@ 6b o4 30 1b
0c99 : @f e4 2@ fl B3 90 e@ BE6 ab
@cal : o4 30 37 ed 50 dc lc f6 cd

0cad « Ob 10 of 8d 1a of do 37 ae
@cbl : @4 40 a2 07 a@ 21 2b 4c [f
@cb9 : f@ c6 83 Bc 1d B3 8a 48 49
Qecl : 6c ¢S5 de @@ 87 11 cc 49 f9
PccH® : aa 96 7f cb Za ae 49 e7 @0
@cdl : 8d 96 cb Bd Bl cb a9 B1 fe
Pcd9 : 84 B7 41 B4 @1 %@ 93 19 20

fcel : 99 87 32 2e Bd f8 62 ff 71
Pdced : cf 9b 51 fa B4 71 B8l fe @9
@cfl : cf ad a7 bl fd 8d 29 d@ «c3

Pctf9 : cB Bl 70 6c 19 71 @5 4@ fe
0d@1 : d1 73 20 dd 35 46 53 27 79
@de9 : d@ d6 @9 2d do 8d Ze c8 ae
2dll : 1lc 2c a2 c@ @Od de 4f 20 d9
Pd19 : 17 d2 1d 26 22 14 6d ed fa
9d21 : 96 a@ 23 a2 08 98 el 00 61
9d29 : f1 2¢c 64 cd bd fd e6 ae c8
@d31 : B4 @2 B85 02 Ba 29 02 do fd

9439 : 2a a% @2 c9 03 72 cl1 10 ca
0d41 : o2 20 f@ @6 20 58 36 45 46
9d49 : 64 20 22 la 6¢c c9 07 d@ Sc

2451 : 53 50 ec ald 50 e4 B9 18 fe
2459 : 6¢c a9 20 1b ad 78 81 eQd 6¢
@d61 + 23 d2 @a c9 15 92 2f ce bB
8d69 : 7c 3b 4c a4 38 c9 fa b0 4da
0d71 : 25 ee @a 14 d5 f1 le ad d3
@d79 : @5 1f bb 3b 90 10 ce 03 33
2dB81 : 15 80 e@ b2 06 ee al Of al
RdB8Y : 41 95 7e 3a 28 d0 15 ad 34

8d91 : 13 3d c9 Sa b @3 1c 41 17
Rd99 : ce 4a a2 @4 72 aB 4e¢ 31 b5
@dal : 4c 76 2b 32 @9 87 90 23 8Bt
@da% : 27 ee c2 e3 2d 33 d@ 42 a9
0dbl : 12 94 40 06 23 28 @c a2 70
@db9 : f@ Be 19 B84 a@® de Be Q01 fc
@dcl : dP ac 7¢ @00 8c 30 3d a® 87
@dec9 : @1 Bec 13 5d a5 84 02 20 48
@ddl : eb 35 &6f f9 95 a6 cb ed f1
edd9e : 33 f0O 04 e0 49 dO Q9 c6 de
t

@del 82 a4 86 ea %a 91 ac 28 6d
@ded a4 6a e@ @4 8b f2 B3 06 e85
edfl : 4@ 31 ad @0 d9 @c 3d fe 357
edf9 @8 cB c@ 38 @2 16 4c 5b 5S¢
Bedl 39 ¢B cB 98 ¢1 Sa Ba Bd 18
Bed9 2% Be a7 91 fd b0 @B 25 65
Ball 38 69 08 64 b5 5S¢ 14 3d bb

H
i
RBel9 : 20 34 37 48 91 3¢ cc 9 [fe
H
:

Bde2l 38 dd Qe ac 02 2e 01 2a c4
Re29 : 38 83 086 7 15 d0 05 a2 25
Be3l P@ 4c bd 26 c9 08 @9 39 01
Q039 : 05 @9 34 @b 24 e4 @a 24 @b
RQedl : dO 10 93 @f 90 93 13 42 57
Q849 : 4e 14 42 74 03 40 32 2@ Be
ReSl 2d 18 c@ 54 19 03 52 94 61

%059 : 18 983 S5a 65 15 d@ a2 [f 98
Re6l : 6@ o2 a9 3f Bd 02 dd a9 bB
Re69 : 97 Bd 00 22 e@ 94 Bd 88 Td
Be71 : @2 a% 15 f@ B6 57 15 83 2e
Q879 : c6 4¢ 30 33 c9 05 d0 @c Tb
PaBl ; 36 31 ee cl e@d fc 36 dc ab
ReB9 : 3b 37 c9 06 dB Bl ce ee 46
Be91 : 20 o2 04 d@ 11 @6 a2 49 9c

@e99 : @1 Ba b9 Bd 17 47 @9 42 98
@eal : 8c 18 c2 46 aB ad aB 54 a@
@ead : @6 58 b9 b7 @c d© c8 ad 26
@ebl : @5 B8 5a 8d d@ B2 Bf 26 de

Bab0 . 60 02 00 A5 a0 b0 20 28 2a
Recl : c2 c2 ae 42 08 20 14 5@ 4b
Becd : 71 41 ed db 14 34 ae lc 6f
Redl : 73 16 19 12 74 9f ¢c2 2@ 68
Bedd : ©8 71 @1 1d 42 45 ca ¢9 Of
Beel : @b 19 @f lc c5 B0 43 94 57
deed : ab cb c2 %a ca cb bl 20 9@
@efl : bl ca ca bl 10 c@ bd bd 6a
Ref9 : 20 a3 20 ed OB @1 e3 61 ea
Ofel : 63 B8 bd e2 17 ed do 0d 07
RER9 : 57 52 49 54 54 43 4e 20 4f
Bf1l : 42 59 20 4f 4c 49 56 45 3
Rf19 : 52 2@ 4b 49 52 57 41 20 9¢
Bf21 : 49 4f Bf 31 39 38 38 @8 62
0£29 : 9a 13 11 11 1d ¢c3 20 38 94
Rf31 : 20 2@ 4d 20 45 20 3c 40 B8O
@f39 : 55 ¢7 94 b8 @a 11 od 13 74
Pf41 : le 20 20 3¢ 19 12 20 46 2e
Br49 : 31 20'92 91 16 34 a4 04 (f
RBfS1 : 71 17 45 d4c 45 a2 4¢ 31 26
Rf59 : 26 44 c2 49 62 @6 el el Id
Rf61 : b2 3 33 o2 32 a2 43 94 Ve
Qf69 : 28 4¢ c4 4f 4e 37 Se 41 6d
Bf71 : 44 1f 2d 3e 35 35 2d c§ 95
P79 : 853 50 45 49 43 48 f1 el 71
erBl : d3 13 37 e3 93 12 49 95 42
0fB9 : @6 00 el 14 @4 B2 Ya 4b w0
ef91 : 47 58 28 15 53 4b fa 03 33
8199 : 6a 4dc 4f 50 50 39 e3 ¢3 ee
@fal : 4e 44 20 47 49 42 31 61 31
@fa9 : B3 c9 5B 41 4d c2 44 6@ B¢
Ofbl : 1d d@ 4c 2d @b Bd 53 @8 6a
@fb9 : @d B89 33 23 2¢c b0 3r 04 B3
@fecl : 21 bb 11 96 52 57 1b @0 23
@fc9 : al 58 cB 4f aB 80 2e 48 Ba
ofdl : 0d 04 fB 2d 7c 04 @4 90 dd
@fd9 : 46 41 71 53 53 20 81 e2 B89
Ofel : 15 10 66 74 55 45 42 28 f[r
Ofe9 : 33 40 60 02 41 18 78 65 16
effl : 37 96 2c 44 55 53 S3 04 7!

Qff9 49 3a 20 56 4f 52 cb 9¢ 19
1001 : 44 cb 8¢ B84 be 54 45 48 5S¢
1089 ar 35 21 13 12 85 @% 03 el

1011 : @8 05 12 14 fc 3f 0@ 03 73

1019 S5e c@ 93 15 @3 le 17 01 ba
1021 le 1b 18 1c 4a 87 88 40 da
1029 76 9e 32 30 36 32 9f 8b Q¢
1031 63 5d 11 cB 3 87 11 4d fe
1039 4f 44 d3 54 le bl Qe 10 93
1041 25 64 65 66 67 B 71 7@ e@

1249 : 17 55 10 é¢c &d 6e 6f 20 of
1051 : 68 69 6a 6b 40 72 73 T4 ¢4
1859 : 735 (0 18 Q1 ee ff 7e 3Jc ce
1861 : 18 08 @c Qe ff ff Qo Bc 92
1869 : @8 08 @b 10 13 18 1b 2@ 99
1071 : aa 0@ S5c la 92 7% 04 1lc¢ 93

Jetzt kinnen Sie
neue Level entwerfen

nicht komplett

Der Fehlerteufel hat in Ausgabe
7/88 mal wieder kraftig zugeschla-
gen. Ganze 43 Zeilen hat er aus un-
serem Listing des Monats »Crillion«
geklaut, Da war die Enttduschung
natiirlich gro. Doch die Miihe beim
Abtippen darf nicht umsonst gewe-
sen sein. Damit Sie nicht langer auf
Crillion warten miissen, und auch an
unserem Wettbewerb teilnehmen
kénnen, liefern wir jetzt diese feh-
lenden Zeilen nach. (wo)

52 @it

1421 : cc 9 90 Q3 4¢c 2e 20 a9 60
1a29 : 6f 20 o4 60 9c 63 4 Be 83
1a31 : 38 @3 Ge o5 20 03 @b le ae
18429 : 3a 5 4c 71 20 22 {7 fa 98
ladl ; e@ 96 90 a@ a9 63 84 37 ff
la4% : 03 Be dd 21 22 a6 6d le 77
1a51 : 38 41 6b 16 34 @3 B8d 35 9
1a%9 : 9b @4 31 84 92 a5 @2 38 99
la6l : o9 2¢ Qa c7 @1 aa a® 95 cf
la69 : 18 5a ae 6b Za bd 3f 22 99
1a7l : 8d B6 c9 6f a8 a9 5b b8 38
1a79 : dl a2 94 a% 1d 2 ca d@ @8
1aB1 : f8 ae 35 B1 46 14 bd 25 54

1a89 : 04 eq4 ee 59 a@ 3 Of f1 b0
la91 a2 @6 16 bc 60 4a @f 63 af
1a99 ee 34 03 ef 00 be 97 c9 27

laa% d® 03 4¢c al 21 a2 17 a®@ @7
labl Bc 2d dd Sa o0 2a #3 10 2%
lab9 ¢ 4@ 5 ae @d 77 38 01 cd da
lacl : a@ 17 6a cb Qa 18 69 23 Qe
lac9 : aa Bec 9d B2 B6 c6 Be B2 4b
ladl : @5 20 e4 ff c9 41 90 @7 16
lad9 : ¢9 S¢ b@ 93 4c aa 21 c9 Bf

'
t
laal ; 39 d@ 96 ad 37 @3 ¢9 63 17
t
:

Die fehlenden Zeilen von Crillion (Teil 1)

le31 : eb c6,.26 53 80 60 71 3¢ bd
1e39 : ec 1f 9d ¢B8 3b @7 ¢7 7b 37
ledl : 74 22 39 4f 02 lc 5a 00 69
le49 : ¢l %9¢ 62 of 3¢ 2e 39 d5 bl
le81
1e59 : 45 B6 el be @@ 11 36 @b 61
le61

1869

1e71 : 78 7d o3 c4 2e 69 36 20 a2
179 : @4 el ba 14 @@ el d@ af 51
1e81 : {95 85 @b B4 8 00 8d e3 1la
189 : ¢2 ol le 7d 78 £2 d@ 71 b8
1e91 : 9f 36 de @5 dc a8 22 87 cb
1699 :.41 35 c4 lec ¢2 3¢ a2 09 d4
leal :
lead :

lebl : @f @d @7 86 31 2¢ fc 2b 98
lebd

lecl :

lec9 : 9@ b9 cc f3 c2 aB 94 3 93
ledl : B9 27 B85 ed 3¢ 33 03 @ 76
1ed9 : d4 93 bb c7 B6 01 c3 cd4 68
leel : @1 c¢f 1b 46 B6 46 6@ a4 3a

‘Und nun der Rest (Teil 2)
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Spiele-Listing € 64

Astromania: das
etwas andere Arkanoid

Buf zu Astromania auf dem C 64. Treffen Sie den hiipfenden Gummi-Meteroit, damit er
nicht in den trostlosen Tiefen des Weltraums verschwindet.

as Spielprinzip ist bekannt: Ahnlich wie bei dem

Spieleklassiker »Arkanoid« muB man mit einem Astromania % %k %
Schlager einen Ball so geschickt mandvrieren, ochen Triesch

daR er das Spielfeld am unteren Rand nicht verlassen S _
kann. Acht Bille stehen hintereinander parat, sind aller- Computertyp: € 64/C 128

dings auch recht schnell verspielt. Die ’I‘iic}ceBliegt nam- Sprache: Assembler

lich bei den bunten Bausteinen, die auf dem Bildschirm naabehille’. | MSE

angeordnet sind. Wenn der Ball einen dieser Bausteine gmg ke = e
beriihrt, wird er von ihm reflektiert, wobeider Stein ver- m-h it mx,sq‘?tlzg]lig Vo 2.
schwindet. Nur die roten Steine bleiben stehen und man beschreibung: 1m We

muB den Ball um diese Steine herumspielen. Zu allem Blocke auf
Uberfluf behindern feindliche Raumschiffe das Spiel- Diskette: 29
geschehen. Lange in Byte: 7186

Gesteuert wird Astromania mit einem Joystick in Port e =
2 des C 64. Mit der Feuer-Taste kann man die Raumschif- Lauffahigmit: _ Diskette

fe abschieBen, was zusitzlich Punkte bringt. Doch ver- Besonder- Programm muB nach dem

gessen Sie dariiber nicht den springenden Ball. heiten: Starten erst mit sRun« entpackt
Das Programm muf mit dem MSE eingegeben wer- werden

den und wird danach mit sRun« entpackt, da es in ge- + st schoell abgetippt

packter Version vorliegt. Mit nochmaligem »Run« be- : : mhmfﬁ‘—‘v?ﬁ Er‘;{:?fdzeh

ginnt das Spiel. (wo) ibeme e
Name : astromania 0801 2413 0979 : 04 b4 54 51 55 61 45 3c 05 ObO1 : 18 20 df 78 Oc 9d Oc ad 69
——————————————————————————————————— 0981 : 3d dd 53 Be 35 f& £f7 f0O 20 Ob09 : o4 A0 1f 20 ea &5 cc 19 44
0801 : Oc 08 c3 O7 9e 32 30 36 8¢ 0983 : f1 7a 33 45 20 44 3f a8 9f Obll : cO 2c cd 47 41 4d 45 36 Ol
0809 : 32 £f 00 00 00 78 a0 c5 Od 0991 : a% a8 62 22 23 24 25 18 B2 Obl9 : 3c 4f 56 45 52 50 92 4c c6
0811 : b9 46 06 99 fe 00 88 dO d6 0099 : db b5 ed e5 47 33 el 96 88 Ob21 : 00 6d al 42 dO d1 20 68 75
0819 : £7 84 Ol 84 ac 84 ad a2 Oe 09al : Sc 3e dO 40 £5 52 83 B1 Sb 0b29 : la 20 la de 7d 69 41 52 83
0821 : 04 b5 aa dO 02 d6 ab d6 f8 0929 : 61 of 26 27 28 29 2a 00 d5 Ob31 : 45 41 20 43 do 45 Of 44 3b
0829 : ma ca ca dO f4 bl ae 91 c0 0Sbl : 40 cd e6 o7 d0 20 Od 1d Ob 0b39 : la 2c 81 19 04 b4 1c 23 B89
0831 : ac a9 Oc c5 ae 0% 09 e5 86 09b9 : 01 Oc 28 50 20 42 c5 33 66 Ob4l : 0% 48 Oe el 4c 3d Oc 9b 44
0839 : af 90 e4 a9 01 85 ae a9 ef 081 : 2c 2b 2c 2d 2e 2f aa 66 07 Ob49 : aB 31 14 Od ed ad 42 23 Te
0841 : 08 85 af 4c f£f 00 a2 de <of 09c9 : c3 00 31 e2 &0 98 22 2c e9 ObS1 : 8d d3 63 86 8c £5 Oe 20 62
0849 : bl ac 20 b4 01 9d 32 01 b7 09d1 : 20 53 40 79 &8 25 cc ed B1 Ob59 : 54 13 20 80 la 20 e7 le dB
0851 : eB dO f5 =9 08 85 6O aS bs 0049 - 18 6Be 57 46 00 83 40 11 06 Ob61 = 20 60 dc 7b 22 20 €4 17 3b
0859 : el B85 5f aZ 02 20 12 02 96 0%9el : d8 Th 39 Oe 01 43 b0 21 LS Ob89 : 20 le 18 20 b9 38 ¢l 09 09
0861 : £0 29 c9 03 dO 15 20 10 Of 09e9 : B7 47 44 00 Ba 02 07 62 bf Ob71 : 19 ad d6 23 d0 dd ad dd e
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0879 : 20 12 02 20 b2 01 f0 71 01 0a0l : 41 cO f1 61 81 42 f1 ed Ob 0b89 : ad dc 16 c4 a2 65 94 f8 58
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0889 : Se 10 £O 20 10 02 d0 27 d2 Oall : 2f 20 55 lc 22 Oe c8 59 92 0bSS : 8d 21 dO ad Oe Bd 22 d0 98
0891 : ad 02 85 61 a2 06 20 12 cB 0al9 : al bc e0 20 88 Bc 2f c7 Be Obal : 84 £2 23 17 86 07 93 20 79
0899 : 02 38 a5 ae e5 5d 85 5d 11 0a2l : 3a Oe 6d 1d 05 b3 80 de Of Obag : d2 £f ad 18 dO 28 f1 03 19
OB8al : a5 af e5 5¢ B5 5e bl 54 30 0a29 : 70 10 4d 20 Oe 48 68 3c 26 Obbl : Oc Bd cc ad 16 dO 09 10 99
0845 : ef 54 dO 02 e6 5Se 20 bb Oc 0a31 : 50 89 3a Ob 84 Of 4f la 66 Obbd : Bd 2e 47 60 a8 £f 8d 15 36
08bl : 01 c6 61 d0 f1 £0 a4 20 01 On39 : 68 lc 52 Bc 78 a0 60 78 d4 Obcl : 71 f1 8d 1c dO ba 39 1d 14
0Bb9 : 10 02 40 la a8 03 85 61 cd Oa4l : dO ce 78 c3 40 ed 53 63 4d ObcH : 15 17 Ob a8 7f Bd e9 23 94
OBel : 20 10 02 d0 cf &2 Oa 20 fe 0ad9 : c9 Oc b3 cb 90 d3 83 40 f4 Obdl : a9 el 8d ea 5c 02 7d 84 12
08c9 : 12 02 69 40 85 54 a5 Se d5 0a51 : ed 54 63 o6 Oc b3 c5 B4 Bf Obdg : eb el d2 8d ec 92 9¢c ed od
0841 : 69 00 85 5e 90 c3 e8 20 72 058 : 43 c6 68 72 42 30 ec cO 43 Obel : 94 e0 ee £2 c4 of 23 84 73
0Bd9 : 12 02 da dO 04 89 04 dO d6 Oal : 52 78 bO €8 60 Oe 3c 50 51 Obe9 : fO 1a f1 Od £2 068 83 f3 5a
OBel : dd bO 07 20 12 02 69 06 bf 0a69 : 18 30 a8 la 90 07 67 34 4de Obf1 : 41 f4 a0 £5 dO f8 68 £7 e9
0Be9 : dO d4 a2 07 20 12 02 30 639 0a71 : 8f 18 03 B1 o7 52 Bc 06 4b Obfg : 35 £8 06 Ol 10 8d ba 78 95
08£1 : cd a9 37 85 01 58 dc 74 fe 0a79 : 55 20 44 18 em el cB OFf 32 OcODl : Te 01 Bd dB8 23 a0 00 a2 ba
0Bf9 : ad b3 ac ef ac dO 02 e ab OaB1 : 39 Sc 6c o3 91 10 68 d8 89 0c08 : 96 20 11 Oe a0 01 a2 87 81
0801 : ad 60 91 se e€ ae dO 02 44 0aB9 : 3c 60 al 3c 71 59 3c 52 5d Ocli : 47 o3 02 a2 98 23 el 03 3f
0508 : e6 af 60 a2 Ol B6 5¢c 84 f£2 0a91 : 68 B2 44 00 86 dd de 4f f4 Ocld : a2 Sb 47 20 0d 98 25 40 2b
0811 : 5d 64 5e c6 60 dO 09 a8 25 099 : 4c 41 4d 29 45 cP 15 4f 94 0c21 : a0 Ob Bd 28 5¢c 32 07 84 07
0919 : 08 85 60 20 b2 01 B85 5f 08 Oaal : 45 50 cB fa 57 44 4c 4d 03 Oc29 : 27 53 28 BO £5 29 c9 £5 dO
0921 : 06 5¢ 26 5d 26 5e c6 5c 35 0and : 20 4e 41 41 5f 20 a5 07 04 0c31 : 2a d0 £f 10 d9 23 8d da 68
0929 : dO e® a7 5d 60 30 Od 08 4f Oabl : 5a 00 ec 03 94 95 ac 67 le 0c39 : Be db 02 f4 de 42 dd 0d 25
08931 : 00 00 9e 31 32 ac 32 35 bL Oab8 : 00 43 03 04 ee 47 ef b8 7 Ocd4l : de 08 83 df 72 0 Ba el 1b
0939 : 36 00 Ob 3f 41 c3 96 97 d6 Oacl : b9 ba bb be bd be bf a8 82 OcdS : 21 e2 06 83 e3 41 ed a0 ea
0941 : 3f 60 ol am ab 3f d4 1d <0 Oacd : 00 8d 15 dO 20 f0 Oc 20 e8 0c51 : e5 dO e6 6B e7 3e 2b o8 54
0949 : 36 20 56 de df 52 08 20 f£2 Oadl : c3 1a a9 Of 8d 18 dd a2 20 OcS8 : 23 20 e3 13 60 ad 00 de 15
0951 : Oe 1d fa fb 20 41 3 fO 29 Oadd : al a0 42 Be fb 23 Bc fc 32 OcBl : 29 10 40 f9 a2 Oa 4c f6 B8f
0959 : f£1 20 cB 41 2d 18 a8 40 eb Osel : 23 5a aa fa 23 88 d2 5e ba 0cB9 : Od Be 07 Oec 04 3c c5 00 7a
0961 : 54 00 58 d7 00 3a 3b 00 c5 Ose9 : 28 Oc Bd d1 23 20 5b 14 7e
0969 : 00 ce of 00 88 3b 75 cc §6 Oafl : 20 1a Od 20 2c 16 20 25 a4
0971 : od £2 £3 f4 £5 00 3e 00 ab OafS : 18 a9 08 84 £9 47 10 al 17 »Astromania« mit bunten Bausteinen
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Puzzie-Pep als Party-Gag

Es ist zum Verriicktwerden. »Wie bekommt
man dieses Ding durch Verschieben wieder Wm;e
in seine urspriingliche Form ?« Schieben und

Knobeln Sie mit. Computertyp:  C 64/128
Sprache: Assembler

ekannt ist dieses knifflige Puzzlespiel in den ver- ; T
schiedensten Variationen mit Bildern, Zahlen Eingabehille: MS.E.
oder Buchstaben, die in eine bestimmte Anord- Kurz- Kniffliges

nungzu bringen sind, Ein Feld ist leer. Auf allen anderen beschreibung:  Puzzlespiel

Feldern ist je ein Symbol zu sehen. Der Spieler muf3 nun Blécke auf

mit seinem Joystick (in Port 2) durch Verschieben der Diskette: 9

Symbole auf das eine leere Feld versuchen, wieder ei- Ldnge in Byte: 2079

ne richtige Reihenfolge herzustellen. TRt :

Das Programm miissen Sie mit dem MSE eingeben Lauffahig mit:  Diskette, Kassette

und mit »Rune starten, AnschlieRend beginnt das Spiel * Besonderheiten: Programm muf nach dem

nach nochmaligem »Run«. Mit dem Joystick stellt man Starten erst mit \RUN«

den Schwierigkeitsgrad ein. Dabei gibt die eingestellte entpackt werden

Zahl an, wie oft der Computer vor Spielbeginn die Stei- * istachnell abgetppt »* nehmen Sle sich etwas Zeil

ne in Unordnung brint_:ﬁ. (wo) w % % besser am Wochenende
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Nevue Le

[+
i
2 Haben Sie »Unicum«
g aus Happy 6/88
§ durchgespielt?
= : Bleiben Sie am
te Computer:
.
e Buf diesen Seiten
.
. bekommen Sie
i1
vom Programm-
- . : autor, André
- 1 . 3 -
F R Christiansen,
1 d — .
ot R . s 31 neue Level fiir
- - L o ]
- Unicum.
Programmname 1 LEVEL1.UNI PIEBICS C3 43 CI FE C3 43 CS5 <F7> B3IEB'C3 3IF 45 CS 3F FE D2 4P <FS>
Lénge 13844 Byte B1F@C3 43 C3 FE D2 4B D4 C7 <A7> QIFD:D4 @@ FE D2 4B D3I 0@ C3 <32>
- @IFBWFE FC FF 7E 70 14 &4 B4 <593 @3IFB:FE 3F 4B D3 D0 C3 FE 3F <&E>
QR00:02 B@ 32 @4 12 72 D2 72 <F2> @200:2@ D4 4B D2 C3 FE DI 4B <AE> @400:C3 D3 @@ C3 FE 3F C3 D4 <11>
POP8IN2 32 92 92 AZ 32 04 42 <=D> @208/ FE D2 4B FE 4B FE C3 D3 <93> @4@6:@® FE 3F C3 3F CS FE 3F <EB>
BOIMEZ B2 B2 12 12 B4 72 72 <4E> P21:00 DZ 4B FE C3 D2 0@ 4B <B82> P412:C3 DZ @@ C5 3F FE 3F C3 <EE>
Q18142 62 C2 72 72 30 70 02 14> D218:D2 C3 FE C3 3F 4B D3 C3 <&D> @418:D3 @@ CS FE D2 @@ C3 D3 <E9>
DOZ72 00 OO0 OO 00 B0 A0 OB NP> P22BFE C3 IF 4B D3I C3 FE C3 <C9> B422:00 FE DI @@ D2 C3 3IF FE <1A>
PA28:7E 70 48 B2 @4 B0 D4 OO <40> D228:3F 4B D3I C3 FE C3 D2 @@ <CH> BAZ8:DS @B C3 FE FC FF 7E 70 <1B>
@232:D2 43 FE D3I @@ 43 D2 CS <4C» @230:4B D2 C3 FE C3 D3 0@ D2 <BD> @430131 768 @35 @0 C3 3F D4 C3 <@D>
@@38«FE D3 @@ 43 CS C3 FE D2 <17> D23I8:14B FE 4B FE D2 4B FE D3I <3%> BASEWFE CI IF CS D2 4B C3 FE <&3)>
D242 4X C3S D2 C3 FE D2 0@ <78> D240: 4B FE DI 4B D3 C3 FE FC <1A> @440:C3 IF 4B 3IF 4B C3 FE C3 <D3>
PA48143 C3I CS C3 FE 3F 43 C3 <AlL> @24B4¢FF 7E 70 30 2D D4 @0 D2 <C7> D448:3F 4P 3IF 4B 43 FE C3I 3IF <ED>
@2250uD2 CS C3 FE 3F 43 D2 CN <123 @252:@@ D2 C3I 3IF D3I C3 FE DI <@%5> @450 4B IF 4B C3I FE C3I 3F 4B <E7>
PA3BWCI CS FE IF 43 CS C3I CS <12> P258:/@0 C3 3F C3 FE D3 @0 C3 <1F> B458:D2 0@ CS FE C3 3F 4B D2 <41)>
@@&MC3 FE 3F 43 C3 D2 CS C3 <@a7> @26@:3F DI C3 FE DI D@ C= 3IF <13> P4601@@ C3 FE C3 3F 4B D2 0@ <CD>
PALEIFE D2 @@ 43 CS D2 C3 FE <F8> D2681C3 3IF C3 FE DX 0@ C3 3IF <32> @2448:C3 FE CZ 3F 4B D2 00 C3 <p2>
P@70:D2 @@ 4% C3I CS C3 FE DI <E2> @27@:D3 C3 FE @2 8@ 3F D2 C3 <D2> BA7MFE C3 3F 4B D2 90 C3 FE <Dé&>
PA78:1@@ 43 CS C3 FE D3 @0 43 <SC> B278:D2 @@ C3 3IF DI C3 FE 3F <A2> @4781C3 DI 4B FE FC FF 7E 70 <B9>
D080 0D2 CS FE D4 @@ D2 43 FE <E7>» B280:C3 3IF C3 3F C3 D2 @@ C3 <94> D48 TA EP @4 @@ NC C3 FE @1 <DF>
POBEIFC FF 7E 70 3% 44 05 B2 <E9> B288:FE 3F C3 3F C3 3F C3 D2 <125 2488: 2@ D2 BB D3 C9 3F DI C9 <E4>
P@F21DZ CS C3 CS 43 CS FE C3 <C4> 0292102 C3 FE 3F D2 C3 D2 0@ <3IE> P49@:13F D2 C9 FE D2 @@ C9 C3 <BA>
@@F8.FE CS FE C3 3F CS5 C3I CS <@C> @298:1C3 D2 @@ C3 FE 3F C3 3F <DE> 84981 C? 3F C? C3 C? 3F C9 C3 <P1>
POARICS FE CS 3F C3 FE C3 3F <@2> D2ADCI 3F C3I D2 @@ C3 FE 3F <91> P4Ad:FE D2 @@ D3 C? 3F D3 C% <FF>
B@ABICS FE CS 3F C3 3F CS 43 <FB> B2AB:CI IF C3 IF C3 D2 B@ C3 <4E> P4AB13IF D2 C? FE @1 O@ 3IF D3 <395
DAPE:FE D2 @@ CS 3IF C3 3IF FE <F1> @2BQIFE 3F D2 C3 D2 00 C3 D2 <Bl> @4BMC7 3F D3 C7 3F D3 C7 FE <87>
PePE:D2 @@ C3 3F CS 3F FE D4 <@1> P2ZBB:@@ C3I FE FF 7E 7@ BC 32 <14)> @4BB13F C7 C3 C7 3F C7 C3 C7 <34>
PACe:00 C3 IF FE D4 00 CS 3F <E2> B2CE:@4 2@ DC 4B FE D4 @D 4P <815 BACB.3F C?7 C3 C7 FE 3F DI C7 <a48>
PRCE'FE FC FF 7E 70 20 20 B3 <CD> @ZCEDS @@ 4B 3IF FE DX 0@ C3 <74> @4CE13F DI C7 IF DI C7 FE @1 <B4>
@@D0:1@@ D3I 4B FE C3 4P FE 4B <59> @2Dd: 4B D4 @0 C3 4P IF FE D4 <C2> P4DB:@@ D3 CY 3IF DI C? 3IF D3I <AS>
QO@DE:FE P2 @@ D4 O@ D2 CI FE <&8> @2DE:@@ 4B DS @@ 4B 3IF FE 3F <DC> @ADB:C? 3IF FE C9 C3 C9 3F C? <EA>
BRED:DI @@ D2 C3 A FE DI 0@ <&8> PZEDi 4B 3F CX 4B 3F C3 4B 3IF <BB»> Q4EMCE C9 IF C? C3 C? 3F FE <CE>
@BEE!D2 C3 43 FE D3I D@ D3I C3 <ChA> P2EEB'CI AP 3F FE 3F 4P D2 @@ <B1> @4EE'D3 C? 3IF DI C? 3F D3I C? <57>
BOF2:FE DI @@ D3 C3 FE D4 00 <BF> P2FM:14B D2 OO 4B D2 @@ 4B 3IF <95 DAF@:IF FE FF TE 70 BC 28 @5 <a&B>
BAFECI 3F FE D4 @@ C3 3IF FE <AE> @2FB:FE 3F 4B 3F C3 4B 3F C3 <71> @4FE100 C3 3F 4B FE @1 0@ 3F <C@>
Q102:02 @@ DI 4B FE C3 4B FE <Bl> @320 4B IF C3 4B 3IF FE 3F 4P <43> @5Q@: 4B IF C3 FE 01 2@ D2 @@ <&3>
@idE:4B FE FC FF 7E 70 11 4B <BS> a3ee:D2 @@ 4B D2 B0 4P D2 PO <BE> @S@8:C3 3IF 4B 3IF FE B1 @0 D3I <97>
11205 OO D& 4B FE 4P D2 @@ <p@> @310:4B 3F FE 3IF 4B 3F C3 4B <20> @510:@@ C3 3F C3 FE @1 @@ D4 <B&>
@118sD2 C3 C7 FE C3 4B D2 DO <93> @318:13F C3 4P 3F C3 4P 3IF FE <B8B>» @518:00 4B 3F FE @1 D@ DS @0 <&E>
@120:C3 CS FE D2 C3 4P D2 00 <BC)> @I2@:3F 4B DY @@ 4P FE 3IF 4P <4D> @S2 CS FE 4B FE C3 4P FE D2 <&65>
@128:C3 FE 4P D2 C3 4B 3IF C3 <1A> a328:D4 @@ C3 4B FE 3IF 4B DS <7D» @3528:C3 4P FE C3 4B FE 4P FE <3%9>
@130:FE C3 4B C3 4B 3IF C3I FE <4a> @330:00 AB FE 3F DB 4B FE FF <77> @S3IMFC FF 7E 7@ 3F B7 09 @@ <D@a>
P138:145 C3X D2 4P 3F C3 FE 43 <C@> BIZE:7E 70 48 SA @4 OO DI @@ <A7> @538:D& 4B FE 4B C3 D2 CS C3 <BE»
@B140:45 C3 4B FE C3 43 45 4B <D7> @340:D3 C3 FE D2 0@ D2 C3 D2 <EC» @S40:CS FE D2 C3 D2 CS C3 CS <8@>
@148¢FE C5 C3 D2 4B FE 45 D2 <DF> @348:C7 FE 3F D3 C3 C7 3F FE <F7> @S48:FE D2 C3 4B CS C3 CS FE <9D>
P150:14B DI @0 FE D2 AP FE FC <3C» @350:Da C3I C7 3F FE DS C7 3F <@D> @550:D2 C5 CT 43 4B CI FE D2 <&4)
RiS8nFF 7E 7@ 39 44 D& D@ 3IF <84> A3ISE«FE C7 D2 OB C7 C3 3F FE <OF> @558:CS5 D2 CI CS C3 FE 4B C5 <97>
Q140148 D4 C3 FE 3IF C3 FE 3IF <{34> @340:C7 D2 @@ C7 D2 C3 FE C7 <A47> A540:D2 C3 CH C3 FE FC FF TE <44
B1468:C3 3F 4b D2 C3 FE 3F C3 <51> @3480D2 @0 C7 FE C7 D2 @@ C7 <=5C> QS4B 70 47 94 @4 20 DA B0 D2 <28>
P170:3F CX FE 3F C3 3F C3 3IF <CD» B37MFE C7 D2 C3 C7 FE FC FF <C2» @57214P FE DB 0@ D2 4P 43 C3 <1D>
@1784C3 FE 3F C3 3F C3 3F C3 <9D>» @I7817TE 70 12 3IC 04 2@ 3IF 4B <@E> POS7EnFE D6 @@ D2 4B 43 C3I D2 <13>
B1BMFE 3F C3 3F C3 3F C3 FE <3@> B38@:DA C3 FE 3F 4B FE 3F 4B <&F> @S80:CS FE D4 @@ D2 4B 43 C3 <&C»>
@188r3F C3 3F C3 FE 3F C3 3IF <9@> @388:3F DI 4B FE 3IF 4B 3IF 4B <1C> P5B8B:D2 CS FE D2 00 D2 4B 43 <2A>
Q190:4B D2 C3 FE 3F C3 FE 3IF <24) @3I92:FE 3F AP IF 4B FE 3F 4B <CE> @S908:C3 D2 CS FE D2 4B 43 C3 <72)>
@198:14B D4 C3 FE FC FF 7E 7@ <F4> @398:3F 4B 3F C3I FE 3F 4B 3F <{AS> @S98:1D2 CS D4 @@ 4B CS FE 43 <1B>
B1AMT7E AA B4 BO D4 OB D2 C3 <S@> D3AM:1 4B 3IF C3 FE 3F 4B 3IF 4B <44> QSAMCE D2 C2 D4 @@ 4B CS C3 <FD>
R1ABWFE D3 @@ DX C3X FE D2 @@ <3D> @3IABIFE 3F 4B 3F 4B 3F C3 FE <97> @5AB:143 FE D2 CS D4 @@ 4B C7 <S&)>
D1B@:D2 C3 D2 43 FE D2 O@ DZ <C3> A3E@:3F 4B 3IF 4B FE 3F 4B 3F <B88> @EBCI 43 C3 43 FE D4 20 4P <@3>
BiBEWC3 D2 43 FE 3F D2 C3 D2 <73> @IP8:14B D2 C3 FE 3F 4B FE 3F <&F> @SBAICS C3 43 CI 43 C3 43 FE <14
PICA:43 CS FE 3F C3 43 D2 CS <D9> B3ICM 4B FE 3IF DS 4B FE FC FF <&A> AESC@:D2 Q@ 4B C5 C3 43 C3 43 <59>
@ICBIC3 FE 3F C3 43 CS D2 C3 <5B> @3ICE«7E 70 32 A B2 @0 D4 20 <3ID> @SCE:C3 43 CS 4P FE 4B CS C3 <BB>
@1D@:FE D2 C3 43 D2 C3 43 FE <@1> @3021D2 C3 FE DI @@ C3 FE D2 <44> OSD@143 C3 43 C3 43 CS 4B FE <B3>
PiDERC3 43 CS C3 D2 43 FE C3 <EC> B3DE:@@ CI FE 3IF C3 D4 @0 FE <96> BSDEICI 43X CT A3 C3 43 CS 4P <BD>
BIED:1A43 CS C3 43 C3 FE C3I 43 <CA> RIEQ:3IF C3 IF CS 4% 3IF FE 4B <99> DIEMFE C3 A3 C3 43 CY 4B FE <DB>
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Spiele Listing Aferi XL/XE

vel fur Unicum

aben Sie Lust auf neue Level zu Unicum? Dann
tippen Sie die Datei »LEVELIUNI«ab, und spei- ~ Unicum-Level » %
chern Sie sie auf der gleichen Diskette wie Uni- von André Christiansen

cum. Dann laden Sie das Spiel. Im Titelbild tippen Sie Computertyp:  Atari XL/XE
die Tastenkombination <SHIFT + L> und <SHIFT + preryp

1>, Die neuen Level werden von der Diskette geladen, Sprache. . —

Benutzen Sie kein Spiele-DOS, wie wir es zum Beispiel Eingabehilfe: ~ AMPEL

in Happy 12/86 vorgestellt haben. Diese DOSVersionen Kurz- Neue Level fiir Unicum
kénnen Programme nur laden und starten. Das Spiele- beschreibung: aus Happy 6/88

DOS erlaubt dem geladenen Programm jedoch nicht, : :
Daten von der Diskette zu laden. S Bﬂe' il
Ubrigens: Wenn Sie im Titelbild von Unicum »HAPPY« Besonderheiten: —

eintippen, haben Sie unendlich viele Leben zur Ver- *  istschnell abgetippt

fiigung. In einer der nachsten Ausgaben vedffentlichen W gggs";f'aﬂaw“fci:::ﬁzﬂ”

wir ibrigens den Level-Editor zu »UNICUMae«, (hf)
OSEB:CS 43 CS 4B FE CS 4B FE <18> @7EG:13F DS C? FE 3F DS C9 FE <21> @ES:DA @@ 4B 3IF FE DE @@ 4B <DF>
@SFRIFF 7E 70 27 %A 04 B8 3F <&4)> O7FRi13F DS C? FE 3F C9 3F D3 <BA> O9F@:13F C3 3IF FE DB DO C3 3IF <9D>
OSFB:1DS 4B FE 3F C3 43 C3I CS <D1> @7FB1CY FE 3F C9 3F C? FE 3IF <3IF> @9FEICS 3F FE D& @@ 4B 3F CS5 <4A>
@4BB1 4B FE 3F 43 C3 43 C3 4B <3E> PER2:CY 3IF C? FE D3 0@ C? FE <C5>» QARA:3F CS 3IF FE D& @@ C3 3F <1F>
D&RBIFE 3F C3 43 C3 43 4B FE <47> @8@8:1D4 @@ C? 3IF FE D4 @@ C? <37> DARB:CS 3F CS 3F FE D4 2@ 4B <AS>
@&10:13F 43 C3 43 C3 4B FE 3IF <SB> BB1@:3F FE FC FF 7E 70 1B B2 <183 @A1@:13F CS 3IF CS 3F CS 3F FE <F2>
D41B:CS 43 C3 43 4B FE 3IF DS <79> B016:04 P 4B C3 4B C7 4B CS <98> PA18:1D2 BD 4B 3F C3 3F CS 3F <3D>
P&20: 48 FE FC FF 7E 70 3IF SA <4E> DB2Q:FE 4B C3 4B C7 4B CS FE <DB> @A20:CS 3IF CS 3F FE D2 @@ C3 <FD»
0428:05 @@ C3 3F C3 3F C3 3IF <CC> 0B828:101 B® 4B C3 4P 3F 4B 3F <é61> BAZB:3F CS 3IF CS 3F CS 3F CS <91>
B43D:FE C3 3F C3 3F C3 3F FE <B1> ©B32:1FE 4B 3F 4B C3 4B IF FE <2C> @AIQ:13F FE 4B 3F CS 3IF C3 3IF <Ad4)>
@438:1C3 3F C3 3F C3 3F FE CI <B7> PBE38:14B 3F 4B 3F 4P C3 FE 4B <A7> PA3EICS 3IF CS 3F CS 3F FE C3 <ED>
B44013F C3 3F C3 3F FE C3 3IF <47> BB42:1CT 4D IF 4B 3F FE 4B 3F <98> @A4Q13SF CS 3IF CS 3IF CS 3F CS <A9>
P4&4814B C3 4B C3 FE C3 3F C3 <80> @B4B:4B C3 4B 3F FE @1 @@ D2 <D1i> PA48:3F CS 3F FE C3 3F C5 3F <DE>
B&SOI3IF C3 3IF FE C3 3F C3 3F <4C> @E5Q: 00 4B 3F 4B C3 FE D2 2@ <81> @AS@:CS 3F CS 3F CS 3F CS 3F <ao>
@4581C3 3F FE C3 3F C3 3F C3 <CaA» 0858148 SF 4B 3IF FE D2 D0 4B <iC> OASEFE CS 3IF CS 3F CS 3F CS <FF>
B&4213F FE C3 3F 43 3F C3 3IF <2C> PE&@:3IF 4B C3 FE D4 @@ 4B 3IF <2E> @ALA:1SF CS 3IF CS 3F FE C3 3F <AF>
P&4BIFE CS 3F CS 3F 4B 3F FE <7A> DBAB:FE @1 OB 3F C3I FE FC FF <BR> BALBICS 3F 43 3IF 43 3F 43 3F <E&>
B&701C3 3IF C3 3F C7 3F FE FC <2%5> @E7@:17E 7@ 3B &4 B4 @@ DS 0@ <F2> BA7A143 3IF FE 4B 3F 4B 3F 4B <99>
P47E1FF 7E 7@ 41 S0 04 OB 3IF <97> 0878148 FE D3 @@ D2 CS 3F FE <2C> BA7813F 4B 3F 4B 3F 4B 3F FE <1F>
M6BV: 4B 3IF 4B IF 4B 3F 4B 3IF <44)> PEA@:3F D2 CS D2 @0 4B FE CS <é8> DABMIFF 7E 70 11 AA @2 @@ DC <E4>
B4BB:4B 3F AB FE 3F CS5 3F CS5 <&3> PBEB:D2 @@ D2 43 IF FE IF D2 <4@> @ABB14B FE 4B 3F C3 D& @@ C3 <4F>
B4FD13F CS 3IF CS 3IF CS IF C3 <F2> PEYR:143 D2 @@ AR FE 43 D2 @@ <48> DA 3IF 4B FE 4B 3F C3 D& @B <3C>
DA&FEWIFE 43 3F C3 3F 43 3F C3 <CF> PBFE:D2 C3 3F FE 3F D2 C3 D2 <A&> @ATEIC3 3F 4B FE 4B 3F DB 4B <51>
BLADIIF 43 3IF C3 3IF FE CS IF <CB> @EAR: 0D 4B FE C3 D2 @@ D2 43 <B4> OAARISF 4B FE 4B 3F 4B 3F C3I <@4>
PA&AEICS 3F CS 3F C3S 3F CS 3F <&F> PEAEIIF FE 3F D2 43 D2 @@ 4B <B9> @AABID2 B C3 3F 4B 3F 4B FE <ED>
B4BOICS IF FE 3IF 43 3F C3 3F <&E> QEB@:FE 43 D2 @@ D2 C3 3IF FE <AR> PABD:14B 3F 4B 3IF C3 D2 @@ C3 <97>
P&BB143 3F C3 3IF 43 3F CI FE <@D> PBBA:3F D2 C3 D2 @@ 4B FE C3 <3E> @ABBI3F 4D 3IF 4B FE 4B 3F 4B <9E>
Q4CO:3F CS 3F CS 3F CS 3F CS <@2> @BC@:D2 PR D2 CS 3IF FE 3F D2 <B82> @ACB:3F D4 4B 3F 4B 3F 4B FE <AA>
BACEB13F C% 3F C% FE C3 3F 43 <94> @BCE:CS FE CS FE FC FF 7E 78 <7A> BACB1 4B 3IF 4B 3F 4B C3I 3F 4B (54>
PLDR13F C3 3IF 43 3F C3 3IF 43 <@F> PED@: 56 B4 O3 2@ DI C3 3F FE <4F> OADA:3F 4B 3IF 4B FE 4B 3F 4B <45>
@4DE13F FE C7 3F C7 3F C7 3F <68> PBDB:C3I D3I @@ C3 3F FE C3 3F <21> BADB:13F 4B C3I 3IF 4B 3F 4B 3F <38>
BLE@ICY 3F C7 3F C7 3F FE 3F <77> @BE@ICI 3IF C3 3IF FE C3 3F CS <CB> DAE@:4B FE 4D 3IF 4B 3F D2 4B <14)>
PAEBICI 3F 43 3IF C3 3F 43 3IF <49> PBEB:13F C3 4B FE D2 @@ CS D2 <FC> DAEB:13F 4B 3IF 4B 3F 4B FE 4B <F%>
B4LF@ICS 3F A3 FE 3F CY 3F CS <C2» BEF2:00 C3 FE D2 0@ C3 D2 @@ <74> @AFA13F 4B D2 OB C3 3IF 4D 3IF <9F>
@4FE:3F CF 3F CS 3IF CS 3F C5 <59> @BFBIC3 FE D2 @@ D4 CS FE D4 <25> BAFB14B 3F 4B FE 4B 3F 4B D2 <4B>
O700:1FE 43 3F C3 3F 43 3F C3 <16 2900:00 C% 3IF FE D4 @0 CS 3IF <725 @BOA: 0@ C3 3F 4B 3F 4B 3F 4B <A3)>
@7@8:13F 43 3IF 43 3F FE C9 3F <1&> P9R8:FE D2 CS C3 3F CS 3F FE <DF>» PBEREIFE 4B 3F D& 4B 3F 4B 3F <BE>
@71@:C7 3F C7 3F C7 3IF C7 3F <1D> @91@:CS D3 @@ CS 3F FE CS 3F <80> @Bi1@: 4B FE 4B 3F C3 D4 @@ C3I <D9>
@718:1C7 3F FE FF 7E 7@ 1D BC <B4> @918:1C3 3F CS 3IF FE CS 3F D3 <3C> @P1B13F 4B 3F 4B FE 4B 3F C3 <9B>
B720:@4 @@ 3IF DS 4B FE 3F CS <F9> B920:CS 3IF FE CS FE CS FE DA <475 @B2@:D4 @@ C3 3F 4B 3F 4B FE <76&>
@728:D4 C3 FE D2 @@ CS D2 C3 <37> @928:CS C3 3F FE FC FF 7E 708 <SD> PB28:1DA 4B C3 4B FE FF 7E 70 <43>
B732:CS FE D3 @@ CS C3 CS FE <37> 0930:48 44 @3 0@ D2 C3 43 D2 <10> @B30:5D F@ B4 @@ DC C3 FE DC <37>
@738:D4 @@ CS C3 FE DS @@ CS5 <FD> @938:C3 43 D2 C3 43 D2 C3 43 <@E> PB38:C3 FE @1 @@ DC CS FE C3S <02>
D740:FE Dé& OO FE D4 4B D2 @0 <12> B940:FE @1 @@ 4% D2 C3 43 D2 <BB> @B4R:1DA @@ CS FE CS 3F DB CS <73>
@748:FE @3 0@ D2 @@ D4 4B FE <17> @948:C3 43 D2 C3 43 D2 C3 FE <99> @B4B13F CS FE CS 3F CS DI @@ <EF>
D752:03 Q@ D4 4B FE FC FF 7E <&6A> 0950:@1 OB C3 43 D2 C3 43 D2 <B1> BBSOICS D2 @@ CS 3F CS FE CS <97>
@7%8:17@ 2E 41 @4 @@ D3 C3 3F <21> @958:C3 43 D2 C3 43 C3 FE @1 <25> @BSB:13F D3 CS5 3F DA CS 3F CS <E4>
@7460:D2 4B FE D2 @@ C3 3F 4B <DB> D940: @@ D2 C3 43 D2 C3 43 D2 <75> PB4A0:FE CS DI 0@ CS 3F CS DS <B88>
@748:C3 FE C3 3F C3 3IF 4B C5 <0@2> @94B8i1C3 43 D2 C3 43 FE @1 2@ <27> OB&4E1@D FE DS CS 3F CS DS 00 <9B>
@77 FE C3 DI 2@ 4B CI FE D3 <BC> P970:43 D2 C3 43 D2 C3 43 D2 <17> PE7MFE @1 @@ DC C3 FE DC C? <12>
@7781C3 3F 4B C5 FE D4 @@ 4B <&8> @9761C3 43 D2 C3 FE @1 @@ C3 <SA> @B78:FE FF D1 @1 @1 @1 94 74 <24>
B78@:C3 FE D4 @@ 4B CS FE D3I <AA> @78@:43 D2 C3 43 DZ C3 43 D2 <27)> OBED:S4 T4 14 34 54 74 94 B4 <El1>
©788:C3 3F 4B C3 FE D2 @@ C3 <A7> @98B:C3 43 C3 FE FF 7E 7@ 38 <4E> @BBB:1D4 B4 94 74 54 34 14 34 <37>
@79@13F 4B CY FE C3 3F C3 3F <26> Q991464 @4 @2 D4 PQ D2 CS FE <E3> QBFR:1S4 74 94 B4 D4 34 DO @@ <1B>
O798:14B C3 FE C3 D3 @@ 4B CS <21> 2998:D4 @0 C% C3 FE 4B 3F 4B <3F> QBTE100 B 32 34 346 34 32 82 <71>
@7AR:1FE D3 C3 3F 4B C3 FE D4 <FC>» @PA0I3F CS C3 FE 4B C3 4B 3F <1é> OBARI 54 56 H4 52 72 74 Th& T4 <C2>
B7AB:@2 D2 4B FE D3 C3 FE DI <ES> P9AB:CS C3 FE D3 4B 3F CS5 C3 <&8> @BAB:1 72 B2 B4 P4 B4 B2 34 DD <23
@7B014B FE D2 4B FE 4B FE FC <F7> P9BM:FE D4 @@ CS C3 FE D4 @D <F@> PEE@IOD D0 @D 32 B2 72 32 BZ <5B>
B7BE:FF 7E 70 SF FF @3 20 D2 <BF> @9BECS C3 FE D4 OO CS C3 FE <71> @BBB: 72 32 B2 72 32 B2 72 32 <{CE>
@B7C0:0@ 43 FE DI @B 43 FE D4 <&%)> aeca:D4 D@ CS5 C3 FE D4 @@ C3 <85> @PBCR:1B2 72 32 B2 72 32 B2 72 <AT>
B7CE:10@ 43 3IF FE DI @@ D3 C9 <76> @9CEnC3 FE D4 D@ D2 CS FE @1 <DB> PBCE: 32 BZ 72 OO 00 00 OO 12 <Ca>
O7DO:FE D3 @@ DI C% FE D2 @@ <B3> 0902100 D4 @@ D2 CS5 FE D4 22 <BA> @BEDE1AZ 12 14 1A A4 B2 B4 BA <AZ>
@7D8:D2 C9 C3 C9 FE D2 0@ D2 <1@> @9DE:CS C3 FE D4 @@ D2 CS FE <DA> @BDBi1AL 72 74 7A 32 B2 72 32 <13>

B7EMCY C3 C? FE 3F D3 C? FE <FB> BFE@QFC FF 7E 7@ 31 B2 @4 @@ <FA> Q@BE@: B2 72 B2 32 00 20 00 Q@ <CS>
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MS=-DOS Spicle-Listing

Die Lichtrad-Szene aus dem Spielfilm »Tron«
hat viele Programmierer zum Nachahmen an-
geregt. Hier kommt fiir PCs die sehr kurze
MS-DOS-Version »Death-Race«,

s scheint, daR unter den Computer-Programmie-

rern eine Art Kampf um das kilrzeste Tron-

Programm ausgebrochen ist. Death-Race, die
BasicVersion, die wir Ihnen fiir den PC bieten, belegt
auf Diskette oder Festplatte nur 730 Byte. Sie ist damit
kiirzer als Maschinensprach-Programme fiir den C 64
und den Atari XL/XE.

Fiir alle, die das Spiel Motorradrennen aus Tron (auch
bekannt unter dem Namen »Light-Cycle«) nicht kennen,
hier eine kurze Beschreibung: Zwei verschiedenfarbi-
ge Punkte fahren tiber den Bildschirm und ziehen eine
Linie hinter sich her. Die Punkte diirfen nicht gegen die
Linie fahren, sonst verliert der entsprechende Spieler
ein Leben. Die Aufgabe der Spieler ist es, die Linien so

Death-Race *

von Mario Oschwald

Computertyp:  1BM und Kompatible
Sprache: GW-Basic ab Version 3.0
Eingabehilfe: DORLE

Kurz- Lichtrad-Szene aus
beschreibung: dem Film yTRON«
Lénge in Byte: 730

Gesamt-

prifsumme: 8FDE

* iat schnell abgetippl
*% nehmen Sie sich etwas Zeit
* % w besser am Wochenende

zu ziehen, daf der Cegner keine Méglichkeit zum Aus-
weichen mehr hat.

Death-Race spielt man zu zweit gegeneinander. Der
weiBe Punkt wird mitden Tasten <R>, <D>, <F> und
<C> gesteuert. Den roten Punkt steuert man mit den
CursorTasten im rechten Zahlenblock der Tastatur.

Wenn Ihnen Thr Programm zu langsam sein sollte, &n-
dern Sie in Zeile 3 das "W=-1« zu "W=-2« und das »E=l«

2u »E = 2« (hf)

1 DEF SEG=&H4@:POKE &H17,&H40:SCREEN 1:K

EY OFF:CLS:LOCATE 24:PRINT"PLAYER 1:"A;:

LOCATE 25,1:PRINT"PLAYER 2:"A;:LOCATE ,2
5:PRINT"TIME: "; :LINE(®,@)-(319,182),1,B:

DIM P(3630)=GET(1,1)”(315.151),P:G{JTO 3 <5CA5>
2 RETURN <@3CcC>
9 W=-1:T=3000:A=185:B=1080:C=135:D=B:E=1:
F=0:G=W:H=0 <1977>
4 X$=INKEY$:IF X$="" THEN 7 <BCDA>
5 X=ASC(RIGHTS$(X$,1))-66:1IF X>16 OR X<1

THEN 7 €1783>
8 ON X GOSUB 12,13,2,14,2,15,2,2,18,2,17
,2,2,18,2,19 <19E1>
T A=A+E:B=B+F:C=C+G:D=D+H <BAT1>
8 T=T-1:LOCATE 25,3@:PRINT T;:IF T=2 THE

N 21 £1787>
9 IF POINT(A,B)<>@ THEN 2@ <@BC2E>
1@ IF POINT(C,D)<>@ THEN 22 <@BCH>
11 PSET(A,B),2:PSET(C,D),3:GOTO 4 <@FTD>
12 H=1:G=0:RETURN <PBFT>
13 G=W:H=@:RETURN <PBE1>
14 G=1:H=0:RETURN <PBFF>
15 P=W:E=0:RETURN <@BCY>
16 E=W:F=@: RETURN <B6CF>
17 E=1:F=0:RETURN <@EED>
18 F=1:E=0:RETURN <@EEB>
19 H=W:G=0:RETURN <@BE9S>
20 1=I+T:LOCATE 24,1@:PRINT I; <@DBB>
21 LOCATE 1@,15:PRINT"Again (Y/N)?";:A$=
INKEY$:1IF A$="" THEN 21 ELSE IF A$="N" T

HEN END ELSE PUT(1,1),P,PSET:GOTO 3 <3BBA>
22 J=J+T:LOCATE 25,1@:PRINT J;:GOTO 21 <1102>
Gesamtpriif summe {iber alles: <BFDE>
yDeath-Race« filx MS-DOS, das kiirzeste TRON-Programm

Wi s

ELEKTROSCHACH

Schachcomputer - Blcher
Spiele - Uhren
Fernschachbedarf - Urkunden
Pokale - Schachprogramme

Das Berliner Fachgeschéft mit
fachkundiger Beratung und
Testmdglichkeit

Heide Ketterling
Dudenstrafie 32
1000 Berlin 61

Tel.: 030/7857674
ab 11.00 Uhr

==

h_'\
BB TR DRT)
Al rchimed CIMRIN
von_Anfang an!
IMPORTEUR +
Das komplette Angebot an Hardware GHOSSHA'NDLEH
und Software aul Lager, deutsche
Handbocher, Informatlonsbroschire von
Preiali A
3- DM Iunn‘;:l;rnza:;::.:’:ﬁ?:hrungen ComPUterZLl,Pehor +
nach telefon. Absprache exclusiv bei: Datentrager.
Bitte nur Handleranfragen!
Eﬂﬂmﬂm (nur mit Gewerbeanmeldung)
Computer
6720 Speyer, Auestr. 20 g;i:sf(r:ggggg
Tel, 06232 / 32428 o, 32435 i
v:n : =12 unu?:i 15-12.30 .:Jhr Telefon: 06173/6961

60 i,
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C.V.S.-Versand

Zubehdr fiir Amiga
Laufwerke extern
CHINON DRIVE, 35, abschalibar 300,00 DM
CHINON DRIVE, 525", 40f80 Tr. 350,00 DM
Speichererweiterungen
AB00, intern, 500 KByte 249,00 DM
Drucker/Scanner
NEC 2200 Pinwriter (24 Madel) 830,00 DM
Prasident Printer, AMIGA-Zeichensalz,
Cantronics-Schnitistelle 428,00 DM

Handy-Scannar mit 16 Graustufen, Inki. Graflkpaket,
von Camaron 858,00

Monitore
Schwarzwail-Monitor, anschiublertig
fior den Amiga, 20 MHz

Software

AMIGA-TOOLS, naue Utllity-Disk mit Copy, Virusklller,
RAM-Dalotor st 49,95 DM
PD (sahr groBe Auswahl) ab 3,80 DM
Katalogdiak (3 Diak) 9,00 DM

230,00 DM

CV.S., Rauher Berg 1, 2306 Schinberg
Tel. Bestellannahme: 0431/551515

Aktualle Proisliste aul Anford., Prelsinderungen vorbah,

— Atari ST-Floppys

35 Zoll mit Lautwerk NEC FD 1037 A, anschluBfertig,
Typ DL-1 Einzellautwerk ... .......... 239,—
wp DL-2 ooppotiautwerk .. .......... 543,‘

—— Modems ———

Discovery 1200 C+ ........... 295~
300, 1200 Baud CCITT, Hayes-kompatibel

Discovery 1200 A ............. 398~
300, 1200/75, 1200 Baud CCITT, Hayes-kompatibel

Discovery 2400 E ........... . 495~

1200, 2400 Baud CCITT, Hayes-kompalibel

Best 2400 Plus ... . el 581,-

300, 1200/75, 2400 Baud CCITT, Hayes-kompatibel

Bu E[L[l N @ COMPUTERSYSTEME

Spitzwegstrafe 11+ 4350 Recklinghausen
Telefon 02361/18 1485

NEW's
SOFTWARE

Spiele und Anwendungen der
flihrenden Softwarehduser fiir fast
alle Rechner

Bitte nur

HANDLERANFRAGEN

NEW's Software Karl-Heinz Klug
Wiilfrather Str. 8 - 4000 Diisseldorf 1

Tel. 0211-6 790925 und 02 11-6762 01
TELEFAX 02 11-67 1544

Mio!
AN

Instrumente und
Software fiir C 64, Amiga, ST
zu Tiefstpreisen

Farbkatalog gegen 2 DM-Marke.
Computertyp bitte angeben.

MUSIC & COMPUTER
Eichenstr. 34 - D-5470 Andernach 1

* Inzahlungnahme

ANRUFBEANTWORTER (Mark
PANASONIC mi Fo.
TIPTEL

— 0 Frankiurt/M, 1, Ingolatidier Str, 27

X-Laufwerk tur crc 46a/664/6128

han X-Lawtwerd b oin Sysiemiautees, dan anstollo nines 37 -Zweiilaufee
am CPC B048130 mit ssnpobautom oser wm CIRC 484 mil zusliplicham 3%
Cantroler betriebon wisd. Das X-DOC0H- Botriebasysom wird susamimen mil
winer EFROM Kare an gen CPC angoschioassn X.DDOS beaiis alle Fing
Ratton von DOOE und noch ainiges makr.
® [ FLAMA-DNlaijars) bl malidu 100 % koimpat tel 20 AMSDOS
# En bane scliwnromilsg ewschon X-D008 urd AMBDOR uinge
schalied warden
& s Hoplesn des Systomapusan st auch wnine Basic mbglich
E wovon Anpassungapeogramma 106 CPM 2.2 & CRM-Plub mil
geliabeil
® (Mo CPM-Plus-Anpabsung ial auch aul snem CPC 40408084 mil
b KT ta-41 b Irarch Bipasch iwsbe ung 18manig
® (kg Hardware Deatehi fus hochmartgen Lavtwers (TEACTIASF |
wibrsicherem MNatitell, sinbdom Motsligaiduse png F24.Kilpie

1 FACHM-Easis

® (e 224-KOyle-EPPOM-Kaita hat bal instaliansm X-D000 noth
wina Mastaparint von 200 Kiyia

® Charvsd 6 DO aunhen Balstigen pndaren EFROM-Karan laufahg
Inh, wurcle vl aul sinen Kopsrsohatz weriohisd

® Al LOW-COST Logung basm CPC 464 kann dos XDDO0S-EPAOM
e ol Baogon und dinikd gogan das AMSDOS ROM usge
tauachi waedan

X-DD0OS EPROM, Soltwaro & Beschrelbung 99~ DM
EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Boachr, 239~ DM
aY *-X.Lautwork, EPROM-Karto, X-DDOS,

650~ DM

Soltw, & Beschr,
54 " <X-Loutwork, EPROM: Karte, X-DDOS,
Softw, & Boschr 615~ DM

POBBERTIN
INOLY TRIE - ELERTRONIK GmbH
Brahmastrafe 9, 6835 Brahl, Tel, 062027 1417

1050 TURBO

* Floppyspeeder filr Atari 1050

* echtes Double Density (180K)

* 70000 Baud Turbodrive

* eingebaute Backup-Utilities

* optional mit Druckerkabel fiir
echtes Centronics-Interface!

* nur 98 DM, Druckerkabel 49 DM!

GRATISINFOS ANFORDERN BEI:

Gerald Engl, Bunsenstr. 13,
8000 Miinchen 83. Postkarte genligt!

H.G. Dreeser Soft- und Hardware
Im Rosenhag 8 - D-5300 Bonn 1 - Tel.: 0228/254084
Wir bekammaon lnufend die akiuelisen Produkie fir felgends Compu:
tor] SPECTALM, OL, ATARI 000D00MJ0ET, AMIGA, biM
Nutzai Sk unsadon Tolelonieivice duden angogabanan Zollan, dami
auch Sle (ber dio Mouhetan informien sind
(LT ‘as

ke SO0 D Mg 50 DM
[T BT TR DM OWvae || B B0 DM
Evia BONG OM W 4000 DM
D Cannomn BODGOM  Assarmiies ab 000 D
Taiwiisd (P MG 000N A B4 90 DM
Mgz astaim Bhimpar TADODM  Ponmie Tk 90 0N
Hathn i 10 B DM Masiia Macager V00 D
Gl Pasies DOBHOM  Eomien Mol L]
skt D jo PUBO DM  Libermior Comgiter 19080 (04
Al Hardwars|
Lt Cat BI000M  OL ideutsche Vs | 224 0} £
Ammgas BABOIM 012 K Upgrade O 22000 DA
Thwinaes By SABO DM THRAMAP Card 08 A
[T THEO DA Caridge flos e 101K O
Firngusmns MAODU  Conmonics LT OL a0 oM
Phacy ABO0M  Wshala One Bpecie 00 DM
Impaie AR DM IDAN ik 10 (M
Elrgmes ilamger AABOOM  Cairige det S0 DM
i Al MoARDI TORO DM CH Fiopgy komgl 0 [k
fhac piann BABO DM G Fioppy Conieotar PO [
: HBODM 0L “"‘"fl_m O o Wb D
POBODM Mool W 12 el
FUBD DM Manio gein 137 4800 (0
SR DM Prinies Bilier &4 KB 10800 DM
P00 I BMsompatier [
ATAR BT
Fantasis § PO D (et Gt AT B0 DM
Flara Fama BB DM (achiash B Db
Al B DA Luchy Luse BB Db
[l 0200 D6 Cinoma Fange: 4400 OM
Impace AABO DM Pngs of Zikn BB Dk
30H-Chalaxy BABI DM Bkdghier i DM

Fordom Sio die Gratisliste HC/8 mil Angabe des Compulernypen an
Mo, tda Fi. von 1700 Uhi=10.00 L, Sa. von 14,00 Uni-18.00 Uhr odar
Autiragaannahine rund um die U

Ausgabe &/August 1988

s 61



PP

Nachbrenner flir WordStar

Sind Sie mit den Leistungen von WordStar zu-
frieden? Wenn nicht: WS-TUNER |st die Losung!
WS-TUNER installiert sich autormnatisch auf
Ihrem CP/M-WordStar und bringt ihm
ungeahnte Fahigkeiten bei:

- Floskeltasten fiir Redewendungen

= Arbeiten mit Textbausteinen

- Neue WordStar-Befehle definieren

- Gelbschie Texiteile zurlickholen

- Drucken ohne abzuspeichermn

= Zwischendurch Textdateien ansehen

= Druckercodes invers zeigen

- Dateigrifie ermittaln

- Dateinamen per Cursor auswéhlen

Der Preis? Sage und schreibe nur DM 49,80 fUr
diese laistungsfihige WordStar-Erweliterung
(unverbindliche Preisempfehlung).

Lietarung par Machnahme odar Vorauskasse.
Geeignat fiir Schneider CPC 464/664 mit Spai-
chererwelterung, CPC 6128, Joyce und Commo-
dore 128, Lieferbar aut 3 Zoll, Vortex-Format
oder 157011571,

MARTIN KOTULLA
Grabbestr. 9, 8500 NlOrnberg 90, Tel, 0911/303333

Software-
Paradies

& TOPSPIELE

e ANWENDER

® PUBLIC DOMAIN

e LITERATUR

¢ HARDWARE

® REPARATUREN

Alles in unserem Gratiskatalog.
® Nur KNULLERPREISE

Also gleich anfordern!

Software-Paradies

K. Welz, Wilhelmstrafie 22
2190 Cuxhaven

Telefon 04721/52139
Geschift + Versand.

Bitte Computer-Typ angeben!

oot

4
Nze WeLT DES ST

Herbert Kocher GbR

PC-Public-Domain
ab DM 6,~
Katalogdiskette DM 10,-

A + C Vertrieb
Emser Str. 18, 1000 Berlin 44
Telefon 6253605
Mailbox 6252098

fischertechnik =1
COVIFLTTING

||rlh:|, d
]

TURBO-FREEZER XL/XE

* ein Freezer fiir den 800 XL/130 XE

* Einfrieren von Programmen
vollautomatisch auf Knopfdruck

% mit DOS-Funktionen und Debugger

% optional altes Betriebssystem

* Test Happy XL/XE Sonderheft 2

* Grundversion ab nur 149 DM!

Das Abitur ist geschaft, die
Kdn.-Betreuung besser als je zuvor!

GRATISINFOS ANFORDERN BEI:

Gerald Engl, Bunsenstr. 13,
8000 Miinchen 83. Postkarte geniigt!

Vertriebasgesellaschaft flir
elektron. Bauelemente mbH
Lowenstr, 68, 7 Stuttgart 70
Tel. O711/763381
OMTI5520B/5527B 140.-/185.-
inclusive  Reference-Manual

3.5" doppelseitiges Atari-Lfw.

anschluBf. m. Netzt. 260 .—
Lagerliste auf  Diskette
Lieferbar fiir Amiga, ST, IBM
egen DM 3.- In Bfm.
0 St. MF2DD 35" Z§5.-—
10 St. 282D 5.25" 7.50
ewells incl. Lagerliste.
ber 3000 Artikel auf Lager
Porto + Verpackung S5.60

COLECO
Vision

¥ verachiedene Cassetten
im Sondeaangebot

e e —
I Cassetie 10 o,

ab 3 Cassetten je 75 DM,
ab 5 Cassetten fe 20 DM,

~CONTROLLER
LES w5 jther”

apie p Bealin L nge
§ Marcel Géraxd * Rufs 030 / 611 35 85
1000 BERLIN 44, beiscafoalBe 12

MABO, MABO’S
—1zzt SIMULATIONS
A SERVICE

prissentiert

— BROKER

— Profisimulation aul Diskette DM 30, inki
— STOCK'N BONDS

& COMMODITY

— 2 Splole aul ainar Diskoite DM 30— Inkl,

ALLE PROGRAMME FUR C84 UND 14 SPIELER
COMPUTERGEGNER % HIGHSCORES » STATISTIKEN *
SERVICEPROGRAMME % UMFANGREICHE ANLEITUNGEN

INFO GEGEN FREIUMSCHLAG »
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

MABO-SOFT

Posttach 700649 w 6000 Frankfurt 70

o ¥

Archimedes

32 BITS RISC COMPUTERS

RISC ist kein
Risiko mehr!

A= AAEHO
LoonstraBe 36

CH-5452 Staretschwil
Telefon 056/965286
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ATARI-ST-
Sensationen @
*xx 1988 » » » D

e Uber 400 Public-Domain-
Diskatten zu Tietstpreisen!!!

® Riesiges Soft-& Hardware- o
angebot!!!

® Uber 200 erstklassige
PD-Spielel!!

® Gralis- und 99-Plennige-
Aktion!

& PD-Software fir
Erwachsene uv.m,

Fardern She deahalb noch heuts unsoran
S0setigen Gratiskatalog gegen 080 DM
Riokporto an, b

Computer-Software
Ralf Markert

Balbachtalstr. 71 « « « 6870 Lauda
= 09343/3854

P: Filw 10,- D {Boheck odad Bohein) aifialian
Bio auf oined Marknodisketie PO-S0le80, hoile
Glm Arwendungon, Ao v m. oder sine Didk

@n-rwuu@

DONAU-SOFT

lhr Public Domain-Partner
mit weit (iber 600 PD-Disk im Archiv

> ab 3-

Einzelstiek ... . 450 DM Tomado, Auge, Fish,
ab 10 Sthek . . [e 400 DM Chiron, Panorama,
ab 50 Stck . Js 350 DM Amieus, ACS, RW
ab 100 Stick , . e 330 DM Niekstart, Faug,

FU T — 1 L Tallin, TBAG .4,

Preise inkl. 2DD 35"-Disk
= Mit Qualitidtsgarantie! -

- Alle Disk sind etikettior -

2 austlhriiche Katalogdiskettan gegen & DM
{V-Scheck oder Briefmarken) anfordern!

Diskelten 20D - ab 2,20 DM

+4 DM Varsandkosien bel Vorkasse

+6 DM bel Nachnahme (Ausland: nur Vorkasaa)

Maik Hauer
Postfach 1401, 8858 Neuburg/Do.

Testen Sie
Software vor dem Kauf!
Bel Ihrem Spezialisten fiir
ATARI ST, AMIGA und QL
in unserem neuen Laden.

PHILGERMA Q}\Qn“!’lr,f;/

Barerstr. 32 :::'
8000 Minchen 2 = .—.
Tel, 088/281228

OMPED®

PENMNERAMP-DORSCH Compurrerzubehor Ghr

R. PENNEKAMP A, DORSCH

POSTFACH 1352 POSTFACH 100105
5880 ISERLOHN 4630 BOCHUM
TEL.: 02371-29788 TEL.: 0234-12664

Nur Varsond | 1 |

[ ;‘ _/ Ubersichten = \

| r Auswertungen | Qp

\ \ & /

\ Lohn ] Belege
V- --\!'O:iahnung.,f

M /. Text ’ N /

~/  +Adreva >

W EDOTRONIK

D-B000 Manchan 80, S1.-Vell-Stralle 70, & 080/40 4083

randyoll il iolior PO Sphekan (inkl. Kanlog)) Tel, 08431/49798
A BUREAU-PERFEKT . “fere Tatere, g
GBMFIUTEF‘AU . LN ein Programm fiir Ihren AMIGA oder q‘. Ncio Bergroin § | "ﬂ
apAND 11! IBM-kompatiblen PC
2U e gpEZIALFAR Gegen 2 mal B0 P n Briefnarken srhalten fis den
NBE '
wr U NE _ | Auftrags: Programmkatalog
BEREITE LIEFERBAR ; FLBU, | \ fiirs ‘Amiga -C16/116
BTAR NL / NG 342_? / 7 O A ‘0128 :Plus/4
EPBON FX /7 AX BD \ 064 VC 20

®mit: = arnathaften Prograssan
= interssaantan Spislen aller Art
= naue Boftwars
= Prograsms, dis Sis nur hisr bekomsen

Beimpinlel

Spielepaket ( 6 Splele ) € 64, C 16 K/0 DM 0,00
Adressvervaltung B4, 018 KD 0N 29,80
Toxtvararbel tung Cod, C18 KD W 0,00
Kartelhanten o4, CL0 KD oM 0,80
Videoverswil tung Caa, €10 KD oM 19,80
Mathe=/Vokabelprogranss © 84, C 18 K/T ab DN 19,00
Mus k= /Fotoarchive C o4, 018 D b DH 20,80
¥ibu ¢ a4, C A8 [ ab DN 20,00
Behaufanste rverbung (- 1] W B8, 00
KFE=Frogranme € 64 D oab DA 9,80
Oasghif taprogramse €64, 16 K/D ab DM 10,00
Datenbanien hnigs, 130 b b DN 09,00

Ideal .

flir alle iy,
mit viel ",
Schriftverkehr! “?qh
siehe Testberleht: %

68000er, Mérz 88

- elgene :"""4 R
Briefkopferstallung A,
- integr. Formularverwaltung %,

- bis zu 4 Tastaturbelegungen
gleichzaitig

- Makroverwaltung bis zu
32000 Makros

= Inkl. KEYBOARD-ST

zusammen mit Handbuch Tir nur 93.- DM

SSD-SOFTWARE

Martin Schmitt-Degenhardt
GregorstraBe 1 - 5100 Aachen

CPS-Computertechnik GmbH

AMIGA 2000 DM 3298~
+ PC/XT-Karte + Monitor 1084

AMIGA 2000 DM 3170~
inkl, 20-MB-Harddisk mit Controller

AMIGA 500 DM 1250~

Inkl. 512 KByte RAM-Erwelterung mit Echtzeltuhr
und PAL-Modulator

Flr AMIGA 2000
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€PC Musik-Listing

Trommel-Solo

Komponieren Sie Ihr eigenes Schlagzeug-Solo
mit unserem Programm »Di-Pi« und jedem
CPC. Angeschlossen an eine Stereoanlage
erhdlt DI-PI den letzten Schiff.

is zu 43 verschiedene Schlagzeug- und Spezial-
tone bietet Ihnen unser Listing »Di-Pi« (Digital
Percussion Instrument). Die Sounds lassen sich
auf alle drei Kanéle des Soundchip beliebig verteilen,
Pro Kanal stehen bis zu 50 Blécke zur Verfligung, von de-
nen jeder bis zu 19 Anschlidge (also Téne) enthalten
kann. Das ist mehr als ausreichend fiir eine wohlklin-
gende Melodie oder ein fetziges Schlagzeug-Solo,
Das Listing geben Sie mit der Eingabehilfe »Explora«
ein, Nach der Eingabe speichern Sie das fertige Pro-
gramm auf Kassette oder Diskette, bevor Sie es starten,
Nach Start erscheint ein umfangreiches Menii mit fol-
genden Punkten:
Edit Block: Hier geben Sie zuerst die Nummer des zu

Einstellung) kénnen Sie sich einzelne Blocke zur Kon-
trolle anhoéren.

Play Song: Nach Eingabe der Geschwindigkeit spielt
das Programm das gesamte Lied.

Load: Fertige Songs werden nach Eingabe des Na-
mens von Diskette oder Kassette geladen.

Save: Sie kénnen Ihre eingegebenen Songs sowohl auf
Diskette als auch auf Kassette speichern,

Catalog: Zeigt das Inhaltsverzeichnis der Kassette/
Diskette an. Mit»Esce und Space-Taste gelangen Sie wie-
der ins Hauptment.

Test: In diesem Modus sind folgende Tasten mit den
Sounds belegt: A-Z, 0-9, der Klammeraffe und die gan-
zen Satzzeichen. Wahrend Sie eine Taste driicken, wird
die Nummer des Klangs angezeigt. Mit der
< Enter > Taste gelangen Sie ins Hauptmenii

Colours: [n diesem Meniipunkt stellen Sie die Farben
nach Threm Geschmack ein. :

Leave: Programmende. Noch ein Tip am Ende: Uber

bearbeitenden Blocks ein. Im unteren Fenster werden  9i€ Stereoanlage klingt alles noch viel besser. (r2)
nun drei Zeilen angezeigt. Jede Zeile entspricht einem
Kanal im Soundchip. Stehen dort nur Nullen, so sind alle
Platze noch frei. Um nun einen Ton zu belegen, wihlen Di-Pi * x »
Sie mit den Cursortasten die entsprechende Stelle an von Pascal von Hutten
und driicken die <Enter>-Taste. Dann geben Sie einen Computertyp:  Alle CPCs
Sound an (Zahl zwischen | und 43) und bestétigen die g S Basi
Eingabe nochmals mit der < Enter>Taste. Mit »Ex ge- PIACHS: - RBIC
langen Sie jederzeit ins Hauptmeni. Eingabehilfe: Explora
Edit Song: Wenn Sie alle Blécke eingegeben haben, Kurz- Stellt 43 verschiedene
stellen Sie hier Ihr Lied zusammen. Die Eingabe funktio- beschreibung: Sounds zur Verfiigung
niert genau wie unter »Edit Block«, nur geben Sie jetzt Linge in Byte: 1l KByte
die Nummer des Blocks an. Sie kénnen Blocke beliebig g e - s
wiederholen. »E« bringt Sie wieder ins Hauptmenti. A :;hmeI:?Si:gﬁ;lgﬁvm s
Play Block: Nach der Eingabe der Blocknummer und %+ Bessar am Wochanends
der Geschwindigkeit (zwischen 0 und 2000, langsamste
1000 ' SNNANRAAESINENY [58A6] | 1190 LOCATE x,t:PRINT STRINGS(2,207); [B280]
1010 ' % DIGITAL % [FD62] | 1200 LOCATE x+xd-2,t:PRINT STRINGS (2,207
1020 ' % PERCUSSION % [6BBE] ): [353C)
1030 ' % INSTRUMENTS % [6E42] | 1210 NEXT [ED46)
1040 ' % 1988 Pascal % [1408] | 1220 LOCATE x,y+yd-1:PRINT STRINGS (xd,20
1050 ' % von Hutten % [5B84] 7); ‘ [5A9E]
1060 ' % Geeststr 95 % [E62E] | 1230 RETURN [c9scC]
1070 ' % Duesseld.l3 % [BBOB) | 1240 ' %%%%% MENUE S%%%% [DEB4)
1080 ' ARARARANANERARY [80B6] | 1250 KEY DEF 39,1,44:KEY DEF 31,1,46:KEY
1090 ° [BA22) DEF 25,1,45:KEY DEF 30,1,47 [49B4]
1109 KEY 138,"goTO 1240"+CHRS(13) [CE70] | 1260 MODE 2:x=1:y=1:xd=80:yd=3:G0SUB 116
1110 DIM sg(95) :DIM bl (5@,3,19) :DIM ep(5 0 [8DOA]
@):FOR t=1 TO 50:ep(t)=19:NEXT:pef= 1270 x=15:y=5:xd=52:yd=12:G08UB 1160 [FFTA]
@:paf=13:bof=13:ab=p [7462] | 1280 x=1:y=18:xd=80:yd=7:GOSUB 1160 [A524]
1120 ENV 1,15,-1,2:ENV 2,15,1,2:ENV 3,7, 1290 LOCATE 11,2:PRINT"D I 6 I T A L3P
2,1,7,-2,1,7,2,1,7,-2,1:ENT -1,1,30 ERCUSSIONCDINSTRUM
-5.1.‘3'.5:“’1‘ ”2.1.19.5.1.‘10;5251' ENT S" [TBCE]
vV 4,5,3,1,20,0,1,5,-3,2 (8c22) | 1300 DATA EDIT BLOCK,EDIT SONG,PLAY BLOC
1139 GOSUB 3550 [47A4) K,PLAY SONG,SAVE,LOAD,CAT,TEST,COLO
11490 INK ©,13:INK 1,0:BORDER 13:PAPER 0: URS , LEAVE [2542]
PEN 1:MODE 2 [8C1C] | 1319 RESTORE 13909 [27DA]
1150 GOTO 1240 [67@E] | 1320 FOR t=1 TO 10:READ mp$(t):NEXT [CF90)
1160 ' %%%%% RAHMEN XX%%% [3438) | 1330 FOR t=1 TO 10:LOCATE 40- (LEN (mp$(t)
1170 LOCATE x,y:PRINT STRINGS(xd,207);  [AADA] )/2) , t+5:PRINT mp$(t) :NEXT [2BOA)
1180 FOR t=y TO y+yd-1 [06BA] | 1340 my=1 [6878]

64 i
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mit dem CPC

1350

1360
1370

1380

1390

1400

1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470

1480

1490
1500
1510
15209
1530

1540
1559
1560
157@
1580
1590

1600
161@

1620

1630

1640

1659
1669
167@

1680

1699
1700
1710
1720
1730
1740
175@
1760

177@

LOCATE 4@- (LEN(mp$ (my))/2),my+5:PRI
NT CHRS(24)mp$S (my)CHRS (24)
i8=INKEYS:IF iS="" THEN 1360

LOCATE 40-(LEN(mp$(my))/2),my+5:PRI
NT mp$ (my)

IF i$=CHR$(240) AND my>1 THEN my=my
-1

IF i$=CHR$(241) AND my<19 THEN my=m
y+1

IF i5=CHRS(224) THEN ON my GOTO 171
©,1420,2590,2710,3100,3330,3520,202
@,2770,3040

GOTO 1350

' %%%%% EDIT SONG %%%%%

MODE 2

#¥=]1:y=1:%d=80:yd=3:GO0SUB 11690
%x=15:y=5:xd=52:yd=7:G0SUB 1160
#=1:y=13:xd=80:yd=12:GOSUB 116@
LOCATE 30,2:PRINT"E D I T<2>S O N G

LOCATE 30,8:PRINT"E = ENDE / MENUE"

p=0

FOR t=14 TO 22 STEP 2

FOR r=23 TO 78 STEP 4

p=p+l

IF sgl(p)<1® THEN LOCATE r,t:PRINT s

g(p);:LOCATE r,t:PRINT"Q"; ELSE LOC

ATE r,t:PRINT USING"##":ag(p);

NEXT : NEXT

x=5:y=14:p=1

LOCATE x,y:PRINT"<";

i9=INKEYS:IF i§="" THEN 157¢

LOCATE x,y:PRINT" *

IF UPPERS(i§)="E" THEN se=p:GOTO 12
a0

IF i8=CHRS(13) THEN
IF iS$=CHRS(240) AND
ip=p-19

IF i5=CHRS(241)
tp=p+l9

IF 1$=CHRS(242)

p=p-1

IF i8=CHRS(243)
ip=p+l

GOTO 1560

LOCATE x-2,y:INPUT"",sgl(p)

IF sgl(p)<1® THEN LOCATE x-2,y:PRINT
sglp) ; : LOCATE x-2,y:PRINT"O®";

x=x+4:p=p+1:IF x>78 THEN x=5:p=p-19

GOSUB 1660
y>1d4 THEN y=y-2

AND y<22 THEN y=y+2

AND x»*5 THEN x=x-4:

AND x<77 THEN x=x+4

RETURN
GOTO 1700

' %%%% EDIT BLOCK %%%%%
MODE 2
¥=1:y=1:xd=80:yd=3:G05UB 1160
®=15:y=5:xd=52:yd=5:GOSUB 1160
x=]1:y=14:xd=80:yd=5:G08UB 116@

K";
LOCATE 26,6:PRINT"BLOCKNUMMER: " : LOC
ATE 26,B8:PRINT"E = ENDE / MENUE"

[AADA]
[1010]

[4DFE]
[9C16]

[A572]

[8CT6]
[Ad10)
[@5BA]
[49BE]
[66AB]
[TF22]
[3F72]

[6FDA]

[AGBC]
[(D7961]
[74F0]
[6EA4]
[B5C2]

[E7B6]
[Cc744]
[5684]
[31C6]
[751¢]
[371cC]

[1280]
[8RE4]

[9DC6)
[52BC)
[5@FA)

[2864)
[6722]
[ceac)

[25B2]

[D206]
[91a0])
[AB12]
[82DC]
[aAc2]
[69AC]
[8222]
[c21c]

[17FC)

[F18A]

1780

1799
1800
1810
1820
1830

1840
1850
1860
1870
l18g8@
18990
1900
1910

1920
1930
1949
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070

20890
2090

2100
2119

LOCATE 39,6:INPUT"",bn:IF bn>50 OR
bn<® THEN LOCATE 39,6:PRINT"<6>";:G
OoTO 1789

IF bn>ab THEN ab=bn

x=3:y=14

FOR t=1 TO ep(bn)

FOR k=1 TO 2

LOCATE x,k+y:IF bl(bn,k,t)<10 THEN
PRINT bl(bn,k,t) :LOCATE x, k+y:PRINT
"P" ELSE LOCATE x,k+y:PRINT USING"#
#":bl(bn,k,t)

NEXT

=4

NEXT

t=1l:x=5:y=15

LOCATE x,y:PRINT"<";

i$=INKEYS:IF i$="" THEN 1890

LOCATE x,y:PRINT" ";

IF UPPERS(i$)="E" THEN ep(bn)=t:GOT
0 1240

IF i§=CHRS(240@) AND y»15 THEN y=y-1

IF i$=CHRS(241) AND y<17 THEN y=y+1

IF i§=CHRS(242) AND x»>5 THEN x=x-4:
t=t=1

IF i5=CHRS(243)
ttmt+l

IF 18=CHRS(13) THEN GOSUB 1980

GOTO 1880

LOCATE x-2,y:INPUT"",bl(bn,y-14,.t)
IF bl(bn,y-14,t)<1® THEN LOCATE x-2
,¥:PRINT bl(bn,y=14,t);:LOCATE x-2,
¥:PRINT"®";

x=x+4:t=t+1:IF x>78 THEN x=5:t=t-19

AND x<74 THEN x=x+4

RETURN
' %%%%% TEST
KEY DEF 39,1,60:KEY DEF 21,1,62:KEY
DEF 25,1,61:KEY DEF 30,1,63
LOCATE 38,21:PRINT">>>3>>>> CAPS LOC
E €€<c{e™
LOCATE 235,22:
<, », =, 8,
LOCATE 34,23:
LOCATE 35,19:
ka=4
i$=INKEYS$:IF i§="" OR i§=" " OR ig=
“s" QR i§="[" OR i§="]" OR i§="\" O
R 1i5=CHRS(16) OR i§=CHRS(9) THEN 20
ap
IF i5=CHRS(13) THEN GOTO 1249
ON ASC(i8)-47 GOSUB 2160,2170, 21880,
2190,2200,2210,2220,2230,2240, 2250,
2260,2270,2280,2290,2300,2319,2320,
2339,2349,2350,2360,2370,2380,2399,
2400,2410,2420,2430, 2440, 2450, 2469,
2470,2480,2490, 2500, 2510,2520, 2530,
2540 ,2550,2560,2570, 2580

PRINT"USE<2>8-9, :, i,
?<2>and A-Z"

PRINT"ENTER = MENUE"
PRINT"DRUM-NR:"

[ET2E]
[EB6@]
[CE4C]
[A358]
[6@C2]

[3162]
[3358]
[18F4)
[F75¢C]
[4998]
[3cD@]
[0230)
[558A]

[c2BC]
[ccF2)
[DAF2]
[1E12]
[8276]
[DDoB]
[7536]
[658C]
[FD68]
[6708C]
(8BB6]
[1E88)
[AA9E)
[4c82]
[523C)
[1c78]

[5B12)
[B14E]

[18C2]
[cB42]

[61A0]

»Digital-Percussion« fiir alle CPCs, Achten Sie besonders auf
die Priifsumme bei Zeile 2110.
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2120 RELEASE ka [13A4] 2649 FOR k=1 TO 3 [3ec4]
2130 LOCATE 44,19:PRINT ASC(i§)-47; [@6586] 2659 IF k=3 THEN ka=4 ELSE ka=k [EBO@]
2140 GOTO 2090 [9116] 2660 ON bl(bn,k,t) GOSUB 2160,2170,2189,
2150 ' %%%% 43 SOUNDS %%%% [FAF4) 2190,2200,2210,2220,2230,2240,2250,
2160 SOUND 192+ka,®,30,15,1,,1:RETURN [DD44] 2260,2270,2280,2290,2300,2310,2320,
217¢ SOUND 192+ka,9,30,15,1,,4:RETURN [344C] 2330,2340,2350,2360,2370,2380,2390,
2180 SOUND 192+ka,®,39,15,1,,7:RETURN [7754] 2400,2410,2420,2430,2440, 2450, 2460,
2199 SOUND 192+ka,@,30,15,1,,11:RETURN [42AC] 2470,2480,2490, 2500, 2510, 2520, 2530,
2200 SOUND 192+ka,®,30,15,1,,15:RETURN [77n4] 2540,2550,2560,2570, 2580 [ECce6]
2210 SOUND 192+ka,500,30,15,1,,1:RETURN [EE®6] 2679 NEXT:RELEASE 7 [6080]
2220 SOUND 192+ka,620,30,15,1, ,4:RETURN [DF14] 2680 FOR u=1 TO sp:NEXT [4E32]
2239 SOUND 192+ka,500,30,15,1,,7:RETURN [1016] 2690 NEXT [eT76@]
2240 SOUND 192+ka,500,30,15,1,,11:RETURN 2700 RETURN [8A92]
[6A6E] 2710 ' %%%%% PLAY SONG %%%%% [48E0]
225@ SOUND 192+ka,500,30,15,1,,15:RETURN 2720 LOCATE 10,23:INPUT"SPEED<6>: ",sp:I
. [4578] F sp<@ OR sp>2000 THEN 2720 ELSE I
2260 SOUND 192+ka,1000,30,15,1,,1:RETURN F SP=0 THEN SP=1@0 [FB7E]
) [1E68] | 2730 FOR q=1 TO se [581A]
2279 SOUND 192+ka,1000,30,15,1,,4:RETURN 2749 bn=sg(q) :GOSUB 2630 [14786]
[FE70] | 2750 NEXT [FB5A]
2280 SOUND 192+ke,1000,390,15,1,,7:RETURN 2760 GOTO 1240 [6B1E]
[7A78] 2770 ' %%%%% COLOURS %%%%% [2B20]
2290 SOUND 192+ka,1000,30,15,1,,11:RETUR 2780 LOCATE 30,20:PRINT"PAPER<2>:";paf [2F52]
N [23Dp@] 2798 LOCATE 30,21:PRINT"PEN<4»>:";pef [5BB4]
2390 SOUND 192+ka,1000,30,15,1,,15:RETUR 2809 LOCATE 30,22:PRINT"BORDER :";bof [9994]
N [98cC8] 28190 y=1 [2EA4]
2310 SOUND 192+ka,500,390,0,2,1,7:RETURN [3BOC] 2829 LOCATE 42,y+19 [83C8]
2320 SOUND 192+ka,500,30,0,2,1,15:RETURN 2830 PRINT"«<="; [BBE4]
[3cecC] 2840 iS=INKEYS$:IF iS="" THEN 2840 [F42@]
2330 SOUND 192+ka,148,30,15,1:RETURN [230A] 2859 LOCATE 42,y+19:PRINT"<2>"; [@ODA]
2340 SOUND 192+ka,140,30,15,1:RETURN [CDFC] 2860 IF iS=CHRS(13) THEN 1240 [53AA]
2350 SOUND 192+ka,123,30,15,1:RETURN [§:7.0C 1) 2870 IF iS=CHR5(240) AND y>1 THEN y=y-1 [7B92]
2360 SOUND 192+ka,222,30,15,1:RETURN [F302] 2880 IF i5=CHRS(241) AND y<3 THEN y=y+1 [0392]
2370 SOUND 192+ka,196,3@,15,1:RETURN [D118] 2899 IF iS=CHRS(242) THEN ON y GOSUB 292
IZJEC SOUND 192+ka,183,30,15,1:RETURN [8912] 9,2940, 2960 [F500]
2390 SOUND 192+ka,166,30,15,1:RETURN [oFl6] 2900 IF iS=CHRS(243) THEN ON y GOSUB 298
2400 SOUND 192+ka,133,30,15,1:RETURN [7OFA] 0,3000, 3020 [CDCE]
24190 SOUND 192+KA,2000,30,15,1,1:RETURN [878C] 29190 GOTO 2820 [a722]
2420 SOUND 192+KA,1500,390,15,1,1:RETURN [1696] 2920 IF paf<26 THEN paf=paf+l:INK 0, paf:
24390 SOUND 192+KA,1000,30,15,1,1:RETURN [ADSE] LOCATE 38, 2Q:PRINT paf [62CA]
2440 S0UND 192+KA,500,30,15,1,1:RETURN [5238] 2939 RETURN [CASC]
2450 SOUND 192+KA,200,30,15,1,1:RETURN [EC34] 29490 IF pef<26 THEN pef=pef+l1:INK 1,pef:
2460 SOUND 192+KA,200,30,15,1:RETURN [EAT7C] LOCATE 38,21:PRINT pef [FFFA]
2470 SOUND 192+KA,300,30,15,1:RETURN [BABO] 2950 RETURN [CeA®]
2480 SOUND 192+KA,289,30,15,1:RETURN [5Cc90] 2960 IF bof<26 THEN bof=bof+l:BORDER bof
2499 SOUND 192+KA,250,30,15,1:RETURN [c38C] *LOCATE 38,22:PRINT bof [B3D6]
2500 SOUND 192+KA,260,30,15,1:RETURN [BATE] 2970 RETURN [EAA4]
2519 SOUND 192+KA,200,30,15,,1:RETURN [48CC] 2980 IF paf>® THEN pat=paf-1:INK @,paf:L
252@ SOUND 192+KA,200,30,15,,2:RETURN [3DD@] OCATE 38,20:PRINT paf [506E]
2530 SOUND 192+KA,200,30,15,4,,10:RETURN 2990 RETURN [D6AB]
[2DF@] | 30@@ IF pef>@® THEN pef=pef-1:INK 1,pef:L
2549 SOUND 192+KA,2000,30,15,1, ,15:RETUR OCATE 38,21:PRINT pef [4AT7A]
N [7256] 3010 RETURN [AF88]
2559 SOUND 192+KA,2000,30,15,1,,10:RETUR 3020 IF bof>@® THEN bof=bof-1:BORDER bof:
N [4B4E] LOCATE 38,22:PRINT bof [1156]
2560 SOUND 192+KA,20090,39,15,1,,5:RETURN 3030 RETURN [CB8C]
[EEF&] 3040 ' %%%%% LEAVE %%%%% [9D9A]
2579 SOUND 192+KA,2000,30,15,1,,1:RETURN 3050 LOCATE 3@,21:PRINT "ARE YOU SURE |
[79F2] Y/N J<2>?7??" [BE6A]
2580 SOUND 192+KA,50,30,15,4,2:RETURN [46EA] 3960 i$=INKEYS:IF iS$="" THEN 3060 [7BRC]
2590 GOSUB 2600:GOTO 12490 [Fe64] 39070 IF UPPERS(i$)="Y" THEN LIST [c858]
2600 ' %%%%% PLAY BLOCK %%%%% [FC44] 3980 IF UPPERS(iS)="N" THEN 1240 [8F5A]
2619 LOCATE 1@,22:INPUT"BLOCENUMMER: ",b 39090 GOTO 3059 [8A1lA]
n [3CAA] | 3100 ' %%%%% SAVE %%%%% [7018]
2620 LOCATE 10,23:INPUT"SPEED<6>: " ,sp:I 3110 LOCATE 30,20:INPUT"FILENAME : " ,nam
F sp<® OR sp>2000 THEN 2620 ELSE I S$:IF LEN(nam$)»15 THEN LOCATE 30,20
F SP=@0 THEN SP=100 [BAT72] :PRINT STRINGS (40,32):GOTO 311@ [7BB@]
2639 FOR t=1 TO eplbn) [BC5A] 3120 LOCATE 30,21:PRINT"SPEED(1/0):":i8=
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INEEYS:IF i5="" THEN 3120 ELSE IF V 3530 MODE 1:CAT [03E6]
AL(i$)<>1 AND VAL(i$)<>@ THEN 3120 [DBA4] | 3540 GOTO 1249 [5c18]
3139 LOCATE 44,21:PRINT i$ [3454] | 3550 ' %%%%% TITELBILD %%%%% [CE®6]
3140 SPEED WRITE VAL(i$§) [2FCA] | 3560 INK @,0:INK 1,25:INK 2,6:INK 3,2:B0
3150 LOCATE 30,22:PRINT"PREFER TAPE/DISC RDER @:PAPER @:MODE 1 [@8326]
AND PRESS A KEY":CALL &BB18 [D264] | 3579 tS$="WELCOME TO":p=1:y=3:GOSUB 3770 [577A]
3160 nam$="!"+nam$ [BBEE] | 3580 t$="DIGITAL":p=2:y=5:GOSUB 3770 [34EQ]
317¢ OPENOUT nam$ [4F2A] | 3590 tS$="PERCUSSION":p=2:y=T7:GOSUB 3770 [2500]
318@ PRINT#9,ab [2988] | 3600 tS="INSTRUMENTS":p=2:y=9:GOSUB 3770
3190 FOR bn=1 TO ab [63B0] [AEB6]
3200 FOR t=1 TO 19 [6936] | 3619 tS$="THE DRUM PROGRAM":p=3:y=12:GOSU
3210 FOR k=1 TO 3 [1EB8] B 3770 [6A18]
3220 PRINT#9.bl(bn, k., t) [FF44] | 3620 tS$="BY":p=1:y=14:GOSUB 3770 [406E)
3230 NEXT [FS4E] | 3630 tS="PASCAL VON HUTTEN":p=3:y=16:G0S
3240 NEXT [ED5@] UB 3779 [@ECR]
3250 NEXT [F952] | 3640 tS$="PRESS SPACE TO GO ON":p=2:y=24:
326@0 FOR t=1 TO ab:PRINT#9,ep(t) :NEXT [DBB8] GOSUB 3770 [CDDE]
3279 PRINTHI9,se (2cB2] | 3650 RESTORE 3760 [F504]
3280 FOR t=1 TO se [B422] | 3660 FOR g=1 TO 9 [eCE2]
32990 PRINT#9,sglt) (BB44] | 367@® READ dr [9204]
3300 NEXT [F44A] | 3680 ON dr GOSUB 3730,374@,3750 [920cC]
3310 CLOSEOUT [3AAA] | 3699 IF INKEYS=" " THEN RETURN [EAGA]
3320 GOTO 1240 [561@] | 3700 FOR w=1 TO 150:NEXT [CD90]
3330 ' %%%%% LOAD %%%%% [BA®4] | 3710 NEXT [1454]
3340 LOCATE 30,20:INPUT"FILENAME : ", nam 3720 GOTO 3650 [9926]
§:IF LEN(nam$)>15 THEN LOCATE 30,20 3730 SOUND 132,500,30,15,1,,15:RETURN [3E86]
:PRINT STRINGS(40,32):60TO 3110 [18BA] | 3740 SOUND 132,300,390,15,1,,10:RETURN [B97A]
3350 LOCATE 30,21 [5A6A] | 3758 SOUND 132,400,30,15,1,,1:RETURN [ED1E]
3360 OPENIN nam$ [756A] | 3760 DATA 1,2,2,1,2,1,1,2,3 [3B92]
3370 INPUTH#9,ab [0590] | 3770 ' %% TELEX %% [A91C]
3380 FOR bn=1 TO ab (5DB2)] | 3780 x=20-(LEN(tS)/2) [796@]
3390 FOR t=1 TO 19 [TE4A] | 3790 FOR g=1 TO LEN(t$) [oBR8]
3400 FOR k=1 TO 3 [60BA] | 3800 PEN p [E2BC]
3410 INPUT#9,bl(bn.k,t) [934C] | 3819 LOCATE x,y [BCC2]
3420 NEXT [6R5@] | 3820 PRINT MIDS(tS.q.,l) [2EF6]
3430 NEXT (0752] | 3830 x=x+1 [26EE]
3449 NEXT [F754] | 3840 SOUND 4,100,1,15 [D2F0®]
3450 FOR t=1 TO ab:INPUTH#9,ep(t) :NEXT [9BC@) | 3850 FOR w=l TO 2@:NEXT [eB34]
3469 INPUTHY, se [54BA] | 3860 NEXT [oF6®]
3470 FOR t=1 TO se [2724] | 3870 RETURN [C3A4)
3480 INPUTH#Y,sg(t) [9F4C]
34990 NEXT [FB5SE]
3500 CLOSEIN [7DEA]
3510 GOTO 1240 [a912]
3520 ' %%%%% CAT %%kk% [7576] | wDigital-Pexcussions fiir alle CPCs (SchluB)

i)
ROSIIUS ... cusnsuny

MANK, EIN NAGELNEUES FAHRRAD! DAS
WAR DOCH IKRE TEVER ! WOHER HABT

IHR NUR SOVIEL GELD? =
W s e

MEIN COMPUTER!

Ausgabe B/August 1968



Leserforum

Buschwitz als Computerspiel
(Ausgabe 5/88, Seite 13)

Marktliicke
Nazisoftware?

Diese Faschistenprogramme
sind ein Verbrechen gegeniiber
unseren ausldndischenund judi-
schen Mitbiirgern. Einfach un-
faBbarl Ich hatte zum Gliick
noch keine Kontakte mit solcher
Nazi-Software. Eigentlich kbn-
nen Mailbox-Betreiber nur et-
was gegen diese grausamen Pro-
gramune tun, indem sie solche
Programme sofort nach ihrem
Auftreten aus den Mailboxen 16-
schen. Es muB auch vermieden
werden, die Programmnamen
mit dem Index weiter zu verbrei-
ten. Dann kommen nicht noch
mehr Freaks auf die Idee, sich
verbotene Programme zu besor-
gen. Frank Heberius

5166 Kreuzau - Stockheim

Nazi-Schweinerei

Es ist eine Schweinerei, Com-
puter filr solch einen Zweck zu
miBbrauchen,

Manfred Schmitz

2970 Emden
Aufkldrung
statt Verbote

Ich perstnlich lehne Faschis-
mus in jeder Form ab und bin
dariliber besorgt, dab rechisex-
tremistische Gruppen nun auch
das Medium Software fiir die
Vorbereitung ihrer Parclen nut-
zen. Besonders auf dem Gebiet

‘Freeware filrchte ich, kdnnen sie
sich jeder Kontrolle entziehen,
Auf einigen Freewaredisketten
habe ich zum Beispiel entdeckt:
1. Eine Sprachausgabe mit Re-
deausschnitten von Goebbels.
2. Ein Spiel, bei dem es ur-
spriinglich darum ging, das ro-
mische Reich zu regieren, in ei-
ner umgeschriebenen Version
filr das 3. Reich (mit Judenverfol-
gung ete,)

[ech habe diese Programme
geldscht und kann dies nur je-
dem anderen Computerfan
auch raten, um eine Ausbreitung
dieser Programme einzuschran-
ken. Verbote werden wohl nicht
viel nittzen. Aufkldrung tber die
geschichtlichen Hintergriinde
der Nazis und die wahren Ziele
der Neo-Nazis ist wohl der beste
Schutz gegen rechisextreme
Gruppen.

Olaf Bohmer
2000 Hamburg

Modeerscheinung
Naziware

Sieh an, nun endlich ist man
seitens einer groBen demokrati-
schen Partei — siehe Forum Ju-
gend und Technik der Jusos im
Ollenhauerhaus — darauf auf-
merksam geworden, dal man
Programme und Disketten nicht
nur mit Werbung, sondern auch
mit pelitischen Inhalten verse-
hen kann. Wir versuchen diesen
Sachverhalt schon seit 2 Jahren
in verschiedenen Kopfen zu in-
stallieren. Naziware wird auch
eine Modeerscheinung bleiben
— leider eine unangenehme —
und der Schaden, den sie unter
jungen unpolitischen Leuten an-
richten kann, ist schwer abzu-
schéizen, Die demokratischen
Organisationen unseres Staates
sind aber endlich aufgerufen,
sich dieses [deenmarktes anzu-
nehmen, um nicht immer nur
reagieren zu miissen. Durch
die Raubkopiererszene werden
Softwarehéuser in den USA
schon von der Entwicklung von
Software abgehalten. Hier be-
ginnt ein Freiraum filr politische
Sponsoren zu wachsen. Eben
diese Raubkopiererszene wird
aber auch fiir die Verbreitung
von verniinftiger, aufklarender
Politware sorgen, wenn diese
ideenreich und bissig gemacht
ist.

Klaus Giinther
Astro Computer Club
2262 Leck

Exzentrische Freundin
(Rusgabe 5/88, Seite 162)

Notorisch
Atari-verwirrt

Uns hat es rilckwdirts aus dem
Stuhl gehauen, als wir dieses
propagandistische Machtwerk
eines notorischen Atari-Verwirr-
ten gegen Commodore Amiga
gelesen haben|

Lukas Kurmann +
6 Unterschriften
3032 Hinterkappelen

Amiga auch
professionell

Wenn Herr Fisch den Amiga
als Spielmaschine nutzt, finde
ich das vbllig in Ordnung, Aller-
dings 14ft sich der Amiga her-
vorragend auch im professionel-
len Bereich nutzen, Zum Beispiel
digitale Bildverarbeitung, Da-

tenverwaltung und auch Text-
verarbeitung. Vielleicht hat sich
der Autor die falschen Program-
me angeschaut, denn mein Ami-
ga ist nocht nie unberechtigt ab-
gestiirzt, Da der Amiga-Moni-
tor nicht der beste ist, das ist
bekannt, liegt aber nicht am
Computer selbst,
Roger Gatti
Meilen

Nicht nur Amiga

Die Vorwiirfe sind sicherlich
nicht alle aus der Luft gegriffen,
aber ich bin mir sicher, daf es
keinen Amiga-Neuling gibt, der
mit all diesen Problemen zu
kidmpfen hat, Die eine oder an-
dere Macke drgert jeden Anfan-
ger, aber nicht nur beim Amiga,

Mathias Pusch
4518 Bad Laer

Mehr Zeit
fiir Entwickler

Mir ist es unbegreiflich, wieso
Computer wie der Amiga oder
der ST abstiirzen. Hier sollten
die einen, wie Atari oder Com-
modore, den Entwicklern der
Betriebssysteme mehr Zeit zu-
gestehen.

Andreas Candeneo
4000 Ditsseldorf 12

Hinterhaltiger
Angriff

Ich sehe in diesem Artikel ei-
nen hinterhiltigen Angriff auf
die fithrende Marktposition
Commodores,

Frank Hovermann
4282 Ramsdor{

Anti-Amiga-
Organisation

Das ist wohl der abscheulich-
ste Bericht, den Ihr bis jetzt ge-
bracht habt. Ich komme nur zu
dem einen SchlufB: Der Thter
Henrik Fisch muB einer Anti-
AMIGA-Organisation  angehd-
ren! Anders kannich esmir nicht
vorstellen,

Martin Hilpert
7890 WTTiengen &

Sein Problem

Wenn Henrik Fisch mit seinem
Amiga nicht zurechtkommt, dann
ist das sein Problem. Wenn man

i Redalktion

. Happy-Computer

' Hans-Pinsel-Str. 2
wald 8013 Haarx

mit seinem Computer Schwie-
rigkeiten hat, dann sollte man
den Computer entweder wieder
verkaufen oder nochmals die
Handbiicher durchgehen. Wenn
Herr Fisch mit seinem Amiga
nicht zurechtkommt, wire er
besser bei seinem Atari XL auf-
gehoben.
Stephan Skott
4972 Lohne

Neuer Service

PRy C @) N
Lesertelefon (=)

Haben Sie Probleme mit
Threm Computer? Haben Sie
Fragen oder Anregungen zu
Artikeln oder Listings in
Happy-Computer? Wollen
Sie Lob oder Kritik loswer-
den? Rufen Sie uns an. Die
Happy-Redakteure sind fiir
Sie da.

Sie kbnnen uns tdglich zwi-
schen 11.00 und 12.00 Uhr so-
wie zwischen 15.00 und 17
Uhr unter der Nummer

089/4613-289

erreichen. Bitte rufen Sie uns
nur zu diesen Zeiten und un-
ter dieser Nummer an. Denn
nur dann ist sichergestellt,
daf Sie auch den zustdndi-
gen Fachredakteur an den
Apparat bekommen,

Benutzer ist schuld

Zugegeben, Gebrauchsan-
weisungen sind nicht immer und
in jeder Hinsicht das Gelbe vom
Ei, doch statt die sFehler« und
sunbegriindete Abstiirzes dem
Computer in die Schuhe zu
schieben, sollte man es sich
nicht ganz zu einfach machen
und lieber das der eigenen Un-
wissenheit zuschreiben, Der
Amiga hat nun mal mehr als fiinf
Tasten.

Rainer Dunkelgut
2400 Litbeck 14

Der Amiga ist unserer Mei-
nung nach auch kein schlechter
Computer, nur eben nicht die
SuperTraummaschine, fiir die
er (vor allem von Einsteigern)
angesehen wird. Einsteiger-
tests zu anderen Computern
werden wir in loser Folge in den
niichsten Ausgaben drucken.

Die Redaktion

Ausgabe 8/August 1968
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Spiele Leserbriefe

time...

Jede. Jahreszeit hat ihre Vor-
und Nachteile. Ich fiir meinen
Teil kann der Herbst/Winter-
Saison eine ganze Reihe positi-
ver Aspekte abgewinnen: man
kann Schneeballschlachten aus-
tragen, es gibt ein besseres
Fernseh-Programm und &s er-
scheinen mehr Computerspiele!

An die hektische Vorweih-
nachts-Zeit denkt man jetzt fast
wehmiitig zuriick, denn die Som-
merflaute hat die Software-
Industrie fest im Griff. Die Sonne
brennt, der Schweif trieft und in
den Hitlisten diimpeln die Titel
trage vor sich hin.

Obwohl die Auswahl an neuen
Spielen in diesen Tagen recht
mager ist, muB man nicht an
Joystick-Enthaltsamkeit zugrun-
de gehen. Den SpieletestTell mit
interessanten Neuerscheinun-
gen zu fiillen, war in diesem Mo-
nat jedoch etwas schwerer als
sonst. Da weif man wieder, was
man an kalten, regnerischen
aber software-reichen Herbstta-
gen hat...

Dame mit BiB

Ich bin ein 30jihriges weib-
liches Wesen (Hausfrau), das
wahnsinnig gerne auf dem C 64
spielt und e schreibt.
Meine Lieblingsspiele sind teil-
weise dlteren Datums, totzdem
genauso toll wie neue Spiele;
gum Beispiel »Impossible Mis-
sion«, Obwohl ich schon sehn-
siichtig auf die Fortsetzung war-
te, hat Teil 1 fiir mich nichts an
Reiz verloren. Da die Gegner
bei jedem Versuch anders rea-
gieren, kann man im voraus nie
sagen, ob man alle Puzzleteile
in der Spielzeit findet.

Euer
/ {Qi»:'czq fmﬁiﬂ‘
Gegen Vorurteile habe ich ei-

gentlich nicht zu kimpfen, im
Gegenteil. Alle meine Compu-
ter-Bekanntschaften sind méinn-
lichen Geschlechts und fanden
es von Anfang an (seit fiinf Jah-
ren) gut, daB ich als Frau in die-
se Mannerdomane vorstieB, Ei-
nige waren erst ein wenig vor-
sichtiq oder stellten mir Fach-
fragen, mit denen sie mich rein-
legen wollten. Als das nicht
klappte, haben sich mich voll in

ihren Kreis aufgenommen.
Aufruf an alle Frauen: Ran an
die Tastatur, Computer beif3en
nicht! (Angeilika Milinski,
Duisburg)

ROSITUS .. coareuy

Winterliche Kontroverse

Zu »The Games: Winter Edi-
tion«: Bei den Punkten Grafik
und Sound mdchte ich lhnen
nicht widersprechen, daf3 Sie
eine gréfere Erfahrung in die-
sen Bereichen besitzen. Aber
bei der Happy-Wertung bin ich
wesentlich anderer Meinung.
Ich glaube, daB dieses Pro-
gramm von Epyx nicht fiir den
»Otto-Normal-Spieler« gedacht
ist. Denn jede Disziplin (auch
langlauf) erfordert nicht nur
Joystick-Geschick, sondern
auch Grips.

Bei vLuge« mul3 man sich, um
eine erstklassige Zeit zu erzie-
len, die Streckenfithrung mer-
ken berziehungsweise wissen,
dafl man in den Kurven die Posi-
tions-Anzeige etwas pendeln
lassen soll. Beim »Speed Ska-
ting« spielen der richtige Takt
bei Kurve und Gerade und die
Krafteinteilung eine wichtige
Rolle.

»Winter Edition« ist nicht wie
die anderen »Games« von Epyx,
bei denen man nach einem hai-
ben Jahr sagen konnte, die
Héchstpunktzahl beziehungs-
weise Hochstleistung erzielt zu
haben. Es ist vielmehr immer
noch eine Steigerung méglich.
Deshalb bin ich der Meinung,
daB »The Games: Winter Edi-
tion« eine Happy-Wertung von
88 Punkten verdient hétte.

(Harald Batz, Adelsdorf)

Ich lese Ihre Zeitschrift cfters
und mufite feststellen, daB Sie
den Spectrum total vernachlas-
sigen! Software gibt es fiir den
Spectrum geniigend, da wirk-
lich 80 Prozent der C 64-Spiele
umgesefzt werden.

Fiireinen Hammer halte iches
auch, daB8 Werbung fiir ein Pro-
gramm gemacht wird, bei dem
die Spectrum-Version abgebil-
det ist, aber nicht dabei steht,
daB es das Programm auch fiir

den Spectrum gibt (zum Bei-
spiel »Combat Schoolt oder
nArkanoid Ifw).

(Patric Ell, Aachen 18)

Mit dem Spectrum ist es dhn-
lich wie mit dem Apple I1 GS: Fiir
beide Computer gibt es eine
ganze Reihe neuer Spiele, doch
trotzdem kommen die beiden
bei uns recht kurz. In thren Hei-
matldandern sind Spectrum und
Apple II GS zwar sehr populér,
in Deutschland spielen sie aber
eine AuBenseiterrolle. Aus die-
sem Grund wird in vielen An-
zeigen wverschwiegen, daB es
Spectrum- Versionen gibt. Viele
deutsche Distributoren nehmen
Spectrum-Versionen erst gar
nicht in ihr Angebot auf, weil
davon in Deutschland nur wenig
Programme verkauft werden
kénnen. (hl)

Auslands-Hits

Ich finde Euren Spiele-Teil
einfach super. Ich kaufe mir
Happy-Computer schon seit
der Ausgabe 12/85 und bin im-
mer sehr zufrieden. Leider ist
mir aufgefallen, daB3 Osterreich
und die Schweiz nie erwdhnt
werden, obwohl ich mir sicher
bin, dafl auch in diese beiden
Lénder ziemlich viel Spiele ver-
kauft werden. Kann man aus der
deutschen Leser-Hitparade kei-
ne Top 10 aus drei Léndern ma-
chen? (Michael Menzel,

A-Villach)

Danke fiirs Lob! Extra-Charts
fiir Osterreich und die Schweiz
wiirden sich aber nur dann loh-
nen, wenn wir sehr viele Stimm-
karten aus diesen Landern be-
kdmen, um ein représentatives
Ergebnis zu erhalten. Ich wiirde
auch gerne wissen, ob sich die
Mehrzahl der anderen Leser ei-
ne solche Teilung wiinscht. In
der jetzigen Form ist die Hitliste
das einheitliche Resultat der
Meinung aller Happy-Leser, die
jeden Monat mitmachen.  (hl)

“--..___ff'\.__..qr\

KOSINUS HOCKT EINFACH ZU VIEL AN SEINEM
COMPUTER ! ICH WETTE, ER WAR SCHON EWIG
NICHT MEHR AUS DEM HAUS !

HE. WAS MACUT IHR DA
\ DRAUSSEN? EINE

SCHNEERBALLSCHLACHTZ,

NAJAT
VIELLEICHT HAST
DU RECHT !

Ausgabe B/August 1588



Test Spiele

in friedlicher Sommer-
nachmittag im Central
Park, dem Herzen von
New York. Da erscheint
auf der verlassenen Konzert
Biihne plodtzlich eine schwarze
Gestalt. Es ist Armakuni, der
letzte der Ninjas. Vor mehreren
hundert Jahren hatte er den bo-
sen Kunitoki besiegt, der alle
Ninjas ausrotien und deren Ge-
heimnisse fiir sich beschlagnah-
men wollte. Doch Kunitoki ist
nicht tot. Seine bbse Seele ist
nach vielen ]ahrhunderten wie-
der in Fom'- eines japanischen
Geschaftsmanns in New Yor-:
wieder auferstanden. Und d
ser Geschéafismann strebt nam
Weltherrschaft. Wafien- und
Rauschagifthandel sind nur zwel
der »Geschiéftes, die der neue

The Last Ninja Ii

Der letzte Ninja taucht durch einen Zeitsprung
im New York des Jahres 1988 auf und bekampft
einen beinahe iibermichtigen Gegner.

C 64 (Spectru

45 Mark (Kasset)te), 59 Mark (Diskette)

GRAFIK

92 %
SOUND & MUSIK 80 %

HAPPY-WERTUNG g 1

verwickeln ihn in ferndstliche
Kémpfe. Aber Sie miissen auch
eine Menge von Puzzles lésen,
um weiterzukommen. Bestimmite
Gegenstiande mussen mitge-
nommen und benutzt werden, es
gibt auch wversteckte Schalter
und bewegliche Hindernisse.
Das mit dem letzten Ninja war
wohl nicht so ermnst gemeint,
denn nun gibt es schon ein zwel-
tes Programm I..l"‘] der ""L«C!El-
Helden und
Beim beinahe

Ein Ninja in New York: In diesem Biiro ist bestimmt ein wichtiger

Gegenstand versteckt

Kunitoki betreibt. Diesem Fin-
stermann muf das Handwerk
gelegt werden.

Um Kunitoki zu stoppen, wur-
de Armalkuni von héheren Krif-
ten in unsere Gegenwart ge-
schleudert. Natiirhich macht sei-
ne duBere Erscheinung Proble-
me. Die New Yorker Polizisten
sehen ihn komisch an und Kuni-
tokis Schergen konnen ihn be-
sonders leicht erkennen

Armakuni muf sich durch
sechs verschiedene Levels, die
einzein geladen werden, hin-
durchschlagen. Darunter sind
der Central-Park, ein libles New
Yorker Viertel, die Kanalisation,
ein Blirogebdude und schlieB-
lich das SchloB von Kunitoki. Ei-
ne Vielzahl von unterschiedli-
chen Gegnern, vom Polizisten
bis zum punkigen SchlagerTyp,
wollen den Ninja behindern und

Ausgabe 8/August 1988

FOKHER

Spielerisch ist Ninja II ein
groBer Fortschritt gegeniiber
dem Vorganger. Viele, teilwelse
recht clever ausgedachie Puzz-

les und unterschiedliche Geg-
ner sowie viel starkerer Bezug

aus und bietet neue grafische
Elemente. Die zwdlf Musik-
stiicke sind durchweg gut pro-
grammiert, manche der Kompo-
sitionen sind hitverdachtig.
Schwachpunkte von Ninja 1l
sind die etwas komplizierte
Steuerung, die einen guten Joy-
stick insbesondere bei Dia-
gonal-Bewegungen voraussetzt
und das Fehlen eines speicher-
baren Spielstands. Wer alle dreil
inja-Leben verliert, muB wie-
er ganz von vomne anfangen,
was auch das Nachladen der
schon gelésten Levels mit sich
bringt ‘I.‘Unr schon das Vorgan-
ger-Spiel mochte, wird von Ninja
II mi cr-' enttduscht werden. Zur
tech en Klasse kommt hier
2in .aeT;‘:-::SSE'I".EE Spielprinzip
(bs)

o=

{5 7

HOLDING- :

Umin das SchloB desbosen Kunitoki zu kommen, muB unser Ninja
erst mal zeigen, daB er schwindelfrei ist

Die Grafik der C 64-Version wurde pixelgenau gezeichnet. Jedes

Bild steckt voller Details.

Happy-Empfehlung:

Technisch brillantes Action-
Adventure mit vielen Kampf-
Einlagen, viele Puzzles, nicht
allzu einfach.

Erste Hilfe:

Im Zimmer hinter dem Vor-
hang per Boxschlag den
Schalter an der hinteren
Wand betatigen. Dann kann
man auf der Bilne mit dem
Lift nach unten. Dort den
Schiiissel links unten auf
sammeln und das Garlentor
im Park damit aufschlieBen.
Eine der Ninja‘Waifen liegt
in einer der DamenToilet-
ten. Einfach reingehen, und
wenn dér Ninja micht mehrzu
sehenist, blind einen Gegen-
stand nehmen.



Spiele Wettbewerb

Casanova hricht Herzen

und High-Scores i

In Ausgabe 2/88 riefen wir zum groBen

Programmier-Wettbewerb:

Wer baut das

schonste Spiel mit dem »Shoot ’em up Con-
struction Kit«? Jetzt stehen die Gewinner fest.

egeisterung stand Matt-

hew Tims und Jonathan

Hare ins Gesicht ge-

schrieben, als sie die
vielen Einsendungen zu unse-
rem SEUCK-Wettbewerb durch-
spielten. sDas sind ja wirklich
tolle Spieles und »Ich wubte gar
nicht, daf man so gute Sachen
mit unserem SEUCK machen
kann« waren oft gehfrte Kom-
mentare von den beiden.
SEUCK, das Shoot 'em up Con-
struction Kit, wurde von Chris
Yates und Jonathan Hare pro-
grammiert und wird von Outlaw
Productions veririeben. Matt-
hew Tims ist der Geschaftsfiih-
rervon Outlaw. Wir hatten vor ei-
nigen Monaten einen groBen
Programmier-Wettbewerb ver-
anstaltet und trafen uns mit John
und Matthew in London, um die
Sieger festzulegen.

Die Wahl war nicht einfach,
denn zirka hundert gute Ein-
sendungen mubten vom Happy-
Team durchgesehen werden.
Aus den elf besten wahlten wir
dann gemeinsam mit John und
Matthew das Siegerprogramm
aus. Der erste Preis, ein persbn-
liches Shoot'em up Construction
Kit mit Autogrammen der Pro-
grammierer sowie alle Palace-
und Qutlaw-Programme dieses
Jahres, geht an Frank Wankum
und Rainer Dohren. Die beiden
begeisterten uns mit ihrem witzi-
gen »Casanovae. Die Program-
mierer der zehn nachstbesten

Einsendungen gewinnen je ein
Jahresabonnement von Happy-
Computer.

Hier nun emne Kurzvorstellung
der elf Spitzentitel:

Casanova
von Frank Wankum und Rainer
Dohren, 4150 Krefeld.

Das Ballerspiel mit Herz. Ein
bis zwei Playboys versuchen,
Frauen zu ercbern, indem sie ih-
nen massenhaft Herzen entge-
genschleudern. Trifft man die
Dame seiner Wahl mit seinem
Charme, so verwandelt sie sich
in ein nettes oder auch weniger
nettes Wesen. Manche Damen
reagieren auf diesen Chauvinis-
mus allerdings mit tddlichen
Zornesblitzen, denen man aus-
weichen muB. Wenn Blicke titen
konnten...

Aluminium
von M. Christ, 6200 Wiesbaden.

Eine Coca- und eine Pepsido-
se (eine reine Geschmacksfra-
ge) ballern sich ihren Wegan et-
ner Hausfassade entlang.
Yeahh
von Tobias Schneider und Frank
Sennholz, 3061 Beckdord.

sfeahhe ist ein Kletterspiel,
beidem man Kisten einsammeln
muB. Trotzdem kommt das Bal-
lern nicht zu kurz. Ein Beispiel
dafiir, daf man auch ungewd&hn-
liche Spiele mit»SEUCK«basteln
kann.

Grisu
von S. Baumeler, CH-6048 Horw.
Der kleine Drache Grisu geht

Selbst Kletterspiele kann man mit SEUCK schreiben, wie »Yeahhs
von Tobias Schneider und Frank Sennholz beweist

72 s,

Matthew von Outlaw (chne Bart) und John von Sensible (mit Bart)
spielten sich mit viel Schwung durch Eure Einsendungen

auf eine haarstrdubende Reise.
Er trifft ballernde Baume, todli-
che Pfiitzen und ziingeinde
Schiangen.
Armada
von Detlef Steffens, 2434 Grube.
Detlef hat sich ungeheure Mii-
he mit der Ausstattung gegeben.
Neben dem wirklich guten Bal-
lerspiel »Armada« lagen noch
ein gezeichnetes Poster, eine
opulente Spielanleitung und
wunderschéne »sPlanetenkar-
ten« dabel — sehr professionell.

Fight Driver
von H. Holstein, 5630 Remscheid L
Ein sympathischer junger

Held tritt gegen eine Muturisti-
sche Rockerbande an, die thm
ansLeder und seinen neuen Wa-
gen will.
Cyber
von Martin Frohnmayer, 7038
Holzgerlingen.

Bei diesem Spiel hat uns vor
allem die fast perfekte Grafik

begeistert. Man fliegt ein Raum-
schiff durch enge Korridore.
The last Heroes

von Thorsten Jenker und Ralf
Schneider, 7833 Endingen.

Die letzten Helden machen
sich auf, um den bésen Aliens zu
zeigen, wer Herr im All ist.

1995
von Markus Baschwitz und
Thiers Wellpott, 2948 Schortens.

Zwei Spieler setzen sich inihre
Phantom oder F 19 und iiberilie-
gen Militirgelande.

The Way of the Ghost
von M. Zint, 2080 Pinneberg.

Der kleine Geist Spock will
seine Freundin Spiik besuchen.
Schén animierte Sprites und ein
gut gezeichneter Hintergrund
bringen den Spaf beim Spielen.
Viet Fight
von B. HeuBner, Schwalmstadt 1.

Rambos Schwager im Einsatz:
mit einem Diisenjdger sammelt
er Soldaten aul. (al/bs)

wCasanova« brach alle Herzen und gewann den 1. Preis —
Gliickwunsch an Frank Wankum und Rainer Dohren!



Wasteland

Apple Il (C 64, MS-DOS)

59 bis 79 Mark (Diskette)
GRAFIK 76 %
SOUND & MUSIK 16 j—
HAPPY-WERTUNG [E:FE
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as Programmier-Team,

von dem die »Bard's-

Tales-Serie stammt, legt

in Kiirze ein brandneues
Rollenspiel vor. Mit Fantasy und
Zauberei ist beil sWastelande
aber kein Blumentopf zu gewin-
nen. In einer Welt, die durch ei-
nen Atomkrieg verwiistet wur-
de, sind handfestere Dinge an-
gesagt. Mutanten, Verbrecher
und Wahnsinnige machen die-
ses Programm unsicher. Inmit-
ten dieses diisteren sMad Max«-
Szenarios gibt es noch ein paar
aufrichtige Burschen, die Desert
Rangers. Bei Wasteland steuerm
Sie eine Gruppe von vier sol-
chen wackeren Kerlen. Bis zu
drei weitere Spielfiguren kon-
nen in die Party aufgenommen
werden, so0 daB man maximal
sieben Spielfiguren auf einmal
steuert. Die Party konnen Sie Je-

derzeit teilen und die Charakte-
re einzeln durch die Lande
schicken.

Wie bei Rollenspielen tiblich
wird auch bei Wasteland fleiBig
gekampft. Statt zu Schwertern
und Dolchen greift man aber zu
MPs und Granaten. Magie ist
verpont; dafiir kann sich jeder
Charakter niitzliche Fahigkeiten
wie Safeknacken, Alarmanla-
gen entscharfen oder Messer-
stechen aneignen.

Wasteland bietet nicht nur
Kémple am laufienden Band.
Kleinere Missionen (wie der
Kampf gegen ein furchterregen-
des Mutanten-Haschen) miissen
erfiillt und eimge Puzzles gelost
werden

Nicht nur wegen der Anlei
tung sind gute Englischkenninis-
se notg; auch wahrend des
Spiels erscheinen standig zum

Heinrich

Leather Th
points of d
spinning hi

Heinrich gains
experience.

Teil recht anspruchsvolle engli-
sche Texte auf dem Bildschirm.

Wasteland ist sicher kein Pro-
gramm fiir jemanden, der noch
nie vorher ein Rollenspiel ange-
rithrt hat. Liebhabern dieses
Genres bietet es aber eine Men-
ge: eine einfallsreiche, spannen-
de Story, eindrucksvoll animier-
te Monster-Grafiken und viele
spielerische Freiheiten. Es ist
ein ungewdhnliches Rollenspiel,
das vor allem diejenigen be-
geistern wird, denen die sonst
iiblichen Fantasy-Geschichten
zum Hals raushangen. (hl)

CRETURHD
Enife
Club

Empfehlung:
Anspruchsvolles Rollen-
spiel fiir Forigeschrittene mit
guten Englischkentnissen

Erste Hilfe:

Keine Munition an Angrei-
fer verschwenden, die man
auch mit Messer oder Keule
wegpuizen kann. Laden und
Arzte findet man in den Ort-
schafien. Vorsicht vor Las Ve-
gas, hier lawert an jeder
Ecke ein StraBenrauber.

Quadralien

Atari ST (Amiga, MS-DOS)
69 bis 79 Mark (Diskette)

GRAFIK 63 %
SOUND & MUSIK 64 %
HAPPY-WERTUNG iR 4

tornkraft ist gefahrlich —

also lageri man die

Atomkraftwerke in einen

niesigen Satelliten im Erd-
orbit aus. Doch da nistet sich ein
fremdes Wesen aus dem All im
Reaktor-Satelliten ein. DassQua-
draliens ist nicht besonders bo-
se, sondern hungrig; es will nur
die Energie des Reaktors absor-
bieren. Leider bleibt da nichis
fiir die Menschheit iibnig.

Um das Alien aus der Station
zu vertreiben, stehen lediglich
sechs fernlenkbare Wartungs-
Roboter zur Verfiigung. Diese
konnten sich durch die 24 Rau-
me der Station schleichen, um
dann das Alien irgendwie zu be-
seitigen. Doch damit der Satellit
nicht zwischendurch explodiert,
miissen sie auf dem Weg allen
radioaktiven Abfall aufsam-
meln, Fésser mit Kithifliissigkeit

Ausgabe 8/August 1988

in die Einfiillstutzen schubsen
und die veriicki gewordenen an-
deren Roboter stoppen.

Sie beamenzweider sechsRo-
boter in einen Raum des Satelli-
ten und schalten durch Tasten-
druck zwischen ihnen hin und
her. Die Roboter haben unter-
schiedliche Eigenschafien wie
EnergieVerbrauch, Laderaum
und Laser-Leistung. Radioakti-
ver Abfall wird durch Tasten-
druck eingesammelt. Andere
Gegenstdnde kénnen entweder
verschoben oder mit dem Laser
zerstrahit werden.

Neben dem Gewirr der Gan-
ge, in dem man sich leicht ver-
irrt, machen feindliche Roboter
mit magnetischen Eigenschaf-
ten das Spiel besonders schwer.
Diese Roboter ziehen sich an
cder stoBen sich ab; schubst
man einen Roboter an, hat das

manchmal eine lawinenartige
Kettenreaktion zur Folge.

Die Grafik von Quadralien ist
einfach aber effektvoll, gescrollt
wird nicht. Eine unheimiiche Ti-
telmusik begleitet einige weni-
ge Sound-Effekte sowie eine
Sprachausgabe, die in Notigdlien
vor der Gefahr warnt

Die Grundidee von Quadra-
lien erinnert an *Soko-Bans und
»Boulder Dashe«, das Spiel ist
aber durch die vielen unter-
schiedlichen Objekte wesent-
lich komplexer und damit auch
sehr schwierig. {bs)

Happy-Empfehlung:

Denk- und Sirategie-Spiel
unter Zeitdruck; recht kom-
plex und schwer; Spielstan-
de konnen auf Disketite ge-
speichert werden. Menils
komplett in Deutsch.

Erste Hilfe:

Immer mindestens einen
Roboter mit groBem Lade-
1aum dabel haben. Frihzer
iig daran denken, Kiihiflus-
sigkeit zu besorgen.



Spiele Test

Starray

Amiga (Atari ST)
79 Mark (Diskette)

81 %

GRAFIK

SOUND & MUSIK 83 %

71 %

HAPPY-WERTUNG

ction-Orgien fiir den

Amiga gibt’s inzwischen

schon in rauhen Men-

gen, aber richtig gute
Ballerspiele in Spielhallen-Qua-
litdt sind noch recht selten. »Star-
rays, das vom deutschen Pro-
grammier-Team Hidden Treasu-
res stammt, schickt sich an, die-
sen hohen Anspriichen gerecht
zu werden.

Das Spiel prasentiert sich als
aufpolierter sDefender«Ver-
schnitt. Auf einem horizontal
scrollenden Spielfeld missen
Sie wichtige Bodenstationen ver-
teidigen. Ein paar Dutzend
Aliens haben es namlich auf die
Dinger abgesehen. Wie prak-
tisch, da® Ihr Raumschiff ein gut
gedltes Lasergeschiitz an Bord
hat, mit dem Sie die schieBwiiti-
gen AuBerirdischen vom Him-
mel holen kdnnen.

Dank eines Schutzschildes
segnen Sie nicht gleich nach je-
dem feindlichen Treffer das
Zeitliche. Irgendwann bricht al-
lerdings auch der beste Schirm
zusammen. Da trifft es sich ganz
gut, daB manche Gegner nach
deren AbschuB Kapseln freige-
ben, die unter anderem fiir Dau-
erfeuer und hthere Geschwin-
digkeit sorgen.

Beim Spielen von Starray
kommt richtiges Arcade-Feeling
auf. Sound-Effekte und Musik
von Starray sind selbst fiir
AmigaVerhélinisse allererste
Sahne. Die Hintergrund-Grafi-
ken der sieben Levels sind un-
terschiedlich gut gezeichnet.
Die Urwald-Szenerie hat uns mit
Abstand am besten gefallen
Leider wird das Spielvergniigen
durch den Mangel an originel-
len Extrawailen etwas getriibt.

Ein guter Schuf sNemesis« hatte
dem technisch herausragenden
Starray ganz gut getan. Defen-
der-Fans kommen aber in jedem
Fall auf ihre Kosten.
Ungewdhnlich aber gut: Der-
jenige, der die héchste Punkt-
zahl erzielt, kann seine Meister-
leistung beliebig oft sehen. Zu-
sammen mit der High-Score-Li-
ste wird sein Spiel ndmlich auf
Diskette gespeichert und nach
jedem Laden als Demo gezeiat.
Die ST-Umsetzung von Starray
wird librigens Steve »Genesise
Bak programmieren. (mg)

Happy-Empfehlung:

Geradliniges Ballerspiel
im sDefenders-Stil mit weni-
gen Extrawaifen. Graiik und
Sound haben Spielautoma-
ten-Qualitdt. Niitzt die PAL-
Auflosung aus.

Erste Hilfe:

Dauerfeuer schadet mehr
als es niitzt, denn die Extra-
Kapseln kinnen auch abge-
schossen werden. Vorsichtig
steuern.

Foothall Manager 2

Atari ST (Amiga, C 64, CPC, MS-DOS)
35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

-
1
1
|

GRAFIK 47 %
SOUND & MUSIK 10 dr  ju—
HAPPY-WERTUNG BER S

ber vier Jahre hat's ge-

dauert, aber jetzt ist er

endlich da: der Nachfol-

ger zum Software-Oldie
»Football Managers.

Bei sFootball Manager 2« geht
es wieder darum, als Trainer
seine Mannschaft von der vier-
ten in die erste Liga hochzuhie-
ven. Man kauft und verkauft
Spieler, entscheidet iiber die
Mannschaftsaufstellung und
braucht auch gute Nerven: Fiir
richtigen Nervenkitzel sorgt ei-
ne Zusammenfassung jedes
Spiels, die wie ein sSporischaue-
Bericht priasentiert wird. Jedes
Team hat seine Torchancen und
wenn Sie Thren Job als Trainer
gut gemacht haben, treffen Ihre
Jungs o&fters als die anderen.
Diese spannende Torszenen-
Parade konnen Sie nicht beein-

4 odis,

flussen. Wie ein echter Trainer
muf man nigelbeifend mitan-
sehen, was das eigene Team an
Kombinationen und Torschils-
sen fabriziert.

Football Manager 2 ist &hnlich
wie sein Vorganger aufgebaut;
Verbesserungen gibt es nur im
Detail. So kann man jetzt
Trainings-Einheiten  absolvie-
ren, zur Halbzeit die Mannschaft
umbauen und zwei neue Spieler
einwechseln. Die Action-Se-
quenz, die das Gekicke auf dem
griinen Rasen zeigt, wurde er-
weitert: neben den Szenen vor
den Toren sieht man jetzt auch
die Mangver im Mittelfeld. Tref-
fer werden nochmal in Zeitlupe
gezeigt — von der Hintertor-
Kamera aus! Damit ist die Fanta-
sie des Programmierers aber
schon erschépft. Insgesamt ist

OPPONENT
A SK. 4 FI1.188

das Spiel etwas schwerer als
sein Vorginger, aber da der
Zufall eine gewichtige Rolle
spielt, kann dieser Umstand an
die Nerven gehen.

Fans wvon FuBball-Strategie-
spielen werden Football Ma-
nager 2 einen ordentlichen
Unterhaltungswert abgewinnen
konnen, aber fiir meinen Ge-
schmack ist das Programm sei-
nem Vorganger zu dhnlich. Die
Amiga-, ST, C 64- und MS-DOS-
Versionen werden iibrigens
auch komplett iibersetzt ange-
boten. (hl)

Happy-Empfehlung: ;

Unkompliziertes Strategie-
Spiel fiir FuBball-Fans. Neun
Schwierigkeitsstufen, Spiel-
stinde konnen gespeichert
werden.

Erste Hilfe:

Schummeln leicht ge-
macht: Nach jedem Sieg
speichern; nach jeder Nie-
derlage den alten Spielstand
wieder laden und es noch-
mal probieren.

Ausgabe 8/August 1988



The Three Stooges

Amiga (C 64, MS-DOS)
59 bis 89 Mark (Diskette)

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

ie fThree Stooges« sind

ein chaotisches Komiker-

Trio, dasvor allem inden

USA eine groBe Fan-Ge-
meinde hat. Hierzulande sind
die drei Burschen noch recht un-
bekannt, aber daskann sich jetzt
schnell &ndern: «The Three Stoo-
ges« nennt sich das neue Com-
puterspiel vom Cinemaware-
Team, das durch filmdhnliche
Spiele wie sDefender of the
Crowne und sKing of Chicagos
bekannt wurde.

Die wackeren Stooges haben
in ihrem Computerspiel 30 Tage
Zeit, um sich mindestens 5000
Dollar zu verdienen. Diese Sum-
me braucht eine arme alte Da-
me, die ein Waisenhaus leitet,
Beschaffen die Stocges das
Geld nicht, fallt das Waisenhaus
in die Hinde eines miesen
Finanz-Hais. In verschiedenen

Teil-Spielen kann man sich die
dringend bendtigten Dollars
verdienen. Der Spieler muB
meistens seine Geschicklichkeit
beweisen. Ein wenig Gliick ge-
hért dazu, denn man kann auf
der Strafe auch eine prall ge-
filllte Brieftasche finden.

Die Geschicklichkeits-Spiele
wurden alle mit witzigen, gut di-
gitalisierten Sound-Effekten ge-
spickt, und die Grafik ist selbst
fiir Amiga-Verhalinisse gut ge-
lungen. Am meisten SpaB macht
ein verriicktes Wettrennen iiber
einen  Krankenhaus-Korridor,
bei dem man mit Pflegepersonal
und bedauernswerten Patienten
kollidieren kann. Weitere Hohe-
punkte sind eine Tortenschlacht
und der beherzte Kampf gegen
eine quicklebendige Auster, die
sich als ogieriger Stérenfried
beim Abendessen erweist.

Bei der AmigaVersion dari
man herzhaft iiber die schier
endlosen Nachlade-Zeiten flu-
chen, doch die recht witzigen
Teil-Spiele entschddigen ein we-
nig fiir diese Warterei. Nach ein
paar Stunden hat man sich aber
schnell satigesehenund -gehort.
Mit Ausnahme des prachtigen
Krankenhaus-Rennens werden
die einzelnen Programm-Telle
rasch langweilig. Aufmachung
und Originalitit sind hier wirk-
lich Spitze, aber die langfristige
Motivation hilt sich doch sehr
in Grenzen. (hi)

Einfache bis mittelschwere
Mischung von mehreren Ge-
schicklichkeits-Spielen. Wit-
zig und spritzig, wird aber re-
lativ schnell langweilig.

Erste Hilfe:

Der DestruktivTip der Re-
dakiion; Beim Krankenhaus-
Slalom unbedingt mal mit al-
lem kollidieren, was sich be-
wegt. Man spielt dann zwar
nicht sehr lange, hat aber
viel zu lachen.

m’amﬂoﬁpﬁhwmgﬂmmgﬂ-

akiuellen b4er-Games: Disk

Die - Kass-Prets, wo niur ein Preis = Disk:
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Spiele Test

Infiltrator i

35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

C 64 (MS-DOS)

GRAFIK 59 %
SOUND & MUSIK 42 %
HAPPY-WERTUNG 56 &

er smarte Jimbo McGib-

bits vom Elitetrupp muB

sich erneut an die Front

bemiihen. In »sInfiltratore
trat er gegen den gemeinge-
fahrlichen»Mad Leader«an und
brachte den Miesling hinter
Schiof und Riegel. Doch vor
kurzem befreite er sich ausdem
Knast und fliichtete in den Ur-
wald, wo der Mad Leader er-
neut ein Lager auigebaut hat.
Grund genug, Jimbo fiir »Infil-
trator II: The next Daye zu reak-
fivieren.

Der Spieler fliegt von seiner
Basis in einem hypermodernen
Hubschrauber zum Camp des
Mad Leader. Das geschieht in
einer kleinen Flugsimulator-
Sequenz; der Spieler sieht aus
dem Cockpit und achtet auf Din-
ge wie Flughthe, Treibstoif und
Oldruck, um nicht abzustiirzen.

Damit es Jimbo nicht zu langwei-
lig wird, tauchen &fters Militar-
maschinenauf. Meistensfackeln
die Piloten nicht lange, und
schon bald wird ein heftiges Ge-
fecht am Himmel gefiihrt.

Ubersteht der tapfere Recke
den Flug und die Landung, mu8
er sich ins schwer bewachte
Camp einschleichen. Wer sich
mit dem Fliegen schwer tut und
lieber gleich sinfiltrierene will,
kann auch sofort den zweiten
Teil spielen.

Auf dem Geldnde und in den
Hausern wimmelt es von Minen
und Wachposten. Gegen Minen
kann man (auBer Beten) nichts
machen, gegen die Wachposten
hilft ein gefilschtes Papierchen
oder eine satte Portion Schlaf-
gas. Ist man irn Haus, untersucht
man alle verschlossenen Schub-
laden. MeistensstoBt man aufer-

freuliche Dinge wie eine Antl-
Alarmkarte oder auf ein Flasch-
chen Wodka.

Infiltrator Il ist ein AuiguB des
Vorgangers. Gedndert hat sich
fast nichts: Die Flugszene ist v6l-
lig identisch, nicht einmal die
OCrafik ist anders. Lediglich die
Héiuser im Camp stehen ein we-
nig anders, und es gibt mehrere
Objekte zu finden. Infiltrator-
Fans werden's mbgen und wer
sich den ersten Teil nicht kaufte,
wird mit einem Bonus gelockt:
Infiltrator Teil | hat man mitin die
Packung gesteckt. (al)

Happy-Empfehlung:

Eine neue Mission, die
wohl nur Infiltrator-Fans in
Entziicken versetzi. Starke
Ahnlichkeit zum Vorginger.

Erste Hilfe:

— Eshilftenorm weiter, wenn
man sich eine Karte vom
Camp und den Hausern
zeichnet.

— Jimbo kann nicht schwim-
men, also Fliisse und Pfiitzen
meiden.

She-Fox (Vixen)

Atari ST (Amiga, C 64, CPC, Spectrum)
35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

41 %

GRAFIK

SOUND & MUSIK 59 %

HAPPY-WERTUNG REIE 4

eibliche Bildschirm-

Helden sind bei Com-
puterspielen noch
Mangelware. Das hat
anscheinend auch ein engli-
sches Software-Haus bemerkt
und stellt mitsShe-Fox«ein neues
Action-Spiel vor, in dem eine
Frau das Zepter beziehungswel-
se die Peitsche fest in der Hand
hait.

Der Planet Granath wird von
Urzeit-Monstern und fliegenden
Bestien beherrscht. Menschen
gibt es fast keine mehr. Nur
She-Fox, die unter Fiichsen auf-
wuchs, konnte sich bis heute ge-
gen die Ungetiime behaupten.
Peitschenschwingend  stampft
sie durch den Urwald und
kampft gegen ihre Feinde.

Auf dem von rechits nach links
scrollenden Spielfeld tummeln
sich eine ganze Menge hungri-

76 it

ger Tiere. Ein gekonnter Peit-
schenhieb sorgt hier in den mei-
sten Fillen fir Ruhe AuBerdem
mubB die Heldin aufpassen, daB
sienichtin einen Abgrund stiirzt.
Nach ein paar Kilometern winkt
ein Bonuslevel, in dem sich She-
Fox in einen Fuchs verwandelt
und kridftig Extrapunkie sam-
melt. Ein Zeitlimit verhindert,
daB man sich die farbenirohe
Landschaft genauer betrachten
kann.

Bei She-Fox hat sich der Her-
steller wohl zu sehr auf das Ver-
packungs-Design (eine leicht-
geschiirzte, peitschenschwin-
gende Amazone im tropischen
Urwald) und weniger auf das
Spielprinzip konzentriert. Auf
Dauer ist es wenig motivierend,
ein paar Dinosaurier oder Flug-
echsen aufzumischen und iiber
Tiimpel zu hiipfen. Dariiber hin-

aus ist She-Fox technisch enttdu-
schend. Selbst wenn man be-
riicksichtigt, daB horizontales
Scrolling auf dem ST nicht ein-
fach zu realisieren ist, macht das
Spiel indieser Hinsicht keine gu-
te Figur. EinigermaBen ordent-
lich sind nur Titelmusik und
Sound-Effekte.

Wer diese Art von Spiel mag,
der sollte lieber auf die ST
Umsetzung von sThundercatse
warten, die demnachst er-
scheint, und die beiden Pro-
gramme miteinander verglei-
chen. (mg)

T
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hlung:

Miides, horizontal scrollen-
des Action-Spiel ohne Glanz-
punkte. Spielerisch eine Mi-
schung aus sRygar« und
sThundercatse. Nur ein Spie-
ler, geringer Schwiernigkeits-
grad.

Erste Hilfe:

Im Bonuslevel auf die Zeit
achten. Lauft sie ab, ehe das
Ziel erreicht ist, verliert man
ein Bildschirm-Leben.
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Umsetzungen Spiele

iesen Monat hat die Ru-
brik »Kurz und biindige
eine andere Form als {ib-
lich. Da in den letzten
Wochen nur sehr wenige gute
Umsetzungen eingetroffen sind,
es dafiir aber einige interessan-
te Neuheiten und Ankiindigun-
gen gegeben hat, sind diesmal
die Umsetzungen bunt germischt
mit Neu-Vorstellungen.
Atari ST
wWelcome, Red Wizards, »Blue
Elf just shot the foods, ¥Try and
find the way out«: Was bisher nur
aus dem Automaten kam, kann
man jetzt auch aus dem heimi-
schen Fernsehapparat horen
Die Atari STWersion von Gaunt-
let II enthalt fast alle criginal
Sound-Effekte und die Sprach-
ausgabe des Spielhallen-Auto-
maten. Aber auch grafisch hat
Gauntlet Il einiges auf dem Ka-
sten: Flottes, wenn auch nicht
ruckfreies Scrolling, das nur we-
nig langsamer wird, wenn viele
Monster auf dem Bildschirm
sind. Die toll gezeichneten Mon-
ster und Hintergriinde lassen
die STVersion fast wie den Auto-
maten aussehen. Auch spiele-

risch wurden alle Elemente und
Level des Automaten vollkom-
men iibernommen.

Selbst den 4-Spieler-Modus
haben die Programmierer nicht
vergessen. Mit einem speziellen
Interface lassen sich vier Joy-
sticks an den ST anschlieBen.
Dann kénnen vier Spieler gleich-
zeitig die Dungeons stirmen.
Leider ist es nicht méglich, daf
ein dritter oder vierter Spieler
die Tastatur benutzen, chne das
Interface diirfen nur zwei Spie-
ler teilnehmen

Gauntlet II auf dem ST 1st fast
zu schén um wahr zu sein. Trotz-
dem gibt es einen Haken an die-
sem Programm: Es existiert ket
ne High-Score-Liste. Im 2-Spie-
ler-Modus passiert essogar, daB
beim Tod eines Spielers seine
Punktzahl sofort geldscht wird.
Sie kénnen sich also noch nicht
einmal auf Papier Ihre Punktzahl
notieren. Dieser wirklich gewal-
tige Fehler hat uns in der Redak-
tion sehr enttauscht, denn tech-
nisch wére eine High-Score-Li-
ste oder zumindest eine verniinf-
tige Punkte-Anzeige wohl kein
Problem gewesen.

Uberhaupt scheinen ST-Pro-
grammierer auf High-Score-

Listen nicht gut zu sprechen zu
sein. Auch bei Thundercals hat
man auf eine solche Liste ver-
zichtet. Immerhin wird hier der
aktuelle High-Score (ohne Na-
mensangabe) angezeigt.

Sonst hat sich bei Thundercats
im Vergleich zu den B-Bit-
Versionen nur wenig getan. Der
Sound klingt etwas langweilig,
die Grafik wurde allerdings
ganz schén aufgepdppelt und
komplett neu gezeichnet. Das
flieBende, mehrstufige Scrolling
fallt ebenfalls angenehm auf
Spielerisch ist Thundercats mit
den 8-BitVersionen identisch.

Noch nicht fertig ist die ST
Version von The Last Ninja. Zweil
deutsche Programmierer arbei-

Kurz und bundig

lich neue GCrafik, die uns aller-
dings nicht so sehr beeindruckt
hat, wie die C 64-Crafik. Spiele-
risch werden sich wohl keine
Unterschiede ergeben. Die ST
Version wird die gleichen Puzz-
les und Gegner haben wie das
8-BitVorbild. Trotzdem kann es
noch einige Wochen dauern, bis
die STVersion endgiiltig fertig
ist. Ein genauer Bericht wird
dann selbstverstindlich folgen.

Cé64

Traurig, aber wahr. Diesen
Monat konnten wir keine einzige
gute Umsetzung fiir den C 64 fin-
den. Allerdings sind zwel neue
Produkte aus Amenka in der Re-

Der rote Wizard kampft sich durch eines der zahlreichen
Gauntlet IT-Labyrinthe. Die ST-Version ist prachtig gelungen.

ten immer noch fleiBlg an der
Umsetzung dieses C 64-Titels.
Den ersten Level konnten wir
uns vorab schon einmal anse-
hen. Die STVersion bietet natiir-

...-.-l'nlllli“!ll

daktion eingetroffen, die im Au-
genblick nur iiber einige Hénd-
ler (die Software direkt aus den
USA importieren) zu haben sind.
Es handelt sich um die beiden

00:39%
BOYS

00 BOBO

Der letzte Ninja ist bald auch auf dem Atari ST unterwegs. Biszur  Lasche FuBball-Simulation aus den USA: Street Sports Soccer
Veroffentlichung werden aber noch ein paar Wochen vergehen.
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fiir den C 64 ist spielerisch sehr schwach



Spiele Umsetzungen

iiber 500 Bilder und High Scores auf Diskette: Die Starquake-
Umsetzung fiir MS-DOS ist gelungen

neuen Epyx-Produkte Street
Sports Soccer und 4x4 Off Road
Racing.

Street Sports Soccer ist die Si-
mulation eines FuBballspiels un-
ter Jugendlichen auf Hinter- und
Schulhéfen. In jedem Team sind
nur drei Spieler. Leider 1868t Soc-
cer weder spielerisch noch gra-
fisch erahnen, da® es ein Epyx-
Spiel ist. Die Animation der viel
zu kleinen Spieler und des pixel-

schen iibrig. Auch spielerisch
gibt sich Soccer eher katastro-
phal: Keine Fouls, Aus oder be-
sonderen Regeln, es wird ledig-
lich auf die Tore gebolzt.

Street Sports Soccer wird in
dieser schlappen Version vor-
erst nicht offiziell in Deutschland
erscheinen. Wer es trotzdem un-
bedingt haben muB, kann es si-
cherlich bel einigen Handlemin
der amerikanischen Version er-

grofen Balls laBt arg zu wiin- halten.

Ms-nos Adw sen. Es bietet

fiir CGAVerhiltnisse gute, wilzi-
Besitzer von MS-DOS-PCskon- ge und floit animierte Grafik.
n unter vielen guten Rollen, Mt

einer EGA-Karte bekommt
- und *Der eaers:: man auch nur die CGA- C.‘raf
n-Adven- gebolen {bs/hi)

Die ST-Umsetzung des Archimedes-Hits »Zarch« wird sVirus«
heiBen. Ein Test wird in der nachsten Ausgabe folgen.

B8 | FACHGESCHAFT

(" Weissl mm mm by g |
PFPL.AY

Hohenzollernring 29 - 5000 K&Inl

SHateglsch auf der |
: Hohe?!

Carrier Force + Warship » Rebel Carge = U.S.A.A.F. » Battle of
Antietan + Battle Cruiser » Panzer Grenadier » Gettysburg +
Mech Brigade *+ Kampfgruppe » Norway 85 * War Game
Eonstr. Set # Shilo  Battalion Commander + B-24 « Roadwar
Europe *+ Roadwar 2000 + War in the Scouth Pacific x Sorcerer
Lord » Pegasus Bridge » Russia Great War + War Russia « Ana-
len der Romer # Lords of Conguest + Conquest » Computer
Baseball + Field of Fire «+ NATO Commander * Broadsides =
Balance of Power * Ogre = Conflict in Vietnam = Battle of
Britain + NAM + Colonial Conquest + War in Russia

Diplomatische Anfragen erlaubt.
Riskant preiswert!

NEU:
Scanner HAWK 432

baugleich mit CP 14, jedoch wesentlich
verbessert:

Echte 400 Dpi bei 32 Graustufen.

AUGUR

Das Schriftendeutungs-Programm fir die HAWK-Serie auf dem ST
AUGUR kann befiebige Schriften gleichzeitig erfassen und ist extrem

lernfahig. Von Gothisch bis Hebraisch

HJBPAINT+
Das erste Malprogramm fir Deskiop Publishing Systeme. Max
6000 x 6000 im IMG-Format!
Alle erdenidichen Features wie drehen, stauchen usw. sind vorhanden

ASSIST
Die universelie Einbau-Grafik-Karte for die Mega-Linie des /
— max. 1024x512 Pixe! (ausbaubar 1[}24::1[!2
— 256 Farben gleichzeitig aus 256'000
— 70 Hz Noninteriace
— FPU 58881 Coprozessorsocke!
— 4 Megabit Bidspeicher
Alle Gem-Programme sind in einem Fenster 640x 400 s/w ohne Ande-
rung funktionstahig
Einfach in den Slot des Mega ST einstecken
eine neve Well

marvin ag

Fries-Strae 23
CH-8050 Zirich
Telefon 01/3 022113

Atan ST

und schon erdffnet sich

H. Richter
Hagener StraBe 65
D-5820 Gewvelsberg

Telefon 023 32/27 03




Soft-News Spiele

Olympia-Zugahe

mer Olympiad '88« erscheinen.
In verschiedenen Disziplinen
konnen bis zu acht Spieler ihre
Sprites zu sportlichen Hochstlel-
stungen treiben. sSummer
Olympiad '88« soll fir Amiga,
Atari ST, C 64, CPC MS-DOSund
Spectrum erscheinen.

Zum Jahreswechsel landete
das englische Softwarehaus
Tynesoft mit seiner Sport-Simu-
lation sWinter Olympiad 88« el-
nen respektablen Erfolg. Da ist
der Nachfolger natiirlich nicht
weit: Rechtzeitig zu den Som-
merspielen in Seoul wird »Sum-

In ein paar Wochen heiBt's
wieder »Use the force, Lukels
Domark verdifentlicht dann den
Nachfolger zur erfolgreichen
Umsetzung des »Star Warse

Spielautomaten. *The Empire
strikes backs bietet vier unter-
schiedliche Action-Level, in de-
nen der Spieler in die Rellen von
Luke Skywalker und Han Solo

Star Wars I

schliipft. Tapfere Sternenkrie-
ger, die im Besitz eines Amiga,
Atari ST, C 64, CPC oder Spec-
trum sind, werden den Kampf
gegen das Imperium aufneh-
men diirfen. Irgendwann An-
fang '89 will Domark auch das
Spiel zum dritten Star Wars-Film
verdifentlichen: »Return of the
Jedi« steht dann an. (hl)

Maniac Mansion baute den
Vorsprung in der Leser-Hit-
parade ordentlich aus: Das
Lucasfilm-Adventure erhielt
fast doppeit so viel Punk-
te wie der Zweitplazierte,
»Great Giana Sisterss. Sonst
hat sich unter den ersten
Zehn der Happy-Leser-Hit-

10A

Deuntschland

(Lucasfilm/Activision)

2. (3) Great Giana Sisters
(Rainbow Arts)

2. (2) California Games
(Epyx/US, Gold)

4. (4) Pirates (Microprose)

5. (7) Test Drive
(Accolade/
Electronic Arts)

6. (-) Bubble Bobble
(Firebird)

7. (5) Wizball (Ocean)

(Mindscape)

10. (6) Defender of the Crown
(Cinemaware/
Mindscape)
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parade wenig getan. Munte-
rer geht's da auf den billigen
Platzenzu: fTetris« liegt schon
auf Rang 11, sThe Trains ver-
besserte sich von 19 auf und
13 und sArkanoid [« ist auf
Platz 20 der hochste Neuzu-
gang, gefolgt von »Carrier
Commands zuf 22.

(Code Masters)

5. (3) Trap Door
(Alternative)

6. (-) Dan Dare (Ricochet)

1. (8) We are the
Champions (Ocean)

8. (9) Soccer Boss
(Alternative)

9. (-) Popeye
(Alternative)

10. (5) Way of the Exploding

Fist (Ricochet)

In den englischen Top 10
sind die Billig-Spiele derma-
Pen dominant, daB wir ein-
mal die bestplazierten Voll-
preis-Programme aufzihlen
wollen: sMatch Day 2« »Out
Rune, slkari Warriorse und —
cbwohl bisher nur die STVer-
sion verdffentlicht wurde —

(Infocom)
5. (-) The Three Stooges
6. (6) Spy vs. Spy 11l

10. (4) Mini-Putt
(Accolade)

Infogrames' »Captain Bloode.
Bei der Happy-Leserhitpa-
rade sollte jeder mitmachen.
Inr kénnt das Ergebnis mit-
bestimmen und nebenbei
ein Computerspiel gewin-
nen. Schreibt uns einfach je-
den Monat eine Postkarte mit
Euren drei Lieblingsspielen
und schickt sie an
Marlct & Technik Verlag AG

VergeBi bitte nicht, Absen-
der, ComputerTyp und ge-
wiinschten Datentréger fiir
den Fall eines Gewinns anzu-
geben. Wir verlosen zwdli
Spiele unter allen, die sich
bei der Top 10-Wahl beteili-
gen. Der EinsendeschluB ist
jeweils am Ersten eines Mo-
nats und der Rechisweg ist
ausgeschlossen Die Gewin-
ner sind diesmal:

AbschiieBend wieder der
SpieleTip der Redaktion:
sWastelands (hb)
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Spiele Soft-Story

Stuntmen kennen keine Furcht

Haben Sie Lust, in einem Film
mitzuspielen? Leider ist die
Hauptrolle schon vergeben,
aber es wird noch ein Stuntman
gesucht, der die gefdhrlichen
Szenen iibernimmt. Um sich also
ihr Brot zu verdienen, miissen
Sie im Spiel sDanger Freaks
verschiedene Kunststiicke der
Filmbranche durchfiihren. Eine
Verfolgungsjagd auf Jetbikes
quer iiber einen gefdhrlichen

TP o [ F

See 1st ebenso dabel, wie das
Umsteigen aus einem fahrenden
Auto in einen Hubschrauber.
Drei verschiedene Szenen mit
jewells mehreren Stunts sowie
ein Zwischenspiel (bei dem bis
zu vier Leute gleichzeitig anire-
ten kbnnen) werden voraussicht-
lich in Danger Freak enthalten
sein. Das Spiel soll im Sommer
bei Rainbow Artsfiirden C 64 er-
scheinen. (bs)

= : .v.'

Ein beherzter Sprung aufs Aunto und auf zum nachsten Stunt
mit dem »Danger Freake« (C 64-Version)

Sensible Software 138t das Leder auf dem C 64 rollen

Soccer von Sensible Software

Das Programmier-Team Sensi-
ble Software ("Wizballe,
»SEUCK«) hat einen Kniiller fiir
Sportspiel-Fans auf Lager. Im
Spéatsommer soll eine FuBball-
Simulation von Sensible fiir den
C 64 verdfientlicht werden, de-
ren genauer Name noch nicht
feststeht. Die Demo-Version, die
wir anspielen konnten, sah aus-
gesprochen gut aus. Das Spiel-
feld wird von oben gezeigt, was

ebenso iibersichtlich wie prak-

tisch ist. Zum Beispiel kann man
so anhand der GréBe des Ball-
Sprites genau erkennen, ob der
Ball gerade auf dem Rasen rollt
oder durch die Luft rauscht. Di-
verse technische Tricks (Sprites
im Rahmen) diirfen nicht fehlen.
Das Sensible-FuBbalispiel soll
auch soziemlich alle Regeln die-
ser Sportart (inklusive Fouls) be-
riicksichtigen. FuBball-Fans soll-
ten sich dieses Programm unbe-
dingt vormerken. (hl)

Wer ist der beste ST-Programmierer weit und
breit? Steve Bak ist sicherlich ein Anwarter
auf diesen Platz. Er machte seinen Weg vom
Kohle-Bergmann zum Top-Programmierer.

er Steve Bak daserste

Mal gegeniiber steht,

traut seinen Augen

nicht. Spiele-Program-
mierer stellt man sich immer als
jugendliche ComputerVerriick-
te vor. Steve gewinnt keinesfalls
den Preis sjiingster Programmie-
rers. Satte 38 Lebensjahre hat er
schon hinter sich; sein erstes
Computer-Programm schrieb er
jedoch erst 1983,

Steve Bak arbeitete als Berg-
mann in verschiedenen Kohle-
Bergwerken im Norden Eng-
lands. Abends in seiner Stamm-
kneipe erwischte ihn dann das
Videospiel-Fieber.  Automaten
wie »Pac Man« oder »Defenders
kannte er nach kurzer Zeit in-und
auswendig und schlug schon
bald alle High-Scores, selbst die
der jugendlichen Spieler.

Als dann die Heimcomputer
immer billiger wurden, kraizie
Steve sein Erspartes zusammen
und kaufte sich einen sAcorn
Atome, der in England ein belieb-
texr Heimcomputer der ersten

Stunde war. Eigentlich wollte er
nur wissen, wie diese Geréte und
die Videospiele funktionieren.
Doch schon nach drei Moenaten
konnte er den Acorn in Assem-
bler programmieren und kim-
merie sich gar nicht mehr um Ba-
sic. Steve schrieb dann in seiner
Freizeit einige Spiele, die lber
das englische Software-Haus
Microdeal verkauft wurden.

Zu Steves ersten Programmen
gehdrte ein Nimm-Spiel (wer das
letzte Streichholz zieht, gewinnt)
bei dem die Streichhélzer durch
animierte Roboter ersetzt wur-
den. Sogar einige einfache Ad-
ventures programmierte Steve,
diese sogar ausnahmsweise in
Basic, weil es schneller geht.

Vom Acorn stieg Steve dann auf
den Dragon 32 und spéater auch
auf C 64 und C 16 um. Fiir den
C 64 programmierte er beispiels-
weise ein Plattform-Spiel namens
sHerculese, das in England als
Billigspiel Erfolg hatte. Auf dem
C 16 erwies sich Steve als flotter
Programmierer: Innerhalb eines

Wochenendes hatte er seine drel
Adventures vom Dragon auf den
C 16 umgesetzt.

Eines von Steves bekanntesten
8-Bit-Spielen sollte sLands of Ha-
voce werden. Es war ein Action-
Adventure mit 2000 Screens. Ge-
schrieben hatte Steve es haupt-
sichlich, um damit den bisheri-
gen Rekord von 1000 Screens pro
Spiel zu brechen. Fiir Lands of
Havoc dachie er sich ein Verfah-
ren aus, bei dem jeder Screen
nur 6 Byte benfugt. So konnte
er das ganze Spiel in 32 KByte
packen.

Inzwischen war Steve so sehr
mit der Programmiererei be-
schiftigt, daB er seine normale

Arbeit im Bergbau auigab. Die
darauficlgenden Jahre konnte er
sich und seine Familie mit seinen
Spielen gerade so liber Wasser
halten. Stdndig suchte er nach
dem grofen Durchbruch.

Die Marchenfee, die ihn aus
dem Schatten-Dasein des unbe-
kannten Programmierers erlo-
sen sollte, sah nicht wie eine sol-
che aus. Sie, oder besser er,
hieB Jack Tramiel, ehemaliger
Bof von Commodore und nun
Besitzer von Atari. Jack Tramiel
kiindigte an, dap schon bald ein
Atari-Computer mit 88000-Pro-
zessor auf den Markt kommen
wiirde. Hier witterte Steve seine
groPe Chance. Den nachsien
Tag kaufte er sich einen Sinclair
QL, um die Programmierung
des 68000 zu erlemnen. Esfolgten
einige QL-Umsetzungen seiner
frilheren Spiele

Sechs Monate spéter kam der
groBe Tag, an dem die ersten
Atan-Entwicklungssysteme in
England eintrafen. Steve war an
dem Tag gerade auf einer Com-
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Soft-Story Spiele

modore-Ausstellung, als er er-
fuhr, daB Ataridie ersten Geréte
erhalten hétte. Er brach sofort
vonder Show aufund fuhr zu Ata-
1i. Steve war der erste englische
Programmierer, der einen Atari
ST nach Hause holte, In wenigen
Wochen schusterte Steve eine
STVersion von Lands of Havoc
zusammen. Da er noch keinen
Assembler fiir den ST hatte,
mubte Steve das Spiel auf dem
QL programmieren, mit einem
Modem-Kabel auf den ST iiber-
tragen und dort mit POKE-Be-
fehlen im ST-Basic an die Eigen-
heiten des ST anpassen.

Riickblickend sieht Steve die-
ses Projekt von der gelassenen
Seite: sLands of Havoc war wirk-
lich schlecht; das bestreite ich
gar nicht. Aber eines muB man
mir lassen: Lands of Havoc konn-
te man sechs Wochen vor dem
Erscheinungstermin des Atari
ST kaufen. Damit diirfte es das
allererste englische ST-Spiel ge-
wesen sain.e

Steve hatte sich besonders auf
den ST geireut, weil er sich von
diesem Computer professionel-
le Programmier-Werkzeuge ver-
sprach. Seine ersten Erfahrun-
gen waren jedoch eher negativ:
»Zum Entwicklungspaket gehér-
te ein Editor namens sMinces.
Mit seinen 300 Seiten Handbuch
sah er sehr professionell aus,
auBerdem wurde er auf der
Packung als der beste Editor
aller Zeiten angepriesen. Doch
schon 15 Sekunden nach dem
Laden erlebte ich den ersten
Schock. Mince hatte namlich
keinen Cursor. Anhand der
Spalten- und Zeilen-Anzeige
mufte man raten, wo man jetzt
Buchstaben einfligen konnte.s

»Lands of Haroc war
wirklich schlecht;
das bestreite ich gar
nicht«

s ndchstes Programm hatte
Steve ein groBes Karate-Spiel
geplant. Doch nach monatelan-
ger Arbeit gab er das Projekt
auf. Steve konnte einfach keine
Grafik zeichnen, die die Atmo-
sphire seines Karate-Spiels gut
genug vermittelt hdtte. Da er seit
einigen Monaten kein Spiel
mehr geschrieben hatte und das
Geld auszugehen drohte, pro-
grammierte er in wenigen Wo-
chen zwei einfache Spiele fiir
den ST: »Electronic Pools und
fTrivia Challenges, ein Billard-
und ein Quiz-Programm.

Zu dieser Zeit stellte John Sy-
mes, der Chef von Microdeal,
Steve einen Grafiker namens Pe-
te Lyon vor. Pete hatte noch nie
zZuvor an einem Computer gs-
sessen. Doch als Pete an einem
Wochenende Steve besuchte,
malte er in zwei Stunden ein Ti-
telbild fiir sElectronic Pools.

Als diese beiden Spiele fertig
waren, erhielt Steve seine erste
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Auftrags-Arbeit. Die Filmfirma
Columbia wollte unbedingt ein
Computerspiel zum Film sThe
Karate Kid: Part 2« herausbrin-
gen. Aber anscheinend war kein
Software-Hersteller an diesem
Film interessiert und Columbia
ging mit dem Preis {iir die Rech-
te immer weiter herunter, bis
Microdeal einfach blind zugriff.
Nun mubBte Steve also doch ein
Karate-Spiel programmieren, al-
lerdings hatte er jetzt mit Pete
Lyon einen fahigen Grafiker an
seiner Seite. Als Karate Kid 2 auf
den Markt kam, wurde es dank
seiner technischen Finesse und
tollen Grafik von allen Seiten
gelobt.

Steve {iber den Erfolg von Ka-
rate Kid 2: sEs war das erste
Spiel, mit dem ich tatsachlich
Geld verdient habe. Bis dahin
konnte ich mich und meine Fami-
lie mit Ach und Krach erndhren
und dachte schon daran, das
Programmieren  aufzugeben.
Doch seit Karate Kid 2 verdiene
ich ganz ordentlich.«

sich die beiden und setzten die
Musik gemeinsam auf den ST
um. So brachte Steve nebenbei
Rob 68000-Assembler bei.

Nach Goldrunner folgte mut
sJupiter Probe« wieder ein einfa-
cheres Action-Spiel, das tech-
nisch nicht zu viele Anspriiche
stellte, und dann eine léngere
Pause, in der Steve parallel an
mehreren Projekten arbeitete.
So las er beispielsweise wieder
einige Kommentare in engli-
schen Zeitschriften, die dem ST
ScrollingTalent  absprachen.
Goldrunner sei eine Ausnahme,
war da zu lesen, denn dort wiir-
den ja nur vier der 16 Farben
gescrollt, und das auch nur
senkrecht. Steve war dariiber
etwas wiitend und iiberlegte,
wie er alle 16 Farben des ST
waagrecht scrollen kinnte — ei-
ne Sache, die vor wenigep Mo-
naten noch technisch als unmég-
lich galt. Seine Uberlegungen
endeten im Action-Spiel »Return
to Genesise, das Sieves aktueller
Hit auf Atari ST und Amiga ist.

Mit dem superschnellen »Goldrunner« landete Steve vor einem
Jahr einen Riesenhit (im Bild die ST-Version)

Steve las dann in einer engli-
schen Fachzeitschrift einen
Kommentar, daf der ST fiir Spie-
le nicht geeignet sei, weil man
auf ihm kein Scrolling program-
mieren kinnte. Damit stand sein
Entschiu® fest: Er wiirde ein
Action-Spiel mit Scrolling pro-
grammieren. Der Name des
Spiels: »Goldrunners.

Zusammen mit Pete Lyon als
Grafiker konnte Steve mit Gold-
runner zeigen, was der ST gra-
fisch zu leisten vermag. Doch
daswar ihmnicht genug. Er woll-
te auch den besten Sound aus
dem ST herauskitzeln. Zum ei-
nen  wurden  digitalisierte
Gerausch-Effekte verwendet,
zum anderen wollte Steve unbe-
dingt Musik vom englischen
Sound-Hexer Rob Hubbard in
das Spiel integrieren. Rob Hub-
bard willigte ein und program-
mierte eine Musik auf dem CPC,
der denselben Sound-Chip wie
der ST besitzt. Danach trafen

»Pete und ich haben fast neun
Monate fiir Genesis gebraucht.
Das lag mit daran, daf Pete die
Grafik auf ganz spezielle Artund
Weise malen muBte, damit das
Scrolling einwandirei funktio-
niert. Da Pete nicht programmie-
ren kann, hatte ich echte Schwie-
rigkeiten, diese programmtech-
nischen Notwendigkeiten zu er-
kléren. Pete hat manche Sachen
sehr oft zeichnen miissen, bevor
sie verwendbar waren.

Was ganz schnell zu program-
mieren ging, war das Scrolling in
zwei Ebenen. Als ich mich ent-
schlossen hatte, =in Spiel mit
waagrechtem  Scrolling zu
schreiben, dachte ich kurz iiber
Zwei-Ebenen-Scrolling nach. In-
nerhalb von fiinf Minuten fand
ich einen Trick, mitdem es klap-
pen kénnte. Ich sagte immer wie-
der zu mir selbst: Das ist zu ein-
fach, da muf ein gewaltiger
Denkfehler drin sein. Aber ich
habe es dann einfach eingetippt

und ausprobiert und es hat ein-
wandfrei geklappt. Mal sehen,
wann noch jemand auf diesen
Trick kommt.«

Wiahrend der Arbeit an Gene-
sis hat Steve drei weitere Pro-
gramme geschrieben. Dazu ge-
horen die ST und Amiga-Ver-
sionen von »Battleships«. Origi-
nalton Bak: »Ich méchte mich aus
der Diskussion raushalten, ob
Battleships ein gutes Spiel ist.
Aber man hat mir viel Geld fiir
das Programmieren geboten
und ich habe es so gut wie mg-
lich umgesetzt. Ich méchte nicht
noch einmal dariiber nachden-
ken miissen, wie ich an genug
Geld komme, um meine Miete zu
bez:&hlen.u. . .
»Eigentlich ist es auf
dem Amiga immer
noch die ST-Version«

Die beiden anderen Program-
me waren das Metzel-Spiel
sLeatherneck« sowie die Amiga-
Umsetzung des Strategie-Spiels
sThe Sentinels. Bei Sentinel hat
sich Steve die Arbeit etwas
leichter gemacht: »Der Pro-
grammierer hatte mir den
Source-Code der ST-Version ge-
geben, weil er die Amiga-
Umsetzung nicht selber schrel-
ben wollte. Ich sah mir das Gan-
ze an und Anderte nicht viel am
Programm. Eigentlich ist es auf
dem Amiga immer noch die ST
Version, inklusive aller Grafik-
Routinen. Erst wenn das Senti-
nel-Programm das ST-Bild fertig
berechnet hat, schaltet sich eine
Routine von mir dazu, die das ST
Bild in das Amiga-Datenformat
verwandelt und dann anzeigt.
Das geht so schnell, daB nie-
mand einen Unterschied sehen
wird.«

Steve sieht sich selbst als Per-
fektionist. Er briitet so lange
iiber einer Routine, bis sie nicht
mehr besser zu machen ist. Er
meint: sWenn etwas 102 Takt-
zyklen bendtigt, dann lohnt es
sich, drei Tage darliber nachzu-
denken, wie ich es auf 96 Takt-
zyklen driicken kanne (Taktzy-
klus = Zeiteinheif, auf dem ST
etwa eine 8millionstel Sekunde).
Er gibt sich sehr bescheiden
und verzichtet auf zuviel Stolz:
#Was ich kann, knnen andere
auch. Im Augenblick bin ich nur
derjenige, der auf dem ST so
viele technische Tricks als Er-
ster herausfindet. Und ohne ei-
nen so guten Grafiker wie Pete
ware ich sicherlich nicht so er-
folgreich.«

Steve und Pete sind inzwi-
schen ein eingespieltes Team
und auch privat dicke Freunde.
Sie arbeiten an fast allen Pro-
jekten gemeinsam und haben
fiir die ndchsten Monate schon
eine Menge Plane, angefangen
beim Vampir-Grusel-Programm
sFright Night« bis zu einem neu-
en Action-Spiel mit vielen neuen
technischen Tricks. (bs)
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SCHNELLER...WEITER...BESSER...

verlangen. Kénnen,
usdauer und P11 SITH gi, wenn Ihr
Euch einen Platz auf dem Sicgerpodest sichern wollt.
Oder ist Euer Ziel die Goldmedailie? Thr konni es
schaffen und Thr werdet es schaffen! Aber dgmit
nicht genug, denn bis Thr soweit seid, werdef Thr
ine Mer al haben!

i ] | ——=

Eiskunstlauf - Prazsion und

extremes Gleichgewichtsgefihl x
sind die wich-tigsten Vorzos-
setzungen in dieser hochst "

anistischen Sportart.

Langlauf - eine der hiresien Anforderun-
gen, die an die psychische Kraft gestellt
werden kann. Thr werdet gegen die Zeif,
gegen das Gelinde und gegen den Winter
selbst ankdmpfen milssen. Nichts aufier
Eurer Geschicklichkeit wird Euch helfen,
wenn es pldtzlich einmal bergab gehi.
Sammelt all Eure Encrgie und Kraft, die Ihr
habt, denn hier wird Enre Ausdaver
auf dac Haneste auf die Probe
gestellr.

Eischnellanf -
d dic schnellste Sponart §
der Welt, die ¢in menschliches §8
Wesen aus cigener Kraft betreiben B
kann. Aber auch eine harte Prifung
der Kraft und des rimahmischen
Gefithls. Geschrwindigkeiten von dber
30 km/h sind notwendig,
um Gold zu gewinnen.

Erhaltlich far:
Amstrad CPC Cassette & Disk
Atari ST Disk
CBM 64/128 Cassette & Disk
MSX 64 Cassette
: Spectrum 48/128 K, + 2 Cassetten
\ Spectrum + 3 Disk

Al screen shots [ro
Commodone 61 vr

Manafactured and destribu
nnder i Epyx Inc.

273 Holfoed

Holford,
Birmingham. £ 1988 Epyx Inc. All nghts resarved
BSTAX. Epyx is a Registered Trademark No 1135270

Vertrieb: Rushware Nitvertrict: micRO-NBADier Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2
Distribution in Osterreich: Karasoft in der Schweiz: Thali AG




Skispringen - todesverachtender Mut,
Nerven aus Drahtseilen und vollige
Edirperbeherrschung sind die Grund-

voraussetzungen fir diesen
hochgefahrlichen Sport,
wo Sprungstil und
Sprungweite das
Ergebnis
bestimmen.

dem schwierigsten aller Skisportarten. Ihr
nt verschiedens Repnpisten mit unterschied-

3 !lrhcn Schwierigkeitsgraden auswihlen.

Fall tns Weille. Nutzt die 2
die zuf Buch wirken, richtig ausuhd
kampft darum, dic Balancezu 3

' halten, um Geschwindigkeiten von
weil fiber 100 km./h 7u erreichen.
Nur dann n&mlich, habt Thr ¢ine
% Chance auf die Goldmedaille und

auf einen Eintrag in die
% Rekordbiicher.
L)

Rennrodeln - der Sport mit dem Hauch des Wahnsinns® Sy -*-\,'__
Auf dem Ricken Gegend mit den FiBen voran, anf einem nach
hochiechnischen Vorgaben entwickelten Rennrodel,

miiBt Ihr jeden Muskel Eures Kéipers einsetzen, um nicht

von der Ideallinie abzuweichen. Denn nur die bringt

Euch den Sieg.

Vorsicht vor Grauimporten!
Bitte priifen Sie schon beim Kauf, ob die-
ses Programm wirklich eine deutsche An-
leitung enthélt. Spéatere Reklamationen
kiinnen leider nicht berdicksichtigt werden.




Spiele Wettbewerb

Postspiel rFeudalherren« zum Mitmachen
Diplomaten, Helden und

acht liegt iiber Roche-

ster Castle Vor dem

prasselnden Kaminfeu-

er sitzt Lord Happy-
Computer, Herrscher iiber Ro-
chester, Beschiitzer der Bits und
Bytes, Verteidiger der Compu-
terfreaks, Herrscher iiber Soft-
und Hardware und Freund aller
Leser, tiefgebeugt iiber der
Landkarte. Vergingen die ersten
zwei Jahre nach K&nig Artus Tod
ruhig hier im &duBersten Siid-
osten Englands, someldeten sei-
ne Spione zahlreiche militéri-
sche Aktionen im Westen, Nord-

Riisten zum grofen Kampf oder die Wirtschaft

weiterentwickeln? Sie haben es wieder in der

Hand, wie sich Lord »Happy-Computer« im

Postspiel »Feudalherren« verhdlt. Machen Sie
mit und gewinnen Sie.

westen und Nordosten: Essex
iiberfiel Albany und Cambridge
und unterwarf sich Sussex als
Vasall, Wessex kimpfie in Sus-
sex, Norfolk fiel in Uxworth und
Newton ein, Avalon pliinderte
Durham und Dorchester und
Denbigh verlor eine Belagerung

Norfolk

in Gwynned. Doch die Zeiten
der Geplénkel und Scharmiitzel
nahert sich viel zu schnell dem
Ende. Nur vier Jahre lang wahrt
der Bann, den die geheimnisvol-
len digitalen Machte, die das
Schicksal Englands lenken,
iiber das Land verhéngt haben.

Wahrend dieser Zeit darf keiner
der menschlichen Lehensher-
ren einen anderen absetzen
(und damit aus dem Spiel wer-
fen). Berittene Boten trugen das
Wappen Rochester {den galop-
pierenden Chip auf rotem
Grund) zu den Lehensherren in
fern und nah. Und die diplomati-
schen Bemiihungen des edlen
Lord Happy-Computer trugen
Friichte: Der Herrscher desfern
im Norden liegenden Lehens
Lancaster, Lord »Keine Ahnungs,
schlug einen Pakt vor. Und die
Verbindungen zum Hause Sil-
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Wettbewerb Spiele

chester wurden dank intensiver
diplomatischer  Bemiihungen
auch immer besser.

Die diplomatischen Wege
sind verschiungen und nicht im-
mer fair und so tauschte Lord
Happy-Computer diplomatische
Botschaften mit allen 14
(menschlichen) Mitfiirsten aus,
intrigierte und schickte Spione
ins Land, die Heere der poten-
tiellen Gegner auszuspéhen. Es
gilt, hinterhaltiger, diplomati-
scher und vor allem besser ge-
riistet zu sein als seine genauso
kriegsliisternen Nachbarn.

Doch was soll Lord Happy-
Computer tun im Jahr des Herrn
803 7?

B 2A) Soll er das Computer-
Lehen Middlesex unterwerfen
und zu diesem Zweck Ritter aus-
bilden?

W 2B) Soll er Ritter erst im nach-
sten Zug anwerben, um dann im
Biindnis mit Silchester Essex
oder Wessex aus dem Spiel zu
werfen?

B 2C) Soll er seine Landwirt-
schaft weiter entwickeln und le-
diglich so viele Ritter ausbilden,
daB er seine Burg sicher vertel-
digen kann ?

Schreiben Sie 2A), 2B) oder
2C) auf eine Postkarte und
schicken Sie sie ausreichend

frankiert und mit Ihrem Absen-
der versehen bis zum 20.7.88 an:
Redaktion Happy-Computer
Postspiel-Wetthewerb
Hans-Pinsel-Strafe 2
8013 Haar

Wie es Lord »Happy-
Computers in Stidengland im
Jahr 803 weiter erging, lesen Sie
nédchsten Monat an dieser Stelle.

(ig)

ein kostenloses »Feudalherren«-Spiel

15 Mitspieler gibt s im
Postspiel sPeudalherrens, ein
jeder Herrscher iiber eine
kleine Provinz im England
umdas Jahr 800. Die anderen
Provinzen verwaltet der
Computer. Sieger istder, der
zuerst 23 Provinzfiirsten dazu
gebracht hat, ihm (oder ei-
nem seiner Vasallen) den Le-
henseid zu schworen. Er
wird dann zum neuen Komg
von England gewahlt.

Jeder Feudalherr gebietet
iiber Stadter (die Steuern
zahlen und seinen Reichtum
mehren), Ritter (mit denener
Schlachten schlagenund sei-
ne Burg verteidigen kann)
und Bauern (die fiir die le-
benswichtige Nahrung sor-
gen). Daneben kann er in Fi-
schereiflotten, Markte, Berg-
werke und Sagewerke inve-
stieren.

sFeudalherren«ist ein com-
putermoderiertes Postspiel,
Jeder Spieler macht in der
vorgegebenen Zeit seine Zi-
ge und schickt sie an den
Spielleiter. Der wertet alles
mit dem Computer aus und
schickt die Ergebnisse an
die Spieler zuriick.

Monatlich begieiten wir
ein Spiel sFeudalherrens und
berichten daniber. Damit je-
der Leser die Chance hat,
das Flair und die Atmospha-

Ausgabe 8/August 1988

re der Postspiele mitzube-
kommen. Wie sich der Lord
»Happy-Computer, Beschiit-
zer der Bits und Bytes, Vertel-
diger der Computerireaks,
Herrscher iiber Soft- und
Hardware, Freund aller Le-
serx im mittelalterlichen Eng-
land verh#lt, konnen zlle
Happy-Leser mitbestimmen.

Zusammen mit Deutsch-
lands groBtem Posispiel-
Anbieter, Peter Stevens, bei
dem diese sFeudalherrens-
Runde [duft, veranstalien wir
dazu ein Gewinnspiel

Wir schildern die aktuelle
Situation, in der sich Lord
sHappy-Computers  aktuell
befindet. Wir stellen drei
Moglichkeiten vor, wie er
sich in der ndchsten Runde
verhalten soll. Schreiben Sie
uns auf einer Postkarte, was
Sie fiir geschickter, fiir richti-
ger halten. Das, woliir sich
die meisten Leser entschei-
den, wird der Herrscher ma-
chen. Unier allen Emsendun-
gen eines Monats zichen wir
einen Gewinner. Der hat die
Gelegenheit, gebiihrenirel
ein kompleties sFeudalher-
ren«-Spiel bei Pater Stevens
mitzuspielen, der die Kosten
dafiir (normalerweise 6
Mark je Runde) libernimmt
Der Rechisweg ist ausge-
schiossen

Joysof

e (b Harteae

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir

1986/87/88 - DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS

MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

Gauntlet Il
Atari ST

Quadrilian
Atari ST

Superstar Eishockey*
Atari ST 64,90
Amiga 64,90
IBM 64,90
C64 Cass. 2590 Disk 3590

49,90

49,90

CH4 Cass.  Disk Amiga

Band's Tale I - 4890 Bard's Tale I 59,90
Bayond the lce Palace - Baobo® 54.90
Capt. Blood® 29.90 39,90 Capiain Bicod 54,80
Cotporstion 2590 3950 Dotactor 30.90
Drark Castie Disch, 2800 3590 Gary Lingkas Super Skills 59,80
Four Smash Hits 2800 3790 Garman Football Simulator 49.90
Gy Lingkers Super Skilis 28,590 39.50 [y #9.90
Infiltrasor i 2090 3890 Migel Mansed! 59.90
Magnéficent 7 — 40,80 E 69.90
Migel Mansail® - 3280 Sarcophaser 49,90
OOZE — 4850 Silent Sarvice 64,90
Pegasus Bridge — 4880 Skyfox H* 54,90
Crsestron 0 — 4450 Strippoker Il 2980
Streamwarrior 2800 3580 Thias Stooges 59,90
Zug um Zug - Schach fis jedermann 54,50 Turbo Print 89.00
Schnell und sicher Fiihrarschein 84,50

Footballmanager II*
C64 Cass. 29,90 Disk39,90

Romantic Encounter

Amiga 64,90
Atari ST 64,90

Atari ST 59,90

Amiga 59,90

Atari ST L
Bermuda Progect 63,90 Bobo
Beyond the ice Palace 48,90 Driliee A% 90
Euf Soccer 54,90 Kamplgruppe 59,90
Gary Linekers Super Skills 53,90 Maniac Mansion 0
Katsar 118,00 Mewilio 54,90
Legend of Sword 80 Polico Cuest 59,90
Loed of 4080 Paion Chess 69.90
Nigal Masselt 59,90 Rockiord e
iZE 69,90 Shanghai 59,90
Scanery Disk Europs 18,90 Shericck 79,00
idawinder 34,90 Sokoban 54,90
ST Wasrs: 59.90 Solitalre 49,50
Sundog 49,90 Sirikn Forca Harmier 69,80
Uninvited 53,90 Wermaar 69,90
Zug um Zug - Schach flr jedermann B850

WIR HALTEN STANDIG

EINIGE TAUSEND

PROGRAMME FUR SIE
AUF LAGER.
NEUERSCHEINUNGEN
FAST WOCHENTLICH!

Lieferung nach Verfigbarkeit.

* Neu im Programm:
Nintendo, Sega.
Liste anfordern.

* Neueste Preisliste
gegen 0,80 DM

Riickporto

* Aribel bai Drucklegung nach nhcht
lgterbar

T e
Besucht uns doch mal (10 - 13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr)

Laden und Versand: Laden Kdin 1: Laden Disseldorf:

Matthiasstr. 24-26
5000 Koin 1
Tel.: (0221) 238526

Berrenrather Sir. 159
5000 Koln 41
Tel.: (0221) 416634

Pempelforterstr. 47
4000 Diisseldorf 1
Tel.: (0211) 364445

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634 10-130un
0221 — 425566 24-s. service
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Wie angekiindigt, hier die
restlichen Tips zu »Gryzor« auf
dem C 4. Sie kommen von Tho-
mas Miiller aus Niederwerrn. In
der letzten Happy kamen wir nur
bis Sektion 1, deshalb jetzt die
Sektionen 2 bis 6.

Sektion 2

— Zuerst auf das mittlere Auge
schieBen.

— Dann die Barrikade und das
Auge dahinter abschiefen.

— In die Knie gehen und das Au-
ge in der Mitte abschiefen.

— Zum SchluB springen und das
Auge in der Mitte oben abschie-
Ren.

Sektion 3.1

— An den auPersten Rand stel-
len (1, unter roten Schutzschild).
— Erst Schutzschild,

— dann Kanone abschieBen und
— auf der anderen Seite wieder-
holen.

— Die beiden restlichen Schutz-
schilde abschiefen (2).

— Schlieflich das Auge abschie-
Ben, wobei man den Feuerbal-
len ausweichen sollte (3).
Sektion 3.2

— Zur Kanone rennen (1) und
zweimal schieBen.

— Zur anderen Kanone rennen
(1) und auch zweimal schiefen.
— Diesen Vorgang wiederholen,
bis beide Kanonen kaputt sind.
— Neben die Mitte stellen (2)
und die Ser-Kanone abschiefen.
— Zwischendurch immer wie-
der Aliens abschiefen.

— Wenn die Ser-Kanone zerstért
ist, Kuppelspitze (4) abschiefen.
Sektion 4

— Springen und auf das rechie
obere

— dann auf das mittlere Auge
schiefen.

— Kniend die Barrikade und da-
hinter das Auge zerstoren.

— Springen, um das Auge in der
Mitte oben abzuschieBen und
— wieder springen, um das Au-
ge rechts oben abzuschieBen.
Sektion 5

— Zuerst den Schiissen der
Aliens ausweichen (1).

— Dann warten, bis die Kanone
(2) geschossen hat, unter das
mittlere Feld (3) stellen und Ka-
none plus Feld abschieRen. Da-
zu braucht man viel Geduld.

88 R
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Sektion 3.2 in »Gryzor«: Eingang: zur Kanone rennen
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Sektion 5: Ausgang: Bei 3 ist es ungefdhrlich

, Habt Ihr einen

tollen POKE ge-
funden? Schickt ithn mir,
fiir den POKE des Mo-
nats gibt's ab sofort
bei Hallo Freaks 100

Mark. , ,

& s

— Zum Schluf noch die beiden
restlichen Schutzschirme (4) ab-
schieBen.

— Sobald die Alien-Maschinen
auftauchen, immer zuerst den
Feuerbillen ausweichen (8).

— Immer auf das Gesicht zielen,
das keine Feuerbille ver-
schieBt.

— Immer darauf achten, daB die
Schiisse auf beide Masken
gleichmaBig verteilt werden. Es
ist sehr schwer, eine Maske zu
zerstéren, wenn die andere be-
reits hiniiber ist.

Sektion 6

— Als erstes den Scatter neh-
men {muf schnell gehen).

— Dann schrig nach oben schie-
Ben, das verhindert das Herun-
terfliegen der Aliens.

— Auf die obere Ebene sprin-
gen, hinlegen und die sMG-
Aliene abschiefen.

— Den Laser, der angeflogen
kommt, aufnehmen.

— Beim Traktor muB man bis
zum linken Bildschirmrand zu-
riickweichen, hinlegen und
schieBen.

— Beim Giganten entweder
springen oder hinlegen.

— Bei den Feuersdulen sollte
man warten, bis die Stichflamme
gekommen ist, dann kann man
durchrennen.

— Wenn der Laser zwischenzeit-
lich verlorenging, kann man ihn
hier wieder aufnehmen.

— Gigant.

— Beim Blitzfeld sollte man war-
ten, dann springen und warten,
bis der Blitz weg 1st. Nun wieder
springen, beim MG-Alien sofort
hinlegen und schieBen. Das gilt
nur fiir die obere Ebene.

— Wenn »Barrier On« kommt
(Schutzschild), abschieBen und
so schnell wie mbglich zur
Schlange rennen.

— Dort in die Schlange hinein-
rennen und dort so lange aufdas
Herz schieBen, bis es explo-
diert.

Zusatz-Tips

— In den Sektionen 1 bis § auf-
passen, daB der Laser nicht ver-
lorengeht.

— Der Reihe nach sind die Wai-
fen Rifle, Scatter, Laser und
nochmal Scatter aufzunehmen.
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Tips Spiele

Sub Battie Simulator

Tips fiir U-Boot-Kommandan-
ten hat Meik Schneider aus
Nienburg. Sein bestes Ergebnis
waren 250000 versenkte BRT.

Will man bei sWartime Com-
mande viele Missicnen und viel
versenken, sollte man die Deut-
schen nehmen. Mit ihnen kann
man bis zu 18 Missionen bekom-
men. (Meiks héchste Anzahl fiir
Amerika ist 12.)

Wihlt man die Mission, Minen
zu legen, sollte man unbedingt
weit genug entfernt sein, wenn
sie hochgehen. Es ist zwar egal,
wie man sie legt, da sie aber ab-
treiben kinnen, ist es argerlich,
wenn man durch die eigenen
Minen versenkt wurde. Vorsicht
auch, falls man spéter in ein ver-
mintes Gebiet zuriickkommt —
die Minen sind noch da.

Die ersten Missionen beider
Seiten sind nur mit sleichtens
U-Booten ausgestattet; bei den
Deutschen die Type II, bei den
Amerikanern die S-Class. Beide
U-Boote kénnen nur wenige Tor-
pedos tragen. Greift man mit
diesen Booten einen Convoy an,
sollte man die Taktik s»Versenken
und schnell weg« befolgen.

Fahrt man das Boot einer an-
deren Klasse (VII, XXI, Gato,
Tench) ist der folgende Weg

besser: Die Schiffe, die schnel-
ler als die U-Boote sind (Battle-
ship, Carrier, Transport) nur mit
einem Torpedotreffer ldhmen
und die Destroyer, PBoote und
Escors mit zwei Torpedos ver-
senken. Die restlichen (geldhm-
ten) Schiffe kann man nun wie-
der einholen und mit der Deck-
Gun versenken.

Wird man zu stark von den
Feinden angegriffen, hilft fol-
gende Taktik: Der Feind sieht
das U-Boot und fahrt direkt dar-
auf zu. Jetzt geht man auf Pern-
skoptiefe, fahrt das Periskop
aber nicht aus. Stellt man View
auf den Kurs des Feindes ein
und feuert einen Torpedo ab,
dann trifft dieses Torpedo inden
meisten Fallen sein Ziel.

Wenn man fiir diese Art Mang-
ver keine Torpedos mehr hat,
sollte man den »Side Displays 1m
Auge behalten. Man kann bei
der Fahrt durch tauchen und
auftauchen den sDepth Char-
ges« entkommen.

Flugzeuge greifen nur tags-
iiber an, kénnen also auch nur
dann abgeschossen werden. Bei
der Fahrt zu einem Einsatzort
sollte man die vorgegebene Ge-
schwindigkeit nicht verandern,
sonst kommt man Tage zu frilh an
und kann den Convoy wegen
Nahrungsmangel nicht angrei-

fen. Auf der Riickfahrt zum Hei-
mathafen darf man getrost
schneller fahren.

Bei amerikanischen Missio-
nen sollte man sich nicht zu weit
vom Einsatzort entfernen (um
zum Beispiel einen Convoy zu
verfolgen), da man sonst durch
Funkspruch degradiert wird. Ja-
panische Zerstdrer geben sehr
schnell die Suche nach dem un-
tergetauchten U-Boot auf, halten
aber die letzte gesichtete Posi-
tion sténdig im Auge.

Fragen zu »Jagd
auf Roter Oktober«

Christian Krumpenthaler aus
Ortenburg braucht Tips fiir
»Jagd auf Roter Oktoberw. Chri-
stian schreibt: Ich komme bis an
die Ostkiiste von Amerika, wo
mir mit einem Leuchtsignal eine
Botschaft vom Flugzeuglrager
Invincible iibermittelt wird.
Diese Botschaft legt den Treff-
punkt fest, an dem das U-Boot
iibernommen wird. Ich stehe
immer korrekt auf dem Punkt,
derdurchein Kreuz markiert ist,
werde aber nicht iibernommen
und bekomme auch keine wei-
teren Anweisungen. Wer kann
mir helfen?

POKEs
Schummel-
Listings

Wer gerne »Out Rune auf
dem C 64 spielt, kann mitden
POKEs von Marcus Graf aus
Warmond in Holland sicher
etwas anfangen.

Wenn das Anfangsbild er-
scheint, mtift Ihr einen Reset
auslésen und folgende PO-
KEs eingeben:

POKE 34711,234
POKE 34712,234
POKE 34713,234

Jetzt geht Euch die Zeit
nicht mehr aus. Wer lieber
auf einer anderen StraBen-
farbe seine Runden dreht,
gibt
POKE 33393,173
ein.

Mit SYS 38045 startet Ihr
das Spiel wieder.
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Tips Spiele

100 Mark fiir den
POKE des Monats

POKEs sind oft die letzte Ret-
tung fiir einen verzweifelten
Spieler;: Mit einem gemeinen
CGrinsen zeigt man dem Spiel,
wer hier der Meister ist. Auch
wenn man weib, daf der Sieg
nur deshalb so leicht fallt, weil
sich das eigene Raumschiff un-
ermiidlich wieder aufbaut,
selbst nach dem hértesten
Crash.

Wir suchen deshalb fiir sHallo
Freaks«den»POKE des Monatse.
Neu muB er sein, er muB das
Spielen erleichtern und er sollte
filr ein Programm sein, das mog-
lichst neu erschienen ist. Auch
ein Cheat-Mocde kann es sein.
Was wir unbedingt dazu brau-
chen: Die Angabe, auf welchem
Computer der POKE funktio-
niert und den SYS-Befehl, um
das Spiel wieder starten zu kin-
neimn.

Den besten POKE honorieren
wir mit hundert Mark in bar
und stellen den Autor in »Hallo
Freakse vor. Alle anderen be-
kommen fiir thren POKE einen
kleinen Anerkennungspreis aus
dem Redaktionsalltag.

Superstar
ice Hockey

Fiir alle, die aufdem C 64 gern
»Superstar Ice Hockeye spielen
und ohne Punkteverlust verhan-
deln wollen, hier die Tips von
Michael Jendrzejczyk und Sven
Simat:

— Zuerst geht man auf sRecruit
Players und setzt den Spieler,
den man eintauschen will, auf 0
Punkte Stérke (0 Offensive, 0 De-
fensive).

— Wenn der Spieler auf 0 ist,
geht man zu #Try Trades« und
tauscht den Spieler gegen einen
anderen ein.

— Der Computer zieht 150 Punk-
te automatischab. Bei der Einga-
be der Trading Points einfach 0
eintippen. Der Computer nimmt
den Handel sicher an.

Diesen Vorgang kann man be-
liebig oft wiederholen, voraus-
gesetzt es sind genug Punkte da.
So bekommt man eine perfekte
Mannschaft.

Michael und Sven haben auch
herausgefunden, daB der Tor-
wart die Bille besser halt, wenn
man ihn auf 0 Punkte setzt (kleine
Fehler kénnen schon mal vor-
kommen).

Bubble Bobble

Wer sich bei »Bubble Bobbles
auf die Extras vorbereiten will,
kann auf der Liste von Johannes
Erler aus Memmingen nach-
schauen, wann was kommt. Die
Liste gilt fiir die Level 1 bis 55.
Die Extras kommen fast immer.

Kings Quest Il

Oliver Spears aus Koln hangt
bei »Kings Quest Ill« fest. Er
mdéchte wissen:

1. Wie komme ich in die Hohle
mit dem Spinnennetz?

2. Wie tberliste ich die Medu-
sa?

3. Wie bekidmpfe ich den Zau-
berer?

Da Oliver schon einige Zeit
Kings Quest Il spielt, hater auch
gleich ein paar Tips:

— Im Schrank des Zauberers
liegt eine Karte mit der man sich
an verschiedene Orte telepor-
tieren kann.

— Man darf sich vom Zauberer
nie mit Gegenstinden erwi-
schen lassen, die einen Stern (¥)
im Namen haben.

— Man versteckt diese Dinge
besser unter dem Bett, wo der
Zauberer sie nicht finden kann.
— Im Arbeitszimmer ist emne Fall-
tiir, die maniiber einen Hebelim
Buchregal 6ffnet. Dahinter ver-
birgt sich ein Labor.

Ausgabe 8/August 1988

Level Extra
5 Flimmermaske unten
Mitte

6 Schirm oben links

7 Schirm oben links

8 Bonus links oben

9 Bonus rechts ocben

12 Flasche rechts oben
Kreuz rechts oben

14 EKreuz rechts am Kopf

21 Flimmermaske links
oben

22 Schirm rechts

23 Schirm links

29 Kreuz erste Etage
Mitte

30 EKreuz links oben

37 Flimmermaske rechts
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Spiele Tips
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Emerald Mine s as

3 g ¢
Hermann Hiebl aus Obern- | At
breitist ein begeisterter Fanvon [} & &

sEmerald Minecaufdem Amiga. || & &] 2 2

Er hat fiir die Level 77 und 79
Karten gezeichnet, da diese oh-
ne Plan kaum zu schaffen sind,
weil man standig an die unsicht-
baren Mauern stoBt. In Level 77
kommt noch der groBe Zeit-
druck dazu.

Die Karte von Level 77 ist an ei-
nigen Stellen unvollstindig, also
nicht alle unsichtbaren Mauern
gekennzeichnet. Der eingetra- £V
gene Wegq ist aber der kiirzeste. §J1 3,

In Level 79 muf man manche e - :

Wege doppelt gehen, um ans Level 77 von »Emerald Mine« auf dem Amiga: Beeilung ist angesagt.

ST R St s Gembmchs [ Ay, ES sid n ol inesichfbaren fseern
LUK monibare Maer Hinge ragm !

)L b o L v 1 o S A RIS 1 Ziel zu gelangen. Hermann hat
By ene : X ) nur den Weg auBerhalb der
Mauergebiete eingezeichnet,
da es innerhalb nicht allzu
schwierig ist.

A

{1 : E

i

Ports of Call

Peter Braasch aus Eutin gibt
ein paar Tips zum Amiga-Spiel
»Poris of Calle:

— Zu Beginn des Spiels kauft
man sich zwei Pre-owned ships.
Nach 25 bis 30 Wochen werden
die Schiffe kurzzeitig billiger.
Unbedingt zugreifen!
— Immer 0,5 bis 1 Mio. Dollar fiir
Reparaturen und Benzin bereit-
halten. Unbedingt volltanken,
wenn der Preis unter 80 Dollar
St EEE s i WS liegt.
3L Bl Rl @ sl @ T O T @ — Bei Zeitfracht immer Hochst-
L et e | B poete e X it geschwindigkeit fahren, bei nor-
e maler Fracht 2 Knoten darunter

Ganz schon was los in Level 79: die unsichtbaren Mauern nerven zusitzlich. (spart viel Benzin).
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Spiele-Listing Amigea

laBt die

Puppen fanzen

Geben Sie Jupp Heynckes und Franz Beckenbauer Kontra.
Mischen Sie mit auf dem FuBballplatz. Kaufen und verkaufen
Sie Spieler und werden Sie mit Threm Amiga Meister.

er sich Woche fiir Woche argert, daB gerade

rsein« Verein im Kampf um Punkte und Tore

laufend den Kiirzeren zieht, der kann jetzt
selbst die Initiative ergreifen und seinen Verein zu Mei-
sterschaftsehren fithren — oder auch nicht. Werden Sie
selbst Fufball-Manager und tricksen Sie die gegneri-
schen Mannschaften aus, daf? es nur so raucht. Sie brau-
chen lediglich einen Amiga, unseren »Bundesliga-
Manager« und etwas Zeit.

Nach dem Abtippen (mit unserer Eingabehilfe
»Checkie 42«) entscheiden Sie sich fiir IThren Lieblings-
verein (wie war's mit »Bit & Byte 05«) und einen der fiinf
Schwierigkeitsgrade. Danach werden Ihnen [hre Spie-
ler vorgestellt, Sie erfahren auch noch deren Geschick-
lichkeit und den Einkaufswert, Die Statistik am unteren
Bildrand zeigt IThnen jederzeitden Erfolgdes Vereins so-
wie den néchsten Gegner.

Das Spiel wird im ibrigen mit der Maus und zahlrei-
chen Meniis gesteuert. Hier die einzelnen Meniipunkte:

Blktivitit: Hier konnen Spieler aufgestellt oder aus
der Mannschaft genommen werden. Der Torwart wird
automatisch aufgestellt, er wird auch nicht angezeigt.
Spieler, die verletzt oder gesperrt sind, konnen natiir-
lich nicht aufgestellt werden. Sie kénnen auch die Perso-
nalakte einesjeden Spielers abrufen. Dort finden Sie In-
formationen iiber geschossene Tore, rote und gelbe
Karten. Doping ist nicht vorgesehen.

Unter dem Meniipunkt Spielen geht's wirklich rund.
Gegen den momentanen Gegner muf sich Thre Mann-
schaft in zwei Halbzeiten behaupten. Der Computer ent-
scheidet per Zufall iiber Gedeih oder Verderb einer
Mannschaft. In der Halbzeitpause kénnen Sie die Mann-
schaftsaufstellung &ndern, um dannin der zweiten Halb-
zeit so richtig loszuschlagen.

Mustrationan:

Rolf Boyke

Schirm: Hier wird entweder die aktuelle Tabelle oder
die aufgestellte Mannschaft angezeigt.

Spiel: Das Spiel 148t sich jederzeit unterbrechen, spei-
chern, beenden oder alte Spielstande laden.

Transfer: Nach jedem Spieltag wird ein Spieler zum
Kauf angeboten. Mittels »Angebot« konnen Sie sich die-
sen Spieler zeigen lassen und mit »Kaufen« einkaufen.
Natiirlich nur, wenn Thr Verein die nétigen Mittel besitzt.

Sie konnen auch einen Spieler verkaufen, erhalten
aber nur zwel Drittel des angebenen Wertes.

Andern: Hier kénnen Sie lhre Lieblingsspieler ins
Programm einbauen oder zusétzliche Vereine aufneh-
men. Beim Spielstand speichern werden diese Ande-
rungen automatisch mit ibernommen.

Noch ein paar Worte zum Celd: Fiir jedes gewonnene
Spiel gibt es eine Pramie, bei einer Niederlage sinkt
der Kontostand des Vereins. Wenn das Celd alle ist, ist
das Spiel vorbei. Nur: Die Fernseh-Ubertragungsrechte
kénnen Sie leider nicht verkaufen ... (rz)

Bundesliga-Manager * % x
von Holger Hustadte

Computertyp:  alle Amiga

Sprache: Amiga-Basic
Eingabehilie: Checkie 42

Kurz- Sie sind Manager eines
beschreibung: Bundesligavereins

Lange in Byte: 12 KByte

* 18t schnell abgetippt
* % nehmen Sie sich etwas Zeil
* % % besser am Wochenende

TE@ REM Bundesliga-Manager

dz  REM von Holger Hustidte

a8 REM verceffentlich in Happy-Computer

Ra REM (o) 1988 Markt & Technik Verlag AG

o  Lesen:

ZW DIH verein$(18),spieler3(18)

AL DIM spieler(18),status(18),plus(18),minun(18),punk
te(18)

DG DIM stnerke(18,3),relhe(18),h(50),gelb(18),rot(18)

stora(18)

FOR 4=1 TO 1B:READ verein$(i):NEXT i

FOR 4=1 TO 18:READ spieler$(i):NEXT i

FOR 4=1 TO 18:READ q:status(g)=2:NEXT 4

FOR 1=1 TO 5:READ status®(i):NEXT i

FOR 4=1 TO 4:READ ton(i):NEXT i

Datas:

DATA Bayer Uerdingen,Eintracht Frankfurt,

r 8V ",1.FC Kaiserslautern

DATA “V£L Bochum *,"FC Homburg " ,Bayer Lev

arkusen,Waldhof Mannheim,Borussia Dertmund

& SooEs e

"Hamburge

DATA "Schalke 24 , "Hannover 96 ,"1.FC Nu
rnberg “,"Karlsruher SC *,Borussia Ménchengl
adbach

DATA "VIB Stuttgart
FC Kiln "y "Bayern Munchen"

DATA Hannes,Kaltz,Hérster,Jakobs, Berthold,Kohler
DATA Herget,Matthdus,Briegel,Thon, Bruns,Augenthale

17 N&

", "Werder Bremen o

r
DATA Rahn,V&ller,Allofs,Okonski,Walter,Mill

DATA 1,2,3,7,8,9,1@,13,14,15

DATA (BANK), (SPIELT), (VERLETZT), (GESPERRT) , (GESPER
RT

)
DATA 523,.25,659.28,783.99,1948.5

24 1b

25 Xn Voreinstellungen:

26 YE WINDOW 2,"Bundesliga-Manager”,(@,8)-(630,185),0
27 qv PALETTE ©,@,8,8: PALETTE 1,8,1,@

PALETTE 2,.4,.6,1: PALETTE 3,1,0,0

»Bundesliga-Manager« fiir Amiga (Anfang).
Zeilennummern und Priifsummen nicht mit abtippen.
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Amiga Spiele-Listing

ﬁ h 3_:: ....-‘ \-- -}’\ ’:#/f:

—

-— ~ » \
.-’; . \ B
289 8Y CLS:PRINT :FOR i=1 TO 18:FRINT i,verein$(i):HEXT i 189 04 SBchleife:
11@ DT HEXT i
3@ 51 WHILE a<l OR a>18 111 Rt h(elr)=@:IF elr=verein THEN lage=platz
31 mR  PRINT :INPUT "Welchen Verein wollen Sie lelten” s 112 nx PRINT platz,verein$(clr),plus(ely);" " .minus{clrl.
32 x1 WEND punkta(elr)
33 ym wverein=a:ball=2:kapltal=900000% 113 5E GOTO Tabelle2
34 Uo DEF FN los(x)=INT({RND*x)+1 114 J= Rein: .
35 70 HeueBaison: 1156 2o WINDOW 3,"Spleler aufstellen”, (250,138)-(608,180),
36 Wo INPUT “"Welcher Schwierigkeitagrad (1-5)";:level @
37 Q¥ IF level<l OR level»5 THEN NeueBaison 116 j3 COLOR 3,82
38 OV siege=@:remis=@:pleite=0: gegner=0:spleltag=0 117 ek anzahl=@:FOR i=1 TO 18:IF status(i)=2 THEN anzahl:=
38 Iy FOR i=1 TO 18 anzahl+l
4@ t2z2 plua(i)=@: minua(i)=@: punkte(i)=0 118 Lb HNEXT 1
41 yE4 FOR j=1 TO 3 119 k3 IF anzahl>8 THEN PRINT"Sie haben bereits 10":PRIN
42 B RANDOMIZE TIMER T"Feldspleler aufgestellt !|":FOR i=1 TO 200@:NEXT
43 1h staarke(i, J)=FN los(5) L :WINDOW CLOSE 3:G0TO LigaZ
44 aR IF staerke(i,j)<level THEN staerke(i,j)=lev 120 3D INPUT"Hummer des aufzustellenden Splelers”;nr
al 121 gqb IF nr<l OR nr>18 THEN PRINT"UNGULTIGE AKTION !!!
456 CT4 NEXT J§ "+FOR L=1 TO 10@@:NEXT i:WINDOW CLOSE 3:GOTO Abfra
46 BRA HEXT 1 ge
47 hw FOR i=1 TO 18: RANDOMIZE TIMER 122 51 IF status(nr)<>1 THEN PRINT"UNGULTIGE AKTION !!{!
48 Al  spleler(i)=FN loa(5) ":FOR i=1 TO 102@:NEXT 1i:WINDOW CLOSE 3:GOTO Abfra
48 EU NEXT & gn
58 BV Liga: 123 2E status(nr)=2:WINDOW CLOSE 3
51 rP GOSUB Henuezeile
52 Oy spleltag=spleltag+l 124 C8 GOTO Liga2
63 tA IF spieltag=18 THEN SaisonEnds 125 TM Raus:
54 bu Halbzelt=0:goall=0:goal2=0 128 YQ WINDOW 3,"Spieler herausnechmen”, (250,130)- (609, 160
55 Lo Marke: ), @: COLOR 3,0
58 pH gegnarzgegner+l 127 Yy INPUT"Nummer des herauszunehmenden Eplelera”;nr
67 8W  IF gogner=verein THEN Marke 128 xi IF nr<l OR nr>18 THEN PRINT"UNGULTIGE AKTION !!!
58 Id Liga2: “tFOR 1=1 TO 1002:NEXT i:WINDOW CLOBE 3:GO0TO Abfra
58 DF CLS:PRINT :COLOR 3,2 ge
B2 3F PRINT BPC(15) verein$(verein),spieltag;”. Epleltag 120 ES IF status(nr)<>2 THEN PRINT"UNGULTIGE AKTION {!!
" "1FOR i=1 TO 10@0:NEXT L:WINDOW CLOSE 3:G0TO Abfra
61 DO  PRINT:FOR i=1 TO 18: farbezINT(1/6)+1 ge
62 t§  IF status{i)<>® THEN COLOR farbe,@:PRINT status$ 13@ GZ status(nr)=1:WINDOW CLOSE 3: GOTO LigaZ
(status(i)),i,splelers(i),spleler(i), "DM"spleler(i 131 PX Person:
) 1 SOOO0L 132 46 WINDOW 3,"Personalakte”,(320,120)-(630,180),0: COL
63 B4 MEXT 1 OR 3,08
64 eu  COLOR 1,@: PRINT:PRINT “"Kapital: DM";kapital 133 XW INPUT"Nummer des zu prifenden Spielers’;nr
65 16  PRINT:PRINT"SIEGE:";niege, 'UNENTSCHIEDEN® " remis," 134 3o IF nr<l OR nr>18 THEN PRINT'UNGULTIGE AKTION 11!
NIEDERLAGEN: ";pleite "tFOR i=1 TO 100@:NEXT 1:WINDOW CLOSE 3:GOTO Abfra
68 21 FRINT:COLOR @,3:PRINT"NMchater Gegner: " vereinS{g g
agner):COLOR 1,8 136 @ 1F status(nr)=@ THEN PRINT“UNGULTIGE AKTION |!|":F
687 a8 Check: OR i=1 TO 102@:HEXT i:WINDOW CLOSE 3:G0T0 Abfrage
68 X1 ON MENU GOBUB Abfrage
68 HG MENU ON: GOTO Check 136 @) PRINT :PRINT "Name " ,spielerd(nr)
70 e ﬁbfrl!i' 137 gn fu="Abwehrspleler":IF nr>8 THEN fus="Mittelfeldns
71 uC | COLOR 1, plolexr": IF nr>12 THEN fu$:="StUrmer"
7285 ON HSHIJ{E] GOTO Aktiv,Schirm,Splel, Tranafer, Asnder 198 @8 PRINT "Funktlion 1 "ifud
138 QF PRINT "Status i “istatus$(status(nr))
73°X9 RETURN 140 Fo PRINT "Gelbe Karten:“;gelb(nr)
T4 88 Menuezeile: 141 Rs PRINT "Rote Karten irotine)
76 02 MENU 1,@,1,"Aktivitit" 142 gp PRINT "Tore fir ";verein$(verein);”:";tore(nr)
78 BY MENU 1,1,1,"Aufntellen” 143 xo WHILE MOUBE(@)<»=1
77 10 MENU 1,2,1,"Herausnehmen" 144 12 WEND
T8 p3 MENU 1,3,1,"Personalakte” 1456 oJ WINDOW CLOSE 3
T8 2G MENU 1,4,1,"Spielen 101" 146 LR GOTO Abfrage
B Pm  MENU 2,0,1,"Bildschirm” 14T P8 Action:
‘Bl gA HMENU 2,1,1,"Aufatellung" 148 1§ Halbzeit=Halbzeit+l:ad=8TR$(Halbzeit)+", Halbzeit"
B2 my MENU 2,2,1,"Tabelle”
B3 2l MENU 3,8,1,"Splel” 149 ol we=@:FOR 4=0 TO 2:FOR j=1 TO 6:IF status(i*6+))=2
B4 @D MENU 3,1,1,"Speichern” THEN weswe+spleler(isg+))
B5 fu HENU 8,2,1,"Laden" 150 tA NEXT )
88 UR MENU 3,3,1,"Bteppen” 161 ¥7 atasrke (versin,i+1)=INT(we/B)+1
B7 th MENU 3,4,1,"Neu beginnen” 152 AT IF staerke (verein, i+1)>5 THEN staerke (verein, it
88 Bh MENU 4,8,1,"Transfar 1)=5
88 f1 MENU 4,1,1,"Angebote’” 1568 uA MNEXT 1
8@ 81 MENU 4,2,1, "Kaufen" 164 Gy COLOR @,3: WINDOW 3,a%,(320,120)-(630,1686),0: MENU
81 Tp MENU 4,3,1,"Verkaufen" OFF
2 wil MENU 5,@,1,"Andern" 166 bZ GOBUB Action2: GOTO Actiond
93 WF MENU 5,1,1, 'Bpi-lornnn-n 168 qr Actlon2:
94 IR MENU 6,2,1,"Vereinsnamen" 187 g8 COLOR @,3: CL8: ball=2
95 tV RETURN 168 HT PRINT :PRINT:PRINT verein${verein),goall
88 1w Taballe: 160 #K PRINT veroin$(gegner),goal:PRINT
97 Jr CLS:COLOR 2,3:PRINT :PRINT B8PC(15) " Tabellenstan 188 pN  LOCATE 1,5:PRINT”. Hinute"
d vor dem";spieltag;". Spleltag ":PRINT :PRINT 161 %X RETURN
88 Ld COLOR 1,@ 162 u1 Action3d:
99 gx FOR i=1 TO 1B:h(i)=1 163 Fv FOR i=1 TO 48
180 TT2 reihe(i)=punkte(i)*10"6+(plus(i)-minus(l))*10"3+ 164 TH LOCATE 1,1:PRINT L: geball=ball
plus(i)+1a°7 166 61 IF ball=1 THEN geball=3
121 4K@ NEXT 4 168 Bl IF ball=3 THEN geball=l
192 18 plata=0 167 38 moesglichkeit=FN loa(3):I1F mosglichkelt<>3 THEN ¥
123 iv Tabelle2: OR J=1 TO 120@:NEXT J:GOTO Mehr
104 mu platz=platz+1:IF platez=19 THEN Abfrage 1668 vw chancel=@:chance2=@
185 ov hoechste=@:clr=clr+l
126 N3 l‘gR i=1 TO 18 ;
1@T £4 IF h(i)=@ THEN Bchleife 3
180 gl IF reihe(i)>hoechste THEN hoechstezreihe(i):elr=i wBundesliga-Managex« fiir Amiga (Fortsetzung)
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Allen Syndrome 29,—/30,— Power Struggle 26, =/ 356,=— Mach 3 “:_
Katakis 29,~/39,~ Sorcerer Lord ~/4Bi=  Leathernecks ! 50—
E’;‘,‘f Fjsl?éi" ggr“ j gg-: und nollrlich alle andaren Splale diosor Harstollar Three Stooges 69—
Skato Croz 29,—/39,— Capone i
Pink Panihar 20,—/30,— Atari ST Jagd nach roler Oktobor 59, —
Dream Warrlor - 30,— Silant Service 59,— Lrack “':
Verom 20,—/30.— unhip = Romantic Encounter 69,
gllnhllﬂr — 30— Obliterator 59:-" ig::::rlae'o] Roma ;g':
R i 20,—/39,— Ultima IV 59,— Logend of the Sword 50—
M‘-ﬂ ungeon of Drax =/ 38—~ Bayond the lce Palace 49— Gao Boo Alr Rally 50—
arauder 20,—/38,— ST Soccor 50,— Shadowgale 80—
R B RO s o= oo -
i+ Wargame Const, Set 59,—  Wintor Olympics '68 50, —
Three Stooges —fa8,— Dungeon Master 68,— e ara !
59,—
C 64 Bestseller-Classics Bord's Talo | 33:_ SR I
ard's Tale -
\karl Warrlors 20, /39, Caplain Blood 69,— Brett- u. Rollenspiele ohne Comp.
The Traln | 30— Sidowinder 29,— Pattons Bost 60,~
29,—/39,— Jagd nach roter OKtober §9,— Rald on 51, Nazaire 80,—
Samural Warrior 20, {39,— Epyx on ST (4 Splela) 59,— Partisan (ASL-Modul) 45,—
Might & Magie - 50, — Ikarl Warriars 39,— Nightmare on Eim St, 80,—
impossible Mission |1 20,—/38,— Return 1o Gonesis 49,— Hedgarow Hall 70,—
Chuck Yengors adv, Flight Tralner T . Out Run (sehr gut) 59,— Cantral America 85,—
Bard's Talo || —]a9,— Impossible Misslon Il 59,— Opaen Fire 60,~
Stealth Fighter 30,—/49,— Spaceracar 58— ADD Forgotlen Realms 30,—
Gunship 35,/ 48, — Rimrunnar 59,—  ADD World ol Grayhawk 30,—
Plrates 35,—/48,— Foundalions Waste 59,— ADD Dragonlance Adventures 35,—
Cybarnoid 29,—/39,— Black Lamp 59,— ADD Wildorness Survival Guide 35,—
Powar a1 Sea —/[30,— Goldrunnaor |1 59, TV Wars 85,—
Strike Float —138,— 535?323 ;g: ;J_'iundm al Casino 60,—
c 64 Gauntler Il 59:— A‘g;?nf:ﬁr:asrchnch E::
Great Glana Sistors 49,— Top Secrot 30,—
ﬁ:_,d Fum{l:truloln 29,-;39,— Iéngundﬁul thie Sword 52.— Adv, Squad Leader 95,—
under Ghopper —/59,— uggy Boy 59,— i —
Greal Glana S/sters 20,— /39, — Wizball B TeNE(ABLModule) i
Apollo 18 Mission -/ 68,— Pink Panthor §9,— und viele andere mehr, bitta fordern Sle Liste mit
Echalon - { 88,— Urnliveraal Military Simulator 59,— frankiartem und adresslertem Rickumschiag an.

Preisédnderungen und Irtlimer vorbehalten.

Bei Preislistenabfrage bitte frankierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per NN oder Varkasse plus 5,- Versandkosten,
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse, Bei Vorkasse erfragen Sie bitte telefonisch ob die gewlinschten Titel lieferbar sind.
Computer shop + Landsberger Str. 135 - 8000 Minchen 2

Achtung! Jetzt sind wir auch in Nirnberg. Neue groBe Filiale am Jakobsplatz 2. Versandzentrale waiterhin in Minchen.
Versandanschrift: Computer shop/Gamesworld, Landsbergerstr. 135, 8000 Minchen 2
Telefon Milnchen + Versand: 089/5022463 Telefon Nirnberg (kein Veersand): 0911/203028

- 089/50224 63 .




Amiga Spiele-Listing

169

17@
171

172
173
174
175
178

177

430

231
233
234
235
236
238

239
242

MHF
EA
52
™

aw
23

FOR j=1 TO stasrke(verein,ball):RANDOMIZE TIMER:x=
FH los(1@):1F x>chancel THEN chancel:=x

HEXT J§

FOR Jj=1 TO staerke(gegner,geball):RANDOMIZE TIMER:
;E§¥ los(1@): IF x»chanca2 THEN chanceZ=x

IF chancel’chance2+2 THEN ball=ball+l

IF chance2»chancel+2 THEN ball=ball-1

IF ball=@ THEN goalZ=goal2+1:G0SUB Action2:GOSUB t
on:GOSUB Pause:GOTO Mehr

IF ball=4 THEN goall=geall+1:GOSUB Actlon2:GOSUB t
on'!GOSUB Torschuetze:GOSUB Pause!GOTO Mehr

FOR j=1 TO 182@:NEXT J

Mehr:

NEXT i

SOUND 176@,18: WINDOW CLOSE 3

IF Halbzeit=2 THEN GOTO Resumee

GOTO Abfrage

Torschuetze:

RANDOMIZE TIMER: Schuetze=FN los{18)

IF status(S8chuetze)<>2 THEN Torschuetze
tore(Schuetze)store(8chustze)+l

LOCATE 6,1:PRINT “Torachlitze: ";spisler$(Schustza)

RETURN

ton:

LOCATE 1,1:¢PRINT 4

¢ BOUND ton(k),18,256, k-1

WHILE a$<>CHR${13)

a3=INKEYS

WEND

LOCATE 6,1:PRINT"

LOCATE 7,1:PRINT"

RETURN

Resumes !

COLOR 1,0

FOR 4=1 TO 18:h(4)=1:NEXT i

hi{versin)=@:h(gegner)=0: otr=0

plus(verein)=plus(verein)+goall

minus(verein)=minus(verein)+goal

plus(gegner)=plus(gegner)+goal2

minus(goegner)=minus(gegner)+goall

IF goall>goal2 THEN punkte(verein)=punkte(verain)

+2:slogo=slego+]l kapital=kapital+1D0000%

IF goall<goal2 THEN punkte(gegner)=punkte(gegner)

+2:pleitezpleite+l:kapltal=kapltal-5@000&: IF kaplt

al<® THEN Ende

IF goall=goalld THEN punkte(verein)=punkte(versin)+

éirunkue(coxnnr)=nunkttlln:n¢rl*l=rqntn=rtmls+l
ag:

J=FN los(18)

IF h(Jj)=@ THEN Flag

Flag2:

i=FN lon(18)

IF h(i)=0 OR i=) THEN Flag2

h{i)=@:h(J})=@:otr=otr+l

x=@: FOR k=1 TO 3:x=x+staerke(i, k):NEXT k

ye@iFOR k=1 TO S:y=y+staerke(],k):NEXT k

x=INT(x/3)+1ty=INT (3/3)4+1

xu=@tyy=@:dif=FN los(3)-1

FOR k=1 TO xiwe=FN loa(1@)!IF werxx THEN xx=we

NEXT k
FOR k=1 TO y:we=FN los(198):1F we>yy THEN yy=zwe
HEXT k

IF xx>yy THEN punkte(i)spunkte(i}+2:plus(i)=plus(
L) (xx=yyredif minua(i)sminus(i)+dif plua(j)=plus(
Jiedifiminua())=minus( ) )+ ({xx=-yy)+dif
IF xx<yy THEN plus(i)splus(i)+dif minus(i)=minus(
1)#{yy=xx)+difipunkte(j)=punkte())+2:plusa(j)=plus(
J)+{yy-ax)+dif iminua(j)=minua( j)+dif
IF xx=yy THEN punkte(i)spunkte{l)+l:plus(i)zplus(i
y4dif minus(i)zminus(1)+dif: punkte())=punkta(j)+1:
;lul{Jl=plunlJ]+dif=m1nul[Jl=ﬂlnul(é)+dif
ort:
IF otr<>8 THEN Flag
F?? i=1 TO 18:IF status(i)>3 THEN status(i)=ntatu
s{i)-1

IF status(i)=3 THEN status(i)=1
NEXT 4
wesd
x=FN lon(18):IF status(x)=2 THEN status(x)=3iwe=l
%=FN los(18):IF status(x)=2 THEN gelb(x)=gelb{x)+1
1IF golb(x)/2=INT(gelb(x)/2) THEN status(x)=6:we=1

IF wa=@ THEH Liga
®=FN loa(18):1F status(x)=2 THEN rot(x)=rot(x)+l:s
tatus(x)=5

241
242
243
244
245
248

247
248
249
250
251
252
253
254

255

281

aze

wll
yo
e 1

cb
z8

13
8c

L2
hvis
GF
Ls]

Frei:

yvoy=FN los(18)

IF status{yeoy)<>2 THEN Frei

GOTO Liga

Angebot:

WINDOW 3, "Spieler-Transfer”, (25@,130)-(609,16@),@:
x=18

FOR i=1 TO 18: IF status(i)=@ THEM x=x-1: NEXT i
IF x=14 THEN PRINT “Sie k&nnen nicht mehr als":PRI
NT "14 Feldspieler im Kader haben!":FOR i=1 TO 1@@

@:HEXT i:RETURN

fus="DEF": IF yoy>8 THEN fus="MIT":IF yoy»>12 THEN
fus="ANG"

PRINT fu$;" - ";splelerfivoy)i"-" apleler(yoy);"~
DM ; aplelex(yoy ) * 1000808

RETURM

Ein:

GOSUB Angebot

IF spieler(yoy)*100203% > kapital THEN WINDOW CLOSE
3:G0TO Abfrage

PRINT "Diesen Bpieler kaufen? (Jj/m)”: ag=""
WHILE ag$=""

af=INKEYS

WEND

IF ag<>”§" THEN WINDOW CLOSE 3:G0TO Abfrage

status{yoy)=l!: kapital=kapital-spleler(yoy)*100000

&
{oy:ﬂ: WINDOW CLOSE 3: GOTO Liga2
ar:
WINDOW 3, "“Spleler-Tranafer”, (250,130)-(600,160),0
INPUT "Nummer des zu verkaufenden Spielers”;x
IF x<1 OR x»18 THEN PRINT "UNGULTIGE AKTION!":FO
R i=1 TO 1@0@:NEXT i:WINDOW CLOSE 3:GOTO Abfrage
IF status(x)=@ THEN PRINT "UNGULTIGE AKTIOM!":FOR
i=1 TO 120@:HEXT L:WINDOW CLOBE 3:GOTO Abfrage
status (x)=@: kapltal=kapital+spleler(x)=752008
WINDOW CLOSE 3
GOTO Liga2
Speichern:
GOSUB File
COPEN kennung® FOR OUTPUT AS #1
FOR 4=1 TO 18
WRITE #1,verein$(i),spielers(i),spleler(l)
WRITE #1,status(i),plus(i) ,minus(i)
WRITE #1,punkte(i),gelb(i),rot(i)
FOR j=1 TO 3
WRITE #1,staerke(i,J)
NEXT §
HEXT 1
WRITE #1,verein,level,slege
WRITE #1,remis,pleite, gogner
WRITE #1,kapital,spieoltag, lage
CLOSE Wl
GOTO Abfrage
Laden:
GOBUB File
OPEN "I",#1, kennung®
FOR 4=1 TO 18
IHPUT #1,verein®(i),spieler$(i),spleler(i)
INPUT #1,status(i),plua(i) minun(i)
INFUT #1,punkte(i),gelb(i),rot(l)
FOR Jj=1 TO 3
INBUT #1,staerke(i, )
HEXT §
NEXT 4
INFUT #1,verein, level,slege
INPUT 81, remin,ploite, gagner
INPUT #1,kapital ,spleltag, lage
CLOBE »1
GOTO Liga2
Filae:

kennung$=""

WINDOW 3, "Diskettensugriff"”, (256@,130)-(802,16@),0
PRINT "Geben Sie bitte einen Filenamen ein..."
INPUT kennung$

IF kennung®="" THEN kennung#="BLM.Bplelstand”
kennung$="df@: "+kennungd

WINDOW CLOSE 3

RETURN

AenderSpleler:

CLS:COLOR 2,0

PRINT:FOR i=1 TO 18

PRINT {,splelerS(i)

NEXT 4

PRINT :PRINT

INPUT "Nummer des umzubsnennenden Splelers’:nr

IF nr<l OR nr»l8 THEN Liga2

PRINT "Dieser Spieler heilt "jspileler$(nr)

INPUT "Neuer Name';spieler$(nr)

FOR i=1 TO 1@:apleler$(nr)zsplelers(nr)+” ":iHEXT i

splelerd(nr)=LEFT®(splelers(nr), 18)
PRINT :PRINT "Hoch eine Andexrung? (J/n)": ag=""
WHILE ag=""
ad=INKEY®
WEND
IF a@="J§" THEN AenderSpisler
GOTO LigaZ

»Bundesliga-Manager« fiir Amiga (Fortsetzung)

96 s
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Test Amigea

'1-—
pETss=—g| |1
329 aH AenderVereine: ————————
39 tY CLS:COLOR 2,6: PRINT:FOR izl TO 18 Gt )))
331 dT PRINT i,verein$(i): NEXT 4: PRINT :PRINT
332 4d INPUT "Nummer des umzubenennanden Vereines";nr
333 EZ 1IF nr<l OR nr>18 THEN Liga2
334 LD PRIHT "Dieser Verein heiBt " verein®(nr)
335 yC INPUT “Neusr Mame';verein®(nr)
336 J0 FOR i=1 TO 22:verein$(nr)=verein®(nr)+" ":NEXT i - el —
357 JE verein$(nr)=LEFT$(vereinS$(nr),22) ‘___f_..___—_,.,—, = e T
338 gA PRINT :PRINT "Moch eine Anderung? (Jj/n)" "—-'-"-_"'_____: ~ - = llustrationen:
339 2T a3="" —_— = Rolf Boyke
342 yy WHILE a$="" =
341 b92 a$=INKEYS
342 x1@ WEND 364 rm GEpiel:
343 B4 IF a$:=")" THEN AenderVereine 365 nA  punkt=MENU(1)
344 ke GOTO Liga2 386 hQ IF punkt=3 THEN MENU RESET:CLS:STOP
348 tx  CLSIHEND REGET:COLOR 0,2 (IS 1T suskisd TR RO
x Laden
347 MU PRINT :PRINT" ENDE DIESER SAISON ":COLOR 1,0 o e e et
348 pl PRINT :PRINT :PRINT 370 sF punkt=MENU(1)
348 oX FRINT verein$(verein) ,_ u 371 N8 IF yoy=@ AND punkt<>3 THEN GOTO Abfrage
350 7B FPRINT "erspielte sich”;punkte(verein);"Punkte 472 LP IF punkt=1 THEN GOSUB Angebot:IF x=14 THEN WINDOW
351 TI PRINT "und gewann von 17 Meisterschaftssplelen”;si CLOSE 3
ege = 2 i :WINDOW CLOS
352 64 PRINT “Die Mannschaft belegte letztlich den”;lage; B 1T, renkusl SHENFOR. OL. 0 ODINERT ANKY
“Tabellenrang.’ ]
353 AG IF lage<6 AND lage<>1 THEN PRINT “Das heift: UE B 4 sunks (QOTO Aucaie:Ein, Ver
FA- Pakalpllt: ni'ﬂiuht 1B Pﬁmond.rbonui DM 378 yL punkt=MENU(1)
250,000, --"tkapital=kapital+Z2 ,AsndarV
354 g4 1IF lagezl THEN PRINT “Das bedeutet die Meisterscha L e e s exaine
£+ und den Eurcpapockal der Pokalsieger !!!":PRINT" 479 KE MENU RESET:COLOR ©,2
iondarhnnua: DM 500,208, --":kapital=kapital+5b00000 482 Yq WINDOW 3,"Spielende”, (250,130)-(60,168),0
“Pleite 1!1"
355 Cd IF lage>15 THEN PRINT "Damit ist Ihre HMannschaft ggé :lé ;; ‘]f::::?%<$H§HE§R¥§%HIbEiniiognn 15 5 o
leider abgestiegen...":GOTO Ende 383 sk PRINT “(Neustart mit linker Maustaste)"
356 8) PRINT 384 qh WHILE MOUSE(@)<>-1
357 8s GOTO NHeueSalson 985 o8 WEND
358 wb Aktiv: 386 VC WINDOW CLOSE 2
959 h4 punkt=MENU(1) 387 On  RUN
360 BI ON punkt GOTO Rein,Raus,Person,Action
361 vX Sohirm:
362 k7 punkt=MENU(1)
363 Kg ON punkt GOTO Liga2,Tabelle »Bundesliga-Manager: filr Amiga (SchiuB)

Hilfe four

rogramme zu schreiben, die

sich der MIDI-Schnittstelle

bedienen, ist nicht einfach.
Gliick hat, wer in Omikron-Basic
programmiert, denn mit der MIDI-
Library hat Omikron-Software eine
Funktionensammlung fiir den musi-
kalisch aktiven Computerfreak und
den an Computer interessierten Mu-
siker auf den Markt gebracht, Es
handelt es sich um eine Befehlser-
weiterung fiir Omikron-Basic, setzt
also dieses Basic voraus. Die Libra-
ry liegt, wie beil Basic iiblich, im
Quelltext vor, der eigenen Program-
men mit dem Merge-Befehl hinzu-
gefiigt wird.

Um die Software richtig einzuset-
zen, ist ein geriitteltes MaP an Wis-
sen iiber die Interna des MIDI-Pro-
tokolls notwendig.

Das Handbuch ist in dieser Bezie-
hung nur insoweit eine Hilfe, als es
auf der letzten Seite eine (etwas
spdrliche) Literaturliste zum Thema
MIDI enthélt,

Es sind fiir so ziemlich alle Even-
tualitdten vordefinierte Prozeduren
oder Funktionen vorhanden. Zum
Beispiel die Prozedur NOTE_ON
(Chn,NoteVel) die den Notenwert
Note auf dem MIDI-Kanal Chn mit
der Anschlagsdynamik Vel ausgibt.

Ausgabe B/August 1968

Wer sich die teuren MIDI-

Programme fiir den Atari ST

nicht leisten kann oder will,

kann sich einen Sequenzer

auch selbst schreiben. Die

»MIDI-Library« ist dabei eine
gute Hilfe.

Uber derartige Prozeduren hat man
Zugriff auf alle genormten MIDI-
Controller und kann so die speziel-
len Eigenschaften der entsprechen-
den Synthesizer nutzen,

Avuf einen Blick
Name: MIDI-Library
Preis: 79 Mark
Liefer-
umfang: Diskette mit Handbuch
Uns Einfachere Handhabung
gefillt: der MIDI-Funktionen,
Bibliothek liegt in
Quelltext vor
uns Nur in Verbindung mit
gefallt Omikron-Basic lauffihig,
weniger: Handbuch nicht ausfithr-
lich genug
Wertung: ®e 0000
Dio Wartung badoutot:
mochs Punkte = ausgezeichnot
mull Punkte (sochs II:rai.u) = ungenligend

Nun aber zum zweiten Teil der
MIDI-Library, der CZEXLIB. Dies
ist eine zweite Bibliothek, die Pro-
zeduren zur Verarbeitung der sy-
stemspezifischen Daten des Casio
CZ-101/1000-Synthesizers  enthalt,
Damit ist es moglich, Klangdaten
der oben genannten Synthesizer zu
empfangen und zu senden, ohne
sich um die Codierung beziehungs-
weise Decodierung der Daten (also
das Format, in dem sie gesendet
werden) kiimmern zu miissen, Je-
der, der so eine Funktion schon ein-
mal selbst geschrieben hat, wird
das zu schétzen wissen.

Auch fiir andere Synthesizertypen
sollen entsprechende Bibliotheken
erhaltlich sein.

Das Handbuch, ein Heftchen von
17 Seiten Umfang, bietet nur recht
sparliche Informationen iiber die
einzelnen Funktionen. Man ist also
auf einen Ausdruck der Bibliothe-
ken angewiesen. Deshalb ist die
MIDI-Library fiir Omikron-Basic
dem Basic-Einsteiger nicht zu emp-
fehlen. Fur fortgeschrittene Pro-
grammierer ist sie aber eine lohnen-
de Investition, falls Sie sich mit MIDI-
Programmierung beschéftigen wol-

len, ,
(Klaudius Chlebosch/kl)

S, 97



Thema Musik

Fortsetzung von Seite 44

Sequenzer
Produktname Besonderheiten Hersteller/ Preis in Mark
Importeur
Kayboard Controlled 48-Spur-Sequenzer, 130000 Noten pro Song (1 MByte Speicher) MEV 4985
Sequencer
(KCS) Version 1.6 :
Kompositionsprogramme und Sonstige
Produktname Besonderheiten Hersteller/ Preis in Marlk
4 Importenr
Music Mouse MIDI-Instrument ohne Notenkenntnisse {iber ComputerTastatur und Maus MEV 240
Pro MIDI Studio verwaltet Synthesizer, Drumcomputer, Effektgerite und steuert Mischpult und Videogerit MEV 460
M interaktives Kompositionsprogramm, kompatibel zum KCS MEV 480
Soundverwaltung
Produktname Synthesizertyp Besonderheiten Hersteller/ Preis in Mark
Importeur
Dr. T's Editor-System Roland D-80, MT 32, Soundeditor und -archiv, grafische Darstellung der MEV 290
Yamaha 4 OP DeLuxe Hilllkurven, neue Sounds mit Zufallsgenerator formen
Yamaha DX, TX 812
Sequenzer
Produktname Besonderheiten Hersteller/ Preis in Mark
Importeur
Recording Studio 1T 18-Spur-Sequenzer Jellinghaus 80
Track Star 8 8-Spur-Sequenzer komplatt mit MIDI-Interface Steinberg 199
Dr. BShm Sequenzer 18-Spur-Sequenzer Dr. Béhm 280
Wersi Multitrack 16 MIDI  16-Spur-Sequenzer mit 64 Sequenzen pro Spur, Realtime oder Step by Step Wersi 290
‘Pro 16 + 16-Spur-Sequenzer mit automatischer Korrekturfunktion, Realtime und Step by Step Steinberg 200
Supertrack 16-Spur-Realtime-Sequenzer mit Noteneditor C-Lab 290 (ROM 390)
Notendruckprogramme
Produktname Besonderheiten Hersteller/ Preis in Mark
Importeur
The Copyist Notendruckprogramm filr Dr. T's Texture II MEV 488
Soundverwaltung
Produktname Synthesizertyp Besonderheiten Herstellex/ Preis in Mark
Importeur
Warmsibeat Wersi DX 300 — DX 800 Rhythmeneditor und werwalter fiir DX-Orgeln Wersi 120
Wersivox 1 Wersi DX 100 — DX 800 Klangverwaltung und Austauschen der Klinge Wersi 120
Woersivox 2 Wersi DX 100 — DX 800 Erweiterung zu Wersivox 1, Editor fiir Klinge Warsi 120
Editor ‘Roland Alpha Juno 1/2 Soundeditor und -archiv G C Geerdes 170
Editor Oberheim Matrix 6 Soundeditor und -archiv G C Geerdes 180
SES-Editor Yamaha DX 7 Soundeditor und -archiv, 160 Sounds inklusive Steinberg 180
DX 7 Support I Yamaha DX 7 Soundeditor und -archiv, pro Diskette 1200 Sounds C-Lab 180
Cosmo-Editor Casie CZ-Serie Soundeditor und -archiv, Speichererweiterung auf 144 Steinberg 180
Sounds, 128 Sounds inklusive
Editor Prophet V8 Soundaeditor und -archiv G C Goerdes 228
Editor Ensoniq ESQ | Soundeditor und -archiv, mit grafischer Unterstiitzung G C Geerdes 228
Editor Ensonig Mirage Soundeditor und -archiv mit Lichtgriffel G. C. Geerdes 230
Natursound-Editor Akai S 612 Sample wird auf dem Bildschirm in neun Steinberg 260
Vergrdferungsstufen dargestellt
-
IBM-PC und Kompatible
Sequenzer
Produktname Besonderheiten " Herstellex/ Preis in Maxk
Importeur
Cakewalk 286-Spur MIDI-Recorder, MIDI-Eventlisting, Fenstertechnik, mausgesteuort " Musik Markt 198

Ausgabe 8/Rugust 1986
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STAR WRITER PC 3.0
Einfithrung + Referenz
Franz Grieser

Zum deutschen PC-Text-
system mit bestermn
.DM*-Urteil hier ein
anspruchsvolles Buch

in Frage-Antwort-

Stil.

Ob Textverarbeitung, DTP-
Anwendung, Adress-
verwaltung, Serienbriefe,
Graphiken, Datenferniiber-
tragung oder Systemnfakten
wie Drucker/Laser-
anpassungen, Dateiiiber-
nahme, Macroprogrammie-
rung — dieser Text eines
Tag-fiir-Tag-Anwenders von
Star Writer PC 3.0 gibt un-
gewshnlich tibersichtlich
Antwort.

ca. 300 Seiten, Hardcover, DM 49 ,—

fe// mﬁsﬁ"

Famasem.

i EDiFiiHHLIIG-:HEF_UE_H!

Noch im Programm:

dBASE IlI+

Emfuhrung + Referenz

Update des dBASE-IIl-Bestsellers!
dBASE I+ in 60 Textmodulen: zur Ein-
.J"ln*ng, in }\uhvmmge eines dBASE-
Kurses lesbar, danach als alphabetisches
dBASE-Befehlslexikon. Behandelt alle
Funktions- und Befehlserweiterungen in
dBASE Ili+

R.A. Stultz. 480 Seiten. Hardcover

DM 79.-

AUTOSKETCH NEU

CAD fiir Einsteiger

(D. Rudolph)

In26 Lemsc "'I'llu. eu“n sicheren Anwen-
i ellen Auto-

ion. Zei "T auch
Zeichnungsibernahme AUTOSKETCH/
\.L\']LRHPLB!_“HFP%
ca. 250 Seiten, Hardcover, DM 59,

MS DOS
Einfache Zughnge

PC-SOFTWARE:
MS DOS. Wordstar,
Multiplan, dBASE

DESKTOP KNIGGE
Setzerwissen fiir Desktop-Publisher
Philipp Luidl

.Gute Druckobjekte gestal-
ten sich nicht von alleine”.
Philipp Luidl, ein bekann-
ter deutscher Tupograph,
Mitglied der ,Akademie fiir
das Graphische Gewerbe’,
stellte deshalb in einer
einmaligen Sammlung das
traditionsreiche Berufs-
wissen von Sefzem,
Druckem und Graphikem
zusammen — und zwar
ausdriicklich fiir den neuen
Berufsstand der .Desktop-
Publisher'.

Ein auBergewthnlich gut
dokumentiertes Nach-
schlagwerk zu allen techni-
schen. dsthetischen und
typographischen Fragen
heutiger Desktop-Publis-
her — unabhangig vom
verwendeten DTP-System.

208 Seiten, Hardcover,
DM 79,—

WINDOWS. 2.0
Einfithrung + Referenz

WordPerfect 4.2
Einfuhrung + Referenz
I Gold

450 Se

VENTURA PUBLISHER 1.1

Einfiihrung + Referenz
M. Hoho!

FESTPLATTEN- B
VERWALTUNG

GRAH MIERUNG

Geld + Taschencomputer DM 49,

IBM PC/XT ASSEMBLER PRO-

02191-342077




Thema Musik

Produktname Besonderheiten Hersteller/ Preis in Mark
Importenr
Sequencer Plus MK [ 16-Spur-Sequenzer und Editor Mac 348
Texture 24-Spur MIDI-Recorder, patternorientiert, MIDI-Eventlisting Musile Markt 598
Sequencer Plus MK II 32-Spur-Sequenzer und Editor M3C 698
Notendruckprogramm
Produkitname Besonderheiten Hersteller/ Preis in Mark
Importenr
Scoretrack wie Supertrack mit zusiitzlicher Darstellung der Noten in der Notenlinien-Schreibweise  C-Lab 390
Soundverwaltung
Produkiname ' Synthesizertyp Besonderheiten Herstellox/ Preis in Mark
§ Importeur
Passport Librarian Casio CZ, DX1/TX7, TX-816 Soundarchiv MEV 160
DX-27/21/100, Korg DW 8000
Oberheim OB-8, JX-8F, Juno 106
ESQape, Pyramid Ensoniq ESQ-1, Yamaha DX 7  Soundarchiv MEV 180
Turbo TXZ, FB Yamaha TX-81Z, FB 01 Soundeditor und -archiv, FMTon-Generator, . Musik Marit 198
speicherresident
Dr. T's Editor-System Ensoniq ESQ-1, Mirage, Soundeditor und -archiv MEV 220
Prolib mehr als B0 verschiedene Soundarchiv, filtert doppelte Sounds, einfache Musik Markt 249
Handhabung
Dr. T's Editor-System Yamaha FB 01, TZ, MF, Soundeditor und -archiv MEV 280
Casio CZ, Kawai K3
Passport Editor Roland JX-8P, Yamaha FB 01  Soundeditor und -archiv MEV a70
Dr. T's Editor-System Roland D-80, Oberheim Matr. § Soundeditor und -archiv, grafische Darstellung der MEV 200
Yamaha TX 81Z, FBO1, DX/TX  Hfillkurven, neue Sounds mit Zufallsgenerator formen
Turbo D50, MT32 Roland D-50, MT-32 Soundeditor und -archiv, grafische Hiillkurvendarstellung Musik Markt 330
Sideman DTX Yarmaha DX/TX/DX-IT Soundeditor und -archiv mit Zufallsgenerator M3C 398
Patch Master Plus fiir atwa 60 Instrumente MIDI-Datenbank, MIDI-Netzwerk-Organizer, M3C 480
MIDI-Data-Analyzer
TX-81Z Editor Yamaha TX-81Z grafischer Soundeditor und -archiv MEV 460
TX-802/DX-7 11 Editor Yamaha TX-802 DX-7 IL grafischer Soundeditor und -archiv MEV 560
Er———ms e ;
06128/5738 ist fTelnet« Tag und  nung kundtun und auf alle Bret- Computerbesitzer  betreffen.

Die Mailbox des Monats

Telnet — die
Club-Box

Kennen Sie eine Mailbox, iber
die Sie auf mehrere hundert
Megabyte der besten Public-
Domain-Software, némlich die
Sammlung der PC-SIG-Group
aus den USA, zugreifen kénnen?
Nein? Dann wird es hochste Zeit,
daB Sie einmal die Mailbox des
gréften deutschen Computer-
clubs »Dehoca« anrufen. Unter

100 e

Nacht erreichbar.

Die Box lduft zur Zeit auf einem
IBM-XT-Personal Computer mit
einem schnellen 8-MHzV20-Pro-
zessor, Sie kinnen die Box mit
300, 1200 und 2400 Baud(!) Voll-
duplex anrufen. Das spart eine
Menge Telefongebiihren,

Der Club selbst sorgt fir im-
mer aktuelle und umfangreiche
Infomationen. Der Benutzer
steuert die Mailbox iiber ein
zahlenorientiertes Kommando-
system. Sie kbnnen direkt von
Menl zu Menil springen, ohne
den Umweg tiber das Hauptme-
nii zu machen. Sie ktnnen sich
durch die einzelnen Meniis
swithlens, oder aber durch das
Anhédngen mehrerer Zahlen
(durch Komma getrennt) direkt
einen Befehl aufrufen, Beispiels-
weige ruft das Kommando »],2¢
das Info-Men( von Telnet auf.

In Telnet verteilt der Sysop be-
stimmte (Zugriffs-)Level, Wenn
Sie sich als neuer Benuizer ein-
getragen haben, haben Sie Le-
val Null. Der Sysop setzt aber
nach kurzer Zeit Ihren Level auf
1, spiter auf 2. Mit Level | kbn-
nen Sie in bestimmte Bretter
schreiben, aber erst mit Level 2
kéinnen Sie so richtig Thre Mei-

ter zugreifen,

Das Menii | ist die Infoecke,
Dort stehen geballte Informatio-
nen bereil. Es gibt mehrere Un-
termenus, in denen Sie Informa-
tionen iiber Public Domain-Pro-
gramme, Hard- und Software,
Btx-Infos vom CCC, Datex-P, CB
Funk und die Umweltecke, um
nur einige zu nennen, abrufen
kénnen. Auch der Antrag fiir
Userlevel 2 (erweiterter Zugriff)
ist in diesem Menil vorhanden.
Wenn Sie Club-Mitglied sind
(und damit Level 4 besitzan),
kénnen Sie auch vom Dehoca-
Programmservice  Gebrauch
machen. Es sleht Ihnen dann ein
ganzes CD-ROM (mehr als 800
Disketten zusammengefalit) mit
der PC-SIG-Software zur Aus-
wahl,

In Menil 2 finden Sie die per-
stnliche Mailboy, in der Sie Mit-
tetlungen an andere Benulzer
verschicken, oder bei Erstanruf
@inen Account beantragen kén-
nen, Falls Sie irgendetwas ver-
kaufen wollen, sosteht Ihnen das
Menitl 8 mit Verkdufen aller Art
zur Verfigung, Menii 10 be-
schéftigt sich mit der Rechislage
von Hackern und anderen recht-
lichen Problemen, die einen

Falls Sie Programme suchen,
gollten Sie in Ment 40 reinschau-
en. Dort kbnnen Programme zu
allen giingigen Computer up-
oder down-geladen werden. In
den Meniis 20 bis 24 erfahren Sie
Newsiiber IBM, C 64, Atari, Ami-
ga und andere Systeme,

Der Telnetbenutzer, der mit
anderen diskutieren will, sollte
in die Diskussionsbretter in den
Meniis 30 bis 3] schauen, in de-
nen iber aktuelle — aber auch
Dauerthemen (beispielsweize
Raubkopien) diskutiert wird, Die
Meniis iber 89 stehen nur Deho-
ca-Mitgliedern zur Verfiigung.

Schauen Sie einfach selbst
rein, eine Mailbox mit gutem
Steuersystem, vielen Menis, gu-
ten Beitragen und einer ANSI-
(VT100) Emulation erwartet Sie.
Filr die Zukunft ist einiges ge-
plant: Bald sollen zwei Ports und
das Unix-Betriebssystem auf ei-
nem PC-AT-Netzwerk mil einer
300-MByte-Hard-Disk installiert

werden. (DFrémming/rz)
Name: TELNET
Tel.: 06128/5738

Parameter: 8NI
300, 1200 und 2400 Baud Voll-
duplex
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iele Programme sperren die

Resetfunktion der Tastatur

(Ctrl-Alt-Del) (bei - einigen
deutschen Tastaturen auch die Ta-
stenkombination (Strg+ Alt+ Entf)).
Bei einem Programmabsturz oder
einer Fehlfunktion laBt sich der
Computer oft nur durch ein Aus-und
Wiedereinschalten zum »Leben« er-
wecken. Dieser »Kaltstart« belastet
die gesamte Elektronik. Besitzer von
Festplatten sollten vor dem Einschal-
ten warten, bis die Platte zum Still-
stand gekommen ist. Falls der Moni-
tor im selben Stromkreis wie die
Zentraleinheit angeschlossen ist,
kann dessen Bildrshre ebenfalls
Schaden nehmen. Deshalb sollten
Sie nach dem Ausschalten erst eine

Resetschalter

Der Criff zum Netzschalter
Thres PCs ist leider zum
Verlassen vieler Programme
notig. Ein kleiner Eingriff
in Ihren Computer schont
Hardware und Nexven.

Zusatzschaltung entwickelt, die den
Computer aus allen Situationen »zu-
riickholt«. Ein Druck auf unseren Re-
setTaster, und schon beginnt der
Computer mit dem Booten. Und das
ohne Ausschalten der Stromversor-
gung. Das Prinzip ist einfach: Der
Prozessor besitzt einen Eingang na-
mens »Reset«, Diesen Eingang fin-
den Sie beim 8086-Prozessor an Pin
11, beim 8088 an Pin 21 (wichtig beim

Pin 40 Pin 21
1
)
$000000000000000000 ® =
(for 8088) ?
9000000000Q000000000
| =X |
Pin 1 D i
(fir 8086)

Wenn Sie von oben auf den Prozessor schauen, so daf die Kerbe nach links zeigt, miissen
Sie die Kabel wie oben anléten. Doch braten Sie nicht zu lange am Prozessorsockel hexum.

halbe Minute warten, bis Sie den
Strom wieder einschalten,

Damit Sie sich unnétige Wartezel-
ten ersparen, haben wir eine kleine

Léten!). Wird dieser Eingang auf ei-
nen High-Pegel (68 Volt) gelegt, so
verhalt sich der Prozessor wie nach
dem Einschalten: Er flhrt einen

=
ROSITUS . cusasoy

Speichertest durch, bootet von der
Diskette oder Festplatte und wartet
dann auf IThre Befehle. Um Eingriffe
direkt am Hauptprozessor des Com-
puters zu vermeiden, verwenden
Sie eine Zwischenfassung (siehe
Bauteilliste).

Nun zur Bastelei: Zuerst ziehen Sie
den Netzstecker. Offnen Sie das Ge-
h&use (eventueller Garantieverlust),
suchen Sie den Prozessor (Auf-
druck: 8088 oder 8086) und ziehen
diesen aus der Fassung. Jetzt 16ten
Sie zwei Kabel an die entsprechen-
den Beinchen der Zwischenfassung
(Pin 11 filr 8086 oder Pin 21 fiir 8088,
Pin 40 gilt fiir beide Prozessoren,
vergleiche auch Bild). Achten Sie
darauf, daf Sie nicht zuviel Létzinn

Bendtigte Bauteile:

1 1C-Fassung DIL 40

1 Taster (SchlieBer)

etwas isclierten Draht, Litkolben
und Létzinn

verwenden, sonst paltdie bendtigte
Zwischenfassung nicht mehr in die
Prozessorfassung. An die beiden
freien Enden 16ten Sie einen Taster,
Danach wird die Fassung (Kerbe
beachten) in die Prozessorfassung
auf der Platine gesteckt. Als letztes
stecken Sie den Prozessor auf unse-
re Zwischenfassung., Kontrollieren
Sie bitte den richtigen Sitz der Fas-
sung und des Prozessors: die Ker-
ben miissen in die gleiche Richtung
zeigen. Der Taster findet leicht Platz
in der Gehdusefront, Dort ist er auch
jederzeit gut erreichbar. (K. Dost/hf)

HOR 2V, KOSINUS . HEUTE ABEND
KOMMT MEIN CHEF ZUMESSEN !

ICH MOCHTE , DASS DU IN DEINEM
ZIMMER BLEIBST, BIS ER WEG
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FURCHTEST DU , ER KONNTE WAS
DUMMES SAGEN ,S0 DAaSS DU VOR
DEINEM CHEF SCHLECHT DASTEHSTS

NEIN, ICH FURGHTE, ER KONNTE
WAS KLUGES SAGEN, SO DASS ICH
VOR MEINEM CHEF SCHLECHT
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€ 64 Crafik-Listing

Pure Mathematik zaubert schroffe Gebirge
mit romantischen Seen auf den Bildschirm
Ihres C 64. Sie wirken so realistisch, daf’? man
sofort auf Wanderschaft gehen mochte.

raktale Berge sind faszinierend anzusehen. Und

Hohe Berge, tiefe Seen

vom C 64 berechnen lassen. Dabei 1453t sich die Auflo-
sung (und damit auch die Rechenzeit) fast stufenlos ver-
stellen. Die Hohe des Wasserspiegels bestimmt bei der
Landschaft, ob viele Seen oder gar ein schénes, blaues
Meer zu sehen sein wird.

Tippen Sie »Superfrac 64« doch einfach mit dem MSE
abund lassen Sie sich liberraschen, was fiir zauberhafte

bei unserem Listing »Superfrac 64« ist die Bedie-  1andschaften in Ihrem C 64 schlummern. (W)
nung wirklich kinderleicht. Mit einem Joystick und
einer raffinierten Benutzeroberfldache kann man wun-
derschone Berglandschaften in wenigen Sekunden
USS . von Ingmar Camphausen
Eu VE LK L SHUE :S S [
UN DLOAD DSAHVE &LOAD GSHUVE HES SOFTOOF Computertyp: C 64/128
Sprache: Assembler
Eingabehilfe; MSE
Kurz- Fraktale Berge entstehen in
beschreibung: Sekundenschnelle
Blocke auf
Diskette: 19
Lange in Byte: 4776
Lauffahig mit; Diskette, Kassette
Besonderheiten: Programm muf nach dem
Starten mit »RUN«
entpackt werden
* ist schnell abgetippt
* % nehmen Sie sich etwas Zeit
* % % besser am Wochenende
Name : frac 64 Q801 1laa9 0941 : d@ f4 bl ae 91 ac a% b7 62 Qagl : fb 0@ 6@ c2 34 38 18 If a®@
e s RS e 8949 : c5 ae a9 08 e5 af 98 ed b9 9a99 : 48 30 18 33 96 35 36 41 dd
28@1 : Ac 88 c3 @7 % 32 3@ 36 Be 2951 : a9 91 B85 al 5e¢ @f 89 BS aQ Qaal : 84 38 12 49 38 37 19 8@ 9a
2809 : 32 ff 9@ 00 Q0 78 ad co @3 R959 : af 4c 54 @1 bl ac ¢c% Sc c4 Qaad® : 42 09 ce cd f4 Bf 34 5f 17
2811 : b9 46 @8 99 @83 @1 88 d@ 1f 8961 : @ Bf 20 87 01 a5 ad de 69 Rabl : 55 45 24 13 a6 6f @9 dB8 d4
2819 : f7 84 21 B4 ac B4 ad a2 Qe R969 : f3 a9 37 85 @1 58 4c 74 9¢c Qab9 : 3¢ 4a 22 20 92 4f 5@ 60 46
2821 : 24 bS aa d@ 92 4A6 ab d6 f8 P971 : a4 20 b4 @1 2@ b2 0d a@ 8@ Qacl : 20 22 2c a@ al 7b 41 56 b9
@829 : aa ca ca d@d f4 bl ae 91 c@ R979 : @5 ald 65 ac B85 al a5 42 3e Pacd 1 45 0a 39 47 14 1c 42 87 85
@831 : ac a9 @7 c5 as a9 @9 &5 54 2981 : a2 1f 54 BS a3l 98 @2 d1 23 Gadl : 11 4d @@ 7a €9 le @3 %9& ab
@839 : af 99 e4 a9 27 85 ae a9 4b RS89 : %5 al 73 %9e c6 a@ @ 40 ab Qady : @4 28 c@ 35 32 @0 9b 89 6f
@B41 : 08 B9 af 4dc @4 01 a2 de 12 2991 : a% a2 85 ac a5 a3 B5 ad 67 Pael : 28 @5 4e 52 b2 c2 28 42 de
0849 : bl ac 2@ b4 @1 94 32 @1 b7 0999 : bd &9 93 7@ B2 c9 25 f@ le @aed : 45 29 ab 31 3a B8b 66 bl dl
@851 : o8 d0 5 a9 07 BS 60 a9 ¢35 2%l : @b ¢9 3e d@ 1% c35 51 &1 @3 Qafl : 30 a7 8d 31 35 40 f2 84 a8
@859 : (@ B5 5f a2 83 20 12 @2 bS @9a9 : 40 03 b3 ac 98 20 bb 21 9 Qar9 : 3a 89 31 33 32 20 00 ab a7
PB61 : @ 29 c9 @7 d@ 15 20 10 8f 29b1 : 3b f4 B1 fa le 98 42 @4 59 @bO1 : 09 32 05 B@ ac 75 10 e3 e7
8B69 : 02 dP @b aZ @84 20 12 @2 78 99b% : Bb 41 b2 3@ a7 97 35 35 0o Qb@9 : b3 99 78 @5 99 3a 99 @@ dl
8B71 : 69 @7 B% 54 9@ @5 a2 @a 3b @9cl : 2c 30 3a b8 42 36 2c 31 94 @bll : be @9 B2 0S5 dc 30 48 0 7
9B79 : 20 12 02 20 b2 o1 f@ 71 el 99¢9 : 34 32 3a %9c 3a 94 31 @@ 46 Pb19 : c6 @9 B8c @5 48 b2 db ea 87
@881 : 20 bb 01 c6 Sd d@ f4 c6 56 9941 ; 2b 08 4c 3a 28 49 a7 92 ca Rb21 : @9 96 @d 3 aB 22 48 4rf 92
QB89 : Se 190 0 20 10 02 do 27 dz2 2949 : 75 5@ 32 00 65 @B 92 ¥4 ec 0b29 : 45 48 45 22 49 22 9d 2e a@
@891 : a9 @2 85 61 aZ 08 20 12 d8 B9%el : %2 5% b2 33 36 33 39 36 3t 2b31 : 20 53 54 38 e 54 5a 5@ a5
2899 : 92 3B a5 ae e5 54 85 54 11 2929 : 3a 44 49 9c 34 31 33 3a 9 @b39 : 55 de 4b 54 dd 46 3b 3a B4
@Bal : a5 af e5 Se BS S5e bl 54 3@ B9f1 : 42 45 @9 d9 38 39 38 35 ec ebd41 : B5 20 48 00 27 0a al® B85 38
0Ba9 : 86 54 d@ 02 e6 58 20 bb AQc Q9f9 : 3a 47 12 a2 36 38 37 3a eb @b49 : Bb b6 28 48 29 bl 33 B2 3@
@Bbl : @1 c6 61 4O f1 f@ aq 20 @1 Gadl : 54 d@ 22 20 34 20 24 34 87 @bS1 : 2d a9 12 42 49 54 54 3@ @9
@BbY : 1@ @2 d@ la a% 83 85 61 cd Qa9 : %52 27 Be 35 31 30 @0 9f 0od PL59 : 7d 62 41 43 48 B8 4e 3a 36
@Bcl : 20 10 02 4@ cf a2 @a 20 fe @all : @B 9¢ @4 4e 4c B6 b@ 37 Sc @b61 : 20 2d 17 9b 20 3c 3d 20 6a
@Bc9 : 12 02 69 8@ B5 5d a% Se cd @al9 : 38 30 b@ e2 12 41 31 27 30 @b69 : 45 19 89 21 2b @7 21 92 36
eBdl : 69 @1 85 Se 90 c3 eB 20 f£3 @a2l : 53 21 20 5@ @7 43 22 40 ab Ab71 : 22 Bf od 34 Te 63 35 0a ef
e8de : 12 02 4a 4@ 04 69 @4 de dé Qaz29 22 41 37 27 53 21 28 33 ed @b79 : aa dd 48 b3 39 06 e2 32 ca
Q861 : dd b@ @7 20 12 02 69 @6 bf Pal3l : 33 36 72 47 be 01 3¢ B3 dl eb8l : a2 24 aa eb 45 @a b4 85 df
2869 : dO d4 a2 Q8 20 12 @2 90 89 @a39 : 0@ c7 08 a6 04 41 31 28 53 @ba9 : 97 al @4 B3 2¢c 78 9b 4b ee
@8f1 : cd 4¢c 27 @8 b3 ac e6 ac 45 Badl : 31 29 b2 73 3a 42 48 32 5d @b91 : @a be @5 B2 22 53 Ra c8 @
Q819 : d@ 02 ef ad 60 91 ae a6 55 Gad9 : 24 @d c6 42 48 33 24 ec 76 @b99 : 9¢c c6 52 55 00 59 0a d2 7@
2901 : ae d0 @2 e6 af 60 a2 81 ff Pasl : 47 48 82 34 4@ de Ga 22 @7 2bal : @5 Be 2@ Bb 9a 18 @6 6a ad
@909 : 86 5c B4 5d 84 5e c6 6@ al @a59 : f@ @8 b@ Qe 32 4a 02 64 82 @ba9 : 93 90 3e 28 2a f7 74 b@ af
@911 : d@ 99 a% @8 B5 6@ 20 b2 12 Pa6l : B2 3a 46 4a 01 1@ S0 91 de @bbl : @a 22 34 aZ 13 b8 39 a3 2d
8919 : 01 85 5f 06 Sf 26 54 26 Se @a69 : 92 BD 99 34 4e 2B 0a 46 03 @bb9 : 28 34 30 ab c3 28 le B7 82
9921 : 5e c6 S5c d@ e% a¥ 54 6@ 25 @a7l : 44 f8 la @@ @4 @9 ba 84 33 @bcl : 87 87 3e 03 29 ad 32 29 47
@929 : 2a a® Se b9 58 @8 99 53 45 Pa79 : Bl 49 45 a4 87 d6 B7 41 54 @bc9 : 3b 10 de 45 29 @@ ca Ga e
9931 : @1 88 dO f7 a2 @4 b5 aa 20 @adl : 44 28 49 29 3a 82 80 2d 63 @bdl : 2c @6 4e 24 b2 22 22 Tc d6
8939 : d@ @2 dé ab d6é aa ca ca b9 2aB9 ;: 99 c4 @4 83 32 34 35 37 be O@bd% : 22 46 49 4c 4a 3b 41 44 18

Ausgabe 8/August 1968



Grafik-Listing € 64

@bel : 45 7a @2
@be9 : @6 B8b 63
@bfl : ba f8 0l
@bf9 : B89 73 04
Bc@l : 3@ 30 3a
@c@9 : 12 54 41
Bcll : 16 @b 4a
@cl19 : a7 2b 31
@c2l : 6@ 2b @b
Bc29 : 45 4e 37
@c31l : Se 06 97
0c39 : 11 33 5f

Becdl : 20 48 82
@c49 : 33 aa 49
0c81 : 2¢ 09 58
@e59 : 7d @b 72
@cbl : 33 ed 77
Bch9 : 36 fB e8
@c?7l : de cc OBf

Bc?79 : @8 ac @b
BeBl : 38 2c 38
PcB9 : 02 02 2¢c
Bec9l : 42 3a a@
Bc99 ; 06 0d c@
Becal : 46 f2 al
dca9 : ¢2 50 Sc
Bebl : 36 a9 @8
Beb9 : Bd 20 de
Beel : Bd ff 70

@cc9 + 9b 20 20
dedl : 2d°20 26
@cd9 : 63 98B 4¢
@cel ¢ 82 19 11
Bced : 91 &1 52

Rcfl : 42 63 6
@cfd : 0@ Bd 49
ddel 1 ad 11 ca
Rde9 : cc 97 20
pdll : e2 de 97
8d19 1 a@ 8@ a2
8d21 : de 58 29
ed29 : 98 15 48
@d31 : d4 Bec 20
@dae | 97 dc 62
@d41 : 20 39 9a
8d49 : a@ b7 38
@d51 : ad 77 B2
@d59 : 8d 79 db
Pd61 : B4 @02 @8
@d69 : c9 @2 de
9471 : €9 @3 de
8479 : @a @7 be
@dal : 35 86 @1
edas : a2z 37 85
2d91 : bB 41 le
0d99 ; de 19 68
@dal : cd @8 @a
@dad : 6e 98 24
@dbl : 06 4@ 17
8db% : @1 e6 3
ddel + a@ o2 a9
@ded : 1f B3 @
Rddl : B4 60 a9
@dd9 : B4 %59 18
ddel : Sa ab 6@
@ded  c@® a3 43
@drl : 96 @b ae@
ddf9 : «@ e@ BB
Qedl : B3 @7 b9
Re@9 : 21 5 60
@mll : 99 0@ de
del9 : b9 fb Bf
@e21 : 13 b9 12
de2% : BO a9 20
@edl : 7@ b9 ea
@e39 : 3f Bd 15
@e41 : bb 81 2b
@e49 ; ab 50 3a
ReS1 : 94 38 P@
@a29 ; 0f 0@ 01
Be6l : 96 2c 2f
Qa6 ; Bd c4 91
@e71l : Be 30 30
@e79 : c6 91 38
@eBl | aa ac 10
0eB9 : 91 85 61
Qe91 : @1 @8 &5
Pe99 : 6a 4d ad
Geal : ae 1@ 1d

Dead ; @d fo 47
Pabl : c9 40 90
Qeb9 : 36 b4 72
@ecl : 9a d@ c8
deacHd 1 B3 cB 6b
dedl ; @8 ea 76
dedd : 3¢ be a2

Beal
Beed
Befl
@erf9
Bfal
efe9
2fil
Bf19
ef2l
erz29
efr31
ef£as
0141
049
051
ars59
af61
aL69
af7l
af79
1 4: 5
afes
a9l
8f99
@fal
@fad
8fbl
@fb9
8fcl
@fco
2fdl
efd9
Bfel
Bfes
Bffl
ere9
1001
1009
1011
1819
1921
1029
1031
10839
1041
1049
1051
1059
1861
1069
1871
1879
1081
1889
1091
1899
10al
18a%
1abl
10b9
1eel
18c9
1ad1l
1849
10el
10e9
1011
1819
1101
1109
1111
1119
1121
1129
1131
1139
1141
1149
1151
1159
1161
1169
1171
1178
1181
1189
1191
1199
llal
11a9
11ibl
11b%
1lel
11c®
1141
1149

1lel : @6 80 @7 c@ @8 00 Ga 40 2a
1189 : @b B0 0c c@ 2d 00 2f 40 dd
111 : 10 B9 11 c@ 12 @0 14 42 90
1169 : 15 BQ 16 c@ 17 00 19 40 42
1201 : la B@ 1b c@ 1c 00 le @1 76
1209 : 92 04 0B 10 20 40 8992 a@ 59
1211 : @1 8c 2f 97 Bc 20 1d 39 48
1219 : 97 88 Bec 31 23 98 32 19 ed
1221 : 3a B5 72 82 ad 24 97 cd @9
1229 : 2a 97 90 0a do 21 ad 2¢c a9
1231 : b@ 29 97 b 19 38 ad 18 ac

1279 : 15 1f ae 44 48 21 6c Be 4f
1281 35 fB 81 2f 88 32 18 Bl {6
1289 : 3@ 82 18 ee cB 350 64 b2 ed
1291 ¢ 52 4a Bd 38 97 ef 6a Bd o8
1299 : 37 44 54 42 96 92 56 3@ 19
12al : 12 18 64 3 29 98 71 23 fa
12a9 : %2 28 17 59 44 96 9¢c 5b 23
12b1 : e9 @1 14 0@ B1 45 00 20 a2
12b9 : 8a 31 08 @7 a@ 87 2Zb 55 B¢
12el1 : 56 96 B85 19 1d 0@ 54 ee B
1269 1 39 7a 4d 03 ee d4 18 ad 44
12d1 : 4c 27 64 30 52 02 73 38 B6
1249 : 50 cl 64 5@ 80 8f 2e¢ 34 db
1261 : &7 57 40 08 99 92 37 99 a7
12e9 : 42 4d 38 40 ba 3c 33 49 dS
121 : @0 24 @7 06 49 49 32 50 ce
12f9 : fB @f 65 f1 78 4c ba Bd 00
1301 : ed4 Sb f1 45 e4 f8 cf 55 ca
1309 : e4 80 ac de B4 03 ae c9 3
1311 : 66 86 04 85 @5 21 fe fc Db
1319 ¢ 12 a% @4 29 fe B3 24 ad ac
1321 : al 93 4a 9@ 06 20 b7 94 9%a
1329 ; 4c fb 96 20 bb 94 84 7@ 94
1331 : 71 15 eb 04 40 02 e6 @5 2a
1339 ; la 01 40 la 42 15 97 0@ 352
1341 : la 3b 3a a2 39 @9 a0 2a 8o
1349 : 39 Of @6 c@ @1 6@ 4c 1lc 20
1351 : 96 25 13 78 ad le d@ ad b8
1359 ; 0@ dc 58 4a aa b@ Ga ad da
1361 : @1 d0@ c9 33 90 03 ce &7 cf
1369 : Ba a8 7a {95 be 77 Be 21 e8
1371 : f4 19 ad 12 d@ 29 16 45 98
1379 : @7 a® 2d 0@ 15 9@ @b ce bb
1381 : ec 40 06 ce 26 @1 @3 c2 2d
1389 : e3 c7 f@ €3 d3 50 b @b 91
1391 : eo 23 cd ee 26 28 42 a®d Qe
1399 : @0 10 28 b0 @2 91 aa db dl
13al : 97 3b 29 38 e9 14 48 58 38
13a9 : 74 {0 99 4a 6B 6a 4a 4a dd
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Wettbewerb

Mitmachen beim

appy-Computer ‘st die

Zeltschrift zum Mitma-

chen, Deshalb ist uns Ih-

re Meinung tber uns
Super-Software und tolle Spiele
im Cesamtwert von iber tau-
send Mark wert.

Machen Sie mit beim Happy-
Leser-Cewinnspiel. Schreiben
Sie ganz einfach auf eine Post-
karte, welche drei Artikel in die-
ser Ausgabe lhnen am besten
gefallen haben. Oder filllen Sie
unsere neue Mitmachkarte aus,
die Sie ganz vorne in dieser Aus-
gabe finden.

Unter allen Einsendungen, die
uns bis zum Monatsende errei-

Ausgabe B/August 15988

furu

T2 1|]|.-.111

chen, verlosen wir Spitzenpro-
gramme filr alle Computer. Ge-
ben Sie deshalb unbedingt den
Computer mit an, den Sie besit-
zen, Damit wir lhnen auch den
richtigen Gewinn zuschicken
kénnen. Alle Gewinner werden
in einer der ndchsten Ausgaben
verdifentlicht, der Rechtaweq ist
ausgeschlossen,

Und wenn Sie nichts gewon-
nen haben? Halb so schlimm:
Denn erstens gibt's ndchsten
Monat eine weitere Chance,
beim Happy-Leser-Gewinnspiel
mitzumachen, Und zweilens
werden alle Einsendungen von
uns sorgfiltig ausgewertet. Da-

Happy-Leser-

haben |

, folgende

1
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Themen:

mit wir auch im néchsten Monat
{iber die Themen schreiben, die
Stories recherchieren, die Mes-
sen besuchen, die Sie interessie-
ren. Ihre Meinung ist uns dafiir
sehr wichtig. Einsendeschluf ist
der 5.9.88. Machen Sie doch ein-
fach mit!

Aus allen Einsendungen des
letzten Monats haben wir die
Gewinner gezogen, Gewonnen
haben:

— je sine Cl6-Programmsammlung:

Lars Henkel, Hildeshaim

Sascha Fletz, GroBsoltholz

= Jo oin Buch «Amiga Progrmmmisrpraxis
Intuitions:

Chrimtoph Aschmonelt, Laufach

Stefan Krause, Nimberg

len:

e

.1...'.,"|.‘|| 3t

Gewinnspiel:

oftware und Spiele
ber 1000 Mark

graliss

Sane

= Ein Splel »Karatekas fiir Atard XL
Jurgen Weckhouer, Backum
= Jo ein Buch «KI aul dem CPCwx
Frank Messerer, Regenabung
Sylvia Pretsch, Glinzburg
= Ein Bueh sEinfilhrungskurs zum C 84«
Silke Schuch, Froudenborg
= Dio B4er-Langspieldiak:
Sascha Kreppaolt, Nimberg
= Das Programm «MastorBase« iy C64:
Wiliried Neumann, Bremen
— Das Programm sSuperbases {iir MS-DOS;
Glnter Rotteveel, Kdin
= Das Programm sProtexts fiiy MS-DOS:
Nacho Schelian, Schlitz
— Dag Programm »Saved Utilitys

ftir Awari 5T:
Valker Rommel, Karbon
— Das Buch sAdimens-Praxisbuchs

itir

Atarl 5T:
D Verweg, Kassel

Wir gratulieren {{[=)]
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trole-Accessory, das die Bildschirm-
farbe festlegt, oder das Accessory
zum Einstellen der RS232-Schnitt-
stelle und des Druckers. Diese bei-
den Programme erhalten Sie mit Th-
rem ST Leider sind sie nicht gerade
die besten Vertreter ihrer Gattung.
Deshalb werden die Accessories
von vielen Anwendern nur wenig
beachtet. Das einzige, was noch im
Desktop als Accessory steht, ist
eventuell eine RAM-Disk.

DaPl Accessories nur durch Boo-
ten in den ST geladen werden koén-
nen, ist ihr gréBtes Ubel. Die Be-
zeichnung »booten« stammt aus dem
Englischen. Man kann es mit an-
schubsen oder in Bewegung setzen
iiberselzen. Das heift, das Betriebs-

enn man Deskaccessory
hort, c_lann denkt man zu- -
erst einmal an das »Con-

triebssystem die Programme, die im
Auto-Ordner stehen. Danach kom-
men die Deskaccessories dran.

GEM kann insgesamt sechs Ac-
cessories gleichzeitig im Speicher
verwalten, Dies bedeutet, daB im
»Desk«Eintrag maximal sechs Ac-
cessories mit ihrem Namen stehen
kénnen. Sie rufen ein Accessory im
iibrigen einfach dadurch auf, daB
Sie mit dem Mauszeiger auf »Desku
fahren. Es klappt ein Pull-down-
Meni herunter, wo Sie das entspre-
chende Accessory einfach an-
klicken,

Bei jedem Booten muP das Be-
triebssystem die Accessories neu
laden, was einige Zeit dauert. Der
zweite Nachteil ist, daB jedesmal die
richtige Diskette mit den richtigen
Accessories bei einem Reset oder
beim Einschalten im Laufwerk lie-

—DESK_DATET TNDEX_ERTRS

GEM lernen im'Schnellverfahren

| GEM: Ganz

Deskaccessories werden oft als ziemlich unnd-
tiges Anhidngsel von GEM angesehen. Doch
diese kleinen Programme, die einfach beim
Einschalten von Diskette geladen werden,
konnen den tiglichen Umgang mit dem Com-
puter erleichtern. Sie arbeiten im Hinter-
grund, widhrend andere Programme laufen
und sind damit eine Art Multitasking.

gen mup. Mitten im Programmieren
kann man dabei schnell ins Suchen
geraten,

Wenn auf Ihrer Boot-Diskette
mehr als sechs Accessories gespei-
chert sind, so stehen anschliefend
trotzdem nur sechs im Desk-Eintrag.
Das Betriebssystem nimmt immer
die ersten sechs Accessories, die es
auf Diskette findet. Wollen Sie nicht
alle sechs, oder sechs andere von
Diskette laden, dann selektieren Sie
eines der anderen Accessories und
wiahlen »zeige Info.«. Jetzt kénnen
Sie zum Beispiel statt dem Extension
wACCu »ACX« schreiben, um dieses
Accessory zu deaktivieren. Wieder-
holen Sie den Vorgang so lange, bis
Sie alle Programme gekennzeichnet
haben, die nicht gebootet werden
sollen. Zum Test sollten Sie einen
Reset ausfithren.

Es gibt einige nitzliche Acces-

| LUSCHEN |

system des ST setzt sich in Bewe-
gung (es bootet), Dazu schaut es auf
der Diskette nach, ob sich hier Pro-
gramme befinden, die geladen wer-
den sollen.

Jede Diskette hat einen Boot-
Sektor, in dem steht, welches Pro-
gramm bei einem Start geladen wer-
den soll. AuPerdem ladt das Be-
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»Flexdisk« istder  gory-Anwendungen. »Interprint« von
letzte Schrei der G-Data ist zum Beispiel eine univer-
m‘:‘ml selle Druckeranpassung.
Avhadisspaicher: »GEM plus« von Schlegel Daten-
wie sie wirklich technik ist ein Accessory, bei dem
braucht eine erweiterte Auswahlbox zur Ver-
fligung steht. Diese Auswahlbox se-
hen Sie zum Beispiel bei GFA-Basic,
wenn Sie ein Basic-Programm laden
“BESK_ OAVEI INDEX EXTAAS
U [Brinter: Wec b6 free fienory: 257 KBute
el ] ﬂ”.g.uh- ..FJE“.I

| Set Printer I

rmany__[©]

Proport. }(On THCIEM Line feed J[& T 12772 Tnch []
Eﬂjﬁim rﬁ—[m Biip over [ On [T E[*T1 8¢ ]

Reset Printer

[T

Mit »Interprint« oy T v L'” B
bekommen Sie | Blrection | B fo— il g berrrs] [ set Mgt I
I fa] B (6] (3] FI]6 et Hargins
Thren Drucker in | gnghas(zed ) Go THIEN
den richtigen ; : | Spooler l @ 317 kByte [® k EXI7
Griff, zum Beispiel [ 2izale Sheet(Yes TR
'den »NEC P6s Bussissscaasssiasuiis sl
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Einfach Mitmachen

wollen. Dariiber hinaus kann man
die Mausiibersetzung verdndern,
das heifit, daB der Bewegung der
Maus auf dem Tisch eine andere Be-
wegung des Mauszeigers auf dem
Bildschirm folgt (eine kleine Hand-
bewegung und der Zeiger springt
{iber den Bildschirm).

Der letzte Schrei unter den RAM-
Disks ist »sFlexdisk« von Application
Systems. Es ist eine RAM-Disk, die
nur soviel Arbeitsspeicher belegt,
wie sie auch wirklich bendtigt. Ko-
piert man eine 100 KByte lange Datei
in diese RAM-Disk, so sind auch nur
100 KByte Speicher im RAM belegt.

Der letzte Eintrag in der Desktop-
Meniileiste, den wir bis jetzt noch
nicht besprochen haben, heifdt »EX-
TRAS«. Hier findet man Funktionen,
die nicht unbedingt notwendig sind:
zum Beispiel »Floppy anmeldene.
Mit dieser Funktion teilen Sie GEM
mit, daf Sie ab sofort ein neues Lauf-
werk benutzen wollen. Wenn Sie ei-
ne RAM-Disk einsetzen, dann miis-
sen Sie ein Laufwerk anmelden.

Die feinen Exiras
aus dem Deskiop

Klicken Sie dazu ein verhandenes
Laufwerk an, ist jetzt auch der Ein-
trag im Pull-down-Meni aktiv. Wah-
len Sie also »Floppy anmeldens,
worauf ein Fenster erscheint, in
dem Sie bestimmen, welchen Kenn-
buchstaben Thr Laufwerk haben soll
und welchen Namen (zum Beispiel
»RAM-DISK«). Mit sAnmelden« er-
scheint ein weiteres Laufwerksym-
bol auf dem Bildschirm.

DATEI-AUSHAHL
pfad IEM[B][T]
AIVE,BAS
W\ %%[*BAS|*,___| Auswahl
RTINS
PILLS .BAS
PILLSED .BAS
]
|| [Abbruch]

Eine komfortabel zu bedienende Auswahlbox
steht Thnen in »GEM plus« zur Verfigung
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Der zweite Punkt im Menii »EX-
TRAS« heifdt »Anwendung anmel-
dene«. Um diesen Punkt zu errei-
chen, miissen Sie zuerst eine
Programm-Datei selektieren. Jetzt
klicken Sie den Punkt »Anwendung
anmelden« an. Hier kénnen Sie zum
Beispiel bestimmen, wie GEM die
selektierte Datel behandeln soll:

ANKENDUNG ANMELDEN

Nane: GFABASIC.PRG
BR

Dateityp:
Anwendungsart:

| GEM | T0S erlaubt Parameter

x  [oK ] [RBBRUCH]

VOREINSTELLUNG
Ldschbestdtigung:
Kopierbestatigung: [NEIN]

Bildschirmaufldsung:
[GERING ] [HITTEL]
. S ABERUCH

Mit »Anwendung anmelden« kinnen Sie
Basic-Programme direkt starten

FLOPPY ANMELDEN

Kennbuchstabe: D
Bildtitel: RAM-DISK____

[RNMELDEN] [LGSCHEN] [RBBRUCH

Fiir eine RAM-Disk ist es wichtig, daB
Sie ein neues Laufwerk anmelden

als GEM-Programm, als TOS-Pro-
gramm oder als TTP-Programm. Da-
bei spielt es keine Rolle, welche Ex-
tension das gewahlte Programm tat-
sachlich besitzt, entweder PRG, TOS
oder TTP

Unter »Dateityp« kénnen Sie eine
Extension eingeben. Selektieren Sie
zum Beispiel den GFA-Basic-Inter-
preter. Jetzt geben Sie unter »Datel-
typ« »BAS« ein und klicken dann
»OK« an. Egal welche BAS-Datei Sie
nun anklicken, zuerst wird der Inter-
preter geladen und anschliefend
das angeklickte Programm direkt
gestartet. ;

Mit » Arbeit sichern« kdnnen Sie al-
le Desktop-Einstellungen auf Disket-
te speichern, so daf sie bel jedem
Booten von dieser Diskette wieder
zur Verfiigung steht. »Arbeit si-
chern« legt auf der Diskette die Da-
tei »Desktop.inf« an, die das Be-
triebssystem beim Booten ebenfalls
ladt. Alle Einstellungen, die Sie im
Desktop verdndert haben, sind in
Desktop.inf gespeichert.

Unter woreinstellung.« konnen
Sie die Ldsch- und Kopierbestati-
gung ein- und ausschalten. Diese
Bestatigungen sind Warnungen, die
Sie mit »OK« oder »Abbruche« beim
Loschen und Kopieren von Dateien
quittieren miissen. Haben Sie einen
Farbmeonitor, stellen Sie unter die-
sem Punkt die Aufldsung »Geringe
oder sMittel« ein.

Bei einem Farbmonitor wihlen Sie unter
wWoreinstellung« die Aunflésung

Der letzte Punkt »Hardcopy«
druckt den gerade angezeigten
Bildschirm auf den Drucker aus.
Wenn Sie sich aber mitten In el
nem Programm befinden, dann kén-
nen Sie nicht so ohne weiteres den
Hardcopy-Eintrag erreichen. Sie
brauchen also noch einen anderen
Aufruf. Diese Funktion konnen Sie
auch zu jedem Zeitpunkt mit der
Tastenkombination < Alternate>-
<Help> erreichen. Wir verwende-
ten diese Funktion auch in diesem
Kurs fiir die Bildschirm-Bilder. (k1)

Teil I: Handhabung von
Fenstern und Directories

Teill 2: Wie koplert man Datelen
und wie manipuliert man
sie?

Teil 3: Was sind Accessories
und wie nuizt man sie?

Fehlende Teile des Kurses kén-

nen als Kopie bei:

8013 Haar
nachbestellt werden.

Baachten Sie bitte folgende Punkte: Geben Sie die ga-
naue Bezeichnung des jeweiligen Teds an (zum Bet-
spiel: GEM-Kurs Teil ). Legen Sie bitte einen frankier-
ten und an sich salbst sdressienan Rickumschiag bei
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Grundiagen

HeifBer
Sommer =
kalte Bits

Der Computer ist ein ausgesprochener
Stubenhocker. Wer seinen Computer
samt Zubehor mit ins Freie nehmen will,
sollte unsere Frischluft-Tips beachten.

aum erscheinen die ersten

Sonnenstrahlen, zieht es

auch den Computerbesitzer
nach draufen, Natiirlich darf der
elektronische Begleiter nicht feh-
len. Und schon ist die gesamte Com-
puteranlage auf dem Balkon und
der Terrasse aufgebaut.

Die Zeit verrinnt, langsam regt
sich der Hunger. Also: Computer
aus, Disketten aus dem Laufwerk
und ab zum Essen. Lassen Sie es
sich schmecken, denn wenn Sie
wiiBten, was unterdessen mit lhrem
Computer und den Disketten pas-
siert, wiirde [hnen ganz schnell der
Appetit vergehen.

Drauf2en beginnt sich ein Drama
abzuspielen, Die Sonne scheint un-
erbittlich auf den Frischluft-Arbeits-
platz. Die Temperatur der schwar-
zen Diskettenhiille ist mittlerweile
auf mehr als 80 Crad angestiegen,
den Speicherchips, der Festplatte
und den iibrigen Teilen unter dem
Blechgehéduse ergeht es nicht viel
anders. Wenige Minuten spéter: die
ersten Magnetpartikel der Festplat-
ten und Diskettenbeschichtung ver-
lieren ihre Magnetisierung. Noch
immer scheint die Sonne, die Tem-
peratur steigt weiter, Wahrend Sie
im kiihlen Haus gerade Ihr Eis l16f-
feln, beginnen sich erste Plastikteile
im Diskettenlaufwerk leicht zu ver-
biegen. Damit nicht genug: der
Klebstoff der Diskettenhiille verliert
seine Klebekraft, der empfindliche,
beschichtete Datentrager liegt frei.

Frisch gestarkt gehen Sie ans
Werk, schalten den Computer ein
und — nichts passiert! Die Diskette
146t sich nicht ins Laufwerk schie-
ben, der Monitor bleibt dunkel, le-
diglich ein stérendes »Error reading
Drive X« erscheint, ganz gleich, wie
oft Sie den Computer ein- und aus-
schalten, Was ist passiert?

Wiéhrend Sie gemiitlich zu Mittag
gegessen haben, hat sich Ihr Com-
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puter verabschiedet — umwelt-
freundlich mit Sonnenenergie. Un-
ter dem Gehduse stieg die Tempe-
ratur bis nahe hundert Grad an. Aus-
reichend, um die empfindlichen
Chips bis ins letzte Siliziumkristall
aufzuheizen.

Der Festplatte ging es nicht an-
ders: die enorme Hitze ist fiir das
»Kippen« einzelner Bits verantwort-
lich. So entstehen Lesefehler. Im
schlimmsten Fall verzieht sich das
Tragermaterial, eine Unwucht ist
die Folge. Beim Einschalten gibt es
den sogenannten »Headcrashy, der

Wenn Sie im Freien arbeiten, sollten
Sie einige Regeln beachten, Ansonsten
wird die Freiluftarbeit schnell zum Ar-
gernis.

— Setzen Sie Ihren Computer nie direkter
Sonneneinstrahlung aus. Es bildet sich
@in Hitzestau, der Bauteile beschidigen
oder zerstdren kann. Gleiches gilt filr
Drucker, Disketten und anderes Zube-
hir, Sorgen Sie flir ausreichend Schatten,
Luftzug sorgt fir Wérmeabfuhr (Ventila-
tor).

— Achten Sie darauf, daf die Geriite kel-
ne Feuchtigkeit abbekommen. Lebens-
gefdhrliche Stromschldge oder Beschi-
digung der Gertite whre die Folge.

— Verlegen Sie die Stromleitungen stol-
persicher.

— Vermeiden Sie, Sand oder Erde an die
Gerdte zu bringen. Disketten, Floppy-
laufwerke und Tastaturen gehen sonst
kaputt.

— Sollten wdhrend des Betriebes der
Festplatte Lesefehler auftreten, so war-
ten Sie, bis sie sich wieder abgekihit
hat, Meistens sind die Fehler dann ver-
schwunden, Falls nicht, hilft nur ein Ret-
ten der noch zu lesenden Daten mit ei-
nem anschlieBenden Formatieren der
Festplatte.

— Sollte eine Diskettenhiille unbrauch-
bar geworden sein, so entfernen Sie die
alte Hiille vorsichtlg und benutzen die
noch intakte Hille einer nicht mehr
brauchbaren Diskette. Dazu schneicden
Sie die Hiille an einer Seite auf und
entfernen die unbrauchbare Disketten-
seheibe.

Kopf setzt auf der empfindlichen
Schicht auf und zerstért wertvolle
Daten und unter Umstdnden sogar
den Lesekopf.

Die schwarzen Schutzhiillen von
Disketten werden besonders schnell
heiR: schwarz nimmt fast alle Son-
nenenergie auf und setzt sie in War-
me um. Bestes Beispiel: schwarze
Autodécher werden in der Sonne so
heif, daB man Spiegeleier drauf
backen kann. Wer's nicht glaubt,
probiert's am besten aus. Ubrigens
haben wir die Messungen mit einem
digitalen Thermometer durchge-
fihrt, weil wir es auch nicht glauben
konnten. Das Experiment kdnnen
Sie leicht selbst nachvollziehen: le-
gen Sie einmal eine unbrauchbare
Diskette in die volle Sonne. Dann
stecken Sie ein EinmachThermo-
meter in die Diskettenhiille. Sie wer-
den erstaunt sein.

Ein weiteres Problem haben
Frischluft- und Computerfreaks, die
thren tragbaren Computer mit auf
den Zeltplatz oder an den Strand
nehmen: Sand. Schon ein Sandkommn
reicht aus, um eine Diskette zu zer-
stéren. Dieser Datenverlust ware
gerade noch verschmerzbar, aber
Sie kénnen sogar das gesamte Lauf-
werk ruinieren, der Sand kann im
unglinstigsten Fall den Schreib-/Le-
sekopf zerkratzen.

Wer im Freien arbeitet, muf3 auch
darauf achten, daB der Computer
keine Feuchtigkeit (Regen oder zu-
fallige Dusche mit dem Rasenspren-
ger oder Kondenswasser) abbe-
kommt, In solch einem Fall besteht
Lebensgefahr (Stromschlag!l). Auch
der Computer kann irreparable
Schiaden erhalten, beispielsweise
durch Korrosion der Platine oder
durch Kurzschliisse, Deshalb sollten
Sie den Computer nicht iilber Nacht
auf dem Balkon oder der Terrasse
stehen lassen, er konnte dabei
feucht werden. (rz)
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Knobelspal3
mit Hartmut

Diesmal kommt Jochen, der sich selbst fiir einen
groBartigen Mathematiker hilt, durch eine Rechnung
ganz schon ins Schwitzen. Ausgerechnet bei einer
simplen Multiplikation mufBite es passieren. Die Losung

fehlt Jochen bis heute.

eine kleine Schwester

Rita und Jochen trafen

sich nach der Schule

beim [taliener, Und
weil Jochen eine kleine Schwa-
che filr Rita hat, will er ihr mit ein
paar komplizierten mathemati-
schen Tricks imponieren, Doch
Rita fallt auf diese Tour iber-
haupt nicht rein und kontert raffi-
niert, Sie weiB, dah man Jochen
sehr leicht provozieren kann,
Und weil Jochen sich iiberhaupt
nicht vorstellen kann, daf ein
Méadchen ihm im Reich der Zah-
len etwas vormachen kann, fallt
er auch prompt auf Ritas Provo-
kation herein,

slch kenne eine véllig neue
Art, Zahlen zu multiplizieren, Du
wirst es nicht glauben, aber da-
bei kann man ganz willkirlich
Zahlen mal eben unter den Tisch
fallen lassen, ohne daf sich am
Ergebnis etwas dndert .« Rita po
kert hoch, als sie ihn auf so un-
mathematische Weise lockt,

»So ein Quatschle kontert Jo-
chen, »Ich weill doch, wie man
zwel Zahlen multiplizierts Jo-
chen war sich bereits zu diesem
Zeitpunkt sicher, daf Rita schon
beim Abzihlen der eigenen Fin-
ger Probleme haben wilrde und
die natirlichen Zahlen wahr-
scheinlich in der MusliTite ver-
muten wilrde.

«Dochl Hér zuwx sagte Rita
trocken. slch nehme zwel natiir-
liche Zahlen und schreibe sie
nebeneinander, Die Zahlen nen-

nen wir A und B. Nun verdopple
ich A und halbiere B. Wenn da
ein Rest bleibt, ist mir das egal,
den vernachlédssige ich. Die bei-
den Ergebnisse schreibe ich un-
ter A und B in die ndchste Zeile,
Damit fahre ich fort, bis Bzum er-
sten Mal eine 1 ist, Jetzt kann ich
alle Zeilen, in denen B gerade
ist, durchstreichen und ebenso
getrost vergessen. Aber die Zel-
len, in denen B ungerade ist,
sind wichtig. Wenn ich nun die
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tung zu beweisen: (siehe denvon
meiner Schwester mitgebrach-
ten Bierdeckel).

»Das funktioniert nur, weil Du
mit einer Zwelerpotenz, namlich
der 16 rechnest.«

wersuch's doch mal mit ande-
ren Zahlen. Du wirst sehen, es
geht genauso.« Und sie schrieb
weiter auf den Bierdeckel.

Langsam kamen Jochen ernste
Zweifel. Sollte Rita wirklich recht
haben? Aber warum? Es mufte
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Zwei Niichte habe auch
ich iiber der Knobelei von
Rita gebriitet. Verzwickte
Geschichte...

die beiden, nachdem er noch
groBzigig die Rechnung tber
zwei Tassen Kaffee bezahlte.
Doch in Wirklichkeit wurmte
ihn die Geschichte dermafen,
daf er sich eine ganze Nacht
lang damit beschiftigte, heraus-
zufinden, wie diegse seltsame
Rechnung funktioniert, Leider
fehlt ihm bisher die ziindende
Idee, Er hat es seitdem vermie-
den, sich wieder mit meiner
Schwester zu verabreden,

Die erste Zahl verdoppeln, die zweite halbieren und alle geraden durchstreichen —
trotzdem stimmt die Multiplikation

erste Spalte (in der jeweils A
steht) addiere, so erhalte ich das
Ergebnis der Multiplikation, Ist
doch ganz einfach.«

«Mach mal ein Beispiels, ent-
gegnete Jochen, der zundchst
nicht ganz verstanden hatle,
worum es bel Ritas Rechnung
geht.

sAlso« und Rita begann auf ei-
nem Bierdeckel ihre Behaup-

Zufall sein, daP® es gerade bei
diesen Zahlen geklappt hat. Er
probierte es nun selber aus
Doch kurze Zeit spdter stellte er
entsetzt fest, dai Ritas Behaup-
tung stimmt. Aber wie geht das?
Zahlen werden bei Ritas Rech-
nung einfach vernachldssigt. Er
war ratlos. Doch schlieflich
lenkte er geschickt vom Thema
ab und schon bald trennten sich

Die Losung zum letzten KnobelspaB

Die drei tapferen Ménner
am Marterpfahl mufiten sich
schon sehr konzenlrieren.
Der Trick bei der Ldésung
des Problems ist aber ganz
einfach: Auch wenn sich die
drai nicht unterhalten dilr-
fen, so k&nnen sie doch
durch ihr Schweigen indirekt
Informationen weitergeben,
Wenn zum Beispiel der Mann
ganz hinten vor sich zwei
schwarze Pfahle sieht, weif
er, daf sein Pfahl unbedingt
weil sein mup, denn es blei-
ben dann nur noch weife
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Pfahle dbrig, Wenn er je-
doch nichts sagt, dann hat
sein Vordermann die Infor-
mation, daB die ersten bei-
den Pfihle entweder beide
weil, weil und schwarz oder
schwarz und well sein mus-
sen. Sieht der zweite Mann
also vor sich einen schwar-
zen Stamm, so weill er da-
durch, dap sein Stamm weif
sein mub, denn wenn er
schwarz ware, waren beide
vorderen schwarz und der
dritte Mann hdtle etwas ge-
sagt. Sagt also der zweite

Mann auch nichts, dann weil
der Mann am ersten Pfahl,
dap sein Stamin zwangsléu-
fig auch weif sein muf

Die Lésung erforderte viel
Kombinationsvermégen,

Trotzdem erreichten mich
sehr viele Zuschriften. Der
GCewinner von Ausgabe 7/88
wird deshalb erst in der
ndchsten Ausgabe bekannt
gegeben

Der Gewinner aus Ausga-
be 6 heift Andreas Streiczek
aus Minden, (wa)

Doch vieleicht kénnt Thr ihm
helfen, Wie geht diese merkwilr-
dige Mathematik auf. Schreibt
doch einfach ein Basic-Pro-
gramm, das bei der Lésung des
Problems helfen kann,

Schickt Eure ldeen an folgen-
de Adresse:

Redaktion Happy-Computer
Kennwort: KnobelspafB
Hans-Pinsel Strafe 2

8013 Haax

Auch diesesmal winkt dem
Gewinner wieder ein Abonne-
ment der Happy-Computer, Ein-
sendeachlul ist der 31.Juli 1988.
Der Rechtsweq ist ausgeschlos-
sen.

Sicher haben auch Sie noch
die ein oder andere Anregung
fiir den KnobelspaB auf Lager.
lech freue mich selbstverstdnd-
lich tiber jede originelle Anre-
gung sehr. Stellen Sie mich doch
auch mal auf die Probe oder ha-
ben Sie gar eine Knobelei fiir
meinen Freund Jochen auf La-
ger, um ihn auch mal so richtig
auf's Kreuz zu legen, wie es mei-
ner Schwester Rita gelungen ist.
Schreiben Sie mir doch.

(Uwe Thiem/wo)




MS-DOS-Befehl

BACKU[ A [- 1 (ESTORE

ber auch eine Festplatte

kann einmal funktionsunfa-

hig werden, und dann ist der
Schaden viel gréBer als bei einer
defekten Diskette.

An ein Backup zum Nulltarif kom-
men Sie iiber die mitgelieferten MS-
DOS-Backup-Programme. Auf [hrer
MS-DOS-Diskette befindet sich das
Programm »BACKUPEXEy, mit dem
sich einzelne Dateien von der Fest-
platte auf Disketten sichern lassen.

Formatieren und
dann kopieren

Bevor Sie mit einem Backup be-
ginnen, miissen Sie mit »DIR« oder
»CHKDSK« feststellen, welchen Um-
fang die Daten haben, die Sie si-
chern méchten.

Mit dieser Byte-Summe berech-
nen Sie dann die fiir den Backup-
Vorgang erforderliche Anzahl Dis-
ketten. Bei einem PC, der 360 KByte
auf einer Diskette speichert, erge-
ben sich die bendtigten Disketten
aus der
Gesamtléinge der Datelen (in KByte)
geteilt durch 360 plus 1

und bei einem AT, 1,2 MByte auf ei-
ner Digkette, aus der

Gesamtlénge der Datelen (in KByte)
getellt durch 1228 plus 1

Formatieren Sie eine entspre-
chende Anzahl Leerdisketten, eher
jedoch einige Disketten mehr, denn
der Backup-Befehl speichert noch
zusatzliche Informationen auf den
Disketten.

Im einfachsten Fall sichern Sie
den vollstdndigen Inhalt des Haupt-
verzeichnisses Ihrer Festplatte »Cia
auf Laufwerk »A:« mit
backup c:\ a:

Der PC fordert Sie nun auf, die Si-
cherungsdiskette Nr. 1 in Laufwerk
1 einzulegen.

Vielleicht méchten Sie lieber alle
Basic-Dateien aus dem Verzeichnis
s\basic\gbasice sichern:
backup c:\basic\gbaslc\¥ bas a:

Manchmal ist s auch niitzlich, die
ganze Festplatte zu sichern.
backup c:\ a: /3

Dabei werden alle Dateien, auch
die aus den Unterverzeichnissen,
auf Diskette libertragen.

Wenn Sie in regelmdbBigen Ab-
stinden Ihre Festplatte sichern,
speichern Sie nur die Dateien, die

Festplattenbesitzer neigen
dazu, groBe Datenmengen
anzuhdufen, ohne davon Si-
cherheitskopien anzuferti-
gen. Sie wiegen sich in der
Sicherheit,

vermeintlichen
daB eine Festplatte nicht so
schnell kaputt geht.

seit dem letzen Backup neu ange-
legt oder verandert wurden.
backup c:\¥* a: /s /m

BACKUP weif némlich, welche
Dateien schon einmal auf Diskette
gesichert wurden. Jeder Datei-
Eintrag im Directory enthalt dazu ein
spezielles sogenanntes Archive-Bit,
das von BACKUP gesetzt wird.

RESTORE schaufelt
die Festplatte voll

Mit der Option »/d:TT-MM-]]J]]J«
(Reihenfolge: Tag, Monat, Jahr) ver-
anlassen Sie das Backup-Programm,
nur diese Dateien zu sichern.
backup ec:\%.¥ a: /s /4:01-05-1988
kopiert alle Dateien von der Fest-
platte C (und aus allen Unterver-
zeichnissen)auf das Laufwerk A, die
nach dem ersten Mai 1988 entstan-
den sind.

In der gleichen Weise lassen sich
auch noch die Dateien auswihlen,
die am gleichen Tag nach einer be-
stimmten Uhrzeit angelegt wurden.
backup o:\¥* a: /s /d:01-05-1988
/1:09:45

Darnit sichern Sie alle Dateien aus
allen Verzeichnissen von Laufwerk
C, die nach 9 Uhr 45 am 1. Mai 1988
oder spéater entstanden sind.

Um im Falle eines Datenverlusts
die gesicherten Datelen wieder auf
die Festplatte zu iibertragen, geniigt
es nicht, sie mit dem COPY-Befehl
dorthin zu kopieren, Aufpassen mis-
sen Sie aber in der Reihenfolge:
BACKUP erkennt nicht, daB es Ko-

Bisherigen Teile

PATH Happy 2/88  Seite 133
MEDIR Happy 3/88  Seite 116
COPY Happy 4/88  Seite 116
PROMPT  Happy 5/88  Seite 72

ANSLSYS ]

(Teil 1) Happy 6/88  Seite 109
ANSLSYS

(Teil 2) Happy 7/BB  Seite 65

pie Nr. 4 auf Kopie Nr. 3 schreibt,
wenn Sie in der Hektik versdumen,
die Sicherungsdiskette zu wechseln,
Zum Zuriickholen der Sicherheits-
kopie Zweck dient das Programm
»RESTOREY¢, das sich wie »BACKUPx«
auf der MS-DOS-Diskette befindet,
restore a: ¢:\ /s

Mit diesem Befehl (ibertragen Sie
alle Dateien der Sicherungsdisket-
ten zuriick auf die Festplatte, Der PC
fordert Sie nun auf, alle Sicherungs-
disketten der Reihe nach einzule-
gen.

Wenn Sie »/s« weglassen, spielt
der RESTORE-Befehl nur die Datei-
en zurtick, die aus dem Verzeichnis
C:\ stammen, denn RESTORE ko-
piert die Dateien immer in das Un-
terverzeichnis zuriick, aus dem sie
gesichert wurden. Es ist also erfor-
derlich, daB die Unterverzeichnis-
se, aus denen die Dateien stammen,
auf der Festplatte vorhanden sind,
wenn Sie die Dateien mit dem
Restore-Befehl wieder kopieren.

Der RESTORE-Befehl iiber-
schreibt Dateien auf der Festplatte,
wenn eine gleichnamige Datel auf
den Sicherungsdisketten vorhan-
den ist.
restore a: c:\ /8 /p

Mit der Option »/p« veranlassen
Sie den RESTORE-Befehl, beim Zu-
rickspeichern nachzufragen, ob
die Datei auf der Festplatte durch
die Datei von der Sicherungsdisket-
te iiberschrieben werden soll, wenn
die Datei auf der Festplatte seit dem
letzten Backup verandert wurde,

Wenn Sie auf diese Option ver-
zichten, riskieren Sie, daf3 von Ihnen
iiberarbeitete Dateien beim Zu-
riickspeichern durch die élteren Si-
cherheitskopien iiberschrieben
werden.

Es gibt noch ein paar zusitzliche
Optionen fiir die Befehl BACKUP
und RESTORE. Diese sind aber
nicht bei allen DOSVersionen vor-
handen oder haben unterschiedli-
che Bedeutungen.

Abschliefend noch ein ganz wich-
tiger Hinweis: Verwenden Sie nie-
mals die Befehle BACKUP und RE-
STORE in Verbindung mit den DOS-
Befehlen »ASSICGN«, »JOIN« oder
»SUBSTITUTE«, Andernfalls ist es
moglich, daB Dateien auf der Fest-
platte oder auf den Sicherungsdis-
ketten beschadigt oder sogar ge-
l6scht werden. (Fred Friederich/hf)
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BE e m ee——

s Computer-Markt meam

Wallen Sie einan gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sia Software anzubislen oder suchen Sie ngfmoda:vemmdmgen’?beroouwﬁn-

MARKT von =Hi

fir nur 5,— DM ging

appy-Computers bietet allen Computertans die Gelegenhait,
Homnmgurmhﬁmﬁhdeﬂhdhd&rﬂubnklhmwmm Und so kommt

thre private Klei

in den COMPUTER-MARKT der Ok
September BB): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 5. Mgustmcangangsdatumbem\m
der November-Ausgabe

cheint am 12,

lag) an =Happy-Computer=. Spater
scheint am 10. Okmsnjmm‘vemmm

{er-

Am besten verwenden Sie dazu die
Bitte beachten Sie: lhr

I.Fhww&senSne

scheckamt mit dem Viermerk =Markt & Technik,

als Scheck oder in Bargedd. Der Vierlag bahalt sich die

zeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf gine

schiieBen 148!, werden in der Rubrik -Gawerbliche Kieinanzeigen- zum Preis von DM 12— je Zede

Text verdHientiicht.

Private Kleinanzeigen

APPLE

Hallo Aple-ll+ Freaks! Meldel Euch bei mir
Erfahrungsaustausch.  Telefon:

* & % GS-Software -
Who wanis 1o exchange with me?
{from every europaan country)
Phone: André CHID422245T1

IS S SRR E R R R R S R b
Hallo Amiga 1000er im Ruhrgebiet und Umge-
bung! Speichererw. auf 1 MByte infern inkl.
Einbau DM 280—, Tel.: 02361/491430

LR B 100 DM Belohnung & & &
fir denjenigen, der einem armen Schiller ei-
nen Amiga 500 10r 400 DM verkauft (mil oder
chne Monitor). Tel. 02166/30992, Stefan!

Vark. Amiga-Software (Anwender + Spisle),
nur Originale + Anleit.! (Auch Bicher + Ext
Floppy). Liste von M. Got, Soliner Str. 5, 8000
Minchen 71, 0837911422

11 Verkaufe Amiga 1000 11!
Floppy 1010, Sound-Digitizer (Mono), viele
Disks + 2 Boxen, TV-Tuner, 300 Magazine! Al-
les einzein 0. zus.! Preks VB! Tal. 05532/3555,
Torsten

%

Bitte Bitle
Wer ist reich genug, einem armen computer-
besessenen Schiler einen Amiga 500 zu Gber-
lassen?
Frank Hotfzimmer, Tal. 0217156271

Suche billige Software fir Amiga 500! Listen
an: Jirgen Mihleis, Engelberisweg 7, 533 Kb-
nigswinter 41

Suche anspruchsvolle Adveniures (insb. Info-
com) ir Amiga 500. Tel. 0461/21410, Martin

Wer schenki oder verkauft (100 DM) armem
Schisler einen Amiga (500100072000, egal)?

* Neuver AmigafiBM-Club & & & Amiga  Amiga + Amiga

mmmmmwza Cilubzeitung, Wer verkauft mir seinen Amiga 500. Bin 13 Jah-
3 x im Jahr realt und kann desw. nur bis zu 150 DM zahlen,

%% % Infounier: 0201M402873! & &% Tel. 080217150 Flori verlangen!

EEE Amiga-Soft EER Big-Byte sucht Kiuler & Tauschpartner auf

Iga-
You search for the best stuff on Amiga?? Then
call:

Public-Domai * Into gt es
kostenios von PDCG cio D. Will, Post. 2824,
2350 Neumiinstar, Tel. 0432131711

Public-Domain Tausch * sendet Eure Lisie
an S. Wilidieni, lisahl 13, 2350 Neuminsier &
habe Gber 300 Stock!

Verkaufe originalverpacite Games: J. aul R,
Oktober, Phantasie 3, D. of Crown, Westermn
Games, Marble Mad., Tolleka, Garisson, Kara-
e Kid 2, M. Elevalor, je 20 DM, Tel. 085637114

Top Stufl (kedn Tausch), Tel. 0283811569 (auch
C54)

Amiga & Video (VHS-aktuglie Kinofime & alies
an Gore & Horror)! Ruht an: 052507283, Ralph
von 1315-22.00 Uhr

Armer Schiller sucht Amiga 500 bis 100 DM gan
Tol. 05152/B648 (14.00-17.00)

Halp! Suche neue | (KaullTausch)
Habe: Ports of Call; Defender o. t. Cr; Roadwar
Euwropa; Gee Bee und andere! Ruft an
0711/252754 (Johann) + schoell =

o Neuer Amiga/iBM-Club **w
sucht Miglieder. Wir bieten: Clv.mung
Tausch, etc, Wenden an: Carsten Kleinfeld
Barkhovenallee &7, 4300 Essen 16

Suche Tauschpartner, habe neuesie Soft, con-
1act me under: * & &
0215188059 02151/88059

i aufl L
ste gagen Rickporio, Matthias Rief, Wilheim-
ring 106, 5500 Wuppertal 12, Tel. 0202400015
Veark. A1000 PAL mit 512 K + M1081 und viel

0201402873 (Carsien)

Achtung:

eraubl ist.

das Urheberrech

ihre Kinder.

lassen, dail

Wir machen unsere inserenten darauf aufmerksam, dafl das Angebot, der Verkauf oder
dehﬁnﬂummmmmmmemhrwm

Das Herstellen, Anbigten, Vierkaufen und Verbreiten von »sRaubkopiens verstiBt gegen
und kann straf- und zivilechtlich verfoigt werden. Bel Ver-
sté8en muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Gber DM 1 000 — gerechnet werden.

sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufideber des Daten-
trégers (Diskelle oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackl. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschiagnahmung ein.

Wir bitten unsere Laser in deren eigenem interesse, Raubkopien von
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbredlen,

Der Vertag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdtfentiichen, die darauf schiieBen
Raubkopien angeboten werden.

Amiga 1000 PAL 512K + orig. Maus + ofig. 2.
Lautweark Zustand for DM 980—

Amiga 1000 PAL 512K + orig. Maus + orig. 2.
Lavtwerk + Uhrenmodul + Joystick + TV.An.
schiufkabel + Literatur, Top-Zustand fir DM
Tel_ 0977211235 von 830-1800
mwmmmuﬂ-
wender & Spiele). Habe gule Software! Listen
an: A Lams, Waldweg 13, 2161 Heimsie

Non Stop. Habe Top Games. Suche Out Run.
Ma:nazzmm.m S;maum
Zuverifssigen

e haften fir

Suche giinstig neve Software fir Amiga 500
{Spigle + Anwendung). Liste mit Preisvorstel-
lung bitte an: Jochen Wolf, Pestalozziste 4,
E248 Wald-Micheibach

NEU! NEU! NEU!
NEC P6 Plus
NEC P7 Plus

Superschnell!

Alle Drucker mit deutsch. Handbuch und Treiber-
sofiware. Eingeb. Traktor 80-K-Puffer.

DM 1798,- (Typ angeben!)
DM 2198,~ Adapter fur CPC 6128

Kopiermodul fiir CPC 464/6128 =Mirage Imager=
DM

Disketten 3- fir CPC

Uberweisungen einfach gemacht.
99~ =Atari ST-Uberweisungsmanager- fiir alle
DM 18,- Bank-/Postformulare, Empfangerdaten werden
10St. DM59,- automatisch zum Abruf . Druckt

auch Sammelliste. Aufgelaufens Summen wer-

NEC. Star. Casio. sl

IDEX-Monitor fiir EGA, VGA, CGA,

Amiga, Atari

monochrome. Autoscan, Farben einzeln
schaltbar. Passend flir alle IBM-Kompatiblen,

Vertragshdndier i Atari, Commeodorne, Schneides, Amstrad,

den angezeigt. Ausfihrliche Anleitung!

ST-Uberweisungsmanager DM 99~

unbedingt

Bitte erfragen Sie aidusiie Preise oder Liste anfordenn! {Bile
Computertyp angeben!) GroBa Spiste-Auswahl

DM 1499,-
Bai

Stereo

Casio Keyboard HT8000, anschlagdynamisch,
gr. Tastatur, Midi-AnschluB. Tone, Begleitung,
etc., ist alles frai programmierbar. 61 Tasten,

ELEK

m
DM 1848,- T bace1/iises

Viarsand per \r-s-che-ck oder Nachnahme

CENTER

gleichzeitig
am Computer? Mit unserem ACC ist das magiich!
Verschisdens Treiber voreinstelibar. Nur einmal
faden, dann einfach zwischen den Treibern hin und
herschalten. Sehr vielseitig anwendbar!
ST Bi-Print DM 29~

NIK

’
SCHACHCOMPUTER i

fiir jeden Geldbeutel - zu giinstigsten Preisen.
Bei uns finden Sie Deutschlands grofite
Auswahl in Schach-, Backgammon, Bridge-
und Golfcomputern.
Ladenverkauf und Schnellversand im In- und
Ausland. Info-Material kostenlos!

HOBBY COMPUTER CENTRALE
Barerstr. 67 ¢« 8000 Miinchen 40
Tel. (089) 2720797 / 2717284

>
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| Aktuelle Software fiir:
ATARI HL/XE

: ATARI ST

: IBM PC und kompatible

: Commodore PE!I 128/C16/Plus 4

Computer-Markt

Wise, Vorburg 8, 5372 Schisiden 2
ENEEENEEEENEEEEEEEEE
Suche Amiga 500
mmrﬂnnundwlmm‘g Zahle bis
300 DM; Tel. 0221/5992274
IIIII.IIIIII.IIIIIII
Verk. Amiga 500 + Monitor 1081 + 2LWund

Hardware fiir Atari HL/HE:

Speedy 1850 M..... 198 Speedy 105@ Tw.. 298—

| Kyan Pascal Compiler fur Atari KL/HE
Disk + ausf. Handbuch.... 248

Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.

| Compy~Shop OHG
| Gneisenaustr. 29
| 4330

TEL : 0208-49716%

iilheim Ruhr i

Preise wie im Paradies!

Orig. Plutos.

D-Studio, K. Kid l, tedweiss oh. Anl. Stack
je 45 DM, alle zus. 220 DM plus Thundecboy.

MOJ'I5-1&‘!EIHW'F9| Q231245653 Andrd verl.

EENEENSEEEEENEEEEEER
New Amiga Stufi.
Call: 004227467419

COMPUTERVERSAND
WITTICH Private Kleinanzeigen
Tulpenstr 16 - 8423 Abensberg
= 09443/453
Verkaule Matheprogramme fir verschieden- * Amiga # & * Schweiz & « + Amiga +
Atari 1040 STF ... 008- NEC P2200....... gaa.- | | T fonmchemes bo s ukedee S ovid S0
Mega ST/SM 124 .. 2598,- Epson LQ 850 ... .. 1398,- 8, 3580 Fritziar 9 o W o bl i
Archimedes ....... 3598,- Epson LQ 500 ..... 898,- Weicher Amiga-1000-Besitzer hat Kompatidi-  aece is looking for good contacts. Write 1o:
Atari SH 205 .. ... 998,- Signum2......... 369,- Iy e P s Roess
Vortex HD plus 30 . 1398,- Diskstation 720 K .. 298,- Sounds. Christian Hippner # 02502/304 + 9500 AH Stadskanal
Monitor SM 124 . ... 398,- Scart-Kabel ....... 38~ Suche imnmmw u 1_{5: DM Hﬂm —
Original Maus ..... 98- pasteet Kina 2% B0 100 DM ich Gasnte Bt s & Umosbu. Dichmtinite
NEU: MODERN SAMPLING 128, | | T R IEEESMENERRLR L e Can Dart vade: T
5 Kontakte zu Assembler .auch 004302231 - :
FREEZER 128, BLACK BOX 198, sy bl b dongprbog Austria Amiga # Austria

ATARI

CCC-SVHI-Minden-Maiboxverbund  PD-Ko-
plerservice PF 100905,
4970 Bad Oeynhausen, Mailbox: 05TITI0141
+ 8N1 = 24 h, CCC-SVHI-Minden-Mailbax-
varbund

|| Centronics-Druckerinterface 148— i Verkaufe: Atari GO0/B00 XL-Intern: 20 DM, Al
I 16k Bibomon fiir BOOXL /13QXE 398 o Smﬂ;ﬂ‘? Hﬂhﬂ:ﬂw’ﬂ "3”'1: Ha- Reaiity-the City: 20 DM, Druckarkabel

Verk. Atari XE! Atari XE!

Atari XE: 250, — DM, Grilnmonitor: 200,— DM,
Disketten: 80— DM, neuwertig (1 Jahr), auch
einzeln! Tarymo B (07945/561) Hi, to ai!

Verkaufe Atari 130 XE, Drucker Alari 1029,

BOOXL + Floppy 1050 + Drucker 1027 + viele
Disks + 2 Module + 2 Joysticks + 6 Blcher
+ 2Disk-Box + Endlospapier + 2 Kassetten
usw. VB 650,—, 05241/58191 (ab 18.00)

EPSON NEC Commodore ! eag?te EEEEEEEENEENENEEEEEN Floppy 10&;9%& 2
796, Amiga 2000 2008 Schveibsch Schaiter + 5 orig. Programme fir
u;_am_ s2s. P2200 758,- iniihon 1084 2798 30ME Ka e ¥i Boprassors Cié: "S"T“F-DWBW 380 DM spler f0r 80 DM, 1010-Re-
LX800VCP 618 P8 999, P7 1245 PC-10M. 1639 <$OMB (40ms| 586. Les 2 Clefs, CH-1813 gg"o"m conger + Buch -Mein Atari Computare fiir 30
ﬁaﬁo 1389 P5Color 1285 PG-10M2/30 2348 |40 MB (28ms) 848 land, {021) 9215621 (19.00-2300) DM, Tel. 082416773
LG-1050 1771 F7 Color 1648, PC-20M 2598, |ST-125-0040ms) 248, | | sepweiz! Computerciub g.m.;m..,mm
: P8 AL 2608 PCAT40/40 4508, ST-125-128m%1528- | | in der ganzen il By BT e st
Star MulisyGS 496, PCATEOMO | SS68: STISTR(SEmS| T18- | | (r o008 Acow, Amics 2000 B1 0642000448 S e o DA O B el PRt o
LG-10 498,- Multisync | 1248, P ¥ 80 MB {28ms) 1288.- TOS 90— alles inkl. 0191/388355
LC-10Color 588 Mumisyncll 1208 Olivetti z Amiga 500 300pM  Biiter — alles inkl. Porto
NB-2410 1148 MuliPus 2049 M24/55G  ass- Zubehor Farbmonitor 4000M  Hagio Einsteiger: verk. Atari 130 XE + Dala +
T . Mutti XL 4399 .- Aufpreis 20 MB 555- 14 Flaiscreen-Mondor Disks + Maus 250 DM Spiele + Joystick. Preis VHB, Tel. 07025/5382
I =t . . M220(20MB)] 5788 bemsten osiw 238- * g mibghch - {Uwe) ab 14 h
cizob  ass- Plantron Hitachi M 550 Osterreich — Tel. 022218217505
eSB! BT TiTowen ) 10/8: EGAMontor 1298, | Suche fdr Atari XL DOS 2.5 Zahle DM 10—
Toshiba PTAT Tower 2448 dBaselll- di 1088 EGAWonder 382 | | AmigaSoft- + Hardware Peripherie + Zube-  Anschrift: Peter Knoblach, Wolll 4, 8122 Penz-
T1000 1988 BabyAT: Word30 88, SuperGenoa 3% | 0 M kSl O, AT Ml b
E'm et PB;’ . wr:z'rmbopmé 3.‘;‘1_[’““‘ Sweame 555 | | e Supervisors! 084, wite o Damiel  Verk. Ari 800 + Floppy 1050 + Tapo 1010
000 G Brunnes, Les 2 Clefs, CH1813 ST-Saphorin,or  viels Disks + 6 Kass. + 1 Buch 500 DM,
Computer Discount Z( m ‘ call CH (021) 8215621 (19.00-2300) 0604873110 Meik
|

Hinter der Bahn-5403Urmitz-Bahnho!- Tel.02630/6031-TTX(17)2630815-Fax 02630/84365

AMIGA, aktuel

Dieter Hieske

Ladenlokal Schillerstr. 36, 6700 Ludwigshafen-Oggersheim, Tel. 0621/673105

Otinungszeiten: Montag-Freitag 9.30- 12.00 Uhr / 14.00- 18.00 Uhr, Samstags 8.00-13.00 Uhr. Nutzen Sie auBerhalb dieser Offnungszeiten unseren Anruf-Bestaliservice:

Spiele-Software Spiele-Software Spiele-Software Deluxe Paint Il D 219,00
Spinworld 51,00 Dedactor 45,95 Obliterator 68,95 Photon Paint 185,00
Mewilo 59,90 Leatherneck 69,90 Thexder 68,95 Forms in Flight 148,00
Powerstik 51,00 Aargh 64,90 80 Tage um die Welt 51,90 Animate 3D 258,00
Gunshot 51,00 The three Strooge 84,50 Jet Simulator 99,00 Pagesetter D 257,90
Fugger 51,00 Strike Force Harrier 59,00 Garrison | 49,90 City Desk 242,95
India Mission 51,00 Analen der Rdmer 74,95 OGRE 65,00 Hardware

20000 Meilen 55,00 Armagedon Man 74,95 Ports of Call 68,95 -

SILENT SERVICE 68,50 Footmann 43,95 Interzeptor 68,95 g Byl Ay
Return to Atlantis 74,95 Vyper 43,95 :

Sargophaser 52,95 Strippoker 11 + 42,95 Software Anwender e S T
Screaming Wings 59,00 Wizzball 68,95 Vizawrite V1.08 198,00 bei 525"

PREISE NUR IM VERSAND GULTIG. PREISLISTE UND PUBLIC DOMAIN-LISTE KOSTENLOS ANFORDERN.
Versandkosten 8,00 DM incl. Versicherung. Versand per UPS innerhalb 2 Tagen in BRD. Versand per Nachnahme oder Vorauskasse.
AUSLANDSVERSAND NUR PER VORKASSE.
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Verkaule Atarl BOO XL seriglle Kabel/Disk-
Comp. 7 DM pro Stick. Oliver Herda, Im Kaps-
fald 1, 5 Kbin 41, Tel. 0221/4871404

Suche S51's Objective: Kurs K, nur neu! Hind-
lerangebote erbeten, Roll-Udo Bilersbach,
Rathenauplalz 23, 5000 Kdin 1

Varkaufe oder tausche PD-Software. Liste
0,80 DM Hﬂcugno}oder Demodisk (2,— DM

Ockporta). J. Classan, Postbox 201244, 5600
Wuppertal 2

Verk, Alari B00 XL mit Disk 1050 und Kasset-
tenrecorder XC11 + 4 Steckmodule + 40
Digks + 10 Kasset!. und 3 Blcher VB 550—,
Tel. 02655/1398

Alarl-Systern! B00 XL, 1050 Diskstation mit Tur-
bo 1050-Modul mit RE232 Druckerkabel, 1010
Kass., vielo Programma (DVC) und Verp., zus,
nur 700 DM, Tol. 05321/80164

Aari-Floppy 1050 ohne Software zw. 150,—
1250— 040/8082066

Atari 800 + Dataset, + Lit. + Joyst. + Softwa-
re aul Kass. u. Modul, viele Spiele 2 B. Living
D.., und anderes Zubehlr. Alles 260 DM

kW Tol. 04621123824 * kW

2 Speed Card 1050 (Happy) 10r 1060 Disketten-
station prelsglnstig: Double Density + 5009
schnellere  Datenverarbeitung, Einzelpreis
180, belde 300 DM, Tel, 02222/8647 ab 17 Unhr

Verkaule Aarl 130 XE + Floppy 1060 + Dr.
Atarl 1029 + Commaodoramonitor 1801 + Lite-
ralur + Soltw, 10r 1350 DM, hervorragender
Zustand, kaum benitzt, Tel. 088/8123780,
16-20 Uhr

Vorkaute Atari 2600 Inkl, & Splelen 1ir 85— DM
(VB), Tol. 0BS/6912670 nur im Aaum Minchen,
Sucha Splala fir C64 auf Disk (orig.). ole. alte
wie Knight Rider, Breakthru

e Suche * ok
Floppy 1050 (0-250 DM) + Games h.p. 20 DM,
Tol, 08672/3573 (ab 18.00 Uhr) O.K.7 (Klaus)

@® @ Suchop e & @
Programme (Blcher) und sonstiges |0r den
Atarl 800 (zahbe mittelmifig). Tel, 0967213573
ab 1800 Uhr Mo-Mittwoch (Klaus)

Verkaufe: 130 XE (' Jahr) + Datasolle + 14
Top-Games (z.B. Solo Flight, Living Daylights,
Thrust) Hir sagonhalte DM 260,11

Gall (0201) 461110 (Christoph)

Suche Software und glnstigen Farbmonitor
1r ST, Listen und Angebote an; E. Sigrist, HG-
nenbargweg 16, 6415 Arth, CH

EEEEENEEAENEREEENEEEN
For the newest CB4 Stulll Schweiz, Tel.
CH-01/2522184 5P

EENEENNEEENEEEEEEEEE

ATARI ST

Suche neus Software 10r melnen ST, haupt-
schlich Splele und Unterhaltung, Tol. ab 16
Lihr 0228/653748 Rainer Wald, Bonn

mEmm Hoy Hey Hayl EmE
Contact us: (ST), Postiach 605444, 2 Hamburg
60, only Diska and lists!

Suche und lauscha Alarl ST Solt. Schickt Liste
und Digk an: Gerhard P A. Schnaider, Quick-
borner Sir, 73, 1000 Berlin 26

#* Alarl % Alar-520.ST & Atrl »
Suchaftauscho Mar-8T Software! Antwort an:
I Gratweg, Neuanholar Str. 76, 5600 Wuppar-
tal 12, Tol, 0202/402158 (ab 18 Uhr)

360 K-720 K-1, 2 MB, 5Y-3% Zoll, ss-ds-sd-dd,
TOS:MSDOS, konvorilerte  Formate  zum
Salbstk. Info gg. 1 DM bei A, Brandmeler, Gin-
narstr, 55, B052 Moosburg

Suche Software 10r meinen 520 ST (Spiele, PD
Software olc.), Michael Lamontagne, Goastalr,
83, 4000 Dosseldor! 13, ab 19.00 Unhr Tel
O211/re4418

Suche Flopples SF354 voll in Ordnung, zahlo
bis zu 80 OM. Suche 260 ST's voll funktions-
tichtig oder auch defek!! Tel, 0B241ETTI ab
18 Uhr

Vark, Conlr-Inariace fr Marl XL + CB84 (60
OM). Startextor + Buch (35 DM). Sofoflight
(Knss.) (15 DM), PD-Soft, Waerner Kuhsin, Hau-
sener Wog 17, 8052 Mihlhelm

Kaute sofort glnstige Originale 0r «5Ts, auch
ganze Bastindal Schraibt an: Buppen Rleson-
hubaer, Aul dem Kamp 2, 2358 Kaltenkirchaen,
garantiort Rbckantwort!

* ok Vorkoulo # %
Atarl 1026 Drucker mit 3 Scheiftarten und inter-
nationalem Zoichensatz, anschiuBlertly an
HLXE 10 nur 280 DM, Tel, 0234408337

Verkaufe Atari 130 XE mit Floppy 1050, 1 Joy-
siick, Diskattonbox mit 70 Ciaka + 1 Buch, 8
Monate alt, z2um Prals von 460 VB, Ekhardt
Gonsicke, 0214/67031 ab 18.30 Uhr

Verkaule 1050 Turbo-Modul mit Contronice:
Schnitatolle, Tel, 02472/5020 bitte nach 17 h

Varkauto 12 Atari Tolespiale: Invasion der Utos,
Damaon Attack, Atlantis, Cosmic Arck, Bozerk,
Sollor, Trick Shot, Stampeda, 2-Tack, Combal,
Gas Hog, K. o. d. Scha, Silck 20 DM, Tal
02608287

Sprachausgabe aul dom ST inkl. Hard- + Solt-
wiare + Anleltung zu verk, Diverse Bdcher flr
509 vom NF, Tel, 026348500

Atarl 8T Public Domaln-Software aus ST-
Camputar Nr, 21:140, Liste gogen OM 1,90 in
Briofmarken bel Mantred + Hans-Jirgen
Schikchi, Stolferkamp 86, 2000 Hamburg 85

BTX-Manager — Iht Zugang zum BTX! Satt
A20,— nur 275,~, Stlrtzer, 0202/595810. Wor
zuerst kemmi, malt zuerst!

BT & BTX + BTX % BTX

Suche Atarl SM-124 ohne Fohlor. Vierkaute div.
Bastlorartikel 4+ Sony Watchmann, Sucha dof,
Hardware. Spulen-Tonbandmasch. Sony TC
378 zu verk, Tal, 0970811518 (ab 18 Uhr)

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dafd das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreltung von urheberrechtlich geschitzter Software nur for Originalprogramme
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkauten und Verbreiten von sRaubkoplens verstoit gegen
das Urheberrechlsgesetz und kann straf- und zivilrechtiich verfolgt werden. Bei Ver-
stdBen mul mit Anwalts- und Gerichtskosten von Ober DM 1000 — gerechnet werden,

Originalprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerwaise originalverpackt. Mit
dem Kaul von Raubkoplen erwirb! der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko siner jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser In deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
wader anzubleten, zu verkaufen noch zu verbreiten, Erziehungsberechtigle haften 10r
lhre Kinder.

Der Verag wird In Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentiichen, die darauf schlieBen
lassen, dal Raubkopion angeboten werden.

Public Domain Software
Unicorn Librar?lr fir MS-DOS
Uiber 750 Disketten nach Themengebieten geordnet

SIG/M-User Group fur CP/M 80 und CP/M 86,
lieferbar in (iber 250 verschiedenen Diskettenformaten

Software GmbH

fiir MS-DOS:
UTHA Fortran oder UTHA COBOL nur je 149,—
fiir CP/M 80 V2.2 und 3.0
NEVADA Fortran u. NEVADA COBOL nurje 79,80
Z-EDIT mit Assemblerquellicode nur 149,—
Der einzige Editor mit Z80-Assemblerquellcode!
4400 MUnster
om Foo Am Rohrbusch 79
Tel.02534/7093

HC Soft

Heinrich-Liibke-Str. 24

sl et

Ihr Partner fiir Hard- und Software

4044 Kaarst 1 GPG 404 (yboard ¢ g;nbnmmw}] 300
A || + Farbmoniiod) 699

CPC 6128 (Keyboard + Gronmonitor)  7o0.-

021 01 f63746 CPC 6128 ( + Farbmonior)  1008,-
s T

- B " ur -

AMIGA . FO-1 (37 2, Floppy r 0128) 499~

lhr komplettes Heimbiiro!

Text, Datel, Kalkulation |
Pinnwand, Netzplan |
Tarminplaner, Portotabellel
Messalibaraicht, Mnomo |
Telefonreg., Utilitys, uy.m...

PRO.PLAN 64

Jal Jotzt zugreifen | Spitzel
Per Graphikmenl withian Sie
rwigchen Textverarbeitung
Datel, Kalkulatationl Sie
kénnen Termine und Daten
Jaglicher Art verwaltan, (1)
Metzpline eratollen, Notizen
auf eine Planwand
schralben und vieles ,
vigles mehr| Unbedingt
heute noch bestellen|
(NN + 4,50 OM)

\,

GOODSOFT — P. Kornmann — Postfach 2906 — 4690 Herne 2
GOODSOFT ist autorisierter MULTISOFT Héndler.

z.B. Hardware i

DMP 2160 (Druckor (nkl, Druckrkabal) 43
Amiga Zweitlaufwerk OM 329,00

Druckorkabel Nr 484 + 8128
Seartanschiufkabol (464 + 8128 an TV) 28~

Amiga 500 DM 1088,00 Verihngorung 464 (Monitor - Koyboard) 20~
Voridngonung 6128 (Monlior = Keyboard) 28,

z.B. Software fick file 464 + 6128 20-

Giana Sisters DM 53,00 daptor 10r 2, Joystich (alle CPC's) 16,-
King of Chicago DM 63,00 et ek i g
DELUXE Paint DM 249,00 Joyco PCW 8512 1200,~
Markondisketien 3° 20D 18-

NEU PCW 9512 Toxtsystom 1098,

PPC 512 Portabso mit 1 Loubwirk 155, =
PPO 512 Portablo mit 2 Loufworken  1094,-
PC 1812, 1 Loubwerk, Monochmom 1290,

TEXT-Adreva

DM 149 m PC 1812, 2 Loutworke, Monochrom 1500,~

: PG 1912, 2 Lodwork, G0k 1a09.

1512, u 9 f -

H PG 1040, 1 Laubwork, Monochrom 1699,

ATARLS PG 16401 Lavhn 20 M 1D, Mono.2400.

z.B. Hardware ! e e

ST 1040 m. Monitor DM 1598,00 i Bor B pad a4 ey
Zwelllautwark DM 329,00 PC 1840, 1 Laubwork, 20 MB HD, EGA 3590,-
20-MB-Busainon-Card B45, =

z.B. Software Game-Port 10 PC (1512 + 1840} -

Lattice C deutsch DM 249,00 Clock-/ KakerdonCard .-
AEGIS Animator DM 149,00 Goriie-ward .-
Glana Sisters DM 53,00 g Ape o RS -
Street Gang DM 53,00 ek Wi Garmo-Port 36,-
DMP 3180 (inkl, Druckarkabel) * 669,-

NEU Fasbband DMP 2160, 2er-Pack .-
003500 (24 Nodein e, Kabo) 008

STRED DM 199,00 Furbband LO 3500 16,
L2 5000 (24 Nadein, ikl Kabol) 1306~

KUBUS DM 299,00 g.l":u o Sl auch nach WW

Y : bachern, . Software und
Allgemein bloern, warg
Drucker NEC P2200 DM 898,00 Lisarung pa Hechnahime s Vorkimiasie. e Prate

Drucker STAR LC-10 Color 698,00
MAXELL MF-2D DM 45,00

Wir liefern fast alles !?!
Ausprobieren |!

Verpachung ires, Angabote st
AMSTRAD s Schekder TENEIDTT
NEC Gl phidst=, ACER

Filiruiache By 11 D802 Velad - Tl 064102 63
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LASST EUCH FESSELN!

herren

...eines der schinsten Postspiele!

Es spielt

im englischen Mittel-

alter und bietet dem Spieler die

einmalige Chance,
zu werden.

Veitere

K8nig von England
Infos {iber

Krténungsmtglichkeiten von Deutsch-
lands gr8ptem Postspielanbieter

PETER STEVENS *DANZIGERSTRASSE 11X

5042 ERFTSTADT 1

¥ Tel. 02235742350

Codll mit Goos 340~
Contonare Faibmorilor 1004 it
ar -
Commodare AMIGA 500 $0H, =
AMIGA BOO « Farbmoniior 1064 1541,
E_‘!’al(ﬂl\M-En nslon fur ASOQ m, Uhe  2F0.-
abornas 35 Lautwork abschaltbar 3~
Comemodars AM| 1000~
AMIGA 2000 + Farpmonitor 1084 2594,=
PCIXT-Karle mit 5% ° Laudwerk BiH) -
H-MB-Fostplaite + Controflor {; AZ000 k)=
P0-MB-Filacard nl'nmrn Digitnl, 65 ms) ﬂ.-
1+ 12 Barnatainmon 048~
Commodate FG10 1l mit 2 Loutwarken
und 127 V7=

Commadars G120 0 -
Gommodore Farbdrucker MPS 1500 C  699.=
Commodaradruckar 2000 (24-Nadal-Druchkar,

Ausland nur Vorauskaose.

CSV RIEGERT

KNULLERPREISE

Bamnstoinmaontior 12 (35 MHz, mit Ton),
anachlutlertig an Co4 oo G128 0=
Akuutikkoppler Data am

4 Kabal + Torminal pfgsmwn 4
Main for Commadors 04/ 120 -
Epunondrucker jdt, Ifirlh'ur\g‘=

AMIGA, Behnolder PC oder

AnachluMertly an y

CPC, Marl ST/ Anschiuliferthg on CBd 2

LG 600 BOD =/ 10209,=
LX BOO a20,-/ T50.-
LG 850 1400, =1 1 626,
L0 1080 1800, =12020,-
EX 000 1300, -/ 1 520,~
Btardrucker (di, Verslon)

LE-10 mit lmr!%n C 04 oder Conir, 016,
LC-10 Color Int, G 64 adar Cantronics i)~
Dhischoar SR 15 (DN AJ) 0e,-

bauglaleh Blar NB-24.10 1099, 1040 §TF 4 hrommonitor SM 124 1448,
racidr. Brcaner MR anschiugd, G4 390~ 1040 §TF 4+ Farbmonior §C 1224

Sonp u‘r Plus 4 + Floppy VG 1{% i ;3:.- I!!Ulls‘llig 3 Dgﬁbgthmhﬂ 100 8 884,

Rty s Koalnprinka s bis = Daiatogh DSOD 138 tpl | B=I00-/290.

SUPERKMULLER: Commodon qunmumr 1520 106,-

FMFE TVeTunar Wi Farbrmoniion 180.-

Final Cartridge Plus (Stackmodul (0r C4) 1 40Q.-

Yarpandkonian o (Wirenwor bis DM 1000,-/docGber); Vorauskasse (DM ﬂ.-i?ﬂ-ﬁ_
Nlclmmudgu 1 .20!21}2"2?‘ Augdnnd (DM 18,=/30,=). Lidderung nur gegen NN oder Vorauaknese
jullste (Compulertyp angeben) gegen Zusendung eines Frelumochiage.
SchioBhotstr. 5, 7324 Rechberghausen,
Teletan (071 61) 62680

Computer-Markit

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Atari-Floppy SF354, VB 110— DM,
Tol. 08024/480548

TSBISharks Dial us and you are In the secret
hands from us! Tel, 0307820545 call us and
the secret are saved and doomed!

TSBISharks + The Sunnyboys!
Run for fun in the sunl Dial the Tel.
gmnnr 20545 and call the hottast number in

Suche Atarl 520 STN040 ST + Floppy + Farb-
monitor + Disk mit Pro-Spleten im Raum Min-
chen, Tel, 0BSNET914 (ab 20 Uhr)

5T ST ST
Suche Software und neuwertigen Farbmoni-
tor fiir ST, Listen und Angabote an; E. Sigrist,
Hinenbergwoeg 16, 6415 Arth — CH

Suche zuverliissige Tauschpartner fOr ST-
Software. Schickt Eure Listen bitte an: Chri-
stoph Keller, Turmweg 1, CH-8470 Buchs,
Schwelz

Hot ST + C84 Stulf; Copancar, Barawitzkag.
2702, 1190 Wien, Austria

Suche Midi-Software und Kontakt mit Midi-
Anwendern, Wollgang Masarlé, Postfach 1167,
8346 Simbach, Tel. 0043777227458

Original Software 2. B. Tanglewood, Return Ge-
nisis, Xenon, Goldrunner, Roadware 2000,—,
Hallowon, Dafender o. 1. Crown, Rings Zilfin,
Visrmoar 35, Solomons Koy und andera; Tel.
02111423800

Doppaliautwerk 2 x 720 KB (NEC), Stahiblech.
gehiuse, grau, 350— DM, Tastaturgehiuse
mil Elektronik 80— DM, Tel, 07181/41437 ab
18.00 Uhr

Suche ruverlissigen Tauschpartner: Listen
an; Martin Boer, Thoringarstr, 14, 8543 Hilpoit-
steln oder rull an: 09174/550

ST Anfinger -1
Suche zuverllissige Tauschpartner, habe Flop-
py SF 354, ca. 70 Prg. Write to: Frank Scholz,
Bahnhofsir. 30, 5245 Mudarsbach

Atarl ST Schweiz!| Tausche neuesle Software
allar Art, Wie z.B. Tetris, Black Lamp, Terra-
mex, Vampires Empire usw. Listen an: Chri-
?g:; Bingesser, Alpsteln 91, 8580 Sommeri

Suche Dokumentationen kiufl, SW zwecks
SW-Evaluation; Hontakte, suche Floppy, ST
040

1040+,
CH/Zirich (004) 177104535, F'Blumansir. 68,
CH-8134 Adliswil

COMMODORE

Verkaute B4'ar-Hofte komplett 4/84-5/88 (0r
190 DM, CBM 3040 Doppalfioppy f0r 290 DM
J. Leganhausen, 0202/780149 (ab 18 Uhr)

Vark. ST 1040 + 5M 124 + GFA Baslc + Buch
+ Competilion Pro + 50 Disks + 18 Stlck
Computerhefte f0r 1500 DM, Detle! Tomann,
Tol. 074672016

Verkaule meine unbonutzte 0.5-MByte-Spal-
chorarwaiterung, zur Aufristung auf 1 MB, fir
nur 160,~ DM, Ilch bave sie auch gegen oin
Kleinos Trinkgeld gorne aln, 5 0431/569216

Verk. noueste Topsoft aul C-64! Tausche auch
gegen andere Games. Tel. 0201/535519 (An-
dra)ab 17 h., verk, auBardem Tondigitizer 50,—

Dringend! Dringandil Dringandl!
Suche Flop% 1541, Zahle bis 2u 170 DM, Ruft
schnall an. Tel. 02174 TEM4T

lch vorkaufe Datasette + 60 Splele. Tel,
o217anreTaT

ok Atarl ST LR g
Varkaule sinen kaum benutzion
Alari 1040 STF
Mo-Fr Tal. 0633215228
ko Mtari 5T ok

Suche zuverldissigen Tauschpartner! Call
04331/32435 (Androe)

Verkaute Floppy SFI14, neuwertig, 300 DM,
Suche Monckonverter, Timeworks OTF, STE-
VE und Kontakt zu ST-Anwendern (Libeck),
0451/475615

Help ma. War von Euch splolt Alternate R.?
Schreibt Tips an: Frank Strohhécker, Gra-
benstr. 16-18, 7145 Markgriningen, wenn Ihr
mir holfen wollt!

Diverse Originale zu tauschen odar 2u verkau-

Suche Tauschpartner (Disk). Habe Top Ga-
mes, Schreibt mit Liste an: Karsten Kallen-
bach, 2071 Todenbinel!! Auch Antlingarl!

€64 + 1541 + Dolphin-DOS (35x schnaller +
1530 + 2 Joy.). Anrufen lohnt sich VB 850,
Tol, 026114250

"k Achtung! LR
Einmalige Chance, Verkaufs Magic-Formal-84
(Modul) superganstig tr 140 DM, Wer Interes-

60 hal; 0521/35233

Hillal Hilfo! Hilfel
Sucha dringend Floppy 15711 Es elltl Tl
048412790, Bitte ab 18 h anrufen!!]

Cantact the GSG 1968 to swap the newest on
the CB4 call Dial Germany (02302) 58010 (Mi-
chael) or (D2302) 71085 (Marcus)
LT} GSG 1988 EEER

fen. Tol. 69, z.8. Gunship, Daf
Bard's Tale, Predator.,,

Sucheftauschaivorkaute Public Domaln-Solt-
ware allar Art fr Atarl ST. Mono u. Farba, 1-u.
2soitige Disks. Liston an/bel Jens Mallk, lro-
nonstr. 26, 6200 Wiesbaden

Ich sucho ein Assomblerbuch fiir den Atarl ST1
Das Buch bakommt Ihr wieder! Tol. 05562/545,
Marco Miller, Holdowog 5, 3354 Dassol 1

444 SSS PPp Siggis Software Shop <444 SSS Ppp

% Knlll * Eln Prei lohnt sich Immerl + Knill *
Splola Amiga/8T | Spiela Amigal8T | Splale Amiga/ 8T
Arelle Faa Il Jump Jel 425014280 | Supeentar [eahoaky 04,50/ 04 50
Arkanedd B4.50/42.50 | Karting Crand Prix 2650/2650 | Tarramax 54,50/ 54,50
Backlash F44.50 | King of Chikago 550/8850 | Tast Drive 5011450
Had Cal 405016450 | Las 20,50/ 2650 54,5015 50
BMX Simulalor 42 50/44 50 Ol 64.50/84.50 54,50/54.50
Calitornla flames B450/ 8480 | Lorking Homoe ME0IM50 | Twad Two 64,50/64.50
Chassmasier 2000 TES0ITAS0 | Meebhles B45010450 | Willy the Kid 26,50/ 268,50
Claver & mart 54,500 56,60 5450/56.50 | Winterolympiada 83 56,501
Dafeader of Crown B0.50/84.50 | Porta of Call = 54,50 154,50
b M | Mee L i
" 0 i

Emersid Ming 20501 Nostwar 2000 B54.50/54.50 Lo LU
Famills Feuarstaln BA50/84.50 | Roadwar Ewropa Il €84 Emudater 186,50/ —
Flight Bimalator 2 90.50/98,50 | Rosdwars BAS0/B450 | Cambridgo Lisp = 158,50
Frighinight 50I8450 | Molling Thumder 04.50/8450 | Lattico 520,50/ =
Farrarl a1 TS0 -~ &indhad 04.50/50.50 | Lisp ATBS0/—
Olana Sksters B250/0450 | Slaygon 4.50/54.50 | Macro Assembler s -
Oridptan) HOS0/2650 | Soccer Ning 2.50/7650 | MCT Pasal =185
Herlball G4.50/6450 | Swrip Poker 2 Plus 4250/4450 | Pascal 2450/ —
dut 0,50/ — Suby Daftie $im, 0450/ 0458 | Pro Spetn Dosigner -~ WM
§. Gebauer <4 855 pp

Visrmandkosban: Vorkanng + 4,50 DM/Nachishma + 750 DM
Park Str. Ta 44 885 pp Zul.Anllururunqmmiﬁuhluﬂnmutorlnlnﬂmmo
5880 Lidenscheld 4« 555 »p 0 froddol mighchketian vorbahalten,

I

Tol.: 02351-24502 <4 555 > Bal grofier Nechirsgo nicht jader Artikel selort llelarbar

NEC-Floppy 35 ZolU720 K, neu, 10r ATARI ST
zu verkauton, VB 230 DM, bossor als UI‘PL
nallloppy SF31d, 5880 Lidenscheld, Tel
02351124708

Vorkaute Datamat, Textomat, Texi-Design 1ar jo
50 DM, Drucker Ok Microline 182 tir 500 DM,
Druckerhaube 100 DM, Tel. 07117156811 ab
18,00 Uhe

Verk.: Atari 1040 ST + Farbmonitor SM 1224,
Maus u. Joystick, Flugsimulator, Diskellen u.
Blichor, orst 3 Mon, alt, VB, 0711/3701670

Verkaule:

Orig. AMari ST-Netztall DM 50,—~
Orlg. AMarl ST-TOS-ROMa DM 50,—
Alle Datawelt bis 12/87 DM 50,—

Tl 0B9/5004648

Suche delekte 5F 314 (mehrere). Zahlo bis
DM 80—, 0221/638619

Suche, Profimat ST, Metncomco Makro As-
som., ASB8 + andere Sprachen und PRG's
mit Niveau. Ang, bitte an W, Kuhn, Bahmigrou-
toweg 32, 7000 Stuttgan 1, danke!

Vrk.: Lands of Havoe + The Hitch, Guide to
DM 30,—, Litle Comp People + Profi Paint ST
Jo DM 70, Black Cauldron + Hacker 1l jo DM
40—, A. Kratz, Im Litzelholz 74, 5500 Triar

Suche CB4 Disk o. Tape Samantha Fox, Strip
Poker, Schreibt mit Prels an Flidebrandi,
Roonsir, § 5600 Hagen 1

Stop!
Suche Selkosha SLBOVG (100% ok.). Gon-
sligstos Angabot bekommi Zuschiagl Frank
Thurow, Spl Wog 3 3138 D borg 1

Varkaule G128 + MC 1671 + 2 Joysticks (nou)
+ vialo Disks + Goos + CPM 30 + viel Litera
tur! Neuprais 1600 DM 10f 700 DM, Call
0548139221

Vorkaute C84 + Flop)
ton 4 Box gut erhal
0220332082

Verkaute Plus 4, Datasells, Floppy 1551,
Drugcker MPS 801, Joystick, Literatur ote. ge-
gen Gobol, Tal. 0221 4 nach 20 Uhr

Kaute originale Lermnsoftware und andere Soft-
waro! Erwlinscht wilre =Rampages, Schreibl
bitte an Tommy Hirsgh, Am Hochwald 8, 8160
Miosbach, Tol, 0B025/B381

Suche Disketienlautwerk 10r C84, Zahle bis
DM 200~ Tol. 0990411358

Verkaute: C-128 + 1571 (ca, 1 Jahr all neuw.,)
+ Dataselto + Kopiermodul «Final Ganridge
2« 4 viole Splole + B4'or-Holo 1/86-4/87 +
Handblcher 10r nur 850 DMI Tol, 078331214

Suche Tauschpartnes i Ce4-Disk, Habe GI
Joax, The Train-Test drive usw. Bilte schickt
Eure Liste an F. Malchior, Rémerweq 2, 6847
Laudenbach

Sueho Tauschpartnor (0r C41 Disk onlyl Auch
Kaufl Sucho auch bllligen Druckor! Listen an:
Erich Koser, Wollingeratr. 2, 8398 Pocking

+ Datasette + Diskel-
nl VB 600 DM, Tel,

114 et
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Wir tauschen alles, was e 10r den C64 (D) gibt:
schreibtuns am basten noch haute, wir werden
Euch nicht entifiuschen!! The Bombers, Post-
fach 1965, 822 Traunstein

Wer schenkt einem armen Schiler einan Aku-
stikkoppler s21dis21/23 0r C64 mit Handbuch,
Schrelbt an Stefan Zahlauer, Klosterring 20,
8375 Gotteszell

Amiga 500 + HF-Modulator + 25 Disketten +
Joystick + 2 Monate Garantie 10r 1000,— 2u
verk. Tel, 0475172041

Verkaute C-128 und 1571 mit Joystick und Dis-
ketten, Tel. 0531116733

Vrkaufe!
Ca4 + 1541 520—

a4 220,—
Tandy 200 PC 1200— VB
Tel. 0202/4660743 immar anrufen!

Verkaufe; CB4 + 1541 + Geos + Dataselle +
Selkogha SP-180 VC + 3 Joysticks + Final
Cartridge 3+ Supergrafik 84 + B4%r
86-5/88 + Bilcher + Software = 1200 DM!
Tal. 0BH314B066

War schenkt 13jahrigem Schiler seinen C84
(+ Monitor und Floppy). Ubernehme Porto. Bil-
te malden| Tal. 02522161735, Frage nach Mar-
tin

SOS!! Wer schenkt armen Schillerin Commo-
dore-Hardware und passende Tal.
07435/654 0, 1438. Rult an und fragt nach Kri-
stijan oder Markus. EILT!

et d ok ek e ok o ok e e e e ok e ok

:nMFU'rEﬂEKy

BERATUNG - SERVICE - SYSTEMLOSUNG
BRANCHENLOSUNG

CB4 + Amiga: Suchen zuverlissige Tausch-
partner 0r neueste Software
Christian Zeiller

K.-H. Martin jun:
Kanalgasso 4 Josel-Siller-Str. 3
* Amiga

CB4 8598 Mittertaich
Achiungl Verkaute Commodaore Farb-Monitor

f0r CB4l Preis: 300— OM! Infos bei

02294/69640 Frank

I EEEEE SR EEE R R EEEE RN
We build a now generation!! For Cantact 'Po-
warrun® call our Hotlina: 0841782115 (Armiin)

ISR ESE R SRR S SRR RS RS

Suche Seikosha SL-80 VC 100% ok! + Silent
Service + Sub Battle Sim. fir C-84. Melden
mdéglichst balkd bei C. Allinger, Erlenweg 16,
7811 Sulzburg o. Tal. (7634/8148

Vorkaufe ' Jahe alten 128 D + Floppy +
Handb. + Buch + 25-35 Disketten, Preis etwa
1000 DM, Tol. 093421228 (Daniel verl.)

Hey Loutel Habe Anleltung von Stealth Fighter
und Gunship varloren. Wer schenkl odar ver-
kauft mir neue? Call 079552537 (Uwe)

Haufe defekten C128 D (alle Telle Tast, + Ge-
hiuse). Angobote an To. Polzin, Eupaner Str.

| 4000 Disseldort 11 (nur schriftl), Zahle bis
40 DM,

Schiagt zu Leute bovor 8s zu spdl istl ich vor-
kaute mainen 1 J. alten C84, 1541, Final Car-
tridge 11l u, ca. 160 Disk 10r B0O DM. Talefon:
04077120596 (verl. Fiorian)

Habe Top Games 10r Euch, Info bekemmi [hr
von J. Kloln, Herronstrunden 48, 5080 Berg.-
Gladbach 2, Typ angaben G4er oder Am|

Varkaufe Plus 4 Datasotten Spiele und Monitor
+ Zubehdr, Tol, 02151/731135

8032, 4032, Floppy, Drucker, 600/700 CBM
Gordlo, vielo Prg. 10r ob. Serion, C84 und div,
Hardware, TTL-Tester etc. 5. Krdmer, Aknzion
wag 22, 5000 Kdln 80, 02203/24144

Tausche und verkaule Games Gr CB4 (only
Disk), Schickt Eure Listen an Meize T, Marlan-
wig 5, 8620 Lichloniels

CH4, Quick-DOS 4.1, 1541, MPS 803, viela
Disks, Happy 585-588, Blcher und weitere Li-
toratur, VB 1600 DM, Tol, 02217087848 Suche
Amiga Kontakto!

Verkaule CB4 + Floppy VC 1541 + Joystick
und viele Diskoiten in sehr gutem Zustand 10r
800,— DM VHB, Tel. 04863001280

Verkaule C128 & Floppy 1571 & Datasetto & Fi-
nal Cartridge & 30 Diaks (voll) + Box & 2 Data-
Bocker-Blcher (intern) fir nur BS0,—, Evarl
Halmg, Tol. DB126/56455

Verkaule ofg, Gauntiet, Xevious, Armaged-
don, Mission Elevator, LCP, Yak's Prograss,
Copaname Mad |l, Flight Path 737 e 20 DM
oder alle 99 OM, Tel. 0221/383435 Rall

Gesuch! (1) worden Loute die Arbaitamaterial
von dom Commaodore plus 4 haben, (Program-
ma, Listings, usw.) Meldot Euch bei: B. Barger,
Postiach 56, 2351 Boosted!

Verkaufo PC 128 mit Floppy 1571 (orig. CP/M
A0+, Anleltung, TV-Kabel), 1A-Zustand da wo-
nig gobraucht NP 1450 DM nur zusammen VB
910 DM, Tel. 083B2/21951 1518 h

Bin Interessiart an Floppy 1581, Wenn jemand
Informationen hat, bitte (0421) 342672 annufen.
Mehme auch schon Angebole entgegen!

SEEENEENEENENEEEENREN

128 0 + Drucker MPE 1200 + orig. Gunship
Game + vielo Disks (2 Bason) + Hafte (Happy
+ B4'ar) + Joystick + 500 Blatl Druckorpaplar
{allos In guiem Zustand) fir 1650 OM, Tel
05722184602

EEEEENENEEEEEE RN
Vark, MIDI-Interface . C-64 mit 2 x IN, 2 x
Thrudout, 2 x oul, Datenanzelge neu, mil Ga.
rantie, abschaibar (UN) Tel. 07142/66601 ab
1000 h

Suche 1ir moine Frau und ihran ZX Spactrum
Software aul Kassette Bieto Software 1or C64
auf Disk, Liste an B. Sivbenhaar, Isselhorstor
174, 4830 GOtersioh 11

Viarkauto C128 + VC 1571 + 2 Joysticks (nau)
+ viole Digks (Mashun) + Geos + CPM 30 +
viol Literatur, Neupreks: 1600 DM 1Gr 700 DM
Call; 05481/3822

Verkaule C128 + 1541 + Dataselle + Joysl. +
visle Disks + Dmta-Becker-Buch + ca. 20
B4'sr Ausgabon + viel Zubehdr VB 1000 DM.
Stephan Peaifer, 06183/4744 ab 15.00 Uhr anru-
fon!

Achtung! Verkaute Commaodore VC 1800 DER
MONITOR filr C84/C128 (D) und (lr die Alaris
BOO/BO0 XLAM450 XL — neu! 200 DM VB/infos:
Phona Mo-Fr 0722713365 18-19 Uhr

Vorkaule Blchor, Software, Zeitschrifien 0r
C64, Liste mit Fast-Rarititen gegen Rilckporio
bai Thomas Hagenlooh, Schillprstr. 1, 7404 Of-
tordingean, 07ATL23127 ab 17 h

Varkaule C128 + 1571 + Dataseite + 1901 +
MPS 1000 + 12 Blcher u, viele Zeitschr, +
Softwaro in original Verp, f0r 2200 DM, Tel.
030/8812550 (18-20111

Virk, 128 D + Final 3 VB 850 DM (auch einz.).
Cali: Bade 07131/701404 (1418 h)

Load «Originata=, B.1. Searching for Originals?
Fila not found Erorl Fast original-suppliers
wanted! Call Poworrun: 0941/82115, 18-22 H

Verkaulo G128 + 1570 + 1530 + Maus +
Comp. Pto 500 + viels Disks mit Gameos + Li-
toralur  + Zeltschriftan fUr 899 DM. Tel
02196/81560 (ab 2 Uhr)!

- ZuvorlAsaigor Tausch- LB
partner gasuchl, Habe immar das Nouesto aus
USA. Send List to: Patar Syndikus, Weltistr. 32,
8000 Minchan 71

Varkaufe C16 mit Datasette und ca. 80 Spiole,
% Jahe Garantio unter dieser Nummar Tel
08381/508680

EENEENEEENENEENERRNER
Vidoo! Video! Video!

Tal, 0521/762046 (Carsten)

EEENENANEENEENEEEEEN

Varkaufo C-128-D + 80-Z -Farbmon, + viele
Digks + Sound-Digi-Modul + Freeze Frame
MHK4 + ca. 26 Zeitschr. + 2 Joysticks u.aw,
P:!DIDB VB 1300, call 09166/M445 (Holger) ab
17

Verkauto Happy Computar Ni 1-12, 1987 far jo
B, Allo zusammaon 50— Top Zustand.
Markus Punstain, Oberstr. 3, 8532 Oberwasal

Zuvork, C128 D + 1901 Monitor + (bar 160
Splale + Datasetts + Diskottonbox + 7 Mo-
nate  Garaptle/mit  Verpackung  Tol
Q7379636 Koc E., Priia 1350 DM. Fast noch
i banutzt!

C-128 D (kisingra Dofakte) mit Gronmoniior
und vialen Disketten (0r 600.— DM zu verkau-
fan, inkl, Geoa 1281 An K. Hartung, Sidring 40,
3408 Bovendan 1

Suche!
Co4 + 1541 odor Amiga 500. Suche auch
Schrott! Verkaule Tandy 2000) 0202/4860742
immar anrufen!

* ok Suche Tauschpartnor! LB
Blite nur Digketton (C64). Tausche nur Top-
Soltwara! Bitte nur von 18 bis 21 Uhr

w & % anrulon! Tel, 068343707 *

Sucho Kalsor und sonstigo Winschaltssimula-
tionan aul Disk (Ur don C-84! Angobote an Car-
wtan Bidttrich, Rischbarg 10, 3101 Jarnsen

SKY SUPER AT

6/12 MHZ 0 Waitstate (Landmark 16.1., Sl 15.3),

640 KB (-4 MB aufristbar), MGP, 1 x Ser./2 x Par.,
HD/FDD Cont. 1 x LW 1.2 MB (Japan)

Tastatur 101 Key (KLICK!) DM 2599,-
- mit 40-MB-Festplatte DM 3299,-

& mit EGA-Karte (600 x 800) & Multlsync
Monitor 14" DM 4799,~

Packard Bell VX88 XT, 512 KB, NEC V40 Proz,
MGP, CGA, Ser./Par., 1 x LW 360 KB (Japan),
MS-DOS 3.21 & GW Basic, Handbuch ~ DM 1549,-

SERVICELEISTUNGEN im HAUS
(EINGANG OBERANGER)
MO.-FR. 9.00~18.30 Uhr

ROSSMARKT 3 NAHE SENDLINGER TOR
TEL. 266297 PARKHAUS nebenan

HANDLER-ANFRAGEN erwiinscht!

LAUFWERKE!!!

3.5 Amiga NEC 1036A GOLEM-Loufwerk

abschatipai, durchgel, Bus, B50 KR, amigaltarben, 100 % kampatitel

3.5° Amiga Profex Lautwork

l.uDl'l!Iocn nladrige Bauhdhe, B0 KB, durchgel, Bus, amigataten
* Lautwerk TEAC FD 85

nhu:hmﬂbal_ durchgel. Bus, 1| MBL S0/80 Tracks, amigalarben

TRACKDISPLAY.SUPERLAUFWERK 35" A

mit Tackdisplay (LED) sur akiuoblen Spur und AT,

abschanbar, 880 KB durchgel. Bus, amigalarban

Speichererweiterungenl!!

Amiga 1000 externe 2 Mil-Box

autecanfigutione, per Schalter abschaltbar (512 K, 2 MB, AUS), flaches,
amigatarbones Gohduse, such Software-miBiges Bﬂhmn mdqlich,
Aushiglerung mil deutschor Anlaltung und Soltwars

Amiga 500 externe 3 MB-Box

wi fir Amign 1000, nur superfinches Gohduse am Expansicnaport
Amiga 500 externe 2 MD Profex Box, sbechaltbar m. durchgeschilionem Expanslonsport  899,- DM
Amigs 1000 interna 1 MB = 4 MD Spelcharerweliorung

variablo Bowtickung maghch, NO WAITSTAITS, mit akkugepuflario:
Echizeituhe, mit Boftwarn, 2-4 MB aul Anltage, 1 MB bestlokt
Losrpiating mi BestGekungeplan und Sofwaras

Ami mmloma!'hﬂ-r.mluru mit skuge putierter
- hr, s E 260~ DM

209~ DM
200,- DM
79~ DM
340, DM

289~ DM

240~ DM

800~ DM
160~ DM

Michael Stutz, Fnadrnch-Vsith-SlraBe 21
6128 Héchst, Telefon 06163/1278

Plotter PL 22 B

Ein Plotter zum Selberbauen fir alle Rechner +
CAD-Versionen.

Centronics-Schnittstelle mit 8-KB-Puffer.
Auflésung 0,08,

Genauigkeit besser 0,1; stabile Metallkonstruktion,
Zeichenflache DIN A3,

Komplettgerét in Bausatzform DM 1441,75
mit serieller Schnittstelle und
HP-GL-Interpr. DM 1739,75

Info gegen 1,60 DM in Briefmarken bei:

PROFAST

Biichbergstr, 37, 7712 Blumberg

Ausgabe 8/August 1988
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Suche tauo-:hpnnner f0r C-84, Habe Top Soft

+ Intro-Demodes|
Call: MBH‘&O& (Hans-Jérg)
04861/4953 (Marco)

Computerclub 128%r aktuell, Doutschlands
griBter 128%r Club bietet allen 128%r Usern im
In- und Ausland Mitgl haft an, Zu

Welcoma to new Dimension!

Wialcoma to new Mailbox-Minol

Open: 21-06 Paras: 81/N Full
Deutschland: 00411416714

Schwelz: 01418714

Wall:nmn 1o naw Dimensien!
10 new Ma:lhoucnly you!

Leistungen ?onﬁnn u.a. umfangraiche Club-
zeitschrift (DIN Ad), Software, Tips + Tricks, in-
terne Beziehungen! Info gg. 50 P1. Rbckparto
bel M. Stratmann, Weldanstr, B, 4353 Oer-
Erkenschwick

Verkaufe C64 + Floppy + 1531 + Final Car-
tridge 3 + 40 originale Games + 70 Disks +
2Joy. + Zubehlr lir 900 DM, NP ca. 2200 DM,
Tel. 0697234260 (Georg)

Verkaule C128 und Floppy 1571 sowle zahlrel
chas Zubehdr 10r insg. 950,— DM, Tel, (09734)
5246

Hallo Leutel Tausche u. kaule noueste Spiale,
habe selber viele. Listen an: M. Schafier, Ro-
senstauden 2, 7600 Frelburg

Vergebe massenwelse Freasolt fiir C-64. Liste
gegen 80 Pl bel: Anreas Tralmer, Ublhdrstr, 9,
B129 Wessobrunn

Tausche Software. Habwo ikari Starfighter/War-
rior Glanasistors usw. Ruft an: 06T55/T12. Su-
che tgﬂerdem noch Drucker, wenn mbglich bis
200 DM

Opon 21-06 Paras: 81N Full
Deutschiand: 004113116848
Schwelz: 0113116846

Newest Stull Bl 64 BN Nowest Stuf!
[ 1} 0041/0B1/TEIN08 or TB2436 am
Latest stulf (Andre or Boat) Stull
EEEE Cheser-Ware (CHW) HEEER

COMMODORE 64

Das Super-Angebot ok

yslem: C-84, 1541 + 5D, guter
ucker MPS BO1, 130 volle Disks,
VB 700 DM,

L

Neou

Kopp or,
Joy., Zubehbr, zum Spomm

0232440740

Suche: Manlac Mansion, Labyrinth, Bard's Ta-

le 1und Ultima |-V 0r CB4 aul Disk (Originale)!
Angebole an: Olal Rumendy, Scomwaldstr. 3,

Verkaule: Grinmonitor 100 DM und Datasette,
Deckel fehit, 20 OM und Trio-Modul 25 DM und
Tauschparinar. Habe neueste Software. Listen
Th. Heidl, Kirchweg 10, 8311 Aham

Vierkaufe: 5. Cyclo 12 DM, 1985 10 DM, TT
Wrestling + Karate Ch, 17 DM, Werner 10 DM,
Red Max 8 DM, Break Fever 5 DM und ver-
schiedane Kass,, Th. Heldl, Kirchweg 10, 8311
Aham

Verk, C84, 1541, Dolphin mit Garant, GP 500,
AKopl., Padl, 2 Joys, viele Disks + 4 Boxen, 3
Datas.. 170 orig. K + D, NP 3100, VB 1550,
Amndt Hartings, Kosterstr, 53, 4630 Bochum 1,
Tol, 0234/791436

Verkaule CB4 + 1541 Floppy + Datasette 1530
+ viele Disks. + 11 Kass, + Zubehbr fiir 800
OM, alles in gutemn Zustand! Tel. 06622/7186
(ab 18 Uhr)

Antinger such! Floppy 1541 (ab 60 DM), Wer
schenkt mir Software (D + T)? Schickt bitte
Eure Datentriger an: Rotzl Martin, Kloinpil-
borskoton 5, 8311 Gottfrading

Hallo Freaks!
Suche Tauschp. Habe Topsolt 2.8, Winter Edi-
tion, Clover + Smart usw. Write to: Thomas
m Regnitzstr. 3, 8609 Bischberg, 100% Ant-

Suche Load-Runner und neucsion Bolder-
Dash, bzw. Rocklord, Tel, 04211543796 (Marco)

Vorkaute: Orig. Werner, Chuck Yeager, AFT,
SEUCK, alles Orlglmln mit deutscher Anlgi-
tung, 35 DM/SL. Schreibt an Andreas Hotzin-
ger, Hauptstr, 16, 8351 Kinzing 2

Verkaufe Original aul Disk: 2.B. Kamplgruppe
und Mean City, an den Melsibietenden,
Schreibt an: Achim Frank, Anton Glnther Str.

Verk.: C64 + 1541 + Dmtasetie + Diskel. +
Joysticks +++ uvm, VB 700— nur Insge-
samtl Tel. 02182/9944

3, V160 Galldor, Tel, 078717215

Fraiprograrnme fir CB4/C128! Vergabe PD-
soft lon Beraichen ilir C64 + Disk 0. Da-

Suche Tauschpariner C84 Disk, habe Immer
naueste Topgames. Schickl Listen an Frank
Ruch, Suntumer Sir. 47 a, 4630 Bochum 1. Bis
bald!

Suche Tauschpartner f0r CB4, habe Topgames

und schraibe 100% zurlick. Schickt Eure Li-

ﬁ’n an Marco Lachnit, Lienzingerstr. 36, 713
1]

Hilte! Wer schenkt DDR-64/128-User 40/80-Z.
Monochr,, 1351, Drucker, Zubeh. usw.; schicke
Weihnachissiollen! Dora  Franke, Karl
Liebknechtstr, 14, 4020 Halle/Saale, DDR

8551 Wintorburg

Wer sucht neue Spiele? lch habe viel Noues
zum Tauschen! Schickt mir mal eine Liste von

mar, Pil

Verk. 128 D + 1901 + Datasotto + 2 Box +
vielo Disk. + Magazine + Handbuch + Geos.
Spitzon Zustand Preis ca. 1700 Fr. Wiite to: 5.
Zuber, Hasenmattw, 1, CH-2545 Selzach, Nur
Schwelzer!

Euchl Ich antworte 1009 Adresse: S, Wim-
. 6, 8036 Widdersberg

Suche Tauschpariner % C84 %, Habe: Sind-
bad usw, Write 1o Michael Kuhmann, Prinzen-
kamps, 4475 Sbgel or 0585210082

[ 11} Suche Spiale! (1]}
Liste an: M. Fosenfeld, Buchensir. 3, 4355
Waltrop

Suche Tauschpartner fr C64 (Disk), habe Ga-
Waostorn

Iam!ln Info 1Gr 80 P1. anfordern bei H. H.
Macht, Postl. 73, 6953 Gundelshoim

Verk. CB4, 1541, Farbdrucker, TV s/w, viele
Disks, Final-Cariridge, Joysticks, Blchaer,
Dauerfouer-Modul, 4 D.Box, Zeltschriften, u.a.
10r VB, Tel. 040/778946 ab 17 Unhr

R R e R R T R e
Orig. Games: Testdrive, Out Run, Killed Until
Dead. Skato or Die, Guild o. uva. 2u
verkaufen/Kawe Sadreamell, 0721/592232

Suche Ihr Games wie z.B. Predator und Tatris,
dann schroibt an: M, Eickhof!, Hochstr. 5, 8356
Sphegelau 2. Liste + Disk!

mes wie Platoon,
WImsmlympluda. To be on Tog... Schreibt an:
TB En g 7. 793 Ehingen

Verkaule: CB4 + Floppy 1541 + viele Disks +
Box + Blicher + Joysticks + Abdeckhaube +
Spilele, VB 800,—. Info: Oliver Hartmann, Tal.
02241147808, Hi Achmachl!

* ok PIRATS * k&
Dringend! Suche deutsche Version Pirats. Ha-
be brandnoue Games zum Tauschen. Tl
02461/53415 Ingo

+ Searching »
always for cool swapparinors, Call 07433/65950
(no beginners or lamers)!
Suche Tauschpartner fir C64, haben Top Soft-

waral Ruft an unter 0234/288272 (Ol) oder
02341261226, PS: V f Es elit!l!

Scanner ST

Scanner | zum Prg STAD 1.0 mit Eingriff in den Rechner . 159~
Scanner | als BausalZ .........cocvommreirmresinsassisassssssresressarasses 99,
Scanner Il zum Prg STAD 1.2 ohne Eingriff im Rechner ...
Scanner lll, 2—16 Graustufen mit Software ................... .. 278~

198."

Flachbett SCANNET ...........ccveinieiiiieisnsieemsinncsresisrsssisnaers 2998=

HAWK CP 14 mit Software

Handy Scanner .................. ey e et 798,~
Hardware ST

Drews Btx-Manager V.2.0 mit Interface .........ccunveeiiinrne. 428,=

Logic Analyser, 16 Kanéle, 600 KHz, 5 V, TTL ........... v 448~

Rom-Port umschaltbar, Steckplatzerweiterung ................. 79,=

NEC P2200, 24-Nadel-Printer ,.........ccocovennivcnnininnisinneisnes 858;=

I
Tel. 02631/72403 D e
Btx *02631/72403 » 5458 Leutesdorf

AMIGA - Aligduer PD-Service - AMIGA

Fish 1-138, Tornado 1-30,
Panorama 1-56, Auge 1-15,
RPD 1-113
1-10 pro Disk 7,00
-30 pro Disk 6,50
=50 pro Disk 6,00
Bodacius Bodean's
Bordello Beauties
z.Z. 14 Disks lieferbar
pro Disk 15,-

Haushaltsprogramm 15,-

komplett in deutsch
ASDG RAM-Disk + dt. Anleit. 20,00

Druckergenerator + dt. Anl, 20,00
DBW Render + dt. Handb. 30,00
NEC Druckertreiber 15,00
Supergame 2 15,00
Viruskiller 15,00
Katalogdisk 7,50

Versand nur gegen Nachnahme oder V-Scheck.
Versandkosten: 3,-

Software Vertrieb Stephan Rauschmayr
Rentershofen 49, 8999 Réthenbach, Tel. 08384/758 (DI-FR 17-19 Uhr)
= Wir liefern nur auf original Commodore-Disketten —

Inland; 8.~ Ausland

116

‘We don't need no education

‘We don't need no thought control

igen Preis: Incl,

APL/B8B000-ST+

APLPRINT
LinsAl

APL-EDIT

GD_GRAPH
VDI-Grafikicols.

APL/8B000 - Das ganz besonders schnelle APL fir
68000er Rechner, Von MicroAPL, Die Sprache der
Profis fir ATARI, MAC und AMIGA - oder darf es
oine Workstation sein? Bel gederk zum superglnst-
Support, Update-Service und
Toolediskette (nur ST). Wir llefern Immer die
Verslon. Literatur- und Referanzhinweise
sowie ausflhrliche Infos gratis.

Die PLUS-Version wird exklusiv von
gdat vertrisben und enthiilt wart=
volle Erweiterungen und Tools, da-
runter sogar eine kleine Datenbank!

APL/68000 Language Manual
Der Kaufprels wird bei nachfolgendem
Kauf des APL veoll angerechnet.,

druckt Text und Graflk unter APL.
Schnelle Line-A Grafik.

PL-ABS
Flr Assembler=Routinen in APL.

Variablen-Editor, Icons, Fonts ...

APL Ist eine Hochsprache der vierten Generation,
die seit Jahren ihre Effizienz erwiesen hat. Und:
APL ist oine Sprache zum Anfassen = Leicht zu
lernen, intuitiv, fehlertolerant. Mit APL werden
Probleme gelést, nicht geschaffen. Zudem k8nnen
wir uns als zuverlissigen Partner empfehien:
Eelat arbeitet seit 7 Jahren mit APL/GB000. Wir
wissen, woven wir reden. Fordarn Sie das Info an.

49.-

mdat

Stapelbrede 39
4800 Bielofeld 1

0521/875 ses

Ausgabe 8/August 1988
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Suche C-84 mit Tape
bel einwandireler Funktion 200 DM, 07351
3298 ab 19 Uhr (Martin). Adrésse Martin Migh-
I, Sandgrab 20, 7950 Biberach/RIB

Suche Tauschpariner fir D. Habe Top Gamas
wie Black Lamp, Winter Editione, Apalio 18,
Schreibt an Barnd Hetzel, Martin-Hofmann-
Str. 12, 8609 Bischberg, 100% Aniworl

Verkaule das Spiel Appolo 18 fir 35— DM
Original-Diskatte, 4 Monate alt, fir Commode-
ra 64, Lange Dominik, Tel. 0221/581868

4 & & Halp ma & & & armer Schiler sucht
kostanlos alte u. neus C-684 Software (Spie-
le/PDiAnw. ) aller Art; Disk only; alles an B. Neu-
bert, Feulnerstr, 17, BS Narmberg 50

Verk. Spalcheroszl, CB4. Mit dabei; Transistor-
Test, Kondensator- und Froquenzmessung,
Software auf Modul, alles nur 350 DM, Volker
Karg, Baumhalde 1, 7257 Ditzingen

Wt e e de e e e e ok ok e ok W W o ok W
Dial German{‘ 02302/52871 (Carsten) or.
02302/64669 (Manhias)

ot e e e ok o e e b e kb

D: Trivial P, Shoot em up Consl, K, Metrocr/La-
zorforce; je 20 zus. 50 DM, Suche D: Pinball
Const. K, Great Glana S, Loade Runner;, auch
Tausch! P, Lieske, Reginhardsir, 68 A, 1 BLN 51

Sueh noch zuverl, Tauschpariner, Habe neue-
ale Software, Bitte Disk und Listen an B, Ebert,
Hainrichstr. 34, 5000 Leverkusen 1, 100% Ant-
wort

ok C-B4 & w w
Baitragsfreior Club sueht Mitglieder! Info-Disk
gogen Leerdisk + Rlckumschiag: Hartmul

\roh, Walberweg 5, 61 Darmstadt

Surl with the Fanatic-Team|

Call: 06834/3255 (Boachboys FH.1)
Call: 06834/1788 ( * Maui and Sons )
Call: 06834/3870 (Calif -Wildcats)

€64 |1 mit: Floppy 1541 + Zub,, Drucker MPS
801 + Zub., Joystick, Magic Formel, 2 Batr
Syst,, Datasatte. Alles 100 % o.k. Preis VB. Tel.
06106/4639

ok & C64 Disk % w #
Kaute und tauscho Top-Software] Liste bitte an
Erich Koser, Wollingerstr. 2, B388 Pocking

# Varkaule w C-64 (dofekt) und Floppy 1541
mit viel 2ubehdr! Infoliste (kostanlos) bal Mar.
kus Oliver Riel, Gangholerstr, 37, 898 Schro-
benhausen 1

Sucha Floppy 1541 (migl. 1541 C). o
bis 250,— bitte an (07351) 13158 warkl. ab 1800
und (07542) 4908 bis 12.00

For stuff on little C-84 call: 02302184860 (Matl-
hins) or 02302/52671 (Carsten)
dhk ke h kR Rk

Ich suche alle Arten von Rollensplalen aul dom
C-84, Kaule auch, Tol. 054002568, Stefan
Schulte, Molkanweg 4, 4505 Bad |burg/2

Achtung! Achiung! Achtung!

Suehe Anwenderprogramme (0r C84 — nur
Kassette — tausche auch Games! Miller Cri-
stian, lsselburger Str, 36, 4294 ssalburg 2

ok kK WASP LA
Cantact us for stull on itle C-84, Dial Garmany
02302/5287 (Caraton) or 02302/64660 (Matt-
hiag)

Verkaule G128 + Floppy 1541 wie neu, % Jahr
alt, wagen ST, Tel, 0211/423880 VB 600,—

Neue Software fir C-84 + Amiga (kein
Tauschy, Tel, 02838/1569

Hallo Dul Tausche Games wie 2,B. Combat
School, Out Aun, Top Gun usw. Suche Top Ga-
mes. Sofort malden bei (Tel. 04532/8070) Mant-
hias Boy

Varkaufe: Floppy 1541 + 50 Leerdisketten =
230—, Datasette 1531 35— und original
Gamemaker 25—, Pratse VB, Tel. 08282/5184
ab 19 Uhr

Varkaule Spiela i0r CB4 aul Disk und Tape.
Schreibt schnell an: Udo Paschke, Luxembir-
gerstr. 268, 5030 Hlrth

Varkaufe neueste Top-Software zu Niedrigst-
praisan! Wer kann mirengl, od. amerk. Comp.-
Zoltschr. bes.? Matthias Matuszak, Rebhuhn-
weg 12, 5810 Witlen

Suche Teuschpartner 0r Scftware aller An
(Disk). Disks odar Listen an: Riklel Jakobsen,
Nsd?nrbyer Sir. 11, 2395 Husby, 100% Ant
worl

Varkaule: Bard's Tale: 15 DM, Legacy of the
Anclents; 25 DM, Liste an B, Bongertz, Kanzlal
63 ¢, 4005 Meerbusch 1 (nur Digk!)

Disk & Tape — Disk & Tape

Why don't you contact us? For new stulf? Tal,
0208/688127 (JOrgen)
L L 1] Varkaule L] ]

€64, Floppy 1541 C, Mouse, 2 Disketienboxen,
Abdeckhauben und besplalte Disketten 10r VB
500~ DM. Tel. 06432/82208 ab 17.00 Unr

Suche Stratoglospiote wie (C64), Broadaidos,
War In South Pacific ua. Listen an Michael
Anlss, Waldmelsterstr. 12, 8581 Pechbrunn

Halle, Leute! Wir tauschen die nouosten Sple-
le. Auft an untor: 021447257 (Markus) oder
0214/42588 (Christlan),

bt C-64 LR
Picasso Industrios 0BII6T438 (Leil)
Always hot. Please no Loosars!
L Hurry bttt

w % & Achiungl # w #

Ieh tausche &ltore und neua Software (Splele)
0r dan C-64, Bol; 040/5384238 Mo + Mi + Sa
von 17.1619.30 Uhr, fragt nach Ralph!

C-B4: alios Original-Kassatien von Summaerg. |
bis Californiagames + Gryzor + Pirales +
Footballmanager + Strip-Pokor + Indlana Jo-
nas:’; Superalions usw. fir 18006103/
422

Varkaute orlg, (an Hdchsigebot):
= The Greal Glana Sisters

— Input B4 11, 12/87, 4/88

— 0? Nord & Magic Disk 11187

A, Rapp, Honlg. 6, 7930 Granheim

Suche Tauschpariner fir CB4 Disk. Schickt
Eura Listen an Stefan Helgert, 8596 Mitter-
talch, Josel-Siller-Str. 25, Tel, 09633/2445
100% Anbwort

Contact Powerrun (please no looser), call
02151/34840 Christian, It's not a fashion, it's &
cult. Swap with us or buy an intro,

Suche SX64, CBM 3040, Amiga, Modem. An-

an Marsch, Groasestr. 3, 45 Osna-

riick, Tel, 0541/258746 nur am Wochanende.
PS. Nehme auch del. Gerite.

EENEEEEEEEENENEEEEEE
Ich bin andars als alle Andaran

... leh habe »BROKER.! Info Bodo Burkholz,
Tal, DB9/566888

gioha MINI'S in dieser Ausgabel
EEEEEEEEENEEENEEEEEEE

Hallo 1o all C-84 Guysl And to Bic! I'm sear-
ching for good Contacts in the whole world!
Write to: J. Klddike, Bahnhotsir, B, 7473 Straf-
barg 1, W.Garmany

‘erkaule 5 Disk randvoll mit Public-Domaln
Prg. fir den C-84, nur 20 DM, auch einzeln,
Tausche auch C-64 Games. D. Gaidies, Ro-
senalr, 13, 4030 Ralingon 1

Varkaufe Top Originale f0r CB4!I War in the
South Pacific B0 DM, Two on two 30 DM, Su-
peratar lcahockoy 30 DM, Tel. 08142/9935 xw,
18-22 Uhr

Hi Kida!
lch suche zuverldssige Tauschpariner aul

C-B4]
Ad Michaol GI
5, 2852 Ankelohe

dorl, Falkenburgorwog

SIiLICON

kormmt!

GNOTH’S COMPUTER-SERVICE

Erstellung und Verkauf von Soft- und Hardware
D. Gnoth, 4300 Essen 1, Steinmetzstr. 37, Tel. 0201/28 1301

% AMIGA * Public Domain + AMIGA %

Laufwerk intern 1036 A/Amiga 2000

Digi View Bilddigitizer Pal Version

Lautwerk 5% " abschaltbar durchge. Bus
Spelcharerweilarung 2 MB abschaltbar/auto flir A1000
Spelchererwelitarung 2 MB fir Amiga 500
Spelchererwelterung 512 KB fiir Amiga 500 + Echtzeituhr

Zubehor fiir Amiga 500/1000/2000

Lautwerk extern 3, * abschaltbar durchge. Bus

208,- DM
220,- DM
349,- DM
668,~- DM
948,~ DM
260,- DM
279,~ DM

Sonstige Hardware auf Anfrage Fragen kostet (fast) nichts!
Aktlonspreise auf Anfrage / Prelsiinderungen vorbehallen
Leerdisketten No Name 2DD 22,~- DM / Markendisk Nashua MF2DD 28,- DM
Porio + Verpackung Je nach Gewicht,

Mindestans aber 5~ DM

Ca. 850 Diskotion liotorbar:

Fish 1138 {ovil, bis 148), Panorama 1-66
Faug 1-51, Amicus 1-20, Auge 4000 1-18,
Talfun 1-80, Chiran Concaptions 1-57,
Slidoshows 1-25, Sonatigo 1-46, TBAS 1-15,
alle Kiekstart PD's und vielo mebhr..|

Das grofle Amiga PD-Buch:

cn. 350 Geltan, 2um Prals von DM 40~ + Varsand

Einzaldiah oM 7,00
ab 10 Sidek DM 6,80
il 20 Sitck DM 6,00
i 30 Bidok oM 6,450
ab B0 Sidck D8 5,00
o 100 Stlck oM 4,

ab 200 Slibok oM 4,80
Wit koploren selbstvestinglich aul 200-Diuketien|

2 Kntal kn mit Kurrbaschralbung aler Programme
gegen DM & - (V-Behack/Boialmarkan) antordami Ver:
sand orfolgl am glalshen Tage dos Bastellaingangos!

10 % Abo-Rabatt bei Neuerschel-

nungen. (Alle od. bestimmte Serien)

Bniﬂmmiiurgvanmlndauleﬂa 10 Diskotten
wird dio PD-Disk GLI-Help = unantbahrlich
10r Antingor und Einstelger - kostenlos mit-
galiatert! Stichwort: CLI-Holp

Talfun + Tallun
Super-PD-Soltware-Sarla

Diose Serlo stellt sine Ausiose dor
beaten nationalen und Internationalen
PD-Programme darl
Eigenaniwlckiung — Exkluslvvertrieb

Sonderangebet:

1-30 DM 166,—
1-40 DM 208,—
1-50 DM 240, ~

Zahtunjgper ¥ -Seheck; bal Machnahme uziglich DM 4,~

Tel. 0201/281301 - Amiga % Atari

Stefan Ossowski - Ihr PD-Spezialist
VeronikastraBe 33 - 4300 Essen 1 - Telefon 0201/788778

Ausgabe 8/August 1988
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Einkaufsfuohrer

Pandasoft pring. Eden
Uhlandstr. 195

D-1000 Berlin 12

Tel: 3137080

Parkplatze aul dem Hof!

INH. REL RITZ
| 0-3178 GIFHORN
CELLER-BERLIN-BLLES MAILBOX - @5141 - 82833

¢ preiswert

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysieme

Eilper Str. 60 (Eilpe-Zentrum) - 5800 Hagen
Telefon 02331/7 3490

6457 Maintal

Landolt Computer

- Beratung, Verkauf, Service, Leasing
Wingeristr. 114
6457 Maintal-Dérnigheim
Tel. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 48884)

Hier konnte Ihre Anzeige
stehen:

Ihr Ansprechpartner:
Thomas Miiller
Tel. 089/4613-894

Compuier-Murki

[ A s = FER R R ASTEN SE DT RO

anute I(lemunzelgen

e S

Suche gebrauchlen Akustikkoppler. Von
16.00-10.00 Uhr errsichbar. Tel. 0807341067

Searching for cool contacts! W-Germany or
call 0271/84874 (Matthias)

Suche dringend Anleitung + Karte zu Ultima
Te-cla + 5 DM 5 je vollstindige Anleitung.

Frielingsdor, K -Schumacher-Str. 78, 5042
Erhsmcll 12, PS: Bitte guie Kopien!

Varkaufe: 1901 Farbmonitor fdr nur 350 DM, 3
Data Becker-Blicher zum C&4 (Maschinen-
sprachebuch, Peaks & Pokes, ldeanbuch) fr
zusamman nur 50 DM, Tel. 0228622630

Briefmarken-Katalog Deutschiand auf Diskette
1. C54 + Anleitung. Info gegen S0 PL. in Brief-
marken bei: Andreas Hellmann, Am Schian-
gemwald 5, 5900 Siegen 1

Wenn ihr meinen Tondigitalisierar mit Garan-
tie, di. Anleitung, Software, Mikrofon haben
wolll, hdngt Euch an die Strippe und wihit
samstags 02642/400936

Verkaute 1541 Il, Final Cartridge, Datasette,
Maus, Grinmonitor, Philips Akustikkoppler +
Software, 2 Monate alt + Joy's Bord, Preis VB
600— DM, NP 1200— DM, Becker, Tel
(236015827

* e x Programmierprobleme? * ko

Engemlnlmmrnemmnemahef"
Ades Scclety: (215477158 Thomas

* oWk Programmierprobleme? o

Suche zuveridssige Tauschpariner C54! Top
Software vorhanden! Bitte Liste an S. Kno-
bloch, Friedrichstr. 50, 48 Bielefeld 1, 100%
Antworll Bitte nur Disk!

Verkaule Orniginal-Disks: Maniac Mansion
(deutsch) + Geos V1.2 + Suspended +
Amazon + Rendezvous with Rama + Nibe-
lungen fir nur 70 DM (nur zusammen) Tel.
0228/622630

Verk. C84, 1541 + Dolp. D, 1702, 6 Box, visle
Disks, 20 orig., 25 Inpul B4, 2 Joys, Maus

[N-CE} NL-10 Interl., Datasette, 35 84'er, V.
2200 DM, Inleresse? Tal. 02401/2874 0.k,

Versaufe wg. Systemwechsel maine 64-Disks.
Liste gegan 2 DM Brielmarken. lch sende da-
fiir 1 Disk mit Disksorter zurlick. Mossallai,
Gronerlandsir. 3258, D-3400 Géttingen

Verkaufe G54 (neuwertig) + Datasette + Joy-
slick + Software (Ghosts’'n Goblins, Bomb
Jack..) + Lieratur fr 350 DM, Tel
72318938

* Postspiel »

Sucha noch Misspieler fir mein Posigame
»Weltkrieg=. Info bei Seestaller R., Mich..
Maier-Str. 6, 8345 Birnbach

Habe Pokes, Aufidsungen und Anlgitung

Suche Spiele auf Kassatte!

Besonders =Enterprise=Spiel. Nur Original.
Auch gasuchi =The Livi. Daylights= und =Miami
I\ﬁoe-. G. Steimann, Talweg 18, 5047 Wesse-
ing

Verk. CB4 + VC 1541 + VIC 1520 Printer Plotter
+ VC 1530 Recorder + 2 Boxen mil vielen
Disks + 16 Kassetten + Resetknopf + 14 Bi-
char; VB 1200— bei Roman Romanowski,
07156/31946

Von den nevestan bis xu den A 1 Spé
Liste gegen 80 P bel Marcus Kistmann,
Abendrite 6, 6800 Mannheim 31

Suche Tauschpariner flr C64/Disk! Wer hat
Winter Edition? Schickt Eure Listen an: Tho-
mas Fligel, Th.-Fontane-Str. 22, 8670 Hol. Bis
bald!

Vark. C84, Floppy, 20 Spiele, Zaitschrifian,

ick, 40 Disketten filr nur 700 DM (Neu-
preis ca. 1200 DM], Tel. 08562/8518 (Wollgang)
ab 18 Uhr. (Beailt Euchi!!)

Verkaute: Happy 7/86-2/88 84'er 9, 10067 50 DM
W Outrun 15 DM; Shoot'em up 25 DM: Nebu-
lus 20 DM Disk B Sentinel; Gauntlet; Spindiz-
zy jo 15 DM auf Kassetie W Tel. 05662/1365
{Mathias)

Achtung! Suche Gebdhrentakl-Filter od.
Schaliplan-Bauanleitung. Gebe 20— DM, Tel.
0225156632, 5350 Euskirchen, Unitasste. 108,
Ruft an! Dringand — nach 1300 Uhr!

Verkaufe C84 + 1541 + Data + Seikosha 180
VC + Games + viel Zubehdr (Joysticks usw.).
Preis: VB 06032/5188, Alex verlangen

EEENNSEEENNEEEEEEEEER
Suche Tauschpartner 10r dan C-64

i1} Tel. 0621/709113 m
EEENENEEENENENENEEENE

C-54 Public-Domain Software Riesanauswahi!
Kein Schrott, sondern echt gute ngramme*
Liste gg. Rickporto bei: Peter Sawseljew, Zum
Knecheisbg. 10, 65 Mainz 32

Star NL-10 (neuw.) + Druckersoftware ca. 30
Disk. + Zub. (Wert: 1500 DM) umstandsh. ab-
zugeben + 350 DM * Franz Killinger,
Waldschmidtw. 33, 8372 Zwiesen, 0992215407

CB4, 2 x 1541, 1802, Drucker M. Pap., Datas.,
2 Module, Resett, Lightp., anz.nbmen v
Spiele u. Gomma:raahe' 1500,—, Tel

Verkaufe 5 Spitzenspisle, z.8. The Pawn (On-
ginale) fir Disk + Zubehdr! Anlragen bei: Chri-
stian, Tel. 091621790 Mo-Fr 17-21 Uhr! Bitle
schnell, es eilt!

Suche zuveridssige Tauschpariner fir Topsof-
ware aufdem CE4 (Disk). Listen an: Lorenz De-
fort, Jochen-Klepper-Sir. 5, Bielefeld 1 {100%
Antwortf)

Suche Topgames zwecks Tausch wvon CB4
Disks. Listen an M. Holland, 2400 Traveminde,
Baggersand 2. Bitte Tel. 0. Rdckporto nicht ver-

Verkaufe: C64 + 1541 + Datasette + Prologic
DOS-Classic + Joysticks + Software + Disk-
box + Bilcher + Hefte (Happy + ASM +
B4'er) zusammen T00—. Call: 09852/2436
Stephan!

Sucha billigst Tondigl., orig. Disks: Gunship,
Two + two, Hijack usw. aktuell. + schnelle
Tauschp. (C54/128) Angeb. an Andy Herre, Sil-
cherstr 12, 7473 Strafberg M Verk. del. Joy.|
C84 + Zubeh. (200). Floppy + 60 Disk DS in
Box + orig. Spiele + viel Zubeh. (450), Okima-
1220 + 4 Farbk. u, 3 Schwarzk. (400). Dataset-

e 1531 + Goonies (40). Orig. Kamplgruppe
mit deutscher Anleitung (70). Tel. 084427451

4 & Osterreich & # Suche Tauschpartnar 10r
C-64. Habe Top-Games. Writa 1o Marintscha?
Christian, Hautzenbichistr 8, A-8720 KNDF.
Habe alles von Russia bis Kampigruppe.

| Marc Holland, Tel. 04502/2925

Tausche Diashowmaker + Modul und Disk ge-
gen The Final Cartridge 3 oder verkaufe Dia-
maker + gegen Hichsigebol. Angebole an
Mark m1mbbdann”

Suche Paperplane (Broderbund?77) nur Origi-
nal. Prais VHS, Tel. ab 18 Uhr 05731/84189,
Thomas Ackiss, 4972 Lahne

EEEEENEEENEEEREEEEEN
Wer -BROKER= nach nicht kannt, solfie sich
schnelistens in den =MINI'S« dariber informie-

EEENEEEEEEEEEEEEEEEE

The C64 + ST stulf: Chr. Opancar, Ba-
rawitzkag. 272, 1190 Wien, Austria, Tel
0222/3630185!
C84 + # Schweiz * « C-128
Habe neueste Soft aul Disk
CH-052/361068
Heliraiser (HLR)

Verkaufe C&4 11 u. 1541 Il. Neu! Um 500 05 mit
viglen Spielen auf Disk, Diskbox. Hirtenlehner
Waltar, Niederriegl 10, A-4873 Frankenburg
Suche Tauschpartner C84, only Disk. Neueste
Sachen immer vorhanden. Listen an Reinhand
Morandell, Pirchanger 74, A-6130 Schwaz

Verkaufe 84'er 5/85-12/87, 64'ar-Sonderhef! 1,
diverse Runs ('84-'87), Run-Sonderheft 1 =
insgesamt 58 Stick (gut erh.) f0r zusammen
nur 39 DM, Tel. 0228622630

Suche Tauschpartner 10r C-84 aul Disk (auch
Anfdnger), habe neveste Software. Werner
Zekl, Kalvarignbergsie 139, 8020 Graz, Au-
stria. Tel. 0318/671523, 100% Antwort

Verkaufe Latein-Vokabelirainer + ca. 2500 Vo-
kabeln + Anleitung! Erweltern mégl.. Gber 100
KByte stark, Preis VB Infos bei: C. Hellmann,
Am Schiangenwald 5 5300 Siegen

TNSK are swapping, bu:.-ngaﬂ-dsenmgoriy
the hottest stuff on C84, Atari ST, Amiga and
Schneider PC. Contact us: write to; U, Lex,

Postlagarnd, A-9020 Klagenfurt

Hille! Suche komplette Losung zu Guild of
Thieves (bitte ausiZhriich mit engl. Bedeutun-
gen). Schreibt an: Stefan Ddren, Herzogstr.
133, 4630 Bochum

C&4! Starfox on C&4 is back! C&4

For newest Softstufi/Games call:
0041/056/265952 = 18-20 h. Fragt nach Chri-
stoph + nicht am Dienstag + Freitag!
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EEEEEEENEENENENEEEEE
Habe neveste CB4 und Amigasoftware: Verl.
Listen bei D V., P1. 134, 6260 Reiden (CH)

EEEEEEEEEENSEEEEEEEE

Suche fir CB4. Call: (0043)
771213414 (Waher). Disk only!

Tauscha Software auf dem CPCl! Habe viele
Games!! Schickt Eure Listen an: Markus Kih-
le, v. Freybergstr 61, 8358 Filssen — only Disk!
CPC 484 mit eingebauter Floppy und einge-
bautemn LPEN mit Bicher und Zeitschrifien ll
vigle orig. Spiele B Tel. 08339051 ved. Andi

- Hi Freaks! - Suche Tauschpariner fiir 064
Laukermoser,

schiag bei Peter Hivels, Worhstr 24, 6750 KL

Verkaufe Disketien 20VDD No-Namae

10 Stek. 8,90 sfr

100 Stek. 79,90 sir
Stek 279,90 sir.

400
A. Zwahlen, Haltfirain 9, CH-3145 Qbegrscherli

SCHNEIDER

* # % Suche Tausch CPC3" w ke w
VBE, Wittrockstr, 17, 2447 Heiliganhalen

+ all guys (upperfundedin- & Ausland) =
R

Verkaute Schneider CPC 884 mit Griinmonitor,
Turbo Pascal Bichem und Software fir 555
DM. Bitte ruft an 02928718

Verkaule CPC 6128 Colour mit Zubehbr (84
Disis, Datarecorder, Bicher, Zeitschriften) (1
J) NP 3140.—, VP 1400.—, Tel. 0BOEL/7296
Suche fir CPC 484, Krack-Out & Macadam
Bumper auf Disk oder Kass. Tausche je Splel
nach Wahi gegen die genannten. Habe viel
Software! Call 051064832

Verk.: CPC 464 + Farbm., NLO 401, Literatur,
Vortex 256 KB Erw. u. 5%™ Doppeifioppy Gber
1000 Progr., Neupr.: ca. 4000—, VB 2500,—,
Tel. (02228) 7265 ab 1630 Uhr

Komgpilett for Einsteiger: CPC 864 + icher-
emnw. SP 52 + 2. Lavfwerk + Drucker NLQ 410
+ Software + viel Literatur (Bicher u. Hehe)
VB 1250— DM, Tel. 0841/83839 (ab 7.7)

Verk. Schnaider CPC 464, Tisch, Farbmon#or
(4 D Becker Bicher), 17 Schnaider Hefle, 5 an-

Club? Software? Na logo! Wo? C. C. Happy-
Softwara! In der Brembach-2! 5788
Winterberg-3! Hotline: 0298115361 Wir lau-
schen alles (3"). Liste schicken oder anrufen
und Mark veriangen

- CPC Midi Hard- & Software =
Verkaute fiir Schneider CPC's u.a. Inlerfaces,
8-Track-Softwaressquenzer. Gonaueres geg.
Rickpono. Windhdvel, Durles 34, 8780 Ge-
minden

Verk. Schneider 128 CPC + GTBS + Joyshick
+ Software. Tausche auch gegen Commeodore
C84 + 1541 + Monitor Nehme nur Top-
Angebote (500 DM). Schaul, 08161/7963

Verkaute CPC 464 Color, SP 512 (Bos 10 +
2.1), Vortex F1-5 (div. DOS), Kabal, Diskatten,
Joysticks u. Literatur. Tel, 0715/58279 nach 12
Uhr

Verkaufe CPC 464 F. + Screenvision + 16
Disk + 24 Tape + DDI 1 + Original Lasarbasic
+ AC-Basic beide mil Anleitungen + wver-
schiedene Data Becker Blcher + Zeitschrif-
ten 0719273319

Verkaufe CPC 484 Grinmonitor und Drucker
NLQO 401 mit Truktor. Filir Tastatur und Drucker
Abdeckhauben. Preis: 690 DM, Tel
07153037271 &b 18.30 Uhr

#* & % Faszingtion DFU f0r den CPC = & &
Eine Maitbox auf dem CPC? Ganz einfach! In-
fos und bole bei R. Neumann, Postfach
1244, 8056 Neutahm, 08165/61532 ab 16 Uhr

Schneider CPC 6128 fir VB 650 DM ab 16 h,
Tel. 076521558

Tausche Software fir CPC 464 (nur 3" Disk).
Ruft an: 06241/22943 100% Antword

Verk. CPC 6128 griin + Zeilsche., 70 Spisls, 2
Joysticks + Diskbox: zusammen 450 DM, Tel
053587333

Varkaute Zubehdr f. GPC 464, Vortex 35" Dop-
pelfioppy + 300 Prog. + WS + MP + DBase
+ 3" extern, Viortex 512 K SP. Drucker DMP
2000, auch einzein, 03153/B585 ab 17.00

1! Stop !!! Raum LObeck !!!

Verk. CPC 464, Farbe, DMP 2000, DDI 1 30
Disks, viel Literatur, an Seibstabholer. Ver-
handlb. 1100,—, teilw. Garantie, Tl
045041895

Va - Schneider Joyce, 2 Lauiwerke, 380
KByte RAM mit Software: WordStar 30, DR
Draw, Pascal/MT+ u. Lileratur. flir 1900,—, Tel
05682214523

Verk. Schneider CPC 454 mit Farbmonitor gu-
ter Zustand VB 450 — DM, Software Samm-
lung (Spiele) und Zeitschriften 250— DM, zu-
sammen 650 — DM, Tol. 09843739 nach 1900

CPCE128 + CTM G844 + NLO 401 + Maus +
EMA-Midi + Musicmachine + Startexier =
Vekior + MS + 15 Leerdisks + 2 Blcher NP
3500 DM fiir DM 2300 zu verk. 040/6413160

Suche Kontaki zu SchneiderlUoyce-Freaks!
Wer hat Erfahrungen mit Hardware-Erweite-
rungen fir Joyce? ich warte aul Eure Post!
H. P Hohns, Meisnbemstr. 13, 5020 Erfurt

" GBR-software
B prasentiezt:

Jetst im guten Fachhandel,
oder direkt bei uns...

=) GBR-software = Postfach 81 01 71 » 7000 Stuttgart 80
Versand auf Rechnung. Zzgl. 5,- DM Porto & Verpackung.

Quick-Bestellung bzw. Info:
= (0711) 792012

Handleranfragen erwunscht!

CPC 6128 Gr-Monitor TV-Anschl. viele Spiecle
u. Anwendungen 70 Disks, Diskbax, Blcher,
35 CPC-Hefie, Abd.h. VB 7000 OS, J. Priller,
A-4720 Neumarkt 1, OTT338E70

Osterreich (Salzburg)!

Armer Schiller suchi guterhalienen, anschiug-
fertigen Star NL 10 for CPC 6128 billig!
Hinweise an: DB244/66512 (505)

# & Sinclair-OL & &
Beitragsireier Club suchi  Migheder! Info-
Cartr gegen Leercartr + Rickumschiag! Pe-
ter Schuch, Griliparzer Str. 25, 61 Darmstadt 12

— SinclarO —
PIL-Software, der Computar-Ciub Emnsieger
und Freaks. Info-Carl. gegen Leercarl.: Peter
Schuch, Grillparzerstr 28 61 Darmsiad! 12

Sinclair ZX-Spectrum 48 K + I1SS-Joysfick-
Inerface + 2 Bicher + ca 20 Kassallen
{Spiele, Anwendung) alles Original, bei Fo-
man Romanowski, 0T156/31846/Preis 100 DM

VERSCHIEDENES

Drucker zu wverkgulen. Gut erhailener
Seikosha-GP 500 CPC mit Intertace for

300 DM zu verkauten.

Bei Interesse melden bei Tol. 0831271564

Suche Hardware, Softwara, Bicher fiir den
Schnelder CPC! Zahle gut, aber keina Fanta-
siapreize. Call 05334/1513 oder CCS, Obenthal
4, B844 Gronenbach

seee Thomson LR 2
Verkaule Hard- und Software, 2T. noch neu!
(Drive, MS-Modul, TO9, 7MO S/Prog.-Modu-
o) Tel. 022064568 Miz 16-20 Uhr

Verkaute Schneider CPC 464 mit Grinmonitor,
Moduilator fir TV u. 20 Spiele 1 Monai alt for
350 DM, Christian Utsch, Briderweg 264, 59
Siegen (ideal fir Anfinger)

L] The Sega Eagle Club see
Endiich gibt’s Tips, Tricks., brandheifle News
eic. Fast umsons!. Infos A. Knaul, Sandersir,
28, 5060 Barg. Glagbach 2

Schneider CPC 464 mit Farbmaonitor, original
verpackl, wie new, Vierkau! wegen Systemauf-
gabe. Prois DM 480, —, keine Software vorhan-
den. Tel. 066381503 ab 16 h

EEF R AR AR AT AR T &
Originalverpaciiar Trainings-Roboter von Fi-
schartachnik zu verayien, Tel. (754128685
R A AR

PICTURE-DISKS
DIE GRAPHIC-SAMMLUNG!

Héndleranfragen erbeten!
Reprasentations-Graphiken —
Zeichensatz-Graphiken ...
Geniale Graphiken .......
Auslandsvertriebspartner gesucht! :

Degas- .. STAD- .. Bitformate
1000 Graphiken in Topqualitat
700 Zeichensétze in Topqualitat
DIE SIGNUM Il Zeichensétze!l!

50seitigen Katalog und Demodisk gegen 2.50 DM und
DIN-A4-Umschiag anfordern!

200 Graphiken (STAD-DEGAS) ............. DM 38—
1000 Graphiken (STAD-DEGAS) ............. DM 139—
50 Zeichensétze (Graphik) ................. DM 50—

5 Zeichensatze (Signum 2) .............. DM 25—

Complec GbR

DT Kriwitz Nr. 12, 3131 Lemgow
Telefon 05883/1325
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+ * POSTSPIELE * *

Auslihrliches Info-Material zu
diesem und anderen computermodariartan
BRIEFSIMULATIONSSPIELEN ist erhalllich von

DECOS GmbH
EgenolffstraBe 29
6000 FRANKFURT 1

HISTORIE
1800

Reiches in Europa zur Zeit der
FRANZOSISCHEN REVOLUTION!

DECOS GmbH

EgenolffstraBe 29, 6000 Frankfurt 1
Telefon 069/499523

Compuier-Markt

Private Kleinanzeigen

Zaitschrilt Happy Computer, Jahrgang 85 und
87, RUN 5/86-1/88, |0 Ausgabe DM 3,—, Mi-
chael GroB 08131182528

2Zu verkaufen! Compuler Laser 310, 168 KB-
Erwaiterung, sehr viel Originalsottware fir
LASER 110/21063100VZ 200. Info: Karl Fritsch,
Akazionsir. 21, 8028 Taulkirchon

TBR und AGC suchen noch gute Solt
tauschen Spiele tir C84, Schick! Disk an; Iru;u
Rittmilller, Pastoranweg 78, 2800 Bremen 21

Vark, Happy-Comp., Run, B4%r, Chip, CPU,
Home-Computer, alles 1a Zustand! Schickt
Suchliste ohng RP an; Oliver Korthaus, Buch-
holzer Weg 3 d, 21 HH 80, 040/7688525

be Freiprogramma aus vielen Bareichan
fGr CB4/C128 + Disk o. Datasette!
Info fGr 80 P1, anfordarn bai H, H. Macht, Postl,
73, 8953 Gundelsheim

Tausche Originale — Phantasio |l od, Stiflip u.
Co. gegen Kamplgruppe od. War In the South
Pacific mit deutscher Anleltung. H, Scheidt,
Drosdener Str. 6, 6626 Bous

Verachenke TI-Erwelterungsbox inkl. Disc-
Contreller + Diskinutwerk, sowlo Extended-
Basic, Tel. 08071/2503

Verkaule Selkosha Einzelblatteinzug SP-CSF.
Gar, neu u, unbenutzl, Bitte melden bal Florian
Jungkungz, Tel, 07952/6353, Prels VB!

Vorkaute Thomson TOS o. Lichtgrilfel mit Soft-
ware u. Monttor f(r 700 DM VB, Tel. 05441/8034

&k W Posisplal * Wk
Das Universum ist groB...

Infos bel: Marcus Mauermann, Ostlandstr. 34
&, 2820 Bremen 71, Tel. 0421607833

Dringend: Suche Elite (doutsch) mit Hand-
buch (notfalls auch in Englisch), Nehme das
bilkgste an: Henning, Adrich-Schulsir, 1, 2167
Himmelplorian

Massanweise Computerzeltschriften abzuge-
ban! GroBe Auswahll Preise nach Zustand (ab
1,— DM). Tellwoise auch zu verschenken! An-
rul lohnt gich; 0221304270

Vark, Sega-System kpl. mit Lichipistole und
Sp. Harrier-Out Run, Quartet, Astro w, Pit Pot
und Shooting Gamas fir 450 DM B Christoph
verlangen B Rult an W Tel. 045041774

Warum ein teures Multl Tel.? Neuwertiges Bix-
Geriit von Sony + Tastatur, sofort betriebsbe-
roll, zu verkaulen, Suparprals DM 450 —, &
0893234178

MS-DOS: Beitragsiraior Computerciub sucht
Mitgliadar. Info-Disk Loor-Disk + Rick-
porio: Gerd Mehrlau, Thomas-Mann-Platz 6,
61 Darmstadt 12

Zu verkaufan! Computer Laser 310, 16 KB-
Enweiterung, sehr vial Originalsoftware fiir LA-
SER 10/210/310/VZ 200. Info: Karl Fritsch,
Akazienstr. 21, 8028 Taulkirchen

ok ok M3-DOS » &
Beitragstreier Club sucht Mitglieder! Info-Disk
gegen Leardisk + Alckumschiag: Gerd Mahr-
Iy, Thomas-Mann-Platz 6, 61 Darmst, 12

Verk, Okimate 20, grafikiihiger Farbdrucker
(Farbe, Schwarz/WaeiB (Schénschrilt), Thermo)
sehr guter Zustand, selten genutzt, 630 DM in-
ki, Zubehdr, Tel, 0212/75044

Suche Amiga 500 + RGB-Monilor, Tausche
gegen CPC464 + Farbe + viel Zubohdr, Nur
Franken! Angebote: Gerhard Mayer, Holzspitz
1, 8811 Loutershausen

MEDIEN-CENTER

"'J "‘il Warmingsor Sir, 48 [Markipassage) - 5800 Iserlohn - Tel 023 71/ 246 60 t@i‘

HeiBe Angebote aus unserem Riesen-Software-Angehot

Cé4 Diskette
Apollo 18 Superangebot 28,00
Beyond the Ice Palast 49,95
Desolator 54,95
Mindfighter 69,95
Scruples 49,95
Stealth Mission 149,00
Amiga

Viruskiller V1.3 39,00
Blueberry 79,95
Capone 109,00
Formula One Grand Prix 65,00
Jet 119,00
Interceptor 109,00
Mindfighter 87,00
Obliterator 79,95
Ports of Call, deutsch 99,00
Reisende im Wind 79,95
The Three Stooges 99,00

Atari ST

Dungeon Master 79,95
Flight Simulator || 129,00
Kaiser 129,00
Obliterator 79,95
Rockfara 65,00
Ultima IV 79,95
Color Emulator 170,00
Mono Emulator 170,00

Achtung: Wir bieten Ihnen nur Software an, die auch
lieferbar ist!! Computertyp angeben!

Unser Gesamtprogramm Hard- und Software senden wir Ihnen
gerne gegen eine Einsendung von DM 2,00 in Briefmarken,

Video 2000 Crig. 156 DM, z.B, Das Boot, Hallo-
woen 2, mil Lichipistole, Sega Joystick
und viel Software fir 500 DM zu verkaulen,
Rult an, s lohnt sich, 045041774

Rollansplelciub (BT1-3, Ulima,) Infos, Tips &
Tricks, Infos, Sammelbestellungen. Info bei:
Androns Neugebauer, Bahnhalsir 1, 2724
Hassendor!

Vork, 18 o"%v alspiole (Academy, Clover &
Smart, A, Im Wind 2, uvm.) aul Kass, Neu ca,
ATE DM, jotzt: 200 DM, Anrufon: 05321673

Alarl 00 XL (84 K) + Rec. + SW 140,—
Alarl 720 KB Floppy 270~
Floppy m. Shuggartbus 360 KB 50—
Swephan Blnning, Tel, 043716372 ab 18 Uhr

Verkaute: Marklin HO-2 Trafos, 6 Loks, 10
Wagen, Drehblhne, 85 Schienan, 6 Waichan
+ viel Zubehdr. VB 900 DM, Adr.: Andrd Kon-
ka, Michelstr 32, 4200 Oberhausen 12, Tel,
O208/886774

Vork. odor tauscho Alar 2600 Sp. flr 150 DM
mit 10 Sp.-Modulen odar gegen aine guterhal:
tane und technisch ok Floppy 1541, Ang. an K.
Uwa Bild, Brunnenwag 11, 6581 Schauron

Sucha Hille zu lolgenden Spiolen: Elite, Fist 2,
Drold 2, sowle doutscho Anleltungen 10r don
C@d, Amiga, Atari ST, Zahlo sehr gut. Liste u,
Pralae an Karl Schack, 8 Fim 80, Dunatring 120

Vrk, komplatton (1) «Computerkurss (84 Helte,
7 Ordnar), Ta-Zustand 10r nur 250— DM, NP 0,
400,~, Knutmann, Burgsir, 61, mﬁlullq 80

- Dautschor Archimades Club -
sueht Mitgliadar in allor Wall. Maldet Euch un-
tor: Svon Horbor, Hausenor Str. 27, 6062 Mihl-
holm 3, Tol. 06108/68065

Sucho dringend 1541'ar Floppy! Auch defektl
Zﬂhln?ml Dial: 09720/265 ab 18.00 (Wollgang)
or Dial: 09381773 (Marlon)

Moneopol = die Wirtschattasimulation jotzt
als Postsplol! Kurzinto n Rickporto (B0
PL) H. Schrbdor, Kbnigsbergersir 3, 3043
Sehnovordingen, Stichwort: Monopal

Nou-Neu-Nou-Nou

Wir vormittaln [hren Computor Ober BTX. Info

Euean Abckumschlag. Bergor, Fallerslobor
tr, 20, 3300 Braunschwolg

Mou-Neu-Nou-Nou

Tauscha Public Domain fir IBM o, Kompatiblo.
Harimut Bllew, Teschonsudberg 41 B, 5600
Wuppartal 12

Suche IBM-{MS-DOS) Soltware, bes, Bran-
chananwendungen, Mathe- und Finanzpro-
grammo aller Art. P. Maoler, Halnerweg 44, 8072
Dreleich

Tausche: Sega Master System mit 2 Modulen,
Joyatick, 2 Joypads (6 Monate alt) gegen Nin-
tendo, Varkaufo auch 1ir 250,— DM, telo!, mad-
don bol Svon (02150) 2708

:‘iumcﬁ4 nstig! Topangebot!

Varkaule Soga-Master-Systom mit Joystick +

Sphele; Wonderboy + Quartet, Prals: VBIS.

g.nuhar. Alt-Obarliederbach 10, 6237 Lieder-
L

Achtung SF & F-Fans!l Suche Kur hich:
ton + Zoichnungon zur Hrag oines Fanzines.
Infos + Fragen an Marcus Puchmayer, Seve-
rinstr, 5, 8200 Rosenheim

ok e R e W R ke
Dio nouo kostenlose Computorzeitschrift 10r
Jjeden. Bundesweill Alle Typan,
Info: 02204/73320/02206/4588
ek e e ok ke ke o e ek e

"k Sega-Cobra-Club o
Clubzaitung, Tips (Continue Funklionen), Ver-
losungan, .. Infos antordern; Sega-Cobra-Club,
Postiach 5. 4012 Basel, Schwelz, Soga Is Fu.
tural

Hilf! War varschanki an CPCE128 Fan aus der
DOR ausgal

Contact Powerrun fior your own, good Intro (or
Heador), Call: 02151/34840 Christian. Best in-
tros monay con buy!l

o Happy Compuler Mu@;ch
ne, bew, Zalmhr Btl-chnr Ober den
Klnus Richior, Feuerbachstr 9, DDOR-TO10 Lelp-
2lg

EEN Game-Losungszoniralel EEN
Wonn Ihr Ldsungaen zu Games habt odar sucht
(wenn Ihr habt, gegen Boz,) schreibt an: Swen
Hainze, Gaorgonstir, 12, B0B2 Morfalden + BO
P,

ok Saga-Cobra-Cluby o
Clubzeitung, Tips (Continues), Bilder (Zilllon
2), Verlosungon, Infos bel: Sega-Cobra-Club,
Postlach 8, 4012 Basel, Schwelz

I B R R R EEE SRS SRR R R R

EEE  Game-Losungszentralel EEE
An alle Froaks dio Ldsungen zu Games habon
(gegen Boz ), oder suchen. Swen Helnze, Ge-
argenstr. 12, B082 Marleiden (bitte mit B0 P1)

Soga « Club » Sega
Watlbewarbe, Infos, Taats, Tips und brandhel.
Ao Bilder (Alox Kiddl), Gratisinfo bel: Sega-.
Cobra-Club, Postlach 8 4012 Basel, Schwalz

Sueho Tauschpartner, immaor hottest Stuff vor-
handan, Are Intorestad, then call
098442311 (Malhins) or Lists 1o Mathing
Becker, Unterer Markt 18, 8572 Auarbach

1, Computarciuty Schaffhausen CCS sucht
Mirgliodar aus der Schwaiz (Clubzaltschiift,
Sofiblb., Einkauf) Inlo: Thomas Clemens,
Hirschwiesanwiy 8, 8200 Schaffhausen
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

IBM * IBM + IBM » I1BM
Brandneu aus USA: Test Drive, Mini Putt,
‘Wreslling, Pinball, Wizard orig. verpackt. B.
Zamegin, Postfach 6, 4012 Basal, Schwelz

Sico-User-Club, sehr viele Clubleistungen!
Fiir alle Computer! Geringer Migliedsbeitrag,
Clubzeitschrilt! P1. 1, A-8330 Feldbach

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

Atarl 800XL/B00XL/I0NE User!

Lightpen mit Programm DM 48—

Versand g n Scheck/Nachnahma

. SchiBlbauer, Postlach 1171A,

Tol.: 0BE661/6592 bis 21 Uhr

ATARI ST ATARI ST ATARI 5T
Umfangr. Public Domain-Angabot o Disk 5 od.
7 DM, Katalog auf Disk DM 3,50 mit kostenlo-
sem Update,

Buchhandl, Wernar Finke, Kipdor! 22, 5600
Wupperal-1 (Elborfeld)

CB4 C128 VC20 User Achtung!

Lightpen mit Programm DM 48,—

Versand gegen Scheck/Nachnahme

Info gratis! Fa. Schilbauer, Postfach 1171C,
8458 Sulzbach

Tel.: 0966116582 bis 21 Uhr

DREAM GIRLS-brandheifl, pikantes deutsch,
Adventure mit Supaergrafik, 4 Diskseiten, C64,
2095 + NN
H, Schmidl, Loulse-Schrogder-Str. 7, 3000
Hannowver 61

EROTIKA-aullel hnl, Adventure, aulre-
gende Bilder, 128, Doutsch, 3 Disks,,
2905 + MM, EROTIKA |1-19,95, beide 3995 T.
Harms, Lindemannallaa 18, 3000 Hannovar 1

Gratisliste (Gr CB4M28 bei Fr. Neuper, 8473
Pireimd, Postlach 72

CPC484 CPCOB4 CPCE128 Userl

Lightpen mit Programm DM 49—

vorsand gegen Schack/Nachnahma

Info gratisl Fq Schifiibaver, Postlach 11718,
8458 Sulzbac

Tal.: WBMM&B! bia 21 Uhr

Gratisliste 10r CPC bael Friedr, Neuper, 8473
Ptroimd, Postiach 72

o TURBO-DOS XL/XE L]

Fiir alla ATARI XL/XE mit mind, 84 KB RAM gibt
@8 jotzt unser brandnoeuss DOSI
— Dias TURBO-MODUL (Engl.) wird voll untor-
stinzt, dabel dennoch DOS 25.-kompatibel
= Voll. Ausraizen jed. RAM-DISK bis 266 KB
— Jade Monga Utilitios (DOS 2.3-4 Konverter,
Seklorkop., MiniDOS, uv.m.)

= BATCH-Vierarbuitung (auch BASIC-Bafehle)
— Prais: nur 19,80 DM (Vorausk,, NN + Gab.)
— passendos Druckorkabal: 10,80 DM

+ 2,20 DM Porto u. Verpackung

M. Reltorshan Computartechnik

5429 Miehlen

Commodore

NEU

NEU dakatron lemsofiware

Lernen Sie splelend Sprachen
Professionalle Pragramme (ir Schilor und El-
tarn. Vors, 4, erwolent und Oberarbaitot, Mit
neuen Programmen und noch mehr Lermmig:

lichkaitan. For CBA/C128 aul Disketlon, Jodor

= DISKETTEN m. Garan,

W 35" 200, 135 1pi DM 2,50
m 35", 200, HD 1.6 MB DM 7,89
W 525" da, dd 18 1pi 0,79

L

n

| ]

DM [ ]

W 525" dio, 5-Farbon-Pack DM 1,00
W 525" HD 1,21,6 MB DM 260 M
B NEU: Diskotton-Kopier-Service L]
W Aligom, Austro-Ageniur B. Galler L
| SchielBhoimaor Str. 16, B057 Eching L]
B T DBO3 195456, Fax: 0BNI 185076 L]

ARCHIMEDES 1 MB (Tes! in Happy) 3549,
NEC PG 1008, NEC P2200 878,—
ESCAL Datentochnik 054031652

w Achtung! « NEUE GAMES w Achtungl w
SOFTWARESERVICE Jirg. Schwippert, Bil-
kor Alloa 214 « 4000 D'dorl 1, Tolefon
0211344530 % Anruloen oder Liste anfordern
fr DM 2 Po.

Sprachlahrgang bosteht aus Jowells 3 Pro-
grammdisketton mit jo 1000 varschiedenan Vo-
kabeln, Tost | und 11 Anfinger, Tost 1l Fori-
geschr. Englisch Idiome — |e 600 Rodowen-
dungen/Progr.

Englinch Test LILII + Engllnh Manager
Enalisch Idi L1111V (Redewendun.)
Englkluh Nautle |, II III (le 1000 Seefahrts-
ausdricke/Seafahrisenglisch)

La France Test 111,111

Spanisch Tost 111,101

Itallano Test |00

Dinisch Test L1111

Lateln Test 11,0

Jades Programm st ¢a, 100 KB stark, hat Um-
laute nach doutscher Tastatur, Diskmend,
Druckmant, Korrokiur, Testausweriung und
austihriiche Anleitung. Inlo gratis.
Bostollsorvice auch telafontach von 8:21 Uhe
Prelae jo Progr: 38— DM, 3 Stck, 108,— DM
jodas wallere 35— DM/Sick., zzgl. NN + Porta
dakatron, Postiach 1263, 8103 Grieshoim
Tol, 06168/B1874, Tx 4197213, Fax 08156/8832

Gobrauchi-Software-Vorsand
Tl DETISA487 (BINA)

* COMPUTER:REPARATUREN i
* ATARI % SINCLAIR » COMMODORE *
* AFT-Molstor H, KloBling "
Max Ledser Sir. 6, 3200 Hildeshoim &
Tol. OB121/83762, BTX 05121860068  »

UMSONST giti os das nous Softwareinfo tir
C16, CB4 & ATARI ST bol Thorston Lavid, Wab-
sehuistr. 44, 4050 Monchengladbach 1

EE WIR LIEFEAN SOFTWARE FUR mm
] Commod.C-16 bis Amiga und
| Atarl 800 XL bis 52087, Liste
L anfordorn bel BEALAU-SOFT,
L Postiach 1415, 2150 Buxlohudo L

# Achiungl + NEUE GAMES # Achlung! »
SOFTWARESERVICE Jirg. Schwipport, Bil-
kor Alleo 214 & 4000 D'dord 1, Tolofon
0211/344539 & Anrufon oder Lista anfordormn
tir DM 2 Po.

Achtung:

erlaubt ist,

{hre Kinder,

Wir machen unsere Inserenten darul aufmerksam, dal das Angabol, der Verkaul oder
die Verbraltung von urhabarrechilich geschitzier Software nur fir Originalprogramme

Das Heratellon, Anblaten, Verkaulen und Viarbralten von sRaubkeplons vorstol| gagen
das Urhaberrechisgesetz und kann siraf- und zivilrechilich verfolgt werden, Bel Ver-
atéBen mufl mit Anwalts- und Gerightskoaten von Gber DM 1 000~ gerechnal warden,
Oviginalprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Criginalauikieber des Daten-
triigers (Diskette oder Kassalle) zu erkennen und normalarwelse originalverpack!. Mit
dom Kauf von Raubkoplen arwirbt der IKiuter auch keln Nutzungsrecht und geht das Risi-
Ko einer jederzeltigen Beschlagnahmung ain,

Wir bitten unsere Leser in daren elgenem Interesse, Raubkopien von Orlginal-Software
waoder anzublaten, zu verkaulen noch zu varbralten. Erziehungsberechtigte hatten for

Der Verlag wird In Zukunit keine Anzelgen mahr verdifentichen, die daraul schilefon
Iassen, dafl Raubkoplen angeboten werden.

“._

Erik Brotzmann
Jer Dilhrkop
Andrgas Schaelor
GoR

Computerspiele, -Simulationen

mit dt. Regelubersetzungen:

High Seas
(uard®, USA)
Simulation von Seeschlachten

des 18./19, Jh., Y-D-Grafik,
11 Szenarien, viele Details,
fiir £hd, Apple IT and IBM

KaroSoft

i"u_pl' "H 35 DM
A, - £ B

Tond t
Pt oo e

Might and Magic
{Hew World Computing, USA)

4 Diskettonsedten, Y-D-Grafik
und viele Details garantieren
mehr als 100 Stunden
wirkliches Fantasy-Rollonspiell
Prein: fir C64: 74,95 DN
fir IBM, Apple IT: 84,95 DM
Losungsbuch (engl. Text) fur

29,95 DM erhAltlich

aubordom:
Paladin
{omnitrend, USA)
DAS Fantasy=Rellepupiel fur ST
und Amiga, digitalisiertor
Sound, Animation, 10 Szenarien,
Prein: 69,95 DM

und mit Ahmlichem Spilelaystam:
Breach
{omnitrend, WEA)

Seience=Fiction Rollenapivl far
T, Amiga, IBM; Preas: 69,95 DH
Strategie;

Great Battles 1789 - 1865

{koyal Sottware, USA)

Stratugiespiel mit vivlun hi
wtorischen Detaila, 4 Szenavien
{Waterloo, Austorlats, Gettys-
burg, Shiloh), fir 5T: 59,95 DM

Wir bleten Service!

Pl be liver amtgufihicten Com
puterspaede linen wir b fie
egine dedtache Anleltung
angulertigt!

Versandkoston: HN: 4,70 DH
Voursuskasge: |, (11}

{hoy Bostel Lungon dbur 9%, - DR

el Bl len die Versandkosten!)

Katalog wmit Spiwlbeschyuibun
gund O 80 BH an Brlcfmarken,

Andreas Schaeter
Codid

Postfach 1123
2060 Bad Oldesloe

Jirgen Vieth
Anwenderprogramme:
ADIMENS ST, Datenbank 198—
STEVE Va0 m. schrtong. 1128

m. r 4 128—

CopySTar V2.2 158 —
Timeworks OTP {G 369—
S T Gt S0

um rafikprogr,

b 63—
Fladisk 66—
Harddisk Lttt 65—
MEGAMAX-MODULA-2, kpl. in dt. 388—
1Mﬂg§)mi I ‘ﬁ-
st onal —
Printmaster Plus 85—
Pr-Mastar, Art-Gallory 111, Jo 98—
BS-Handel 498, —
BS-Fibu 508—
S Timeaddress 149 —
STAR-WRITER-ST 188 —
GFA-DRAFT Plus 340—
GFAVE 99—
GFA-OBJEKT 189, —
GFA-Farbkonvertor 60—
GFA-Monochromkonverier 58—
GEM-Retrace - Recorder 96—
] _J:nlh: Paint (G DATA) 288~
PC-dito EuraVers. 3,64 108 —
T, M Buchrﬁhrung 269 —
GFABASIC lnmrpr vao 188—
mone plus 138 —
Pro Sound Designar, neun V. 168~
] cogr 05—
@ RAMdisk Il A8 —
Interprint || m. RAMdIsk 85—
Harddisk Halp u, Extension 126—

“Direktor, Sonderaktion Gﬂ,—

FILM-Direktor, Sonderaktion 60—
16-ADDRESS, achn, Datolverw, 148~
Logistix 309,
2nd Word 58—
Spiotn'
ASTERIX 54,80
s.mm Ssmhcn. U-Boot-Sim, [
67,650
am ncm Grand Prix Sim, 5600
UnlwmbMIIllnm Sim., dt, 50
GIANA-Sistors, 58—
Outrun, dt. 57—
Super Star Elshockey, di, 69—
STAR TREK, dt. E0.90
Test Driva, dt, 78—
Duny Master, dt. 69—
Aol n. Thunder 7 o
ise 10—
ﬁl.gm Simulator Il swieol. 18—
Flight Sim. Scenery Disk 711 89—
Chessmaster 2000 (Schach) 78—
Ovlitarator 72,50
Black Lamp, di. 59—
Leader Board Goll 69,80
Loador Board Tournamant 36—
Gunahip 72,50
Xonon, dt. 62,50
Oids, dt, 57—
Imnﬂuulhle Misslon I, dt. 79~
Bard's Tale 79—
Datender of the Crawn 6780
Internationnl Soceer 58,80
Hallowoon, di. 62 50
Wintar Olymplade "88 59,60
Teviris, ot 58,80
Hardware:
Mausmatie 17,80
A-Magic Turbo-Dizer 280~
Warlde 35" -Loutwerk 1 MB

78—
Woldo 35 -Doppellaulw. 2 MB 688 —
AS Soundsampler Maxi m, Saftw, 208—
AS Soundsamplor 111, 16 Bit 588 —
FUJI-Disk, MFIDD 10 8T. 2680
Markendiak, 3,5 MF20D 10 8t, 3450
'.rllchamrwuilurung aul TMB  aul Anlr,

nilorumachaltor o, Rosel 78~

P-Switch2 (2 Drucker am ST) 188, —
P 5w|1ch4 b. & Drucker am ST}  288,—

DATA Hardwarauhr o, l8tan 70~
Hnrddink SH 205 1108,—
Farbbandkassolte P2200 1750
Handy-Scanner Il m, Softw, B28,~
Farbband Cltizen 120 o 1250
Video Sound o:i rne.) 239,-
Citizon HOP-40, 24-Nadel-Dr,” 1298~

Vorkasse DM 3,-, Machnahmo DM 550

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth

BiesenstraBe 75
4010 Hilden
Telefon 02103/42022

Katalog kostenlos!
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Wettbewerb

rei CD-Spieler mit der aktuel-

len CD-ROM von PC-SIG im

Gesamtwert von iiber 9000
Mark gibt es bei unserem grofen MS-
DOS-Spieleprogrammier-Wettbewerb
zu gewinnen, den wir mit unserer
Schwesterzeitschrift »PC PLUS« und
Deutschlands gréftem Anbieter von
Public Domain-Software, der Kirsch-
baum Software-GmbH durchfiihren.

Auf dem ROM sind die iiber 1000
Disketten — die komplette Software-
Bibliothek von PC-SIG — enthalten:
iiber 10000 Anwenderprogramme,
Spiele, Utilities fiir Ihren MS-DOS-
Computer.

Die ersten drei Gewinner haben da-
zu die Chance, einen Autorenvertrag
von Kirschbaum Software GmbH an-
geboten zu bekommen und ihr Pro-
gramm kommerziell zu vermarkten.

Doch auch wenn Sie nicht zu den ex-
sten drei Gewinnern gehéren, lohnt es
sich mitzumachen:

4. bis 15. Preis: je ein Gutschein iiber
drei PC-SIG-Disketten nach Wahl
16. bis 25. Preis: je ein Buchgutschein

122 e,

Wollen Sie einen CD-Player

fiir Thren MS-DOS-Computer
gewinnen und die komplette Public Domain-

Programmbibliothek von PC-SIG mit iiber

550 MByte auf CD-ROM gleich dazu?

Dann schicken Sie uns Ihr selbstgeschriebenes
MS-DOS-Spiel ein. AuBerdem haben Sie die

Chance, mit einem Autoren-Vertrag den ersten Schritt

zum Profi-Programmierer zu gehen.

fiir das komplette Angebot von Bii-
chern wund Software aus dem
Marlkt & Technik-Verlag im Wert von
50 Mark

Alle Einsender haben zusitzlich die
Chance, ihr Programm in Happy-
Computer oder PC PLUS als Listing zu
verdffentlichen. Dafiir gibt es selbst-
verstindlich Honorar. Gehen mehr als
drei Spitzen-Spiele bei uns ein, so gibt
es fiir diese ebenfalls einen Autoren-
vertrag.

Ob Sie ein Adventure oder ein Ac-
tionspiel programmieren, bleibt Ih-
nen iiberlassen. Egal ob EGA, CGA
oder VGA oder nur der IBM-Zeichen-

satz — das einzige Kriterium, nach
dem unsere Jury (Josef Kirschbaum
sowie je ein Redakteur von Happy-
Computer und PC PLUS) urteilt, ist der
Spal, den Ihr Spiel macht. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

Schicken Sie eine Diskette mit dem
lauffahigen Programm sowie eine An-
leitung und die Angabe, in welcher
Hardware-Konfiguration Ihr Pro-
gramm lduft, bis zum 1.9.88 an
Redaktion Happy-Computer
MS-DOS-Spieleprogrammier-
Wettbewerh
Hans-Pinsel-Strafe 2
8013 Haax
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Story

Zehn Tonnen Technik

Amiga im Fernsehen

Computer machen Fernsehen
attraktiver. Im modernsten
Fernseh-Ubertragungswagen
Europas arbeiten Amigas und
ATs, um den Zuschauern bes-
sere Bilder und detaillierte
Informationen zu bieten.

] ittwoch, 2. Marz 1988, 20
Uhr und 15 Minuten: Meh-
rere Millionen FuBball-

Fans in ganz Europa fiebern ge-

spannt dem Beginn des FuBball-

Europapokal-Spiels Bayern Miin-

chen gegen Real Madrid entgegen.

Doch die Spannung vor den Fern-

sehgeriten ist nichts im Vergleich

zur Nervenanspannung hinter den

Kameras. Denn an diesem Abend

erlebt Deutschlands modernster

Ubertragungswagen, das Media

Mobil des Commodore Sportser-

vices (COSS), seine Generalprobe.

Sein neues Konzept verbindet die

Fahigkeiten moderner Fernseh-

elektronik mit den Vorteilen von

Computern, die die Steuerung iiber-

nehmen und grafische Effekte dazu-

mischen. -
Ein Ubertragungswagen, kurz U-

Wagen genannt, verarbeitet die Bil-

der, die die Kameras am Spielfeld

aufnehmen, und sendet sie an die

Fernsehanstalten, damit die Live-

Ubertragung ausgestrahlt wird.

Doch ein guter Ubertragungswagen

macht noch mehr. Mit ihm wahlt die

Bildregie zum Beispiel die Bilder

aus, wenn mehrere Kameras im Ein-

satz sind, damit der Zuschauer zu

Hause den Sololauf des Stiirmer-

Die groBe Monitorwand ist das Herzstiick des Wagens, der rund
zwei Millionen Mark gekostet hat.

Auscabe B/August 1588
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Das Media Mobil des Commodore-Sportservices ist der erste computergestenerte Uber-

e

tragungswagen der Welt. Generalprobe war beim Europapokalspiel Bayern gegen Real.

stars zum entscheidenden Tor aus
der besten Perspektive sieht.

Doch gerade fiir technisch an-
spruchsvolle Aufgaben brauchen
viele, nicht computerunterstiitzie U-
Wagen die Hilfe durch die Anlagen
der jeweiligen Sendezentrale. Grafi-
ken werden meist von dort einge-
spielt. Dadurch eignen sich diese
UWagen zwar zur Bildfiihrung,
doch bei weitergehenden Aufga-
ben miissen sie passen.

Anders das Media Mobil. Bei thm
sind alle Funktionen bereits einge-
baut: von der perfekten Zeitlu-
pe iiber Schrifteinblendung bis zu
Uberblendeffekten, bei denen sich
ein Bild zum Beispiel zu einer Schrau-
be dreht und dann verschwindet.

5 el

Bus Platzgriinden sind die Computer senkrecht in die Tische

Mit den Computern im Wagen wer-
tet das COSSTeam fiir die Veranstal-
ter auch Turniere aus. Die Compu-
ter werden dazu mit der Zeitmes-
sungs-Anlage verbunden oder
iibernehmen automatisch die Wer-
tungen der Punktrichter, um in Se-
kundenschnelle die aktuelle Rang-
liste zu berechnen. Plazierungen
und Ergebnisse konnen ebenso in
das Fernsehbild eingeblendet wer-
den, wie Informationen iiber den
Sportler, der gerade im Bild ist. Die
Kommentatoren haben so stets die
wichtigsten Daten parat.
Normalerweise sind alle Arbeits-
abldufe beim Fernsehen Handar-
beiten, die von Spezalisten ausge-
fiihrt werden. Doch im Media Mobil

eingelassen. Fiir die Fahrt werden sie extra gesichert.

aldde 192



Story

steuern Computer die Anlagen
schneller und préziser als Men-
schen. Zeitlupen und Wiederholun-
gen werden auf Knopfdruck einge-
blendet. Damit werden auch bei
Live-Ubertragungen Effekte mébg-
lich, die man bisher in einer lang-
wierigen Nachbereitung im Studio
zusammenstellen mufte.

Um diese leistungsfdhige Anlage
zusammenzustellen, haben die Spe-
zialisten vom Commodore Sportser-
vice eine Mischung aus einzelnen
Komponenten gewdhlt, da kein be-
stehendes Komplettsystem ihren
Anspriichen geniigt. Dementspre-
chend teuer ist der Wagen. Robert
Hehenwarter, einer der zwei Ge-
schéftsfiihrer des Commodore Sport
Service, gibt die Kosten mit 1,6 bis
2,5 Millionen Mark an.

Fiir das Geld wurde der Wagen
mit Technik vom Feinsten ausge-
stattet. 17 Computer — acht Amiga
2000 und neun AT-Kompatible — wir-
ken im Inneren, zusammen mit drei
Bandaufzeichnungsmaschinen mit
10-KanalTon, drei Genlock-Modu-
len fiir die Amigas, einem Schnitt-
computer fiir Nachbearbeitung und
Zeitlupe — um nur die wichtigsten zu
nennen. Die gesamte Ausriistung ist
iber fiinf Kilometer Kabel miteinan-
der verbunden. Die Datenkabel fiir
das Netzwerk sind aneinanderge-
legt drei Kilometer lang. Wiirde
man alle Kabel zusammen auf eine

Waage legen, ergaben sie das Ge-

wicht von einer Tonne. Sie sind also
schwerer als ein Kleinwagen.

Technik
vom Feinsten

Dafiir, daB die Hitze durch die vie-
len elektrischen Apparate nicht un-
ertraglich wird, sorgen zwei starke
Klimaanlagen, deren Leistung fiir
ein Einfamilienhaus ausreicht,

Das Netzwerk besitzt 210 RS232-
Anschliisse, von denen bislang nur
184 genutzt werden. Durch den mo-
dularen Aufbau des Systems kénnen
noch weitere Geréte, zum Beispiel
Informationscomputer fiir Besucher
oder Kommentatoren, intern oder
extern, ergdnzt werden, An der
Rickwand des Wagens befindet
sich ein groBes Steckerfeld, in dem
die Anschliisse aller Gerate zusam-
mengefalt sind. Dadurch kann man
alle Anlagen neu miteinander ver-
binden, ohne den Wagen auseinan-
derbauen zu miissen. Das erlaubt,
das Media Mobil leicht an spezielle
Aufgaben anzupassen.

Obwoh! der U-Wagen alles bietet,
was das Herz des Fernsehtechni-
kers begehrt, mangelt es an einem:

1]

C58-Geschiftsfiithrer Robert Hehenwartex
ist einer der Viter des Media Mobils

am Platz, Der Raum fiir das Personal
ist auf das Nétigste beschrankt und
der Gang ist so schmal, daB’ zwei
Personen nur mit Miihe aneinander
vorbeigehen kénnen. Auf dem Tisch
vor der Monitorwand ist kaum ge-
nug Platz fiir die drei Tastaturen.

Um Platz zu spraren, sind die
Computer senkrecht in die Tische
eingelasssen. Obwohl Computer re-
lativ empfindlich sind, bringt die
Unterbringung keine Probleme mit
sich, solange die Klimaanlage nicht
ausféllt. »Computer sind robuster als
viele glaubene, erklart Robert He-
henwarter »Frither, bevor wir den
Wagen hatten, muften sie noch viel
mehr einstecken. Im Winter war es
teilweise so kalt, daf uns die Com-
puter einfroren und wir sie vorsich-
tig auftauen mufiten.«

Die Technik ist natiirlich die Achil-
lesferse des Systems. Ein Computer-
absturz hatte zum Beispiel weitrei-
chende Folgen. Fiir die Datensi-
cherheit haben die Programmierer
daher Vorsorge getroffen. Alle ein-
gehenden Informationen werden
sofort gespeichert, damit bei einem
totalen Stromausfall nur die letzten
eingegangenen Daten verloren ge-
hen, die man innerhalb kiirzester
Zeit wiederherstellen kénnte.

Durch den konsequenten Einsatz
von Computern ist das Media Mobil
das modernste mobile Sendestudio
in Europa, Trotzdem sind die Ent-
wickler noch immer nicht zufrieden.
Sie trdumen davon, die gesamte An-
lage nicht nur {iber das Computer-
Netzwerk zu steuern, sondern die
Bilder auch digital zu bearbeiten,
Ein Beispiel:

Bislang verwendet COSS speziel-
le Schriftgeneratoren flir Textein-
blendungen. Doch das kénnten ge-
nauso gut die Amigas libernehmen.
»Einige Sender sind aber zu konser-
vativ und verlassen sich lieber auf

bewahrte Technik«, meint Robert
Hehenwarter. Bislang kommen die
Amigas daher nur fiir spezielle gra-
fische Tricks zum Einsatz. Durch ein
leistungsfahiges Genlock, das zum
Mischen der Computer-Bilder mit
dem Fernsehbild dient, sieht man
keinen Unterschied zu den Bildern,
die mit wesentlich teureren Anlagen
erzeugt werden.

Hinter den Schriftgeneratoren
verbergen sich Computer auf
68000er-Basis, die auf das Erzeugen
von Schriften in allen GroéRen und
Formen spezialisiert sind. Der Ami-
ga kénnte nicht nur Schriften in glei-
cher Qualitdt erzeugen, sondern
bietet mehr Effekte und kann auch
Crafiken einspielen. Die Techniker
sehen in thm das flexiblere System,
weshalb die Amigas schon einen fe-
sten Platz im Wagen haben.

Zum Einsatz kommen derzeit Pro-
gramme wie Zeichenprogramm De-
luxe Paint Il und Sculpt 3D, mit dem
realitdtsgetreue Bilder berechnet
werden (Raytracing). Das COSS-
Team arbeitet aber auch an eigener
Software und sucht dafiir immer
wieder Programmiertalente, die
spezielle Crafik-Software fiir den
Amiga schreiben kénnen.

Amiga als
I'-ornilhshr

Die Uberlegenheit seines flexi-
blen Systems bewies das Media Mo-
bil bel seinem ersten richtigen Ein-
satz, Er fithrte das COSSTeam zum
Reittunier nach Géteborg in Schwe-
den, bei dem es sowohl die Auswer-
tung des Tuniers tibernahm als auch
die Aufbereitung der Bilder. Alles
funktionierte problemlos, doch am
Samstag nachmittag fiel dem schwe-
dischen Fernsehen ein, daf man um
18 Uhr unbedingt die Toto-Zahlen
ausstrahlen miisse. FuBballloto ist
in Schweden sehr beliebt und die
plinktliche Bekanntgabe gehort zu
den festen Fernseh-Ritualen, wie in
Deutschland die allabendliche Ta-
gesschau um 20 Uhr.

Was sollte man tun? Die Ubertra-
gung unterbrechen oder auf die To-
tozahlen verzichten? COSS wufte
Rat, Sie erzeugten in aller Eile eine
Tabelle mit den Spielpaarungen,
trugen die Ergebnisse ein, die erst
vier Minuten vor 18 Uhr feststanden.
Dann blendeten sie speziell fiir das
schwedische Fernsehen die Ergeb-
nisse ein, wahrend die restlichen an-
geschlossenen Sender in Europa
das normale Bild des Reitturniers
sahen, Ohne die Technik des Media
Mobils wéare das nicht so einfach ge-
gangen. (gn)
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Wetthewerb

Auswertung der Aktion

»Das Beste aus Happy-Computer ‘87«

Happy-Leser gewann

Bei der Preisverleihung freuen sich die Beteiligten (v.1.n.r.) Henry Stiimer von Cetech,
der stellvertretende Happy-Chefredakteur Joachim Graf und Gewinner Heiko van Elsuwe

Wir fragten Sie in Ausgabe
3/88, welcher Beitrag Ihnen
in den zwolf Ausgaben des
letzten Jahres am besten ge-
fallen hat. Der Gewinner des
PCs steht nun fest.

ochenlang brachte der
Postbote taglich Berge
von Leserzuschriften auf

unseren Wettbewerb, Fast 2000
Mitmach-Karten erreichten uns vor
dem Einsendeschluf, Wir fragten
nach den fiinf Beitrdgen, die Thnen
am besten gefallen haben., Aufer-
dem wollten wir wissen, welches Ti-
telbild IThnen am meisten zugesaagt
hat und welcher Beitrag grafisch am
schénsten war.

[hre Meinung war uns eine kom-
plette PC-Ausriistung wert, Einen
ACER-XT mit Festplatte und Monitor
gab es zu gewinnen.

Unsere Gllicksfee Petra hat (mit
verbundenen Augen, versteht sich)
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den Gewinner gezogen. Helko van
Elsuwe aus Bochum konnte es dann
auch gar nicht fassen, als wir thm am
Telefon von seinem Gewinn erzahl-
ten, Er glaubte uns zunachst nicht
und hielt das Ganze fiir einen Scherz
seiner Klassenkameraden. Erst als
er in seinem Briefkasten die Flug-
tickets nach Miinchen und eine Ein-
ladung in die Redaktion fand, konn-
te er an sein Glick glauben.

Die Freude fiir ihn war besonders
grof, als er nach einem ganzen Vor-
mittag in der Happy-Computer-
Redaktion endlich seinen ACER-XT
in Empfang nehmen konnte. Extra
zur Verlelhung dieses Preises kam
auch Verkaufsleiter Henry Stiimer
von CeTech, die den XT zur Verfii-
gung gestellt haben. Henry Stiimer
iiberreichte den Computer zusam-
men mit einer Urkunde an Heiko,
bevor er, nach einem guten Mittag-
essen auf Redaktionskosten in ei-
nem typisch bayrischen GCasthof,
wieder nach Bochum flog.

PC fur 3000 Mark

Das haben Sie
gewtdihit

Wir waren sehr neugierig, wie
Sie sich entschieden haben. Aus
der Umfrage kénnen wir ndmlich
besonders gut ablesen, welche
Themen Sie besonders interes-
sieren. So kénnen wir Ihre Happy-
Computer noch attraktiver ge-
stalten, Bei der Auswertung der
Umfrage diirfen wir natiirlich
nicht verschweigen, wie Sie sich
entschieden haben. Folgende
Beitrdge haben Ihnen am besten
gefallen:

Plat_z ﬁrﬁkel___ B — s

16-Bit-Vergleichstest
Computer,

Cracker und Kopierer
Computer,

Porno und Gewalt
Drucker im Hértetest
Eine fantastische Reise

|G W DOy

Bei der grafischen Gestaltung er-
gab sich folgendes Bild

Platz Artikel

Eine fantastische Reise
Faszination in

16 Millionen Farben
16-BitVergleichstest
Kunst als Erlebnis...
Kosinus: Ein Freak
macht Karriere

M Do

Mit deutlichem Abstand (fast
doppelt so viele Stimmen wie der
nachstiolgende Titel) machte die
Ausgabe 10/8T das Rennen.

Wir bedanken uns bei allen,
die mitgemacht haben, (wo)

Fiir Heiko war es das erste Mal,
daP er etwas gewonnen hatte und
es war auch sein erster Flug. Ins-
gesamt ein toller Tag, wie er selbst
sagte, (wa)
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Software Test

Adventure-Construction-Set fir ST und MS-DOS:

0 IIE'*“E
L1

--lIooO-I

- — %

Das eingebaute Grafik-Programm ist nur spartanisch ausgeriistet.
Es werden Bilder anderer Programme geladen.

Haben Sie sich oft genug iiber
freche Monster und uner-
reichbare Schitze gedrgert?
Schlagen Sie zuriick — schrei-
ben Sie Ihr eigenes Adventure.

er oft und gerne Adventu-
res spielt, hat sicherlich
schon den Wunsch ver-

spiirt, mal selbst ein Abenteuer-
Spiel zu schreiben. Eine gute Idee,
eine spannende Handlung und eini-
ge knifflige Puzzles sind mit etwas
Fantasie schnell erfunden, aber
wenn es ans Programmieren geht,
bekommen viele Hobby-Abenteu-
rer wieder kalte Fiife. Denn egal,
welche Programmiersprache man
bemiiht, ob Basic, Maschinenspra-

7 Ui e

i

ook

il EA EA

Ganz schén komplex: Die Programmiersprache des STAC ist
nicht einfach, bietet aber alles, was man braucht.

126 s,

--sdi!--'i'u"u-iu-itg oonditions

a0 ok
ict ﬂ‘ﬂ oimf rooa ok

Adventure im
Eigenbau!?

che, Pascal oder
C, es bleibt stets
eine superkniff-
lige Aufgabe,
den »Parserx zu
schreiben. Der
Parser ist der
Programmiteil ei-
nes Adventures,
. der die Einga-
R ben des Spie-
lers enigegen-
nimmt und ana-
lysiert. Er setzt
eine Eingabe
wie »Nimm die
rote Flasche, 6ffne sie und trinke sie
aus« in Computer-Sprache um. Der
Parser ist oft der Dreh- und Angel-
punkt eines Adventures. Ein Spiel,
das den Spieler nicht versteht,
macht auf Dauer keinen Spab.
Bleibt also nur, erst mal ein paar
Monate in einen eigenen Parser zu
investieren? Nein, denn ein neues
Programm fiir den Atari ST macht
das Leben der Adventure-Program-
mierer leichter. Der »ST Adventure
Creators, kurz STAC, ist elne eigene
Programmiersprache fiir Crafik-
Adventures, komplett mit zahlrei-
chen Utilities, Beispiel-Adventures,
Zeichen-Programm und einer 60sei-
tigen Anleitung. Natiirlich ist der
STAC kein Wundermittel. Das Pro-

Dies
Lenhardt,

ist das
dem

grammieren eines Adventures
bleibt immer noch harte Denk- und
Knobelarbeit. STAC nimmt Thnen
zwar viel Kleinkrieg mit dem Parser
ab, aber den kompletten Handlung-
sablauf des Adventures miissen Sie
haarklein mit den entsprechenden
Befehlen definieren.

Vor dem Programmieren kommt
das Erfinden. Es ist beinahe sinnlos,
sich an den Computer zu setzen und
Zu sagen: »Jetzt programmiere ich
ein Adventure«. Wer nicht zuerst auf
dem Papier zumindest ein Grundge-
rist des Adventures zusammen-
stellt, wird schon nach kurzer Zeit
die Ubersicht verlieren und ins
Stocken geraten. Vor dem Criff in
die Tastatur sollten Sie einen Lage-
plan des Spiels zeichnen sowie Be-
schreibungen aller Raume, Objekte
und Puzzles aufschreiben. Dann
sollten Sie im ersten Programmier-
Schritt daran gehen, alle Raume,
Objekte und Worter des Adventu-
res in den STAC einzugeben.

STAC fiihrt fiir RAume und Objek-
te eigene Listen, in denen Namen,
Beschreibungen (fiir »Untersuche
Gegenstand«) und spezifische Ei-
genschaften gespeichert sind. Bel
Raumen sind das die Verbindungen
zu anderen Raumen (wo kommt man
raus, wenn man nach Norden geht?),
bei Objekten das Gewicht (wieviel

Buero von Heinrich

Spiele-Tester. Heinrich

sieht sehr verstoert aus und murmel t

immer wiede
ist mein Artikel?'", In
es =urueck auf den Redaktions-

iIst mein Artikel?
Richtung

HWo
DOsten

Mit digitalisierten Bildern und dentschen Texten ist es einfach,
ein Adventure in einer vertrauten Umgebung zu schreiben.

Ausgabe B/August 1988



Test Soffware

kann der Spieler eigentlich tragen?).
Dreil weitere Listen enthalten alle
Waorter, die Ihr Adventure verstehen
soll. Es gibt jeweils eine Liste fiir
Substantive, Verben und Adjekt-
ve/Adverbien. In jeder Gruppe sind
255 verschiedene Worter erlaubt,
wobei Synonyme als ein Wort z&h-
len. So ist es ein leichtes, dem Ad-
venture mitzuteilen, daf »Nimme,
»Nehmes, »Greifer und »Grapsche«
die gleiche Bedeutung haben. Im
Adventure-Programm verwenden
Sie nur den Begriff »Nimme, und
STAC priift automatisch auf die an-
gegebenen Synonyme. Adverbien
und Adjektive sind vielfach emzu-
setzen: »Offne die Truhe vorsichtiges,
»Nimm den blauen Schliissel« sind
nur zwei Beispiele fiir den sinnvollen
Einsatz dieser Wortgruppen.

Den allerletzten Schiiff gibt man
dem Adventure noch durch die Ver-
wendung von Grafiken. Ein einfa-
cher QCrafikeditor mit den wich-
tigsten Grundfunktionen ist schon
eingebaut, doch diesem scheint
selbst der Programmierer des STAC
nicht sehr zu vertrauen. Zum einen
kann dieser Editor Bilder von »Neo-
chromes« und »Degas« laden und
weiterverarbeiten, zum anderen
mulf das Titelbild eines Adventures
sogar im Neochrome-Format vorlie-
gen, kann also gar nicht mit dem ein-
gebauten Malprogramm erzeugt
werden! Fiir kleine, letzte Anderun-
genan einem Bild istder Editor noch
zu empfehlen, doch wer alle seine
Bilder von Hand malen méchte, soll-
te zum STAC noch ein gutes Zeichen-
programm kaufen.

Auch sonst ist der Bedienkomfort
eher spartanisch ausgefallen. Wer
auf dem ST eine Bedienung mit
Maus und Pull-Down-Meniis erwar-
tet, wird von den einfachen Text-
Meniis mit Buchstaben-Eingabe ent-
tauscht sein. Die Maus wird, neben
dem Grafikeditor, nur noch bei der
Buswahl einer Disk-Datel einge-
sefzt.

Per Tastendruck wird das Adven-
ture alleine ablauffahig auf Disketie
gespeichert. Es ist kein Zusatzpro-
gramm notwendig, um dieses Ad-
venture zu spielen. Sie diirfen Thr
Adventure dann beliebig weiterge-
ben oder sogar verkaufen. Der Her-
steller verlangt dafiir keinerlei Ge-
biihren, allerdings miissen Sie in Ih-
rem Adventure erwahnen, daB es
mit dem STAC entwickelt wurde.

Die uns vorliegende TestVersion
hatte noch Schwierigkeiten mit der
deutschen Tastatur-Belegqung des
Atari ST »Y« und »Z¢« waren ver-
tauscht, auch Satzzeichen fanden
sich nicht auf den gewohnten Ta-
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Name: ST Adventure
Creator (STAC)

Hersteller: Incentive Software,

England

Liefer-
umfang:

zwel einseitige
Disketten,
60seitiges,
englisches
Handbuch

39,95 Pfund (etwa
130 Mark)

— Fertige
Bdventures sehen
professionell aus

— Adventures
diirfen beliebig
weitergegeben und
verkauft werden

— Ausgetiiftelte
Programmier-

sprache

Uns

— Komplizierte
Bedienung

— Eingebautes
Zeichenprogramm
ungeniigend

Uns
gefallt
weniger:

Wertung: ® @ @ @ OO

1 ausgefiillter Kreis schlecht,
6 ausgefillie Kreise: hervorragend

sten. Der Hersteller arbeitet jedoch
an einer angepafBten deutschen
Version, die diese Probleme aus
dem Weg rdumen soll.

Kurz zusammengefaBft ist der
STAC ein solides Programm, mit
dem ohne weiteres professionelle
Adventures produziert werden kon-
nen. Die komplexe Programmier-
sprache und die umstindliche Be-
dienung legen dem Computer-
Laien jedoch zu viele Stolpersteine
in den Weqg. Der STAC kann nur
empfohlen werden, wenn Sie schon
einige Programmier- und Compu-
ter-Kenntnisse haben. (bs)

GAGS — Adventure=-
Generator

Auf einer Public Domain-Diskette
von PC-SIG finden Sie das passende
Programm fiir alle MS-DOS-Compu-
ter. Das »Generic Adventure Game
Systeme, kurz GAGS. Mit diesem
Programm lassen sich komplexe
Adventures schreiben, ohne daB
dazu Programmierkenntnisse notig
sind, denn GAGS ist ein Textadven-
ture-Construction-Set.

GAGS ist das besonders gelunge-
ne Werk des amerikanischen Fach-
journalisten Mark J. Welch und wird
als Shareware vertrieben.

Dabei gestattet der Programmau-
tor, daB sein Produkt frei kopiert und
nichtkommerziell weitergegeben
werden darf Im Falle von GAGS
schldgt der Autor vor, bei Gefallen
15 US-Dollar zu iberweisen. Aufder
Diskette befindet sich neben dem
eigentlichen Programm noch ein et-
wa 50seitiges Handbuch.

Es ist sehr zu empfehlen, dieses
Handbuch am Anfang zu lesen.

Schon beim Studium dieses Hand-
buchs merken Sie, daB Sie ohne aus-
reichende Englischkenntnisse bei
GAGS keine Chance haben: Die ge-
samte Dokumentation ist — wie bei
einem amerikanischen Produkt iib-
lich — in Englisch gehalten.

Auf der Diskette befindet sich be-
reits ein fertiges Adventure mit dem
Titel sUndergrounde. Wer an die-
sem Adventure scheitert, findet im
Anhang des Handbuches eine
Landkarte dazu. Probieren Sie es
einmal aus und spielen Sie »Under-
grounds, Indem Sie »advent un-
dergndeeingeben. Seine wahre Lei-
stungsfahigkeit entfaltet GAGS aber
erst, wenn Sie Thr eigenes Adven-
ture schreiben. Es ist sicher eine
reizvolle Aufgabe, seine Umgebung
oder seinen Arbeitsplatz als Adven-
ture zu realisieren. GAGS benotigt
fiir ein Adventure ganze zwei ASCII-
Dateien. So 14Bt sich recht einfach
ein Titelbild dem eigentlichen Ad-
venture voranstellen, in dem zum
Beispiel ein Hinweis auf den Urhe-
ber enthalten ist. GAGS erganzt Ihr
Titelbild automatisch um eine Copy-
rightmeldung des Programmautors.
In der Datei <namedat> sind die
Informationen iiber alle Personen,
Raume, Gegenstande und Ereignis-
se abgelegt.

Dazu dienen mehrere Schliissel-
worter, die alle durchgehend groB-
geschrieben werden miissen. An-
dernfalls versteht GAGS diese An-
weisungen nicht oder es kommt
sogar zu einem Abbruch der Pro-
grammausfithrung.

Dazu dient das Schliisselwort
»ROOM nnne, wobel <nnn> eine
Zahl zwischen 2 und 199 ist. Der
Spieler wird zu Spielbeginn in Raum
2 befordert, sie miissen Raum 2 also
unbedingt definieren. Die Definition
fiir Raum 2 sieht zum Beispiel wie
folgt aus:

ROOM 2
Start-Raum
NORTH 10
END_ROOM

Dadurch erhdlt der erste Raum
den Namen sStart-Raume. AuPer-
dem legt das Schiiisselwort
»*NORTH 10« fest, daB der Spieler,

cal\ddve 107
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GEOS, Version 1.3 fiir den
C64/C128 (deutsch)
Bestell-Nr. 50320

DM 59~* (sFr 52 -"/6S 590-")
GEOS fiir den C128
Bestell-Nr. 50327

DM 119,~* (sFr 110-"/6S 1190-")
Das Buch zur Software:
Alles iiber GEOS 1.3
Bestell-Nr. 90570

ISBN 3-89090-570-6,

DM 59,- (sFr 5430/6S 460,20)
Schriftenpaket:

Fontpack International
Bestell-Nr. 50321

DM 49" (sFr 45-/6S 490-")
Textverarbeitung:

GeoWrite Workshop fur den
C64/C 128 (deutsch)
Bestell-Nr. 50323

DM 89" (sFr 81-"/6S 890-%)
GeoWrite Workshop fir den
C128 (deutsch)

Bestell-Nr. 50329

DM 119" (sFr 11065 1190-%)
Dateiverwaltung:

GeoFile fir den C64/C 128
(deutsch)

Bestell-Nr. 50324

DM 89,~* (sFr 70-"/06S 890-%)
GeoFile fur den C128 (deutsch)
Bestell-Nr. 50330

DM 119,~* (sFr 110-"/6S 1190-")
Desktop Publishing:
GeoPublish fir den Ce4/C128
(deutsch)

Bestell-Nr. 50326

DM 99~* (sFr 89-"/6S 990-*)
Programmiersprache:
GeoProgrammer fir den C 64
(englisch)

Bestell-Nr. 50332

DM 119~* (sFr 110-*/6S 1190-")
Tabellenkalkulation:

GeoCalc fir den C84/C128
Bestell-Nr. 50325

DM 89,~* (sFr 79-"/6S BA0-*)
GeoCalc far den C128
Bestell-Nr. 50331

DM 119~* (sFr 110-*/6S 1190-")
Hilfsprogramme:
Deskpack/GeoDex fir den
C64/C 128 (deutsch)
Bestell-Nr. 50322

DM 69,~* (sFr 62 -*/6S 690-°)

Updates: !

- Update GEOS 1.2 englisch
auf GEOS 1.3 deutsch fur den
C64/C128

Bestell-Nr. 50320U

DM 39~* (sFr 35-"/6S 390-")

- Update GEOS 1.2, GEOS 13
und GEOS 128 englisch auf
GEOS 128 deutsch

Bestell-Nr, 50327U

DM 79,-* (sFr 72,-*/6S 790-%)
Die Updates erhalten Sie gegen
Einsendung der Originaldiskette
und gegen Vorauskasse mit

Verrechnungsscheck,
* Urverbindliche Presamplehlung

Markt&Technik-Support:

Bei User-Registrierung rechtzei-
tige Update-/Upgrade-Informa-
tion und Support-Unterstitzung:
Telefon 089/46 13-6 46 oder -205,
Senden Sie uns bitte lhre
Registrierungskarte.
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ROOM 2

Happy-Hall

WEST 3

EAST 4

NORTH 5

POINTS 10

END_ROOM

ROOM_DESCR 2

This is the happy-hall where

all freelance authors usually

work. There is nothing special

visible.

END_ROOM_DESCR

ROOM 3

Dining=Room

EAST 2

END_ROOM

ROOM_DESCR 3

This is the dining-room where
all freelance authors usually
eat.

There is a desk in the middle
of that room.

END_ROOM_DESCR

NOUN 220

Desk

Large

There is a large desk here
LOCATION 3

UNMOVABLE

END_NOUN

NOUN_DESCR 220

The desk 1s quite ordinary.
END_NOUN_DESCR

ROOM 4

Bedroom

WEST 2

POINTS 90

END_ROOM

ROOM_DESCR 4

This 1s the bedroom where all
freelance authors usually
sleep.

END_ROOM_DESCR

NOUN 221

Book

black

There is a black book here.
LOCATION 4

UNMOVABLE

END_NOUN

NOUN_DESCR 221

The book con-

tains just one short
sentence:

”I am not necessary to solve
the adventure”
END_NOUN_DESCR

ROOM 5

Living-Room

SOUTH 2

SPECIAL 10

KEY 222

END_ROOM

ROOM_DESCR 5

This is the living-room
freelance

authors usually llve in.
END_ROOM_DESCR

NOUN 222

Walkman

small

There is a small walkman made
in japan. °

LOCATION 5

TURNABLE

END_NOUN

SPECIAL 10

As you turn on the cassette
player, you hear a volce
erying:

"1 need my Happy Computer”
END_SPECIAL

ROOM 10

Paradise

GAME_END

END_ROOM

ROOM_DESCR 10

You are now in Paradise.
Congratulations, you solved my
adventure!!!

Martin Hepp

END_ROOM_DESCR

So kénnte ein Beispiel-Programm

von GAGS aussehen

wenn er nach Norden geht, in Raum
10 gelangt. Ebenso lassen sich na-
tiirlich auch die angrenzenden Réu-
me fiir die iibrigen Himmelsrichtun-
gen mit "WEST n«, »EAST n« und
»$SOUTH n« definieren. Bevor man
sich an die Arbeit macht, die Raume
zu definieren, ist es sinnvoll, eine
kleine Landkarte zu zeichnen., An-
dernfalls verliert man zu schnell die
Ubersicht. Nun ist es fiir den Spieler
aber nur wenig hilfreich, wenn er ei-
nen Raum betritt, und nur der Name
des Raumes angezeigt wird. Besser
ist es, wenn der Spieler noch eine
kurze Beschreibung des Raumes er-
héalt. Dazu dient das Schliisselwort
»ROOM_DESCR nnn«, wobei
<nnn> der Nummer des entspre-

chenden Raumes entsprechen muf3.
Um den Startraum etwas naher zu
beschreiben, verwenden Sie also
beispielsweise folgenden Befehl:

ROOM_DESCR 2

You are inside a dark room. You
hear a mysterious sound.
END_ROOM_DESCR

Neben verschiedenen Schauplat-
zen lebt ein gutes Adventure zu ei-
nem betrédchlichen Teil von myste-
ritsen Gegenstanden, Einen Gegen-
stand definiert man mit »WOUN nnne,
wobel <nnn> eine Zahl zwischen
201 und 299 ist. Bei einem Gegen-
stand sind eine Reihe von Angaben
erforderlich: einerseits muf3 mit dem
Locate-Schliisselwort festgelegt wer-

palade  10Q



IHR GESCHENK

FUR EINEN NEUEN GifiisER - ABONNENTEN !

10 Leerdisketten 5
Ohne Leerdisketten |cuft
nichts| Die Leerdisketten
in der prakfischen »Happy-
Computer«-Box  sind auf
beiden Seiten beschreibbar.
Bei einer Speicherkapazitdt
von insgesamt 10 MByte blei-
ben keine Winsche offen.

GEWINNEN SIE
JETZT EINEN

NEUEN
ABONNENTEN!
ES LOHNT SICH!

P

Py

Ich habe den Abonnenten geworben:

lieh habe tebanstahanden Abonnentan r S gw.w.\rban.

leh weily, dalt Elgenwarbung ausgeschlossen it Bitte sandan
Sl ‘mlr pach [inqrjnr] cear Zniﬂung fir div nioue Abonnamant
din
Préimio 1 D Pridmie 2
Leerdisketten Druckerstéinder

an lalgende Angchrifi

R

Yomamn

StnafialMe

M Le ]
Bastellkare mit Prdmisngutschein ausfillen, ausschnoltan
und im Kuyer ader auf ainer Postkarte einsendan ani

Markt & Technik Verlag hkﬁlﬂ‘!"l’uﬁuﬂ'
wHi Computeru-Leser-Sorvice

Po 1304
8013 Haar bei Miinchen

5 PRAMIENGUTSCHEIN -

Super-Druckersténder

Mit 60 kg Tragekraft

nimmt er die schwer-

< sten Drucker aufl Zu-

~~ samenlegbar und  leicht,

mit 2 Papierdepots - fiir den
Papiervorrat und das bedruckte,
automatisch zusammengelegte Engd-
lospapier.

MIT DOPPELTEM VORTEIL:

SIE erhalten ein tolles Geschenk!

DER NEUE ABONNENT

- spart 8% gegeniiber dem Ein-
zelheftpreis

- verséiumt keine nHappy-Compu-
ter«-Ausgabe

- hat die Frei-Haus-Lieferung ko-
stenlos

- erhdlt sein Heft sofort nach Er-
scheinen!

BESTELL-
COUPON

Ich bin der neve Abonnent:

Jar,; Teh abonniae nHoppyCompulers
[ ab solort [ ab. Ausgabe .. lch bazishe sHoppy-Com-
puters bisher noch nicht regalméiiig und méchin die Vartaile ei-
nes persdnlichen Abonnaments inutzen:

Mlcim, Marmone

Seafhes i

PLZ (7]

Botum, 1. Unserschidh
Ich bezohle sinschlieblich Frsl-tous-Listerng for 12 Aus.

abaen Im veraus nach Erhalt dér Rechnun
h Shilich D halbjahdlch vinr!clﬂhdich
1w DM 72,5 (2% DM 36,-) (4 %M 18,=)

[Auslandspralai sishe Impressum)

Das Abonnament verldngert sich automatisch ym sln wajte-
s Jahr zu den dann ?Ghlg’un Badingungen. lch kann |ederzalt
zum Endla das bezahlten Zeliraumes kindigon,

Iir [st bekannt, dab leh disse Bastellung innathalb ven 8
Togan kel dor Bestalladresse widernifen kann, Zur Wahrung
dar Frist genlat di rechtzallige’ Abvendung des Widermuls,

Ieh bt dias duch maine: 2, Lintaniehile

Software Test

den, in welchem Raum sich der GCe-
genstand beim Start des Spiels befin-
det, andererseits ist es sinnvoll, dem
Cegenstand eine Reihe von Eigen-
schaften zuzuweisen. Ob er transpor-
tabel ist, ob man in ihm lesen kann...
Dazu gibt es eine Reihe von Schliis-
selwortern. Nehmen wir an, Sie
mochten einen Personal Computer
als Gegenstand 201 in Raum 2 defi-
neren.

NOUN 201

PC

small

There is a small PC here.
LOCATION 2

UNMOVABLE Der Personal Computer
END_NOUN  befindet sich im Raum 2

Damit wird verhindert, daf der
Spieler den Personal Computer
wegtragt (runmovable«). AuBerdem
enthélt diese Definition eine Be-
schreibung des Gegenstands. Es ist
nicht sinnvoll, in der Beschreibung
eines Raumes die enthaltenen Ge-
genstdande zu erwahnen, denn diese
sind ja eventuell vom Spieler be-
reits wegtransportiert worden. Es
gibt noch eine groBe Anzahl wei-
terer Schliisselworter, mit denen
sich Lebewesen, spezielle Aktio-
nen oder Eigenschaften definie-
ren lassen. Dem abgedruckten Bei-
spieladventure entnehmen Sie,
nach welchem Schema man so ein
Adventure aufbaut. Mit dem Schliis-
selwort »GAME__END« definieren
Sie die Stelle, die der Spieler errei-
chen mupf, um das Adventure zu 16-
sen. Daraufhin erfolgt eine Auswer-
tung des Spielgeschehens und die
etwas makabere Meldung »you are
dead« — ein so gestaltetes Adven-
ture endet immer mit dem Tod des

Spielers, (Martin Hepp/wo)
Auf einen Blick
Name: GAGS
Hersteller: PC-SIG
Liefer- Diskette und
umfang: 50seitiges Handbuch
Preis: Public Domain
(18 US-Dollar)
Uns Benutzerfithrung,
gefallt: Public Domain,
professionelle
Handhabe
Uns Programmierung
gefallt kompliziert
weniger:
| Wertung: ® @ @ @ O O

1 ausgefiliter Kreis: schiecht,
8 ausgefilite Krelse: harvormagend
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Bastelei

Praktisch und preiwert:

Druckerstdnder

Wer einen Drucker hat, kennt das Problem:

der StoB Papier liegt auf dem Schreibtisch immer
im Weg. Abhilfe schafft ein mit wenigen
Handgriffen selbstgemachter Druckerstiander.

apierstau, unsauberer Sei-
tenvorschub oder verknitter-
tes Endlospapier sind ein
ewiger Arger fiir jeden Computer-
besitzer. Schuld daran ist das zwar
notwendige, aber immer im Weg lie-
gende Endlospapier, mit dem der
Drucker seinen Hunger stillt. Die
wenigsten Druckerbesitzer wissen
allerdings, da mit nur ein paar
Handgriffen die ganze Misere ab-
gestellt ist. Den Drucker anheben,
den Druckerstéander darunter- und
den Drucker daraufstellen, das ist
alles. Ab sofort findet das Papier sei-
nen Platz direkt unter dem Drucker.
Nur ein Problem ist noch zu 16sen:
wo bekommen Sie so einen Drucker-
stander her? Losung eins: Sie gehen
in das nachste Computergeschéaft
und kaufen sich einen. Sie bekom-
men ihn in den verschiedensten Va-
riationen, fiir ein kunstvoll geboge-
nes Stiick legen Sie gut und gern bis
zu 80 Mark auf den Ladentisch.

£

-

: iy

= . - . " 1 :L = ,F_-_*f_‘-

Mit wenigen Bauteilen fiir ein paar Mark
geht es los

Liésung zwel: Sie investieren eine
halbe Stunde Arbelt und nur ein
paar Mark fiir das Material.

Bei der Anfertigung gibt es ver-
schiedene Varianten, je nach Lust
und Arbeitseifer. In der Redaktion
erfiillen beispielsweise Musikkas-
settenhiillen denselben Zweck wie
oben erwahntes 80-Mark-Teil. Aller-
dings mangelt es diesen Konsiruk-
tionen an Stabilitat.

Deshalb besteht unsere Selbsiglil’

bauldsung aus Holz. Das notige M

Ausgabe 8/August 1988

terial bekommen Sie in jedem Bau-
markt oder Holzhandlung. Besor-
gen Sie sich eine Dachlatte. Nehmen
Sie aber eine gehobelte Dachlatte,
sonst holen Sie sich nur Spreifel. Als
Klebstoff eignet sich ein Holzleim
oder eine HeiBklebepistole.

R
#

AR by
@t’:‘." B T s N iy
Nur wenn der Leim richtig angedriicl
ist halt der Stinder

d
'S

e O

@//

@h

Sagen Sie nun zwei Stlicke ab, die
genauso breit sind wie Ihr Drucker.
Dann brauchen Sie noch zwel
Stiicke, die so lang sind, wie der
Drucker tief ist. Die vier Stiicke, die
die FiiBe bilden, konnen Sie so lang
machen, wie Sie den Drucker hoch
haben wollen. Wir haben mit 15 Zen-
timetern gute Erfahrung gemacht.
Da paRt dann jede Menge Papier
unter den Drucker.

Im ersten Arbeitsgang sagen Sie
sich die Stiicke mit einer kleinen

Den fertigen Druckerstinder zum Schiuf
gut trocknen lassen

Holzsdge zurecht. Wer will, schleift
sich die Kanten mit Schmirgelpapier
rund. Das sieht schoner aus und ver-
hindert, daB Sie sich einen Spreilel
holen. Als nédchstes verleimen Sie
jetzt die Holzstiicke so wie Sie es in
Bild 2 sehen. Zum Abschluf leimen
Sie die langen Stiicke auf die Fiife.

Nach dem Trocknen des Leims ist

aunser Druckerstinder einsatzbe-
%xeit. Wer will, kann die Konstruktion

it Pinsel und Farbe (oder Klebefo-

ie) verschonerm. (r2)

el 17



Wettbewerb

=

wAuf zom Kampf«, kinnte der Reiter die
fen. Dieses Amiga-Bild wurde von Olive:

Das Beste aus dem F
&
Mitw
und
gewi

Uber 200 Leser schickten uns He
ist das schonste Fantasy-Bild?
Biicher, Software und Spiele im

1 Hungrig auf Happy-Leser? Dieses kriftige »Monster« malte Dirk Freder aus Diis- 2
seldorf mit seinem Atari ST sowie »Degas Elite«.

-y

4 Den angriffslustigen Ork produzierte der Stuttgarter Alexander Martens. Auch er
nahm einen Atari ST mit »Degas Elite« zu Hilfe.

uskelbepackte Helden mit

flammenden Schwertern,

wehrhafte Kreaturen der
dunklen MaAachte, geheimnisvolle
Magier, grinsende Totenschadel,
kampfende Monstren, surfende Ro-
boter, flirtende Pferde, leichtbeklel-
dete Amazonen und bezaubernde
Elfen belebten in den vergangenen
Tagen die Redaktionsgeméacher.
Begeisterung machte sich bei uns
breit, als schillernde Personlichkei-
ten aus tausendundeiner Hohle auf
den Bildschirmen Platz nahmen, um
uns aus finsteren, wachen, starren,
verschlelerten oder freundlichen
Augen zu mustern. Wir muBten aus
{iber 300 Bildern, Zeichnungen und
Grafiken die besten auswahlen, So

132 sz,

eine Flut von Einsendungen hatten
wir zwar erhofft, doch da sich Orks
oder Drachen selbst mit Crafikta-
blett und Malprogramm nicht gera-
de in fiinf Minuten malen lassen, wa-
ren wir von der Kreativitat unserer
Leser dochiiberrascht. In der April-
Ausgabe hatten wir unseren Mal-
wettbewerb »Helden, Damonen und
Hexen gesuchte verdffentlicht. Bis
Mitte Mai hatten rund 200 Teilneh-
mer und zu unserer besonderen
Freude auch Teilnehmerinnen zum
elektronischen Pinsel gegriffen.
Manche sandten sogar mehrere Bil-
derein. Die Auswahl fiel uns schwer.
Mit viel Ausdauer und langen Dis-
kussionen (»und ich sage Dir, das ist
doch digitalisiert«) haben wir die Bil-

der ausgewahlt, die jetzt in der End-
ausscheidung den kritischen Augen
der Happy-Leser standhalten miis-
sen.

Unter den Einsendungen waren
natiirlich nicht nur Fabelwesen,
Landschaften, unheimliche Burgen
und verwunschene Schlosser. Auch
fantastische Stadte, mittelalterlich
anmutende Raume und Weltraum-
motive konnten wir bewundern.

Bei den Absendern der vielen
Packchen, Pakete und Briefe gab es
auch einige, die offenbar ein unge-
meines MiBtrauen gegeniiber der
Bundespost haben. Die Disketten
waren in Hiillen, Plastikbehaltern,
Taschentiichern, Servietten, Papp-
hiillen, Boxen und knautschiesten
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Wetthewerb

ses »Snowdragon« (Schneedrachen) ru-
Briihl aus Eckernforde gezeichnet.

L——— ™~ = 3

3 Dragan Espenschied aus Nordheim entwarf sein schwebendes Schwert mit »Degas

Elite« auf dem Atari ST.

wtasy-Malwettbewerb
inlen
1)
men

xen, Drachen, Zauberer: Welches
Entscheiden Sie und gewinnen Sie
Gesamtwert von iiber 1000 Mark.

Dieses Schneider CPC 464-Bild sandte uns Marc Kiihl aus Selk. Er benutzte
»Paint Master« fir seinen Zauberwald.

4]

Umschldgen meist mehrfach gesi-
chert. Doch unserer Exrfahrungnach
sind haufig nicht die mechanischen
Beanspruchungen der Postbeftrde-
rung Ursache von Datenverlust.
Feuchtigkeit, Hitze und Magnet-
strahlen sind die gréfiten Gefahren-
quellen, die sich durch Taschen-
tiicher nicht gerade von ihrem zer-
storerischen Werk abhalten lassen.
Doch totale Sicherheit gibt es ja
ohnehin nicht. i
Das reichlich anstrengende Off-
nen Eurer Datenpost wurde uns ver-
siifit durch die netten Beigaben, die
viele Happy-Computer-Leser auf
oder in den Umschlagen hinterlie-
Ben. Die Strichzeichnungen, Comic-
strips und netten GriiRe oder Anre-

Ausoabe B/Auoust 1G88

gungen waren das Auswickeln wert.
Etwa die Halfte aller Einsendungen
waren Bilder, die auf einem C 64
gemalt wurden. Etwas iiber 70 Gra-
fiken entwarfen die Happy-Leser
mit dem Programm Koalapainter auf
dem C 64. Aber auch Programme
wie OCP Art Studio oder Paint Magic
standen hoch in Threr Gunst. Sehr
kreativ waren auch die Amiga-Besit-
zer: Fast 50 Dpaint-Bilder gingen bel
uns ein. Ein rundes Dutzend Teilneh-
mer sefzten ihre Ideen auf einem
Atari XL um. Fast 30 Zeichentalente
gab es, die einen Atari ST nutzien,
neun Teilnehmer entwarfen ihre
Farbgrafiken auf einem Schneider
CPC und einer besal einen MSX-
Computer. Ein halbes Dutzend Ein-

sendungen stammt von Commodore
128-Besitzern sowie drei Grafiken
wurden auf einem PC gezeichnet.

Schauen Sie sich die folgenden
Grafiken an. Welches Fantasy-Bild
gefallt Innen am besten? Treffen Sie
IThre Wahl, schreiben Sie die Num-
mer des Bildes auf eine Postkarte
und senden diese bis zum 1. Sep-
tember 1988 an:

Happy Computer
Fantasy-Wettbewerb
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Unter allen Einsendermn verlosen
wir Software, Biicher und Program-
me fiir iiber tausend Mark. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. (rm)

wldTa 100




Wettbewerb

= = - =

Eine phantastische Stadt liegt im »LAND OF ZOMAR«, wenn man Tobias Richter 7 Dieses Labyrinth, einem Motiv des gleict
aus Darmstadt glauben darf. Sein Geographie-Hilfsmittel war ein Amiga. funden, setzte Achim Pfiiller aus Gettor!

=

-(l,__.;—.

%

‘-._,,.-/ 2

Die schon etwas kopflose Hydra ist ei_n Geschopf von Marku.s Blaser aus Gebhards- 1 Ein entzﬁckenﬁes Rendezvous in den Wol
hain. C 64 und »Blazing Paddles« waren die Brutstitte.

mit dem Amiga 500 zustande,

i_z Der grofe Bruder sieht Dich! »Das Auge« lernte seine Flugkiinste bei Thomas 3 istiay Ristan aus Kropp schuf aﬁf sei
Tennert aus Ohringen, der Paint 256 auf einem Atari 800 XL einsetzte. 1 wDragon« ans der Familie der Wasser
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namigen David-Bowie-Films nachemp-
per »Koalapainter« auf dem C 64 um.

ken brachte Markus Wolf aus Heidenheim

B8 Ay 3
nem Amiga 500 diesen farbenprichtigen
schlangen.

Wettbewerb

e e ad E _h- — T
Dem freundlichen »Tinker« hauchte Klaus Adamovsky aus Pforzheim Leben ein, as-
8 sistiert von C 64 und »Koalapainteru.

Den Magiern sah der Nordheimer Dragan Espenschied bei der Arbeit zu. Er selbst
zauberte kyiftig mit dem Atari ST.

14 Fiir wehrhafte Amazonen mit niedlichen Haustieren hat U. Hildmann aus Gottingen
etwas iibrig. Das Bild entstand mit Paint Magic auf C 64.

aalelddn:  12R



Thema Strategiespiele

Verdutzt schame ich mich ¥
um. Gerade : ich noch in’
meine i digitale

Bahlenmﬁn-
ge. Und nun hin ich irgendwo,

" Brust Zeugen von den 'nelen 0.
Schlachten, aus denen. erﬁeg """"V
, reich hervorgegangen sein .\! s

-

s¢hon aufgebaut und als ich

. mich umdrehte, setzte er sich -""_'
.mit lautem AchZen auf eine -}, >
knorrige Wurzel, um gine Par- |4
hemitmuznbegmnen. Er-i
spielte eine+eigenartige Er-
ﬁg’ d ich konsife Zug um

? e F:gu.ren fallen se-

hen.

foli bin Wisdes sitten drbr-1
' Ein Computerspiel hat mich -

136 s,



Strategiespiele Theme

o i

gefesselt und 138t mich nicht I
! los. Oft schon hatte mich mein
Computer in die spannendsten
Schlachten entfiihrt. Adven-
ture, Rollenspiel oder eine
Partie Schach habe ich nie ver-
schmaht. Die Strategiespiele
_habenesnlrmdm

nicht sein, daB ich Opfer mei-
ner eigenen Phantasie gewor-
den bin. Ist das alles denn
Wirklichkeit?
Ich weiB nicht mehr genan,
wie lange wir da so spielten,
. als der kleine Mann sich plotz-
- lich aufléste und gleichzeitig
. seine Worte immer leiser wur-
den, bis er mit seinem Brett
ganz verschwunden war. Nur
: gl meinenletztenlénferhieltich
* noch in der Hand, als ich in
' meinem Biiro wieder zu mir
kam.sYour Move« sélinarrt der
jmphuiter vor mir.”Ich stelle
v eransderﬂandund -8
pinen mnachsten Zug
se;t'l'agenplagelch p

Sp:el herum.
keine
ter ist ein-

“;{ac : strategl.sc'.h besser als ich.

\ Cemputm—ﬁtrategwsplele ent-
) fiihren in die Welt der Schlach- &
' ten, Mon und Feldherren. £

¥ Spielcomputer fiir Backgam-
&4 & mon, Schach und Golf iiber-
B ot ¥ _ briicken fiir den-eingefleisch-
X & A / “ten Computer-Fan die traurige. _
v e "_5- f | und computerlose Urlaubszeit.
e Sy W1r stellen die interessante-

sten fiir Balkon, Strand odex
emsamglnselwr

saldedas, 127



Thema Strategiespiele

Fiir Unermiidliche: ProGolf Daten im Uberblick
Eine entspannnende Partie gespart Trotz der guten Spiel- Name: ProGolf
Golf mitten im Stau auf der Auto-  idee wird ProGolf schnell lang- Typ: i :
bahn: ProGolf macht's méglich.  weilig, was nicht zuletzt auf die : oIS Iation
Auf der Gréfe eines Taschen- etwas eingeschrankte Darstel- Preis: 198 Mark
rechners bietet der Computer lung des Minibildschirms zu- Bus- Etui mit Bedie-
einen Golfplatz mit 18 Lochern, rickzufiihren ist. (rz) stattung: nungsanleitung
Sbialer saban eIl varsbhiane. Tewsli’ Je nch Oolt:
. Léchern
ne Schlager zur Auswahl. Somit  Was uns gefallt: e
ist fiir die rAumliche Umgebung — Witzige Spielidee Spiel- nur Unterhal-
beim Golispiel schon fast alles = Eﬁgiﬁﬂgds und nette stirke: tungswert
getan. Fehlt nur noch ein wenig — Batterie witd mitgeliefert Sr,n.lel-. in der Anzeige
GCriin im Display. Nett gemacht Was nicht gefallt: fléche:
ist das kleine Begleitheftchen, L - :
: ; : — Wird schnell langweilig Batterien: Knopfzelle, wird
dasaber leider nur auf Englisch Grafik bistet k s mitgeliefert
Der Spielwitz ist leider mitgeliefert wird. Mit Gerdusch- = ralfl | Igtel xaum Ab:
schnell dahin beim ProGolf effekten wurde ebenfalls nicht HEI NS Firma: HCC, Miinchen
Schachzwerg ohne Armband Daten im Uberblick
Der wohl kleinste Schachcom- nem Magnet-Schachbrett gelie- Name: Mighty Midget
puter aufl dem Markt ist der fert. Flir eine Partie zwischen- Typ: Schach-
sMighty Midgete von Chess durch eignet er sich gut.  (wo) COm
' : y : puter
King. Die Elektronik mit Prozes-
gsor und Schachprogramm ist Preis: 69 Mark
komplett aul einem Chip inte- Was uns gefillt: Bus- Magnet-Schach-
griernt, Leider ist die Bedienung — Sehr kleines Gerét stattung: brett, Anleitung
nicht sehr komfortabel. Fiir den — Ceringer Stromverbrauch Level: 8
Einsatzam Strand im Urlaub eig-  — Praktisches Schachbrett -
netsich das Gerétaber trotzdem — Niedriger Preis Spiel- ;
hervorragend, Der Computer — Partiespeicherung {iber stirke: sehr gering
spielt dabei zwar nach den 11 Jahre Spiel- Magnetbrett
Schachregeln, die Spielstdrke — Zugzuriicknahme erlaubt fliche: oder andere
18Rt aber sehr zu wiinschen {ibrig. — Acht Spielstarken Schachbrett
Der Mighty Midget eignet sich Was uns nicht gefillt: s @i
fiir Gelegenheitsspieler und ist — Spielstirke zu gering Der Mighty Midget ist der pCamn ﬁﬂg:ﬁ:}':: a
zum Traimeren nicht geeignet. — Unkomfortable Bedienung kleinste Schachcomputer auf
Der Schachzwerg wird mit ei- dem Markt Firma: HCC, Miinchen
Fiir die Schulbank: Chess Challenger Daten im Uberblick
Es fallt kaum auf, wenn der Alles in allem ist auch dieser Name: Fidelity Micro
»Micro Chess Challengers auf Schach-Mini zwar in der Lage, Chess
der Schulbank oder in der Uni  eine Partie zu spielen, kann T
auf dem Tisch liegt, denn er aber nicht als wirklich ernst- ggl::cﬂt'er
gieht aus wie ein Taschenrech- hafter Schachgegner gesehen P
ner. Leider spielt auch dieser werden (wo) Preis: 148 Mark
Schachcomputer nur mélig Aus- Etui mit
Schach, so daf® nur der Anfédn- stattung: Magnetbrett
ger der Herausforderung des Was uns gefiillt: Level: 8
Cerdtes nicht gewachsen wére, — Handliches Format -
Der lortgeschrittene Spieler  — Taschenrechner-Design Spiel- .
schlégt dieses Gerat blind, Un- — Geringer Verbrauch stirke: sehr gering
glinstig sind auch die Figuren. — Stand-by-Mode Spiel- Magnetbrett
Sie sind sehr unhandlich und ge- Was uns nicht gefllt: fliche: oder
raten sehr leicht durcheinander, — Geringe Spielstirke Schachbrett
Der Fidelity Micro-Chess- Damit ist die Partie in der Regel — Keine Zugriicknahme M
Challenger paBt bequem in nicht mehr zu retten, Auch kann — Unkomfortable Bedienung Batterien: Nlhkrozallen
jede Brusttasche man keine Ziige zurlicknehmen. Firma:  Siwek, Fiirth
Silver Bullet: Kein Bulle im Computerschach Daten im Uberblick
Nicht filr die Hosentasche vor-  kann. Fiir den Anfdnger ist der Name: Silver Bullet
gesehen ist der »Fidelity Silver  Schachcomputer aber in jedem Typ: Schach-
Bullets. Aber dafiir prasentiert Fall geeignet. Besonders prak- computer
sich das tragbare Gerét mit ei- tisch ist dieses Gerdt filr den =
nemrobusten Kunststoffgehduse  Einsatz am Urlaubsort. (wo) Frols; A
und Leuchtdioden fur das Aus- Schachcompu-
Schachbrett. Sehr angenehm ist Was uns gefallt: stattung:  ter mit Staub-
die Bedienung des Geréts, weil — Bedienungsfreundlich schutzhaube
man die Zige direkt aul dem — Staubschutzhaube Level: 8
Bretteingebenkann,indemman  _ Gearinger Stromverbrauch i
y = Spiel- nichts fiir
auf die zu zighende Figur — Zugeingabe direkt iiber st’&i.:ke: Turnierspieler
drilckt. Auch ist der Silver Bul- das Schachbrett
let bedienungsfreundlich. Man — Problemlése-Modus Spiel- ]
kann Ziige zurticknehmen und Was uns nicht gefillt; fliche: integriert
sogar Problemstellungen einge- — Spielstirke zu gerin Batterien: Mignonzellen
ben, an denen sich der Compu- — F‘ﬁjuran unhang!ichg Der Silver Bullet eignet sich Tl Siwek. Flirth
ter dann die Zihne ausbeiBen fiir den Einsatz am Urlaubsort a; iwek,

138 st
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Strategiespiele Thema

VIP: Der Luxus-Schachmeister Daten im Uberblick
Fiir den Urlaub am besten den geiibten Schachspieler und Name: Novag VIP
geeignet ist der sNovag VIP. kann mit einer maximalen Re- Typ: Schach-
Er wird in einem stabilen Kunst- chentiefe von bis zu 16 Halbzii- computer
stoffgehduse geliefert, derneben  gen und mehreren Turnierstu- Preis- 280 Mark
dem sehr handlichen Schach- fen iilberzeugen. (wo) =
computer auch noch ein Ma- BAns- Kunststofigehau-
gnet-Schachbrett bereithalt. stattung: se, Magnet-
Das Display ist relativ groBund  Was uns gefallt: schachbrett
deshalb sehr gut lesbar. Auch — Spielstirke Level: 48
die Funktionenvielfalt zeichnet _ Sehr kemfortabel —
den VIP vor allen anderen Com- — Viele Sonderfunkticnen Spiel lativ hoch
putern aus. Neben sage und  _ 48 Level stioke:
schreibe 48 Spielstufen bielet er — Gute Verarbeitung Spiel- Magnetschach-
Stellungsbewertung sowie Ana-  _ Praktische Aufbewahrung fliche:  brett oder
lysestufen. ‘Was uns nicht gefallt: anderes Brett
Der VIP ist der optisch _ Aber deS! _b?SﬁnEEI% VOY;‘;g — Magnetschachbrett Batterien: 4 Microzellen
T ist seine Spielstarke. Der gewdhnungsbediirftig - =
ansprechendste Schachzwerg  eignet sich durchaus auch fir Firma: HCC, Munchen
Backgammon in der Hosentasche Daten im Uberblick
GroBcomputer haben lingst play. Da der Computer alle Re- Name: Double Six
bewiesen, dab sie im Backgam-  geln (also auch das »Doppelns) Typ: Backgammon
mon die Nase vorn haben. Nun  beherrscht, ist er ein interessan- Preis: 198 Mark
gibt es dieses belicbte Brett- ter Spielpariner fiir alle Back-
spiel auch als Computerversion gammon-Freunde. Er hat gegen HRus-
fiur den Urlaub als Taschencom- einen ernsthaften Turnierspie- stattung: —
puter. Der »Double Sixe« glanzt lerkeine Chance Esseidenn, er Level: 4
durch seine solide Verarbei- manipuliert die Wiirfel... (wo) = =
tung und seine sinnvollen Bedie- Sr.!_mlw mabig
nungselemente. Man kann damit Was uns gefallt: starke:
in vier verschiedenen Leveln T e s Spiel-
) : = nspr gn = e
spielen und entweder vom Com- etk o hedienan flache: LC-Display
puter wiirfeln lassen oder sein - _ Beherrscht das Doppeln Batterien: 4 Mignonzellen
gj:“egie z?f ol “%e ey "i“' Was uns nicht gefallt Firma: _ HCG, Minchen
e geinga erfolgt — Spielstarke nicht optimal Future Products
iiber einen Cursor auf dem lei- — Drgiarscllechi abieshar Sehr robust prisentiert sich H acts,
der schiecht ablesbaren Dis- ; : = - der Double Six Computer amburg
e Der lange, flache Zwerg Daten im Gberblick
® & % Name: Pocket
| 1 Mit einem flotten Backgam- gammon-Erdiinungen. Leider Backgammon-
® mon-Spiel ist der »Pocket Back- kann der Computer nicht mit ei- Computer
° gammon-Computers schnell da- ner groBen Spielstarke aufwar- Typ: Backgammon
l @ bei. Auf seinem schonen Magnet-  ten. Sonst ware der Kleine auch Preis: 148 Mark
: Spielfeld 1&Bt sich tatsichlich fir geiibte Spieler reizvoll. (wo)
@ § gut spielen. Er hat nur ein sehr Bus- Magnetbrett
: kleines Display, das man iiber- stattung: und Computer
dies schiecht ablesen kann. Level: 8
Aber nach einer Gewchnungs- Was uns gefallt: Soiel
zeit hat man mit dem kleinen =~ — AchtLevel sllg:k-n: o
Backgammon-Computer seine  — Integrientes Spielbrett maBig
Freude. Da er sehr robust ist, — Erdffnungsbibliothek Spiel- Magnetbrett,
vertragt er auch spielend einen — Zugriicknahme moglich flache: andere Back-
Sturz vom CampingTisch. Acht Wasuni;!:ign‘em gammon-Bretter
Level machen das Spiel ab- — Spielstarke zu gering Batterien: mitgeliefert
BRuf dem Magnetbrett des wechslungsreich. Erstaunli- — Schlecht lesbares D;sp_lay - : P
Pocket-Backgammon-Compu- cherweise beherrscht der Com- — Bedienung ungewohnlich Firma: 131’-' S
ters kann man gut spielen puter die verbreiteten Back HCC, CREn
Mit »IMarco-Polo« ins Gefecht Daten im Uberblick
Name: Marco-Polo
Eines der spielstirksien lassen. Der Marco-Polo bietetal- Typ: Schach-
Schach-Programme  zeichnet le Funktionen, die auch seine computer
den sMephisto Marco-Polos aus.  groBen Briider so beliebt ma- >
Der kleine Bruder des Weltmei-  chen und ist fir den Urlaub wie Byeie 190 Mk
stergerates »Mephisto Romae« geschaffen. (wo) Hus-
aus dem gleichen Haus in Miin- stattung: —
chen fallt durch ein raffiniertes Level: 25
Design auf. Sein robustes Ge- Was uns gefallt: Spiel-
hduse kann sich sehen lassen — Design o t
Im Inneren verbirgt sich ein — Spielsiarke starke: gl
komplettes  Steckschachbrett — Funktionenvielfalt Spiel- Steckschach
mit Kontakien unter jeder Figur — Steckschachbrett mit fldche:
Datpag kannBrna :1 di.e Z;igzndirelﬂ =: Sensoren Batterien: integriert
u 2
aui dem Brell emg n 'as uns nicht gefallt: i = e——

recht komfortabel spielen. Auch
die Spielstirke kann sich sehen
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— Unhandliche Figuren

Der Marco-Polo ist einer der
starksten Schachgegner

HCC, Miinchen
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Winziges Multitalent

War schon auf einer Europa-
meisterschaft dabei: Advan-
ced Star Chess

Schon das Design 148t hoffen:
der »Advanced Star Chess« sieht
nicht nur sehr interessant aus, er
bietet auch die meisten Funkiio-
nen. Das Prinzip des Spielens ist
gleich: Kleine Plastikfiguren
werden auf einem Sensorbrett
bewegt. An der Seite finden Sie
16 Sensecrtasten, iiber die Sie
beispielsweise eine der 44
Spielstufen einstellen oder die
Schachuhren stellen. Bei plétz-
lichen Spielunterbrechungen
1aBt sich der Spielstand spei-
chern und so das Spiel jederzeit
fortsetzen.

Der Schachwinzling bietet
6000 verschiedene Erdfinungen,
kann bis zu 120 Halbziige zu-

riicknehmen und ein Spiel zwi-
schen zwei Menschen kontrol-
lieren. Mit seinen geschitzten
2100 ELO-Punkten gehdrt der
sAdvanced Star Chesss zu den
Geriten, die nach einem Urlaub
nicht in der Ecke landen (rz)

Daten im Uberblick

Name: Advanced Star
Chess

Typ Schach-
computer

Preis: 248 Mark

Bus- Staubschutz-

stattung: haube und
Steckfiguren

Level: 44

Spiel-

stirke: sehr hoch

Spiel- integriert

fliche:

Batterien: 9 Volt Block,

Firma: Siwek, Fiirth
HCC, Miinchen

Was uns gefallt:

— Viele Schwierigkeitsstufen
— Leicht zu bedienen

— Netzteilanschiuf

— Hohe Spielstarke

— Paktisches Design

‘Was uns nicht gefallt:

— Kleine Figuren

— Gewohnungsbediirftia

Immer gute Karten mit Bridge-Master

Der Bridge-Master 138t durch
sein Lederetui einen Hauch
von Luxus verspiiren

Fiir alle Freunde des Nobel-
Kartenspiels »Bridge« bietet der
»Bridge-Masters« endlich eine in-
teressante Variante fiir den Ur-
laub. Ein tibersichtliches groB-
flachiges Display zeigt den kom-
pletten Spielverlauf auf emmen
Blick. Leider ist das Display
nicht bei hellem Licht (also am
Strand) abzulesen, da es stark
reflektiert und die Symbole fiir
die Spielkarten teilweise sehr
klein sind.

Der Bridge-Master wird in el-
nem luxuritsen Lederetul gelie-
fert und hebt sich von der Masse
der Spielcomputer ab.

Der besondere Vorteill des
Bridge-Masters ist, daB er drei
Spieler »siibernehmen« kann.
Er beherrscht alle Standard-
Regeln wie »Staymans, »Black-
woods und »Uberbietens. Anfer-
dem kann man beliebige Kar-
tenstellungen direkt iiber die

Cursortasten eingeben. (wo)
Daten im berblick

Name: Bridge-Master

Typ: Bridge-
Computer

Preis: 248 Mark

Aus- Luxus-Etui,

stattung: Partiescheine,
Kugelschreiber

Level: —

Spiel-

starke: nur maBig

Spiel- groBes

flache: LC-Display

Batterien: mitgeliefert

Firma: HCC, Miinchen

Was uns gefillt:

— Grofilachiges Display

— Leder-Enu

— Solide verarbeitet

Was uns nicht gefallt:

— Display schlecht ablesbar

Happy-Computer im
Uberblick

Diese Happy-Computer-Ausgaben bekommen Sie noch
bei Markt&Technik fiir jeweils 6,50 DM.

Tragen Sie die Nummer der gewinschien
Ausgabe (z.B. 01/88) in den Bestellabschnitt
der Zahlkarte nach Seite 150 ein.

o um i
listing: Magic Fointer fir Ao
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Competer | Test: Commodom-floppy om

5/85: Allss Gbar Meniiom
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Heﬁmu#&muﬂmmdw
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C64.Gatik or Einsteiger
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11/ 8b: Verglsichssst- Heimcomputer ovt sinen
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Dide Sonderhefte im Uberblick

Die »Happy-Computer«-Sonderhefte bieten lhnen die Top-
Themen zu lhrem Computer: Slaiele, Hardware, Progrum- Atari XEIXL SII‘Idﬂll} Specirum
mieren, Anwendungen und vieles mehr. - m.m:n..

Bestellen Sie bitte die gewiinschten Sonderhefte zum
Preis von jeweils 14~ DM mit der Zahlkarte auf
Seite 151

SOMNDERHEFT 0002: SONDERHEFT 0020: SONDERHEFT 9902: SONDERHEFT 9901:
ATARIT Hlll Xl SPECTRUM SINCLAIR

Tests: Gr ofik-  Grofer Maschinen-  Utilities fir den
Sproc he-Kurs /viele  ZXB1/ 5!3;.0'1|ei1-_.ng_—
Spiele- und Anwen-  Spectrum-Centro-
dungslistings nics-intedface

SONDERHEFT 9903: SONDERHEFT 0001: SONDERHEFT 0004: SONDERHEFT 0007 SONDERHEFT 0010 SONDERHEFT 0013:
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" BS99 Schnittstelle  Basic far E £0 Sastan Lishnaz) Bostalel: M - Finfohrung i

Alle S

SOMDERHEFT 0018:
SCHMEIDER 8
EPROMer / Progrom-
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SONDERHEFT 0003: SONDERHEFT 0006: SONDERHEFT 0009: SONDERHEFT 00122 SONDERHEFT 0019: SONDERHEFT 0022: SONDERHEFT 0023:
68000er 1 : quWUer 2 _ 68000er 3 68000er 4 STLMJIGAIIH _s_maqx_tuzm o ﬂ-Mﬂ.EﬂIH

ke At

Hobby, Spiele

e SONDERHEFT 0005:
PROGRAMMIER-
SPRACHEN

SONDERHEFT 0008: SONDERHEFT 0071: SONDERHEFT 0017 SONDERHEFT 0021:

SONDERHEFT 0014: SONDERHEFT 0015:

COMPUTER luJS I-IOIE!' SPIELE-TESTS SPIELE-TESTS SPIELE-TESTS SOFTWARE-TESTHEFT =~ HARDWARE-TESTHEFT

Hai : th- F nier le Grafik, Musik, Taxt-  Computer, Monito-
ala o verarbsitung, ra, Drucker, Massen-

verwaltung; speicher, Eingobe-
Programmier- gerdte, Akustik-
“hen uwm koppler und
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Monster machen das Aben-
teuer- und Rollenspiel-Leben
erst so richtig schon. Damit
diese sich bei Begegnungen
in finsteren Dungeons nicht
erst vorstellen miissen, haben
wir die wichtigsten zusam-
mengestellt.

Drache e ¢ s 0 @

Uber die Rasse der Drachen
kénnte man Biicher schreiben. Die
volkstiimliche Meinung iiber Dra-
chen ist, daf3 sie bbdsartig und ge-
mein sind. Das stimmt aber ganz und
gar nicht. Bei den Drachen wie bei
den Menschen gibt es friedfertige
und bosartige Charakter, Obwohl
die Drachen mit den Menschen nor-
malerweise nichts zu tun haben wol-
len, haben einige Drachen ihre na-
turgegebenen Vorteile den Men-
schen gegeniiber mifbraucht und
sie tyrannisiert. Wie das mit Vorur-
teilen so ist, wurde dieses Verhalten
alsstellvertretend filr die ganze Dra-
chenrasse angesehen.

Drachen sind hochintelligente
Wesen. Sie beherrschen mehrere
Sprachen und ktnnen sich ohne
Probleme mit Menschen unterhal-
ten. Zudem haben einige iltere Dra-
chen die Cabe der Telepathie, mit
der sie in direktem Gedankenkon-
takt zu anderen Drachen stehen. Die
altesten Drachen sind {iber 1000 Jah-
re alt, und sehr weise, Jemand, der
einen Drachen zum Freund hat, und
sei es nur ein Jungdrache, kann sich
gehr glicklich schétzen. Doch wehe
dem, der einem Drachen ein Leid
zufiigen will, Drachen sind im Kampf
nicht nur sehr fluggewandt, wo-
durch sie von vornherein schwer zu
bekdmpfen sind. Sie kbnnen mit ih-
rem feurigen Drachenatem sehr
groBen Schaden anrichten, Zudem
kénnen dltere Drachen zaubern,

Elemente @ ®

Es gibt Wasser-, Feuer- Luft- und
Erdelemente. Elemente tauchen in
ihrer natiirlichen Form auf, kénnen
aber auch jede andere Gestalt an-
nehmen. Das Erdelement kann zum
Beispiel an einem Hang einen Erd-
rutsch verursachen, Oder es greift
mit steinigen Fingern aus dem Bo-
den nach dem Menschen, der auf
ihm steht, und zerrt ihn in die Tiefe,
Luftelemente kinnen plotzliche
Stirme und Windhosen auslésen.
Wasserelemente lassen Gewitter
aufkommen, oder schlagen auf ei-
nem See, den der Spieler in einem
Abenteuer iiberqueren mup, liber
dem Boot mit meterhohen Wellen
zusammen, Feuerelemente machen
sich mit Vorliebe an Lagerfeuern zu
schaffen. Obwohl die Elemente den
Menschen normalerweise feindlich
gesonnen sind, gibt es auch einige,
die gerne mit Menschen reisen.
Geister f1

Geister sind die Seelen von ver-
storbenen Menschen, die nicht zu
ihrer letzten Ruhestétte gelangten.
Meistens wurden sie von einem
machtigen Magier daran gehindenrt,
Sie tauchen nur nachts oder bei
Dunkelheit auf, Die harmloseren ih-
rer Sorte iiberfallen die schlafen-
den Menschen und bescheren ih-
nen grausame Alptraume. Die ge-
fahrlicheren ktnnen einen Men-
schen ldhmen und ithm dann seine
Lebensenergie rauben. Ceister
kénnen wie alle untoten Monster nur
mit magischen oder silbernen Ge-
genstanden bekdmpft werden.
Goblins e o
Goblins haben eine entfernte
Ahnlichkeit mit Menschen. Sie rei-
chen einem Menschen jedoch nur
bis zur Brust, Sie haben eine kroiten-
artige braungriine Haut und eine wi-
derliche Fratze, kurz Sie sind sehr
haRlich. Meistens sind sie sehr krie-
gerisch, wenn auch feige. Wenn sie
eine Abenteurer-Gruppe sehen,
greifen sie ohne Vorwarnungan. Am
hellichten Tag ist man jedoch vor ih-
nen sicher, Goblins lieben die Dun-
kelheit, Das heift jedoch nicht, da
man dem einen oder anderen ver-
irrten Goblin gelegentlich im Hellen
begegnet. Coblins kénnen auch in
absoluter Dunkelheit ausgezeichnet
sehen.
Kobold ®

Kobolde leben wie die Goblins in
der Dunkelheit, in der sie ausge-
zeichnet sehen kénnen. Sie sind
auch wie die Goblins sehr angriffs-
lustig. Kobolde sehen aus wie eine

Die wichtigsten Monster aus Abenteuer- und Rollenspielen

MON!

Mischung aus einem kleinen Men-
schen und einem Hund. Thr Anblick
ist nicht sehr erfreulich. Kobolde
sind sehr flink und gewitzt, Der ah-
nungslose Abenteurer ist bald bis
aufs Hemd beklaut, sollte er auf sei-
ne sieben Sachen nicht héllisch auf-
passen. Kobolde sind jedoch auch
sehr feige Die Androhung eines
Schwertstreiches langt meistens, um
sie in die Flucht zu schlagen.

Bild: ZauberZeit/Citade] Veriag

Legende

® Harmloses Monster
® @ Angriffalustig,
aber nicht kamplstark
e @ o \orsichi! Dieses Monater
kann sehr hinterhaltig sein
® # # @ Digses Monster sollten Sie nur
bhekdmpfen, wenn Sie ein
erfahrener Abentaurer gind
e o o ¢ @ Nahmen Sle am besten die
Beine in die Hand, und
nichts wie weg.,

® Mit einem Kreis bezeichnele Monater kénnen

mit normalen Waffen bekdmpft werden
t  Kreuze markieren untote Kreatur, die

nur mit speziellen silbernen oder magi-

schen Waffen bekémpft werden kann

Magier, Hexen e @ o ®

Es gibt gute und es gibt bése Ma-
gier und Hexen. Die guten sollte
man maglichst fiir ein Unternehmen

Ausgabe B/August 1988
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gewinnen, da sie mit ihren Zauber-
spriichen der Abenteurer-Gruppe
schwierige Aufgaben abnehmen
kénnen, die sonst viel Schwei und
Muskelkraft fordern. Aus den glei-
chen Griinden ist ein Magier oder
eine Hexe ein sehr gefahrlicher
Gegner. Ihnenist nur beizukommen,
wenn man nahe an sie herankommt.
Denn Magier und Hexen konnen
weder Riistungen tragen noch diir-
fen sie schwere Waffen wie Schwer-
ter oder Armbrust benutzen. Bevor
man an sie rankommt, ist man mei-
stens schon in eine Steinsdule ver-
wandelt. Die beste Taktik besteht
in einem mehr oder minder geord-
neten Riickzug, sollte man einem
Magier oder einer Hexe gegeniiber-
stehen.

Oger e 0o @

Ein Hiine von einem Monster, min-
destens zweieinhalb Meter grof3, mit
Tierhauten bekleidet und immer mit
einer geschulterten schweren Keule
bewaffnet —sokannder, der die Be-
gegnung iiberlebt, von einem Oger
berichten. Mit der Keule teilt der
Qger im Falle eines Falles locker
aus dem Handgelenk Priigel aus.
Zum Glick sind sie nicht besonders
intelligent und auch nicht sehr flink,
so daB sie einem gut ausgebildeten
Kémpfer unterlegen sind. Und wenn
sie nicht gerade véllig ausgehun-
gert sind, greifen sie eine
Abenteurer-Gruppe auch nicht an.
Trotzdem sollte man einem Oger
oder gar einer ganzen Oger-Fami-

Bild: MERS/Citadel Verlag

lie aus dem Weg gehen. Wer 188t
sich schon gerne von einer Horde
baumstammschwingender
Monsterbabies verpriigeln?
Orkk e e

Das wohl gebeuteltste Monster al-
ler Abenteuer- und Rollenspiele ist
der Ork (Kinobesuchern und Bii-
cherfreunden bestens bekannt aus
J.R.R. Toolkiens'’s »Herr der Ringe«).
Im Aussehen den Goblins dhnlich,
leben sie in Stammen und Familien
in Hohlen. Einerseits sind Orks sehr
eingebildet. Fremde greifen sie
meistens chne Vorwarnung an, in
der Hoffnung wertvolle Gegenstén-
de zu erbeuten. Andererseits sind
sie weder stark noch geschickt im
Umgang mit Waffen und auch nicht
besonders intelligent. Meistens en-
det ein von den Orks provozierter
Kampf mit einer Niederlage fiir die
Orks. Von Abenteurern wird ein Ork
auch mehr als wandelndes Erfah-
rungspunkte-Reservoir angesehen
denn als ernstzunehmende Gefahr
(siehe Textkasten).
Skelett 177

Fortgeschrittenes Stadium einer
Mumie, die sich nicht dazu entschei-
den konnte, véllig auseinanderzufal-
len. Skelette sind aufgrund ihres
mangelnden Korpervolumens ge-
gen Schiisse und Stiche vollig un-
empfindlich. Sie selber sind sehr
flink und gelenkig und koénnen mit
einem Schwert ausgezeichnet um-
gehen. Wer jedoch schon einmal ei-
ne Schiacht gegen 100 Skelette ge-
fiihrt hat, weiB, wie anstrengend das
sein kann.
Werwolfe +17

Werwblfe sehen wie Menschen
aus. Immer wenn der Vollmond am
Himmel auftaucht, verwandeln sie
sich in eine mérderische, wolfsahnli-
che Bestie, die Menschen jagt. Wer-
wolfe haben wie die Vampire eine
Abscheu vor silbernen Gegenstan-
den. Nur durch diese kénnen sie
ausgeschaltet werden. Wird ein
Mensch von einem Werwolf gebis-
sen und iiberlebt diesen Angriff,
verwandelt er sich selber in einen
Werwolf. Werwtlfe kénnen in jedem
Abenteurer stecken, der einem un-
terwegs begegnet.

Zombie TTTT
Ein Zombie ist ein Mensch,
der von einem Voodoo-Meister
verhext wurde. Er bekommt

vom Meister eine Aufgabe

gestellt, der er wie im Wahn
nachjagt, bis die Aufgabe erfiillt ist.
Zombies kampfen nicht eigenstan-
dig, sondern laufen nur zu der Per-
son oder dem Ort, an dem sie etwas
erledigen wollen. Dabel bewegen sie
sich wie Schlafwandler, sie sind also
nicht besonders flink. Da Zombies
keine Schmerzen verspiiren, kdnnen
sie nicht von einfachen Schufwaffen
oder durch Stiche sonderm nur durch
Feuer aufgehalten werden. (h)

Monster sind auch
Lebewesen

So schén die Jagd nach Ruhm
und damit nach Erfahrungspunk-
ten In einem Abenteuer- oder
Rollenspiel auch ist. Bedenken
Sie;, daR® ein weitaus groBerer
Reiz darin bestehen kann, zu ver-
suchen, sich mit einem Monster
friedlich auseinanderzusefzen.
Freilich, bei einer angreifenden
Horde Oger empfiehlt sich diese
Taktik nicht. Steht man jedoch ei-
nem Drachen gegeniiber, sollte
man nicht gleich an die gewonne-
nen Erfshrungspunkte im Fall ei-
nes Sieges denken. Es kann
viel interessanter sein, sich mit
dem Drachen zu unterhalten.
Oder wenn Sie irgendwo in der
Wildnis ein verirrtes Ork-Kind
finden. Sie sollten in dem Fall ver-
suchen, die Familie des Kleinen
zu finden, um ihn nach Hause zu
bringen. Vielleicht iiberlaft Ih-
nen die Ork-Familie irgendeinen
Gegenstand, den Sie im spéteren
Spiel dringend bendtigen. Also
dran denken: nicht gleich losprii-
geln, sondern erst iiberlegen,
dann handeln. Wie im richtigen
Leben. (hi)

aldde 143
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Happycomps kleiner Dungeon-Fihrer

Wer konnte Computer-Rollenspiele
besser beurteilen als einex, der sie
selbst durchgestanden hat? Exklusiv
interviewten wir den erfahrenen Rollen-
spiel-Charakter »Happycomp«.

appycomp der Dritte ist
ein netter, etwas zu groi
geratener Elf mittleren
Alters. Er hat einen lan-
gen Bart, schaut recht verwegen
und ist ein etwas schilchterner
Rollenspiel-Charakter. Er be-
griiite uns vor seinem Haus mit
einer massiven Streitaxt in der
Hand. «Immer schién vorsichtig
bleibens, murmelte er, »es gibt
noch so manchen {iblen Ork in
dieser Rollenspielwelt.« In einer
langen Nacht berichtete er uns
ilber seine interessantesten
Rollenspiel-Erlebnisse.

Du bist ein waschechter
Rollenspiel-Charakter. Wie bist
Du dazu gekommen?
Happycomp: An meine Schop-
fung kann ich mich nicht erin-
nern. Ich wachte plotzlich in
einem Rollenspiel auf, schaute
etwas ddmlich und lie mich
von einem a&lteren Charakter
aufkldren, wo ich hier sei: in
einem Computerprogramim. Zu-
erst wollte ich nicht glauben,
daf ich von einem Menschen

"Deoth
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Hill
bond

drek?"
you see
<10'>.
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wWor allem die finsteren und tiefen Dungeons in diesem lebens-
gefihrlichen Spiel waren hart.« (The Bard's Tale)

durch die haarstraubendsten
Abenteuer gesteuert werde,
aber mit der Zeit gewthnt man
sich an alles,

So ein Rollenspiel ist viel Ar-
beit fiir einen Charakter. Eine
gute Truppe muB viele Monster
aus der Landschaft putzen, um
geniigend Erfahrungspunkte zu
bekommen. Diese Punkte ver-
helfen uns zu einer besseren
Konstitution, mehr Intelligenz,
Charisma und Starke — kurzum:
Je mehr Punkte wir bekommen,
desto smarter werden wir. Das

144 s,

wirkt sich natiirlich auf die Zau-
berspriiche aus. Auch wenn es
etwas schlicht ist, gilt dieses
Prinzip fir alle Rollenspiele,
Wann war Dein erster Einsatz
in einem solchen Spiel?
Happycomp: Das Spiel hieB
ganz schlicht sPhantasies. Es war
prima, um mich mit dem ganzen
Szenario vertraut zu machen.
Wir zogen damals zu sechst los,
um dem bésen Nikademus den
Garaus zu machen, Das Spiel-
feld bestand aus ein paar Stid-
ten, der Landschaft und den

Dungeons. Man sah alles von
oben, was auch fiir uns etwas un-
gewdéhnlich war, Wir suchten
Schriftrollen, magische Gegen-
stainde und besuchten viele
Dungeons, bis wir Nikademus
gegeniiberstanden. Dann hat's
gekracht, das kann ich Euch
sagen. Wir brauchten zwei An-
ldufe, bis wir den Burschen in
die ewigen Rollenspielgriinde
schickten. Natiirlich habe ich

=Calw Hinds<

auch die folgenden zwei Teile
Abenteuer geltst. Sie waren ge-
nauso spannend, aber nicht sehr
schwer zu bewiltigen. Ich hatte
sie nach knapp 70 Jahren ge-
schalfft, was einer menschlichen
Spieldauer von etwa 20 Stunden
entspricht. Diese beiden Aben-
teuer waren enorm wichtig fir
mich; denn sonst hétte ich mich
bei den anderen Rollenspielen
nur schwer zurechtgefunden,

F:i18

*Hest
Verv slon!

Attacked!
INSECTS

e++ COMFLICT

GRUE, arwed

Hith Lons Swuord:
*Attack-Ain!

LR

nIch habe mir noch nie den Mund so fuBlig geredet wie in
den riesigen Ldandern von Ultima IV.«

Ausgabe 8/August 1988



Strategiespiele Thema

machtig draufschlagen«

Nachdem Du Nikademus erle-
digt hattest, wie ging es dann
weiter?

Happycomp: Ich lag erst einmal
eine Zeitlang arbeitslos in einer
Diskettenbox herum. Dann er-
wachte ich auf einmal und fand
michinsThe Bard's Tale« wieder.

Die Party war frisch zusam-
mengestellt, ein paar neue
Helden-Rassen waren dabei,
aber wir waren wieder zu
sechst, Ich traf dort auf einen
netten Barden, der uns oft mit
schwungvollen Liedchen auf-
munterte und ein prima Kdmpfer
war, Wir hatten auch eine Ma-
gierin in der Party. Was die fiir
Spriiche machen konnte! Licht
und Feuerbille, Kreaturen her-
aufbeschwéiren, heilen, magi-
sche Schilde erzeugen und viel
anderen Schnickschnack. Es
miissen um die 80 Spriiche ge-
wesen sein, die sie aus dem %r—
mel schiitteln konnte. Zu guter
Letzt schlof sich uns ein gut-
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HET itnllf' »
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AMD

CREL)
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I TEHFERATE el
AMMOMIA.-

ners, die die ganze Party blitz-
schnell in eine andere Richtung
drehen. Du kannst Dir nicht vor-
stellen, wie schnell es einem da-
bei schlecht wird. AuBerdem
gibt es alle Nase lang die »Magic
Mouthse, Wir muften unsere
Englischkenntnisse herauskra-
men, um die happigen Rétsel zu
beantworten, Aber ich kenne ei-
nen Charakter, der mit einem
Worterbuch und etwas Intelli-
genz durchgekommen ist — es
ist also noch zu schaffen.

Und wie ging's weiter?
Happycomp: Danach war «Ulti-
mar dran, Die ersten zwei Aben-
teuer aus der Serie waren ein-
fach und auch grafisch nicht son-
derlich berauschend, aber ab
»Ultima 3« hat's mir dort gut ge-
fallen. Es ging weniger um die
iibliche Rollenspielpriigelei, ob-
wohl wir oft kraftig zugelangt ha-
ben. Wie in Phantasie gibt's
auch hier eine Landschaft, Stdd-
te und Dungeons. Aber es tat
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#Wir hatten klare Auftrige: nene Welten, neues Leben und neune
Zivilisationen zu erforschen.« (Starflight)

miitiges Monster an, um filr das
Gute zu kidmpfen.

The Bard's Tale &hnelte »Wi-
zardrys, einen Klassiker der Rol-
lenspiele, den ich dann spéter
kennenlernen sollte. Die Grafik
in Bard's Tale war schon viel
schéner als in »Phantasie«, Dies-
mal sahen wir alles aus einer 3D-
Perspektive und liefen durch die
Stadt Skara Brae. Der btise Man-
gar war wie ein Donnerschlag
iiber sie hereingebrochen und
hatte sie abgeschirmt.

Vor allem die Dungeons wa-
ren in diesem Spiel hart. Wir
liefen im ersten Spiel durch
knappe 20 Stiick, in Teil zwel
wurden es schon 40 und in The
Bard's Tale 3« sogar um die 80.
Diese modernden Génge rie-
chennicht nur schlecht, sondern
sind auch Brutstdtte flir viele
iible Schergen. Es gibt »Spin-
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sich immer etwas Neues in die-
ser Welt. Bei jedem Besuch war
die Welt gréffer geworden, die
Einwohner waren zahlreicher
und die Dungeons verwinkelter.

Zu Beginn von »Ultima 4« stand
ich ganz allein in der Rollen-
spiel-Pampa — das ist ein ver-
dammt einsames Gefiihl. Ich
mufite meine Kameraden in den
Stddten suchen und sie iiber-
reden, mitzukommen, Aber mit
der Zeit waren wir zu neunt. Da
war auch wieder diese nette
Magierin dabel. Sie mufite sich
in diesem Spiel die Zutaten zu
ihren Spriichen kaufen. Sogar
die magischen Pilze waren ver-
steckt.

Auferdem habe ich mir noch
nie den Mund so fuBlig geredet,
wie in Ultima 4. Wir sollten das
Buch des Codex beschaffen und
mufiten uns Informationen von

jedem Bewohner einzeln holen.
Das war ein hartes Stiick Arbeit,
und ohne mein altes Worter-
buch hétte ich's wohl nicht ge-
schafft, mit den Leuten klarzu-
kommen. Deshalb bin ich lange
indieser Welt geblieben, umdie
100 Menschenstunden.

Die Welt von Ultima gehort zu
meinen Lieblingen, denn es war
dortimmer spannend, Die Land-
schaft war zwar nicht so schon
wie in The Bard's Tale, aber im-
mer noch annehmbar., Wir mul-
ten uns wieder an die 2D-Per-
spektive gewbhnen, aber was tut
man nicht alles, um das Bse zu
besiegen..,

Was war Dein verriicktestes

Erlebnis?
Happycomp: Das Irrste, was mir
je widerfuhr, war »Starflighte. Ich
wurde auf einem MS-DOS-PC
eingesetzt, um eine Galaxie zu
erforschen. Kannst Du Dir das
vorstellen: Ich ohne Schwert und
Kettenhemd? Aber es war eines
meiner gréften Erlebnisse.

Wir waren wieder zu sechst,
ich war der Captain der USS.
Entenschleif und wir erforschten
ein ganzes Universum. Diesmal
ging es nicht darum, Bses zu
vernichten, Wir hatten klare Auf-
trdge: neue Welten, neues Le-
ben und neue Zivilisationen zu
erforschen; Lebewesen einzu-
sammeln, Mineralien abzubau-
en und die gute alte Erde wie-
derzufinden. Am Anfang war es
unser wichtigstes Ziel, eine gute
Ausriistung fir unser Schiff zu
bekommen. Danach zogen wir
durch das All und erforschten
viele Planeten. Wir bekamen
Hinweise von fremden Lebewe-
sen und auch von unserer Basis,
trafen auf verfeindete Rassen,
Mechanoiden und schlugen uns
mit modernster Technik herum.
Bei unseren Nachforschungen

hatten wir véllig freie Hand. Das
Schlimmste, was passieren
konnte, war, daB uns der Sprit
ausging. Mein Wérterbuch ha-
be ich hier gut gebrauchen kén-
nen. Jeder Planet war anders,
die meisten sogar bewohnt.

Happycomp teilte uns nach
dem Interview noch mit, auf
welchen Computer-Typen
man seine Lieblings-Rollen-
spiele miterleben kann und
wieviel die Programme ko-
sten:

Phantasie I bis III

Amiga, Apple II, Atari
XL/XE, Atari 8T, C 64,
MS-DOS

je 89 bis 79 Mark (Diskette)
The Bard's Tale I bis III
Amiga, Apple II, Atari ST,
C 64, MS-DOS

je 49 bis 79 Mark (Diskette)
Starflight

MS-DOS

69 Mark (Diskette)

Ultima I bis V

Amiga, Apple II, Atari
XL/XE, Atari ST, C 64,
MS-DOS

je 89 bis 89 Mark (Diskette)
Dungeon Master

Amiga, Atari ST

79 Mark (Diskette)

»Ein gewisser Lord Chaos hatte sich in einem Tunnelsystem
verschanzt.« (Dungeon Master)

sadede: 4R



SOFTWARE

ATARI ST
Grafik in der
dritten Dimension

CAD-3D 2.0

Honstrueten und Animipren vo
drebdimensionaten Otdek tan

» Porfoki simulierte Rogrmiics-
Wit durch schattieris Flachan
* Handbuch in deutsch

Grafik und Animation der Superlative
fiir den Atari ST.

!

der Warenhdus
in Comput est
bei Ihrem Buchhandler

Gesellschaft mbH., GroBe Neugasse 28, A-1040 efon (0222) 587 1393-0; Ru ohn, He
Ueberreuter Media H (GroBhandef). Laudongasse 2 Wien, Tel



Grafik und
Animation der
Superlative fiir
den Atari ST

Cyber-Studio CAD 3D 2.0 -
Grafik in der dritten Dimension
Konstruieren und Animieren von
dreidmensionalen Objekten.
Perfekt simulierte Raumlichkeit
durch schattierte Flachen.
Handbuch in Deutsch!
Bestell-Nr. 53102

DM 179

(sFr 161-7/6S 1790-")
Cyber-Paint - Malkiinstler
und Animations-Profi
Produzieren Sie fantastische
Farbbilder, und wirbeln Sie
diese wie im Fernsehen herum.
FlieBende 2-D-Animationen mit
Spezialeffekten. Ideal zum Nach-
bearbeiten Ihrer CAD-3D-Filme.
Handbuch in Deutsch!
Bestell-Nr. 53103

DM 129~

(sFr 116-"/6S 1290.-)
Spectrum®® -

Malprogramm mit 512 Farben
Die gesamte Farbpalette gleich-
zeitig darstellbar. Kompatibel zu
allen Atari-ST-Malprogrammen,
dem Amiga-Grafikstandard und
CAD 3D. Handbuch in Deutsch!
Bestell-Nr. 53100

DM 149"

(sFr 135-"/65 1490-7)

Zusatzdisketten zu Cyber-
Studio CAD 3D:

Cyber-Control -
Programmiersprache zum
Steuern von CAD 3D
Bestell-Nr. 53104

DM 99,-*

(sFr 89-"/65 990-")

Human Design Disk
Konstruktion anatomischer
Korper

Bestell-Nr. 53109

DM 39-*

(sFr 35-"/65 390-%)

Future Design Disk
Konstruktion verschiedener
Raumschiffe, Roboter,
Androiden elc.

Bestell-Nr. 53110

DM 39-*

(sFr 35-7/6S 390-")
Architecturial Design Disk
Mit Architekturmodulen wie
Fenster, Turen, Dacher, Mauern,
Stufen und vielen weiteren archi-
tektonischen Komponenten.
Bestell-Nr. 53112

DM 39~

(sFr 35,-%/0S 380-")

* Unverbindliche Preisempliehlung

Fragen Sie Ihren Hindler
nach weiteren Informationen.
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Vor allem war die Grafik fiir ei-
nen PC erstaunlich gut.

Du scheinst groBen Wert auf

Grafik zu legen.
Happycomp: Na klar! Willst Du
in einer Welt aus Bauklbtzen le-
ben? Mein letztes Abenteuer
war grafisch am schonsten; auch
von der Benutzerfithrung her
war es eine Pracht. Wir durften
auch endlich alle Gegenstdnde
selbst in die Hand nehmen. Es
heift sDungeon Masters,

Ein gewisser Lord Chaos hatte
sich in einem mufiigen Tunnel-
system verschanzt und stellte al-
lerlei miese Tierchen zwischen
sich und unsere Heldengruppe.
Der Bursche arbeitete mit ziem-
lich miesen Tricks. Wir standen

vor Teleportfeldern, winzigen
Schaltern, Fallgruben und vor
allem vor herrlich animierten,
aber extrem gefahrlichen Mon-
stern. AuBerdem erinnerte mich
das Gewdlbe stark an Parkgara-
gen: Uberall waren Winkel, Ni-
schen, Gédnge und Irrwege. Wir
muBten Karten zeichnen, sonst
Waren wir verloren gewesen.

Mein Worterbuch habe ich
selten rausgekramt, nur bei
manchen Inschriften. Wir haben
auf der Reise wenig gespro-
chen, weil wir viel k@mpfen
mubBten. Diesmal waren wir nur
zu viert. Auch hier begleitete uns
die Magierin; sie zauberte wie
der Teufel. Sie hatte gerade eine
Art Silbensprache gelernt —
einfach, aber wirksam. Es dau-
erte eine Weile, bis sie alle 25
Spriiche zusammenhatte, aber
dann war sie sehr hilfreich. Ganz
nebenbei: das Madel konnte
starker draufhauen als so man-
cher eingebildete Barbar.

Bist Du heute noch aktiv?
Happycomp: Nein. Ich habe
mich auf einer 3%-Zoll-Diskette
zur Ruhe gesetzt, will die nette
Magierin heiraten und meine
gesammelten Goldstiicke sinn-
voll anlegen.

Wir wiinschen Dir viel Gliick
und lass Dich nicht vom Ork er-
wischen!

Mit dem Abenteurer Happy-
comp sprach unser Redakteur
Anatol Locker.

Aufmarsch der Ahnen

Forsetzung von Seite 19

(in Amerika: 1 Million verkaufle
Gerate) oder spiter die MSX-
Computer (in Japan: 7 Millionen
Stilck), konnten sich in Deutsch-
land nicht durchsetzen. Der C 64
mit seiner grofen Fangemeinde
und den vielen, vielen Program-
men war einfach fiir die Kaufer
attraktiver. Auch andere tolle
Computer blieben chancenlos:
so der Dragon, der unter dem
Betriebssystem OS-9 lief, das
sich stark an Unix erientiert und
auf Grofcomputer und auch
dem Atari ST eingesetzt wird.
Oder der Enterprise: Er hatte
nicht nur ein futuristisches
Design {mit eingebautem Joy-
stick), sondern bereits 1984
konnte er 256 Farben darstellen
und hatte eine Grafikauflosung
von B72 x 512 Punkten. Mehr als
Amiga, Atari ST und Archime-
des. Doch warum sind PCs und
der C 64 so unangefochtene
Spitzenreiter? Bei den PCs ist
es klar: Neben der Macht des
Computer-Riesen IBM ist es das
Betriebssystem MS-DOS, das in
den Biiros schnell CP/M abldste,
weil esahnlich, aber besser war.
Mit dem Preisveriall der PCs in
den letzten Monaten wird MS-

DOS zukiinftig sicher auch das
Betriebssystem der Heiman-
wender sein.

Der C 64 hatte zu Beginn sei-
ner Karriere gleich mehrere
Vorteile: Commodore hatte sich
bereits mit dem VC 20 einen gu-
ten Namen gemacht und bot gu-
ten Service. Daneben bot der
C 64 viel Sound, viel Farben und
viel Grafik fiirs Geld und je mehr
Bder verkauft wurden, um so
mehr wurde seine Verbreitung
und die riesige Flut an Software
zu seinen Hauptverkaufsargu-
menten. Gute Computer wie
der Sinclair QL scheiterten zum
Beispiel daran, daB die Liefer-
zeiten zu lang waren und die po-
tentiellen K&ufer ihren Traum-
computer nicht bekamen. Spa-
ter mufiten sich alle Neuerschei-
nungen am C 64 messen lassen.
Erst Atari ST und Amiga boten
fiir einen akzeptablen Preis so
viel mehr an Leistung, daB sie
fiir viele Computerfreunde zu ei-
ner Alternative wurden.

Wir haben die wichtigsten
Computer der 80er Jahre zusam-
mengestellt. Wenn Sie die Na-
men Revue passieren lassen,
vielleicht kommt bei Thnen ge-
nauso die eine oder andere
wehmiitige Erinnerung hoch wie
bei manchen Redakteuren. (jg)

i, 147
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Schachcomputer contra GroBmeister

Mensch gegen Maschine

14 MHz, verbirgt sich zusam-

men mit dem besten Schach-
programm der Welt unter einem
dunklen Holzbrett. Das Gehirn ei-
nes Menschen ftritt den Kampf ge-
gen die geballte Computer-Gewalt
an. Der Mephisto Roma 68020 ist als
amtierender Weltmeister unter den
Schachcomputern (Kostenpunkt: fast
5000 Mark) das starkste Aufgebot,
das die Elektronik
heute gegen mensch-
liche Schachfreunde
ins Feld fithren kann.
Und tatsdchlich; 998
von 1000 Schachspie-
lern lehrt der Compu-
ter mit Leichtigkeit
das Fiirchten. Trotz-
dem stellt selbst der
beste Schachcompu-
ter kein Problem fiir
die Elite der mensch-
lichen Schachspieler
dar. Gerald Hertneck
(24) gehort als interna-
tionaler Schachmei-
ster zu den besten
Spielern der Welt und
belegt Platz acht der
deutschen Rangliste.

Wir lielen beide,
Mensch und Compu-
ter, in mehreren Spielen gegenein-
ander antreten, um herauszufinden,
wer bei dem Rennen die Nase vorn
hat.

Gespielt wurde nach Turnierre-
geln. Jeder Spieler hat die gleiche
Bedenkzeit fiir seine ersten vierzig
Ziige. Gerald muPte aber in seiner
Bedenkzeit noch die Figuren des
Computers ziehen und die Partie no-
tieren, Nach jedem Zug des Roma
wurde seine Einschdtzung der mo-
mentanen Situation notiert, Es stellte
sich damit heraus, daf die Einschét-
zung, die der Computer abgab, tat-
sdchlich mit der des menschlichen
Spielers iibereinstimmte. Diese
Feststellung war deshalb so beson-
ders wichtig, weil sich damit deut-
lich zeigte, daf3 der Computer in der
Lage ist, eine Partie zu bewerten,
auch wenn er darauf nicht immer
reagieren kann. Er kann eine Nie-
derlage damit nicht verhindern.

Die Partie begann sehr ungiinstig
filr Gerald, weil er schon sehr frith
sehr lange iiber einen guten Zug
nachdenken mufte, wahrend der

148 i

E in 68020-Prozessor, getaktet mit

Wer ist der bessere Schach-
spieler, der Mensch oder das
beste Schachprogramm? Die
Zukunft dexr Computerintelli-
genz wird oft iiberschatzt.
Der internationale Schach-
meister Gerald Hertneck te-
stete exklusiv fiir uns den
Gegner Schachcomputer.

Schachmeister Gerald Herineck, nachdem er den Weltmeister

sMephisto Roma« besiegt hat.

Warum der
Computer verlor

Wir haben Gerald Hertneck
gebeten, uns zu erklaren, warum
der Roma Fehler gemacht hat:

1. Der erste Schwachpunkt des
Computers trat in der Exéfinung
zu Tage. Er hatte zu wenige Ziige
gespeichert, und ich kannte die-
se Eroffnung besser als er.

2. Dem Computer fehlt die Weit-
sicht, Er kann die Stellung nicht
so gut liberblicken. Er verhir-
dert nicht, daf ich mir Stiick fiir
Stilck den Sieg an Land ziehe und
durch Teilziele meine Stellung
immer weiter verbessere,

3. Der Computer schétzt die Stel-
lung genau so ein wie ich. Er steu-
ert nur nicht konsequent auf ein
Ziel zu, Ihm ist das Ziel »\Matt« zu
wichtig. Mir geht esum das Errei-
chen einzelner Ziele. Matt ist
nicht so wichtig. Der Gegner gibt
irgendwann sowieso auf..,

Computer noch aus einer einge-
speicherten Bibliothek spielte. Doch
das lange Uberlegen hat sich ge-
lohnt, denn Gerald hat einen sehr
guten Zug gefunden, der den Com-
puter sehr schnell in Bedrdngnis
brachte und Gerald einen Vortell
verschaffte. Dieser kleine Vorteil,
der schon recht bald zum Vorschein
kam, konnte von Roma wahrend des
ganzen Spiels nicht ausgeglichen
werden. Die Talfahrt
des Computers war
nicht aufzuhalten, bis
dieser schlief3lich im
25. Zug aufgab. Das
menschliche Gehirn
hatte gesieqt.

Doch wir wollten
wissen, warum der
Computer so schnell
und so klaglich ver-
loren hat. Mit immer-
hin teilweise 20 Halb-
zilgen denkt der Com-
puter wesentlich wei-
ter voraus, als die
meisten Schachspie-
ler. Und auch Gerald
bestétigt, dal er die
Partie nicht so weit
konkret voraussehen
kann. Dennoch ist fiir
ihn ganz klar, warum
der Computer verloren hat, »Ein
Computer muB jeden einigermalien
plausiblen Zug liberpriifen. Das
schrankt ihn ein. Ich kann mir den
Cewinn einer Partie in kleine Einzel-
ziele aufteilen, Ich verfolge zum Bei-
spiel das Ziel, zwei Laufer zu behal-
ten ocder zwel Tiirme auf einer Linie
zu postieren. Ich weil, daf das lang-
fristig wichtig ist, um den Gegner zu
schwéachen. Der Computer weil2 das
zwar theoretisch auch, kann sich
aber nicht daraufl konzentrieren.«

Dabei spielt es fiir Gerald iiber-
haupt keine Rolle, nach wieviel Zi-
gen er das Ziel erreicht hat. Er sieht
dabei mitunter, daf er vielleicht erst
in 15 Ziigen sein Ziel erreicht haben
wird. Ein Computer muf bei derar-
tigem Vorausblick passen.

Gerald ist sich sicher, daf es noch
eine ganze Weile dauern wird, bis
ein Schachcomputer Weltmeister im
Schach wird. Die Programme sind
zwar schon jetzt recht gut, aber noch
weit entfernt von der Spielstarke ei-

nes GroRmeisters.
(wo)
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tne sind Schwingungen

der Luft Schallwellen.

Beim Computer, beim

Plattenspieler oder Ra-
dio werden die Schallwellen von
der Membran eines Lautspre-
chers erzeugt. Der von einem
Wellenmuster erzeugte Strom
aus dem Radio bewegt die Laut-
sprechermembran so schnell
hin und her, daf Schwingungen
entstehen, die wir als Ttne wahr-
nehmen, Alles, was der Compu-
ter zu tun hat, ist dieses Wellen-
muster zu erzeugen. Wie es
auch jede Menge verschiedene
Computer gibt, so gibt es auch
unterschiedliche Methoden fiir
einen Computer, Klange zu er-
zeugen,

Drei typische Verfahren der
Klangerzeugung haben wir her-
ausgegriffen. Bel den Personal
Computern ist der Prozessor
gelbst fur die Erzeugung des To-
nes zustdndig, Eigentlich kénnte
der Lautsprecher auch direkt an
den Prozessor angeschlossen
gein. Jedoch wird zum Schutz
desselben noch ein Ausgabe-
Baustein dazwischengeschaltet
(Bild 1). Der Prozessor schaltet,

Er ist schon fast ein eigener Pro-
zessor. Er besitzt auch einen
kleinen Arbeitsspeicher, Die in-
terne Organisation des SID 6581
(Sound Interface Device, etwa
Ton-Schnittstellen-Baustein)  ist
auch schon ziemlich kompliziert.
Zunéchst einmal ist der SID drei-
stimmig, das heift er kann drei
Téne zur selben Zeit ausgeben.

Speicherbereich dar (Bild 2),
den sich Prozessor und SID tei-
len. Ein Ton wird nach Wellen-
form, Modulation, Hillkurve
und Filter bestimmt.

Die Wellenform gibt den
Grund-Klang eines Tonesan. Bei
der anschliefenden Modulation
kannder Klangnoch verfremdet
werden. Die Hillkurve be-

Wie machen Computer Musik?

Die Bits tanzen

Rock’

Haben Sie sich schon immer gefragt, wie
die manchmal mitreiBende Sound-Beglei-
tung zu Spielen funktioniext? Fiir die tollen
Effekte sind spezielle Chips und Program-
miertricks verantwortlich.

Der néchste Schritt dieser Ent-
wicklung hat auf dem Amiga
stattgefunden, Sein vierstimmi-
ger Soundchip arbeitet nahezu
unabhéngig vom Prozessor. Das
hier angewandte Verfahren ist
eines der aufwendigsten und
schwierigsten zugleich. Ge-
meint ist die Digitalisierung, wie
sie auch von den CDs her be-
kannt ist. Prinzipiell kann jeder
Computer Klédnge digitalisieren.
Allerdings ergeben sich in der
Qualitdat gravierende Unter-
gschiede. Das Verfahren ist je-
doch immer gleich.

Synthetische
Natur-Kldnge

Das Prinzip der Digitalisie-
rung ist in Bild 3 dargestellt.
Jedem (Analog-)Wert in der
Schwingung wird ein digitaler
Wert zugeteilt, Das einzige Pro-
blem in der Digitalisierung liegt
in der Aufnahmetechnik. Zusétz-
liche Hardware ist nétig, um op-
timale Aufnahmen zu erzielen.
Der Speicherplatzbedarf einer
solchen digitalen Aufnahme ist
enorm, weil filr jede Sekunde

Prozessor

& Portbaustein

z # gemeinsamer |——#= Soundehl
Prozessor [ lspeicherbereich a-=={ “2undenP
Verstarker

Bild 1. So geht's beim PC: Der Prozessor greift auf einen Port-
Baustein zu, der direkt einen Lautsprecher ansteuert. Nachteile:
Dex Prozessoy ist mit dem Ton vollauf beschiiftigt, der Klang gibt
nicht viel her; mehr Piepsen als Musik.

wenn er einen Ton erzeugen
soll, in sehr schneller Folge den
Strom an einem Anschluf ein
und aus. BEr erzeugt dadurch ei
ne konstante Frecquenz Dabel
muf er sich mit seiner gesamiten
Rechenleistung daraul konzen
trieren, so dap alle anderen Aufl
gaben warten missen. Auch
kann der Ton nur in seiner Fre-
quenz gedndert werden, nicht
jedoch in seiner Lautstirke oder
seiner Klangfarbe. Damit wird
auch klar, woher der typische
PiepsTon der Personal Compu-
ter kommt, Die erzeugte Wellen-
form (eine sogenannte Recht
eck-Schwingung) klingt nun ein-
mal recht blechern

Ganz anders sieht es beim
C 64 aus. Ein spezieller Sound-
chip sorgt fir die Tonausgabe
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Jede dieser drei Stimmen besitzt
einen eigenan Oszillator (Toner-
zeuger) und die dazugehorige
Ansteuerung. Das sind Register,
die vom Benuizer programmiert
werden kiénnen, Zusétzlich kin-
nen Sie die drei Stimmen zumi-
schen. Die entstehenden Uber-
lagerungen ergeben zusdtzli-
che, sehr interessante Effekte.

Miide Piepser
aus dem PC

Der Programmierer kann auf
jede dieser Stimmen separat 2u-
greifen, Dazu bedient er sich
der sogenannten Register, Sle
enthalten die Vorschrift, nach
der der SID den Klang erzeugt.
Die Register stellen flir den Pro-
grammierar einen reservierten

Bild 2, Das Paradebeispiel filr die Erzeugung von Sounds ist der
C 64, Er hat einen eigenen Soundchip, der den Prozessor entlastet
und tiber ein enormes Klangspektrum verfligt, Da sich der Prozes-
sor und der Soundchip einen gemeinsamen Speicherbereich tei-
len, ist der Prozessor nur mit der Ubergabe der Parameter be-
schiiftigt und danach fiir andere Aufgaben frei.

stimmit den Lautstdrkeverlauf ei-
nes Tones vom Anklingen (iber
das Halten des Tones bis zu sei-
nem Abklingen. Die abschlie-
pende Filter-Stufe erlaubt dann
noch eine letzte Kontrolle des To-
nes, um Ubertriebene Hoéhen
oder Tiefen auszufiltern, Mit
dam Soundchip des C 64 lassen
sich bereits beachtliche Klinge
programmieren,

Der Soundchip des C 64 ist al-
lerdings ein Star unter seines-
gleichen, Die meisten anderen
Soundchips, beispielsweise im
Schneider CPC oder Atari ST
eingesatzl, verfligen zwar auch
iiber drei Stimmen, aber die
Programmierung der Kldnge ist
lange nicht so umfangreich.

Ton viele tausend digitale Werte
gespeichert werden. Wenige
Sekunden filllen rasch den Spei-
cher eines Computers. In den
C 64 passen nur knapp 30 Sekun-
den bei einer sehr mdBigen
Qualitét, Auf dem Amiga sind es
schon einige Minuten, je nach
Speicherplatz, in entsprechend
besserer Qualitat,

Mit einem Sampler lassen sich
beliebige Klinge in den Spei-
cher des Computers bringen.
Geeignete Programme helfen
bei der Manipulation (vor- und
rickwarts, schneller) der
Sounds,

Die Giite einer digitalen Auf-
nahme hangt vor allem von zwei
Faktoren ab. Zunéchst einmal
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Bild 3. Unabhédngig vom Com-
putertyp ist die Digitalisierung,
die ein ganzes Oxchester auf
einmal in den Computer ver-
frachtet. Der Klang ist von
der Geschwindigkeit des Pro-
zessors und dem zu digitalisie-
renden Signal abhiingig. Unge-
nauigkeiten, wie in den oberen
Bereichen, miissen oft in Kauf
genommen werden. Denn wenn
eine digitalisierte Kurve zu-
riickverwandelt wird, exrgeben
sich zwangsliufig Unterschiede
zur Originalaufnahme. Aller-
dings gibt es Techniken, die
diese Differenzen so weit ver-
ringern, daB sie nicht mehr
wahrnehmbar sind. Nachteil
dieser Methode: hoher Spei-
cherplatzbedarf und teure Zu-
satzgerite.
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Digitalisierung:
Eine Schallwelle wird
in einzelne Werte zerlegt

davon, wieviel Bit pro Analog-
Wert verwendet werden. Einige
Verfahren koemmen mit 2 Bit aus,
also mit insgesamt nur vier un-
terschiedlichen Werten (00,01,
10,11). Gute Qualitat erreicht man
bereils bei 8 Bit, das ist eine Zer-
legung des Ursprungssignals in
256 einzelne Werle, Beim Ab-
spielen digitalisierter Stilcke ar-
beitet man mit einem Trick. Die
Bitmuster werden nicht mehr zu-
rilckverwandelt, sondern még-
lichst direkt an den Lautspre-
cher weitergegeben. Normaler-
weise werden der Einfachheit
halber mit den einzelnen Bits
die Lautstarke des Soundchips
gesteuert, Eine bessere Quali-
tat erreicht man allerdings mit
einem Digital-Analog-Wandler.
(M. Ohnesorg/rz)

A-D-Wandler: Abkiirzung filr
Analog/Digital-Wandler. Das ist
ein spezieller Baustein, der ana-
loge Signale, also beispielswei-
se Musik, in digitale Werte (also
Nullen und Einsen) umwandelt,
Nur auf diesem Weg ist s még-
lich, im Computer Musik zu spei-
chern. Das Funktionsprinzip ist
recht einfach: der A-D-Wandler
mift das anliegende analoge Si-
gnal und ordnet diesem Wert ei-
ne Zahl zwischen 0 und 258 (bei
einem 8-Bit-A-D-Wandler) zu. Da-
nach beginnt die Messung und
die Umwandlung von neuem.

Attack: Das Spielen eines To-
nes beginnt mit der Ankling-(At-
tack-)Phase. In dieser Phase
steigt die Lautstdrke von Null auf
das angegebene Maximum an,

Bandpaf: Der Bandpaf ist ein
spezieller Filter, der nur be-
stimmte Frequenzen, beispiels-
weise zwischen 2000 und 4000
Hertz, passieren 148t.

D-A-Wandler: Ein D-A-(Digital/
Analog-)Wandler ist das Gegen-
stick eines A-D-Wandlers. Er
setzt Nullen und Eingen in analo-

150 e

Rund um Computermusik

Fachchinesisch eingedeutscht

Wenn Sie ohne Luft zu holen erkldren konnen,
was A-D-Wandler, Wellenformen und Digiti-
zer sind, konnen Sie beruhigt diese Seiten
iiberbldttern. Wenn nicht, dann finden Sie hier
die Hilfe, die Sie schon lange gesucht haben.

ge Signale um. So ein Baustein ist
in jedem CD-Spieler enthalten:
Er wandelt die digitalen Signale,
die der Laserstrahl abtastet, in
Sekundenbruchteilen in Musik
um,

Decay: Im Anschlud an die
Attack-Phase folgt die Ande-
rungs-Phase (Decay), Hier sinkt
die Lautstdrke bis auf einen vom
Programm festgelegten Wert ab.

Digitizer: Digitizer (zu deutsch;
Digitalisierer) ist die Bezeich-
nung filr ein Gerét, das analoge
Signale in filr den Computer ver-
sténdliche Werte umwandelt. Es
gibt Video- und Sound-Digitizer.
Herz eines jeden Digitizers ist
ein A-DWandler,

Filtex: Als Filter bezeichnet man
ein elektronisches Bauteil, das
die Aufgabe hat, bestimmie Fre-
quenzen herauszufiltern. Der
Band-, Hoch- und der TiefpaB
gind solche Filter,

Frequenz: Die Bezeichnung
Frequenz gibt an, wieviel
Schwingungen in einer Sekunde
gtattfinden. Das ktinnen Bewe-

gungen eines Lautsprechers
oder Spannungsinderungen
sein. Die Einheit der Frequenz
ist Hertz, Ein Hertz ist eine
Schwingung in der Sekunde, ein
Megahertz sind entsprechend
eine Millien Schwingungen pro
Sekunde. Das menschliche Ohr
kann Frequenzen bis 20000 Hertz
wahrnehmen, Der Prozessor im
Atari oder im Amiga bekommt
8 Millionen Taktimpulse in der
Sekunde. Bei Fernseh- und Ra-
diowellen liegen die Frequen-
zen noch wesentlich héher,

—p

HochpaB: Ein HochpaB ist ein
Filter, der nur Ttne oberhalb ei-
ner bestimmten Frequenz pas-
sieren l4At und den Rest ab-
schneidet.

Hiilllkurve: Als Hiillkurve be-
zeichnet man den Lautstérkever-
lauf eines Tones, Die Hilllkurve
wird in vier verschiedene Pha-
sen unterteilt: Attack, Decay, Su-
stain und Release. Durch Verén-
derung dieser einzelnen Phasen
kann man beliebige Kldnge und
Cerdusche erzeugen.

Loutstarke

Attack Delay

Sustain Release

Ein vom Computer erzeugter Ton setzt sich aus vier einzelnen

Abschnitten zusammen
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SUPER-SOFTWARE

HeiBe Spiele Unterhaltsames und Unentbehrliches
fur Atari ST fir den Atari ST
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spiel effordert Thr ggnzes ¥Gnnen. Sie trouchen aber unbedingt einen n Joystick,
lobyrinth sinsommelnzi kénhen. Problemarisch wird es, wenn Sie eine der
Dis schlogen Ihnenchon molouf den Mogen. Editor zu Pills: Vit dem
Sie sich selbst neve level zisemmenstellen. D:\.-H' dos Spiel noch
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Super-Software

Zum Sparpreis -

€64/C128

dehlla::ﬂl(rlmlhklckon mit dem C64

Kristallek| 1 Sgielen Sie die nevelSpielides, die selbst von der
Redaktion von Pewer Play in héchsten Ténen gelobt wurde und longe
an den Joystick fessell. Calhount Hollen Sis einen Geist In einem kisi-
nan Raum gefangen. Aber hilten Sie sich vor den Hamburgem, dis von
Zalt zu Zeit die Arbelt erschweren, Latereator; Schreiben Sie Briste
mit Ihrem Computer, die, durch eine muntere Mélodie untermalt, auf
dem Bildschirm des Empfangers wiedergegeben werden, Diskene fir

C64/C128 :

Bestell-Nr 20807 DM 29,90 sFr 24,90%/8S 299,-*
Fernostlicher Kampfsport mit dem C64
Samural-Kampf: Mit diesem Listing des Monats erhalten Sie wie-
der eln Programm von allerhéchster Qualitat, Kémplen Sie zu #welt in
der Arena osialischer Somurais gegeneinander, Mit Wurfsternen.und
geschickten, schnellen Bewegungen missen Sie sich gegen Ihren Geg-
ner zur Wehr setzen, Amiga-Emulation: Ein sehr kurzes Programm

ohmt den grofien Bruder Amiga auf verbliffende Welse nach. Der,

Unterschied zwischan dem normalen C64 und elnem Amiga Ist mit die-
ser kleinen Emulation zumindest in dieser speziellen Eigenschaft des
Amiga nicht zu Gbertreffen. Blumen g nt Bewachen Sie drel
Wonderblumen in lhrem Garten, und sorgen Sie daflr, dab sie immer

anug Wasser haben, Keine der Blumen dart den Bodan des Gartens
Ecrﬂhrun. Sie stevern den Gériner, der diese wichtige Aufgobe sehr
schnell bewiligen muB, Diskatte fir C44/CT28,

BostellNr. 20805 DIM-29,90* sFr 24,90°/85 299,-*
Spielstarkes Schachprogramm fiir C64
ng-cb"u Endlich eln Schachprogramm zumiAblippen fir den
Cé4, Die Grofik und Spielstiirke dieses Programms st durch Verwen-
dung modemer Programmienstategien Uberdurchschnitilich auf dem
m’ﬁn der Schachprogramme’ for den C64. I Nach
unserer Tron-Adaption gibt es des beliebte Programm endlich mit hoch-
auflésender Gralik, Natirich ist adeh dieses Splel firzwel Spieler
gedacht und sehr msant, Krleg der Kernet Um salber Kampf.
rogrommea  zu entwickeln, brauchl man einen leistungsféhigan
Eumplp:bgrumm-ln?erpmlor. Durch mine/Maschinensprache ist dieses
Programm nicht nur schrell, sondemeauch sehr flexibel ainsetzbar.
Paradroid-Umsetzung: Ist elna tubent gelungens Umsetzung
des beliebten Spiels sParadraids firden Cé4. Befreian Sle einan Raum-
frachter von getéhrlichen und auber Kontrolle geratenan Robotern. Die
Beschrelbungen der Programme befinden sich unter.anderem in den
Ausgoben 2 und 3/88 von Hoppy-Coemputer. Diskette fir C64/C 128,

Bestel-Nr. 20804 DM 29,90* sFr 24,90%/85 299,-*

Programme, die mit ondaren im Speicher des Amiga um den Sieg kamp-
fan. Wer schreibt das irickreichste und stérkste Kompfprogramm@ Dro
Relse zum see: Mit diesem Programm entdecken Sie eine
kiinstliche landschaft an einem idyllischen See, die nur im Speicher des
Computers exisiiert, Ein lernendes Programm: «Vier gewinnte
kennt jader. Kennen Sie aber eln anderes Pragramm, das ous seinen
Fehlern lernt? Diskette fir Commaodore Amiga

Bestell-Nr. 20712 DM 29,90* sFr 24,90*/85 299,-*

Afari XL/XE

Komprimierte Action fiir Atari XL/XE

I-Iﬂﬂ Cycele (/88 Dos Spisl aus dem Computerfilm sTRON«,
Ziehen Sle mit lhrem Matorrad auf dem Bildschirm aine schimmemde
En-anf:-ﬂurrlera. lassen Sie lhren Gegenspieler dcé@g enfohren. |n die-
sem Kampf kann immer nur einer gewinnen: enfwe er%iawarlhrGeg-
ner. € {4/88)2 Die Sportan der femen Zukunft.iiNicht mehr Sie
missan sich im Wattkampt obrackem, sondam Ihr Rabeter, Von elner
sicheran Steverzentrala aus lenken Sie ihn gegen kleine listige Robaoter,
digCreeps. J& mahr von ihnen Sie erladigen, um so gréBerist lhr Ruhm,

id-Ade n: Unsere ArcancldMorionte-fir den Atar-
Computer. Gegentberdem Original zeichnet sich unser Spial durch
einen Zwei-Spieler-Modusiaus, in dem zwel Pariner gleichzeitig dos
Feld abrumen. 31 leval werden gebaoten, die Sie lingere Zeit vor den
Bildschirm bannen warden, Auberdam befinden sich auf der Diskette
alle Atari XLXE-Programme, der Hefle 3 bis 5/88.

Bestellnr 20806 DIM29,90™ sFr 24,90%/85 299-*

. Schneider CPC
‘RAM-Speicher als Floppy-Laufwerk

Laufwerk: Friher war es nur gréBeren Computern vor-
behalten, Speicharplalz zu reservieren, der wie ein walteres loufwerk
angasprochen werden kann, Durch unser Hilfsprogromm wird Ihe CPC
6128 ebenbinig. Poke-Scanner: Vorschaffen Sie sich unendlich
viele laben bel ainem schweren Splel, und die boldige Wsung ist gaman.
tiart, Multl-Color-Schrift: Verblitfen Sie |hre Freunde mit siner far-
benirchen Zelchendamstellung. Serolls Jeizt kéinnen Sie Thre Texte odar
Grafikan ous selbstdefiniertan Zeichensatzen pixelweise auf dem Bild-
schirm verschisben. Eine Ideale Routine fir Spieleprogrammiarer. Frae-
talsee: Erkunden Sie die wilde und schéne Welt der kinstlichen
Fractal-landschatten. Think: Entspannen Sie sich bel einem raffinierten
Strateglesplel mit hibscher Grafik, Die Anleltyngen zu dlesen Progrom-
man findan Sle unter andersm in den Ausgaben & bis /87 der Happy-
Computer. Diskette fir Schneider, CPC J |

* sFr 24,90%/85 299,~*

Bestellr 20710 DM 29,

* Unverbindliche Praisempfehlung

* Mit den Guischeinen aus dem «Super-
Ubﬂgens: Software-Scheckheft« for DM 149,
kénnen Sie sechs Software-Disketten Ihrer Wahl aus dem
Super-Software-Angebot der Zeltschriften

PC Magazin Happy-Lomputer Aniga-Magazin B4erMagarin
PCMaguain Pl Happy-Computer-Sondurheft  Compuler persdnlich  64'er-Sonderheft
bestellan = agal, ob diese DM 28,90 ader DM 34,80 kostan, Das

Sin suchen packende Spiele,
hilfraicha Utilities und professio-
nolle Anwendungen fir Ihren
Computer? Sie winschen sich

ule Software zu verninfiigen
1En!uimni Hisr lindan Sia baidesl
Unsar statig wochsendes Sorti-
ment enthélt interessante Listing-
Soltware lir alle gangigen
Cumnulurl}-g\nn Joden Manai
arwailer! sich unser aktualles
Angebot um sine weiters inter-
essante Programmiammlung for
ewails ainen Compulertyp,

'wnn Sla Fragen zu den Pro-

Erummnn in unserem Angebel

aben, rufen Sie uny anl
Talafon: (089 4613.65]
eder 46 13-133

Bestnllungen bitte nor gegen
Vorouskasse ant
Markt &Technik Verlog AG,
Untarnehmenbareich
Buchverlag, Hans-Pinwsl-
Siralla 2.%-3013 Haar,
Telefon (08%) 46130
Schweiz: Mark! & Technik
Variriebs AG, Kollorstrasse 3,
CH-&300 Zug,
glﬂnn [042] 415656,
storreich: Markt & Technik
Verlag Gasallschaft m.b.H.,
Grale Neugasse 28,
A-1040 Wion, Telefon (02 22)
587 1393.0, Microcomput-igue,
E. Schiller F’n:nllgunu 24,
A-1030 Wien,
Telofon (02 22) 78 5661;
Blcherzenirum Meldling,
Schbnbrunner Sirofle 241,
A-1120 Wien
Telofon (0222) B3 3196;
Usbatreuter Madia
Varlagiges.mbH (Grallhandel),
Laudongaiie 29, A-1082 Wien,
Telaton ?02 22) 481543-0
Bestallungen ous andaren
Ltindern bitte nur schrifilich an:
Marki BTechnik Varlog AG,
Abt, Buchvaririab, Hani-Pinyal-
Stralla 2, D-B013 Haar, und
gegen Berahlung einer Rach
nung im voraus,

Bitte varwanden, Sia tir lhre
Bestallun undq.]barwliwng din
abgedruckie Posigiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uni sinen
Varrachnungs-Schack mit [hrar
Bowellung, Sle erdeichtern urs
die Auftragsabwicklung, und
daliir barechnan wir lhnen kalne
Varwandkosten.

Aktuaii- Su&’mplola fiir den Amiga

Helden sind gefragt: Kismpfen Sie sich mit Thram Raumschiff Hero
durch 9% octiongelodene level, Es braucht viel Nerven, Glick und
Reaklionsverméigen, gegen die Armada der Feinde zu bestehen, Der
Kampf im Igar Eine neve Art von Spleli Schrelben Sie

Schaeckheft kénnaen Sia per Verrechnungsschack oder mit der
eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen, Kenn-
worl: Software-Scheckhaelt, Beslell-Nr. 39100,
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NF: NF ist die Abkirzung fir
Niederfrequenz. Damit bezeich-
net man das horbare Frequenz-
spektrum bis 20000 Hertz.

Oszillator: FEin  Oszillator
(Schwingungserzeuger, meist
eine kieine elektronische Schal-
tung oder ein spezieller Bau-
stein) liefert die Schwingungen,
die dannim Lautsprecher als Tg-
ne wiedergegeben werden. Je
nach Programmierung kann ein
Oszillator verschiedene Kurven-
formen liefern: Dreieck- Sdge-
zahn- Rechteck- oder Sinus-
Schwingungen, die sogenannte
Wellenform.

computern ganz einfach

computern ganz eil

SID: Abkiirzung fiir »Sound In-
terface Devices, also Gerausch-
Schnittstellen-Baustein, kurz
auch Soundchip genannt.

Soundchip: Ein spezieller Bau-
stein, der fiir die Ausgabe von
Tonen verantwortlich ist. Je nach
BAusfilhrung besitzt er mehr
oder weniger Einstellméglich-
keiten. Eine einfache Ausfith-
rung steckt im CPC oder im Ata-
1i ST, der Soundchip im C 64
(SID) 148t schon wesentlich mehr
Klangvariationen 2zu. Sound-
chips stecken auch in den Syn-
thesizer-Modulen oder in Heim-
orgeln.

/I/l/l/ Sagezahn

/\/\/\/ Dreieck [ SEers SIS
form (Amplituden-
verlanf) klingen
die Téne trotz

_ [T ] Reenteck | Gigicher Tonnone
verschieden

Piezo-Lautsprecher: Ein Plezo-
Lautsprecher ist eine spezielle
Bauform eines Lautsprechers. In
jeder piepsenden Quarzuhr ist
so ein Piezolautsprecher einge-
baut. Es ist meist ein flaches Me-
tallplattchen, auf dem ein Piezo-
Kristall aufgeklebt ist. Ein Piezo-
Kristall hat die Eigenschaft, sich
bei Anlegen einer Spannung zu
verformen. Da Musik nichts an-
deres als schnelle Spannungs-
anderungen sind, bewegt sich
der Kristall und damit auch das
Metallbldtichen. Durch die
Ubertragung der Schwingun-
gen héren Sie dann die Musik.

Release: In der Release-(Ab-
kling-)Phase f4llt die Lautstdrke
eines Tones auf Null zuriick.

Sample-Frequenz: Die Sample-
Frequenz gibt an, wie viele ana-
loge Werte ein Sampler pro Se-
kunde in fiir den Computer ver-
stindliche Nullen und Einsen
umwandeln kann. Je héher die
Sample-Frequenz, desto hoéher
ist die Klangqualitit CD-Auf-
nahmen sind beispielswelse mit
mehr als 40000 Hertz gesamplet.
Allerdings steigt mit zunehmen-
der Sample-Frequenz der Spel-
cherplatzbedarf, so daf die
Stiicke zwar qualitativ besser,
aber dafiir kiirzer werden.

Samplen: »Aufnehmens von To-
nenmitdem Computer. Dazu be-
ndtigen Sie einen Sampler.

Sampler: Die landliufige Be-
zeichnung fiir einen Sound- Digi-
tizer, oft auch Sound-Sampler
oder Digitalisierer genannt.

Busgabe 8/August 1988

Sustain: Nachdem die in der
Decay-Phase festgelegte Laut-
stirke erreicht wurde, wird sie
in der Sustain-{(Halte-)Phase auf
dem gleichen Wert gehalten.
Der Programmierer legt die
Dauer der Sustain-Phase fest.

TiefpaB: Ein TiefpaB ist ein Fil-
ter, der nur Toéne unterhalb el-
ner bestimmten Frequenz pas-
sieren laBt.

Tonerzeugung: [m Computer
werden verschiedene Verfah-
ren zur Tonerzeugung angewen-
det: Tonerzeugung iiber Schie-
beregister (beim PC), Ansteue-
rung eines Soundchips (C 84,
CPC, Atari ST) oder Benutzung
von D-AWandlern (beim Ami-
ga). Bei der ersten Methode
wird eine Rechieckschwingung
erzeugt, lediglich die Frequenz
wird verdndert: der Ton quakt
Beim Soundchip lassen sich die
Wellenformen einstellen. So
kann man schon verschiedene
Instrumente nachahmen. Bei
der letzten Methode werden die
urspriinglichen Wellenformen
durch den D-A-Wandler wieder
erzeugt, die Gerdusche klingen
echt.

Wellenform: Die Klangcharak-
teristik eines jeden Tons hangt
von der Wellenform ab. Je nach-
dem, welches Instrument Sie
nachahmen mdéchten, miissen
Sie eine andere Wellenform
oder eine Kombination zweier
Wellenformen verwenden. Eine
Dreiecksschwingung eignet
sich zum Imitieren samtlicher
Zupfinstrumente. (rz)

Das »Macintosh Magazin«

zeigt Ihnen neue Perspekti-

ven der modernen Compu-

teranwendung:

W professionelle  Armwendun-
gen und Problemlésungen

B Grafik und Deskiop
Publishing

B der »Mac« in PC-Netz-
werken

B Neuheiten, Erweiterungen,
Tips& Tricks

TEST-ABONNEMENT:

Ja, ich méchte das =Macintosh
Magazin- testen.

Name

Vormama

Strafe/Nr

PLZiOn

Will ich das =Macintosh Magazine
weiterlesen, brauche ich nichis zu
tun, Das Abonnement verlangert
sich zum Jahrespreis von B4- DM
fur 12 Ausgaben

=Macintosh Magazin= Ist eine Zeitschrift aus dem

Lermnen Sie das »Macintosh
Magazin= jetzt kennen.

Coupon ausfiillen und an
‘Markt&Technik Verlag Ak-
tiengeselischaft, Hans-Pinsel-
Str. 2, 8013 Haar bei Min-
chen schicken.

lch kann jederzeit zum Ende des be-
zahiten Zeitraumes kundigen

Dratum, 1. Unterschrfl

Widerrufs-Garantie:

Diese Bestellung kann ich innerhalb
8 Tagen bei der Bestelladresse” wi-
derrufen. Zur Wahrung der Frist ge-
nogt die rechizetige Absendung
des Widerrufs.

Datum, 2. Unieschnft
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Computer
im Freizeiflook

Mit Mikroprozessoren kann man
heute viel SpaR in der Freizeit ha-
ben, denn Computer verrichten an
manch einer ungewohnten Stelle ih-
re Arbeit, Sie sind beispielswelse
am Surfbrett, in Turnschuhen, in der
Armbanduhr, im Auto, beim Sport, in
der Kiche, beim Restaurantbesuch
und natiirlich im Modellbau anzu-
treffen. Einige der amiisantesten
Freizeitvergniigen, bei denen der
Computer mitspielt, stellen wir in
der nachsten Happy vor.

Benutzer-
wie

Eine
oberflache
beim Amiga und
ST bekommt der
C 64 durch GEOS,
Tatsdchlich? Wir
stellen GEOS und
GEOS-Programme
auf den Priifstand
und testen, ob sich
der Umstieg lohnt!
Wie einsteiger- B
freundlich ist
GEOS  wirklich?

Wie teuer mufl
Sofiware sein?

»Software ist viel zu teuers, sagen
nicht nur Raubkopierer. Warum ei-
ne Textverarbeitung manchmal
mehr kostet als der ganze Compu-
ter, ist nicht einfach einzusehen.
Schiiler klagen iiber die hohen Prei-
se von Spielen. Manchmal schluckt
ein einziges Programm das Ta-
schengeld mehrerer Monate, Hap-
py geht der Frage nach, wieso Soft-

ware soviel kostet und ob es nicht
auch preiswerter geht.

mieren auf Pascal, C oder Modula 2
verzichten kann. Doch welches Ba-
sic ist tatsdchlich das beste?

Preise im Wert
von uber
20000 Mark

Viele tolle Superpreise kbnnen
Sie gewinnen bei unserer »Leser-
wahl '88« Computer, Software und
Peripherie im Wert von tiber 20000
Mark. Geben Sie Threr Computer-
konfiguration zu Hause Noten und
ermitteln Sie zusammen mit 1,7 Mil-
lionen Computerzeitschriften-Lesern
die besten Produkte des Jahres
1988, Jeder kann mitmachen, jeder
kann gewinnen.

Unser Vergleich der BasicVersio-
nen fiir Atari ST, Amiga und MS-DOS
zeigt, da® man zum guten Program-

AuBerdem in der néichsten Happy-Computer

@® Super Amiga-Listing: »Labyrinth verriickt« @ Die 15 Basic-Befehle, die Sie kennen miissen @ Listing
des Monats fiir C 64; Super Duo Blaster @ Tips und Infos fiir Hacker und Datenreisende @ »Menii-Make«
zum Abtippen fiir ST @ Postspiel sFeudalherren« zum Mitmachen und Gewinnen @ Einsteigerteil mit
Tips und vielen Hilfen @ Zehn prominente Programmierer verraten Tricks @
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Wir méchten Sie niher kennenlernen.

Bitte beantworten Sia uns noch ainige persénliche
Fragen. Ihre Angaben (die selbstverstindlich vertraulich Bitte
behandelt und nicht an Dritte weltergegeben werden) frei.
halfen uns, den Inhalt ven sHappy-Computers aufl das machen
Interesse unserer Lesar abzustimmon. Postlkarte

Mg imben |, Somera hesuesbe Markt&Technik zﬂﬁm?nimn

o % Cinen (Typ) Verlag Aktiengesellschaft Verlag Aktiengesellschaft
0§ Howpmbeeimgsiakor L JELERIENGEe ™" Hans-Pinsel-Strafe 2 Hans-Pinsel-StraBe 2
1 Inhaber/Geschiifisfihrer -
B aslbetindio 8013 Haar bei Miinchen 8013 Haar bei Miinchen




ATARI setzt MaBistdbe - lhren Augen zuliebe 71 Hz. 640 x 400 Bildpunkte.

__ Stiftung Marentest Dezember 1387

STIFTUNG WARENTEST

Diese Monitoren haben sowohl im Grafik-
_als auch im Schriftmodus bessere Aufio-
-sung als die hoheraufiosenden Monitoren
fiir IBM-kompatible PCs. Vor allem der
 Atari besticht durch besonders hohe
‘Bildqualitat.

Der Menitor ATARI SM 124 hat eine Bild-
wiederhol-Frequenz von 71 Hz. Das heiBit:
71 Mal pro Sekunde wird das Bild wieder-
holt — das, was Sie auf dem Monitor sehen,
sehen Sie also vollig ruhig. lhre Augen
werden nicht gereizt. Folgeerscheinungen
wie Ermidung und Uberanstrengung, die
zu Fehlleistungen fiihren, werden vermie-
den. Der Monitor ATARI SM 124 erfiille
allein damit Voraussetzungen, die von
Verbianden und Berufsgenossenschaften als
Grundbedingungen gefordert werden. Er
setzt Mafistibe, wie alle ATARI-Gerite der
ST-Serie.
. . Der ATARI SM 124 ist Technologie von
e e e e s S R _ heute. Und. Technologie von heute ist
= ' .| preiswerter. Soviel Leistung zu solch’ nied-
rigen Preisen kann lhnen nur bieten, wer
modernste Technologie einsetzt.
ATARI, das ist Computertechnologie fiir
Menschen, die mit mehr Leistung mehr
leisten wollen.
ATARI Monitor SM 124 fiir alle ATARI ST-

Computer.

J\ ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.




von Freiheit
nteuer. |

Der Bundesoesundheitsminister: Rouchen gefahrdet lhre Gesundheit. Der Rouch einer Jigorette dieser Marke enthalt 0.9 mg Niketin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN
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