5
bame paused,

ticket
kaZoo

If yuu ‘ye heen f
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eelxng 1ntFE351ﬂ919
you‘re nnt_alnnei__

press SPACE to continue.
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Spiele Leserbriefe

Top in England

Wir haben mit groflem Inter
esse die Rubrik »Top 10w in der
letzten Ausgabe [hres Magazins
gelesen, Darin bedauern Sie
den immer noch viel zu gerin-
gen Anfeil deutscher Program-
me in den vorderen Ringen der
Verkaufshitparaden. Unser
Spiel »ONi & Lissa« wurde von
Firebird verdffentlicht und un-
ser erster grofier Erfolg. Im No-
vember 1388 erreichle es den 1.
Platz der englischen Hitparade.
Vielleicht verstehen Sie nun,
dafl wir amiiciert waren, als Sie
inAusgabe 6/88 schrieben, dall
noch nie ein Spiel aus dewt-
schen Landen in den Top 10 Er-
folge verbuchen kennte,

(Ralf Dawich, lonis Software-

Entwicklung, 5448 Kastellaun)

Unzer Aufruf in Avsgabe G/8B
{sMachig mannlichs) blielb mcht
ungehén, Viele weibliche Com-
muler-Fans schicklen uns Briefe.
Ich méchte mich bei allen Less-
rinnen bedanken, die geschrie-
ben haben. Einige interessants
Pazsagen aus den Briefen wol-
len wir Euch nicht vorenthalten:

Ich bin 36 Jahre all, komme
aus Wien und arbeite seit fast
sieben fahren als Programmie-
rerin (hauptsdchiich am PC).
Normalerweise kdnnte man
denken, dafl man bei einem sol-
chen Job kein zusdtzliches Ver
langen mehr nach Computern
hat, aber das trifft bef mir nicht
gy, Mein Mann und fch sind be-
geisterte Compulerspieler.
Meine Lieblinge sind Rollen-
spiele. Aber ich mag auch alle
Wirlschafts-Simulationen, Ad-
venfures und Spiele, die ver-
schiedene Elemente in sich ha-
ben wie »Eliter ader »Piratesw.

Mit Vorurteilen habe ich
manchmal schon zu kimplen,
aber da ich mich bei Compu-
tern sehr gut auskenne, kann
mir so leicht keiner etwas vor-
machen. Ich programmiere un-
teranderem in Assembler, auch
wenn es Lewte gibt, die das uns
Frauen nichi zutrauen. Einmal
war es besonders schiimm, da
wollte ich bef uns in Wien in ei-
nem Geschaft ein Spiel kaufen.
Dwer Verkaufer hat mich zehn Mi-
nuten fang vollig ignoriert, aber
die dref jungen Burschen, die
nach mir gekommen sind, wur-
den sofort von ihm bedient. Ich
habe dann das Geschilt verlas-
=en, ohne efwas zu kaufen und
beschlossen, dort nie wieder
hinzugehen.

fch haoffe, dalt sich aufl Euren
Auvfruf aveh andere Frauen und
Maidchen melden, denn es gibt
bestimmt genug, die sich fir
Compuler und Spiele interes-

70 e,

sieren. Und den anderen, die
sich nicht dafiir interessieren,
keann ich nur sacren: fhr willt gar
nicht, was lhr Euch entgehen
faf3t!

(Ursufa Wenk, A-1220 Wien)

Meine Erfahimngen beim Kauf
von Spielen sind die, daflmanin
den ComputerfAbteiluncen der
Kaufhiuser oder in Software-
Fachgeschaften zu 99 FProzent
nur minmnliche Wesen antrifit.
Vielleicht liegt es daran, daf
viele fungen thre Schwestern
nicht an den Computer lassen
{aus Angst, sie machen etwas
kaputt). Darom kfnnen viele
Mddchen gar nicht feststellen,
wieviel Spafl das Spielen und
Programmieren macht.,

(Susanne Kablitz, Olfen)

Mein absolutes Lieblings-
spiel ist sShanghaix {auf dem
Amiga eines Bekannten). An-
sonsten bevorzuge ich entschie-
den Rellenspiele und Adventu-
res & la »Dungeons & Dragons,
als da wiren sBard’s Talew,

snPhantasie [ils, die »Ultiman-
Serfe etc. Reine Ballerspiele leh-
ne ich grundsitzlich ab, sirate-
gische Kriegsspiele hingegen
faszinieren mich.

Nun zu den Argernissen, de-
nen frau in der Manner-Domdne
Computerwell begegnet: Es
nervt mich erheblich, dafl nur
allzu hdvfig in den Spielen ent-
weder alte Klischees bemiiht
werden (vWHeld rettet hilflose,
entfiihrte  Prinzessine) oder
Frauven gar nicht vorkommen.

Ein weiteres Argernis fut sich
mir auf, wenn ich Compuier-
kram besorge. Ob Leerdiskel-
ten, Spiele oder Farbbinder fiir
meinen Drucker — haufig fithit
sich ein (mdnnlicher) Verkiufor
bemiifigt, mich zu fragen, was
fiir einen Compuler/Drucker
nory (Bruder, Freund, was im-
mer, In jedem Fall ein Mann)
denn hitte! Welche Arroganz!

Es wiirde mich interessieren,
welche Erfahrungen andere
Compulerbesiizerinnen  dies-
beziiglich gemacht haben, Viel-
leicht gelt es ihnen wie mir:

Noch mehr Spiele-Power

Ab der nachsten Ausgabe
wird &z in Happy-Computer
eine Anderung geben, die
alle Spiele-Freaks sehr inter-
essieren wird, Wia Ihr viel-
leicht wiBt, gab es bislang
sechs Ausgaben des Happy-
Specialz «FPower Plays, das
sich  ausschlieflich | mit
Computer- und Videospie-
len beschiftigt. Power Flay
kam =o gut bei Euch an, dab
wir beschlozsen haben,
ez ab Happy-Computer 10788
jeder Happy als dicken Bo-
nus fiir Spiele-Freaks beizu-
legen.

Wer schon immer gerne
den Happy-Spieleteil gele-
sen hat, darf sich freuen. In
Power Flay wardet Ihr ndm-
lich noch viel ausfiibrlicher
und umfassender iiber das
Spiele-Geschehen infor-
miert werden, als es bisher

im Happy-Spieleteil der Fall
war. Alle Beitrdge in Power
Flay werden wvom Happy-
SpieleTeam geschrieben.
Wenn Ihr Euch also die
néchste  Happy-Computer
kauft, die ab dem 12, Septem-
ber an jedem Kiosk erhalt-
lich ist, bekommt Thr die
neueste Power Plav gleich
mit dazu, Sie wird von Ausga-
be 10/88 jeder Happy-Com-
puter beiliegen, Also, haltet
die Joysticks warm bis zur
nédchsten Ausgabe. Dann be-
kommt Ihr durch die neue
Kombination Happy-Compu-
ter pluz Power Flay noch
mehr Tips, Tricks, Trends
und Testz aus dem Spiele-
Lager,
Euer

fowrich faslti—

daf sie sich nicht zu Wort mel-
den, weil sie es satt haben, wie
ein Wundertierchen bestaunt
2 werden.

(Angelila Schdpert, Berlin)

Disketten her!

Kdnntet Thr den Softwareher-
stellern nicht vorschlagen, ihre
Billigspiele auch auf Diskelte
herauszubringen. Ich &rgere
mich des gfteren, wenn gule Bil-
ligspiele nur auf Kassette verafl-
fentlicht werden. Ein bifichen
Aufpreis wiirde ich gerne be-
zahlen, wenn ich ein Spiel guf
Diskette bekime.

(Franz Fechter, A-1200 Wien)

Der grofte Billigspiel-Markt
it eindeutig England, wo kaum
ain C 64-Besitzer ein Disketten-
laufweark hat. Deshalb gibt's fast
alle Billigspiele nur auf Kasse
Dag Softwarshaus Code Mast.. .
nimmt jetzt auf die Billigzpiel-
Fans mit Floppylaufwerk Riick-
sicht und verdifentlicht einige
seiner Programme auch auf Dis-
kette fir den C 64, Darunter ba-
finden =mich Bestzsller wie
siGrand  Prix Simulators und
«BMY Simulators. Jede Diskette
soll zirka 20 Mark kosten und ne-
ben dem Spiel ein Mini-Poster
enthalten. (nl)

Compilation-Echo

Ich bin véllig fiir die Spiele-
Sammiungen. Endlich belommt
der Kaufer fiir sein Geld mehr
Software. Die Einstellung von
Heinrich zu diesern Thema fin-
de ich sehr negativ. Die Happy-
Redaktion millte eigentlich auf
der Seite der Kiufer stehen u
nicht mit erhobenem Zeigein.
ger den Kdufer zu einzelnen
Vollpreisspielen zwingen.

(Holger Schmitt, Mainz)

Du hast meinen Kommentar in
Auzgabe 6788 leider etwas mibk-
varstanden. Die Softwarefirmen
kinnen sich die Entwicklungs-
kosten fiir sehr gute, aufwendige
Spiele nur leisten, wenn sie vor-
her mit anderen Titeln genbg
Geld eingenommen haben. Ver-
kauft ein Softwarehaus aul einer
Compilation [Unf Spiele zum
Freiz von einem, nimmit €3 natir-
lich weniger &in, als wenn diass
Programme einzeln an den
Mann gebracht werden.

Ieh bin auch fir Compilations,
aher auf diesen Spiele-3amm-
lungen sollten nur Programme
vorkommen, die mindestens ain
halbesz oder ein ganzes jahr alt
sind. Sonst kauft einas Tages nie-
mand mehr Vollpreis-Spiele,
was eine lible Stagnation bet der
Entwicklung wvon neuen Titeln
zur Folge hite. (nl

Ausgabe S/5eptember 1958



Vorschau Spiele

e

Spiele-Spektakel
mit Power-Play

sten Ausgabe gibt es keinen Spieleteil in

Happy-Computer mehr. Jetzt die gute
Nachricht: Dafiir liegt ab nachsten Monat jeder
Happy-Computer die neue Power Play bel. Po-
wer Play, Deutschlands groBes Computer- und
Videospiele-Magazin, erschien bisher unregel-
mapig als Happy-Special. Aufgrund der grofien
Nachfrage wird Power Play von September an
monatlich erscheinen — als Super-Beilage fiir
Spiele-Fans in Happy-Computer.

E rat die schlechte Nachricht; Ab der néch-

doppelt so viel Informationen wie bisher
der Happy-Spieleteil bieten. Ausfithrliche
Tests der neuen Computerspiele und prakti-

J eden Monat wird Euch Power Play etwa

Ausabe 985empmember 1988

sche Tips stehen im Mittelpunkt. Power Play hat
aber auferdem viel Neues zu bieten: Informa-
tionen liber die Trends beil Videospielen und
Spielautomaten, Stories, ausfithrliche Charts
ans aller Welt und Starkiller, die verriickteste
Comic-Serie diesseits der Milchstralre.

ower Play wird vom gleichen Team ge-
schrieben und gestaltet, das Ihr vom Hap-
py-Spieleteil kennt. Laft Euch in einem
Monat iilberraschen; IThr bekommit mit der Kom-
bination Happy-Computer plus Power Play noch
mehr Infos tiber die Spiele-Szene.
Nicht vergessen: Ab 12. September nach
Happy-Computer 10/88 Ausschau halten. Die
brandneue Power Play liegt bel. (hl)

sanehe 71



Spiele Test

In einem Campingbus zum Mars? Dummbheit,
die iiber Telefonleitungen verbreitet wird?
Ein Eichhornchen mit zwei Kopfen? Bei nZak
McKracken« ist alles moglich.

as wiirden Sie tun,

wenn Sie ein Aularir-

discher waren und

die Erde erchern
machten? Mit einer Raumschiff-
Armada auftauchen? Die gan-
zen Raumschiffe wiren doch
viel zu tever, Auferdem wiirden
bei einem Krieg viel zu viele [h-
rer gukiinftigen Sklaven getitet
werden; nicht gerade die effek-
tivste Invasions-Methode. Es
geht auch einfacher: Ubernsh-
men Sie die Kontrolle iiber das
weltweite Telefonnetz. Dann
sanden Sie dber alle Telefonlei-

Tum de dum.

Volkchen hat es Ihnen im Schlaf
erzdhlt. Dummerwsize glaubt
Ihnen dies kein Mensch, denn
Siesind Zak McKracken, der be-
kannte Sensations-Reporter, Al-
lerdings haben Sie bis haute fast
alle Sensationen, iber die Sie
schreiben, schlichtweg erfun-
den. Da Ihnen deswegen nie-
mand auf der Welt Vertrauen
schenkt, missen Se die
Menschheit halt alleine retten.
»Zak MoKracken and the Alien
Mindbenderss (Zak Mckracken
und die auBerirdischen Dumm-
Macher)ist das neue, leicht ver-

Sushi in fish bowl
remote control

Tarnmantel der Aliens: eine Telefon-Firma

tungen einen speziellen Ton, der
alle Menschen langsam ver-
dummen l&6t. Und wenn selbst
der Intelligenz-Quotient eines
MNobelpreistragers nur noch ein-
atellig ist, sammeln Sie lhre nen-
en Gklaven ganz unblutig ein.
Der Haken an dieser fanta-
slisch klingenden Geschichie:
die AuBerirdizschen gibt es fat-
sichlich, und sie verwenden ge-
nau dies=n Flan, Wohear Sie das
wizsen? Ein AuBerirdischer von
einem anderen, [riedlicheren

en hanging around tThe

riickte Werk der Programmie-
rer von Lucasfilm Games. Das
Grafik-Adventure verwendet
das gleiche System wie der Hit
«Maniac Mansions. Das Spiel
wird komplett mit einem Joystick
gestevert. Um einen Satz wie
«Oifne die Tiir mit dem Schbiis-
el einzugeben, bewegen Sie
einen Cursor auf das Wort »Oif-
nes am unteren Bildschirmrand,
dann auf die Tir im Bild und
schlieRlich auf den Schliissel,
der beispielsweize auf dem Sofa

Zak McKrack

MS-DOS (C 64, Apple 1)
zirka 70 Mark (Diskette)

T8 %
SOUND & MUSIK 69 ¥
HAPPY-WERTUNG BT

liegt. Thre Spieliigur geht dann
automatisch zum Sofa, nimmt
den Schlilssel, geht zuriick zur
Tiir und Gffnet diese,

Wie heil Maniac Mansion kon-
nen Sie bei Zak McKkracken
auch zwischen verschiedenen
Personen hin- und hearschalten,
allerdings erst, wenn Zak diese
persinlich kennengelernt hat.
Da ist zum Baispiel Annie, eine
junge Archidclogin, die den letz-
ten Rétseln dieser Welt aul den
Grund gehen méchie, Sie hat
das dumpfe Gefiihl, dal AuBer-
irdische vor Tausenden von Jah-
ren die Erde besucht haben.

Moch verriickier geht es bei
Melissa und Leslio zu, 2wei Sto-
dentinnen, denen AuBerirdi
sche im Traum erzahit haben,
wia sie thren Campingbus in ein
Raumschiff umbausn kinnen
Die beiden sind zum Mars geflo-
gen und erwarten dort weiltere
Instruktionen. Um sich die War-

tezait zu verkiirzen, geben sie
Fernseh-Interviews, haben sich
in der Gegend umgesehen und
sogar alte Tempel von ehemali-
gen Mars-Bewohnern gefunden.

Und dann sind da noch die bo-
zen Aulerirdischen. Sig haben
ungewshnlich hohe Kopfe, und
ihre Augen sitzen etwa 30 Zenti-
meter hiher als bai einem M
sehen, Sietlarnen sich deswegea
mit einem grofen Cowboyhut, in
den sie Augenlécher geschnit-
ten haben, und setzen sich Jux-
Brillen mit buschigen Augen-
brauen, groBer Mase und riest-
gem Schourrbart auf — die per-
fekte Tarnung, denn seit vielen
Jahren sind sie unentdeckt ge-
hlishan

Fei diesem Spiel kommen Sie
ganz schin welt rum: Ausgangs-
ort ist S5an Francizco, und von
hier aus verschldgt es Sie nach
Stidamerika, Mexico, England,
Agyplen, Afrika, den Himalaya

He will perform the sacred dance taught
to us by the Ancient Dnes.

Game paused,

press SPACE to continue.

In Afrika lernt Zak seltsame Tinze kennen

The KEing. He sald the
"]

Hercules-Grafik — nur schwarzweil,

aber immer noch ausreichend

T2 s,

jame paused,

CGR-Grafik — wenig Farben,
aber weit verbreitet

T CONTiInUe .

EGA-Grafikk — viele Farben und das

scharfste Bild

Ausgabe 9/5aplember 1938



Test Spiele

und sogar ins Bermuda-Drel-
ack. Nebenbei muf auch noch
der Mars untersucht werden.
Filr langes Spielvergniigen ist
alzo gesorgt.

Zak McKracken ist ein Adven
ture. dasz nicht nur durch seine
Witze Spal macht. Es enthalt
viele kleine Puzzles, die nach
und nach immer schwerar wer-
den. So kénnen Sie sich am An-
fang an das Spielprinzip gewidh-
nen, haben dabkei auch viele Er-
folgseriebnisse, Spéter milssen
aber sogar Adventure-Frofis ein
wenig knobaln, um an die richti-
gen Lisungen zu kommen. Dazu
kommt, dalk Sie fast keine Fehler
machen kinnen, die das Spiel
sofort beenden oder Sie in eine
Backaasse laufen lassen. Des-

xgen ist auch nicht hitter not-
wendia, alle finf Minuten den

cetestete  MS-DOSAersion un-
terstiitzt alle géngigen Gralil-
Formate (CGA, EGA, Hercules),
Die C Gd-Varsion wird im wesent-
lichen mit der EGANersion, die
wir in ungeren Bildern zeigen,
iibereinstimmen. Die MEDOS-
Version Gberraschte uns durch
eine netle zweistimmigs Tilgl-
musik und viels witzige Sound-
affskie,

Zak McKracken verzichiat auf
Disketten-Kopierschulz, Sie kin-
nen das Programm also pro-
blemlos auf Festplatten kopie-
ren oder sich =ine Sicherheis-
Kopie anlegen. Bel einem Ad-
venture, das oft auf Disketle zu-
araifl, 81 eine Sicherheiiskopis
gicher hochst sinnvoll. Damit
Software-Piraten aber nicht allzu
freie Hand haben, wird ab und
zu ein Sicherheitscode aus dem

zhte Handarbeit: Melissas Mars-Wohnmobil

Spielstand zu speichern, wis
bei andersn Adveniures. Zak
MoKracken ist sowohl fiir Anfan-
ger als auch fir langjghrige
Adventure-Spisler gul geeignet.
Diz Rétsel und Puzzles von Zak
MoKracken nuizen das Meni-
System und den Joystick aus. Da
i51 beispielsweise die Sphinx,
deren Tir man nur difnen kann,
wenn man =in bestimmtes Mu-
ster auf einen Stein malt, Fiir die-
zes Puzzle wurde extra ein Mini-
Malprogramm eingebaut. In &i-
ner anderen Szens, in der Zakin
die Gewalt der Aliens geraten
ist, =sieht man den Elfekt der
Verdummungs-Maszhine: Mach
und nach verschwinden die sin-
zelnen Warter aus der Meni-
Leiste, wihrend Zak immer
diimmer wird,

Die Graflik von Zak McKrak-
ken ist auf den ersten Blick zwar
nicht sotoll gezeichnet, dafiir ha-
ben die Programmierer aber &i-
ne ganze Menge aufl die zweil
Disketten gepackl. Die von uns

Auzgabe 8/5aplamber 1988

Handbuch abgefragt. Uns lag
zum Test nur die englische Ver-
sion vor. An einer deulschen
Verzion wird zur Zeit gearbeitet,

(hs)

Happy-Empfehlung:

Witziges Grafik-Adventure
mil guter Benutzerfiihrung.
Sowohl fiir Einsteiger als
auch fiir erfahrene Spieler
geeignet.

Erste Hilfe:
Telefon-Anrufbeantworter
einschallen, Tapete 1m

Sghlafzimmer abreifen, den
gelben Stilt aus der Kiche
darauf ausprobieren. Die
Kreditkarte mit der Telefon-
rechnung unter dem Tisch
herverfizchen. Wohnzimmer
erstmal aufriumen und den
Fernsehapparat in Betrieb
getzen. In jede ameriban-
sche Spille ist ein Mill-
Zerhacksler eingebaut.

Joysoft:

laut Umifrage einer deutschen Software-Zeitzchrift sind wir

1986/87/88 - DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS

MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 5td. Bestell-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhallung, deshalb prompte Lisferung

Beyonic Commando

Amiga 59,80
Afari 5T 49,90
IBM 45,90

CB4 Cass. 2600 Disk 37,90
CPC Cass. 2600 Disk 37,90

Disk Amiga
pln = Bards Taa 6450
& P el 1 aren Barmucs Project 64,00
Allgn Syrdrome awen Blacklamg 43,50
Blach Jack Ackzdemy ; 55,80 E: [ 59,50
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Wasinland 4890 Smcophaser 4040
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Corruption

Disk 3580 .
: Atari ST

CPC Cass. 2600 Disk 39,90 59,80

EiM
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Lesgirad f Swecedd S50 Might £ Magic 68.50
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PROGRAMME FUR SIE
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Nintendo, Sega.
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Spiele Test

Roadblasters

C 64 (Amiga, Atari ST, CPC, Spectrum)
35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 44 %
SOUND & MUSIK Tk
HAPPY-WERTUNG IR

gder, der schon einmal

mit einem sRoadblasterges-

Spielautomaten Bekannt-

schaft gemacht hat, wird
gich aul dessen Compu-
ter-Umseizungen  wie  aufs
Christkind gefreut haben. In un-
serer Redaklion herrschie je-
denfalls nerviss Spannundg; Der
Redaktionsschlu? rilckie naher
und naher; zum Glick kam die
RoadblastersVersion filr den
C B4 in allerleizier Sekunde
noch angerollt.

Daz Spielpringip ist mil dem
das  Automatenyorbilds iden-
tisch: Auf 50 Eennstrecksn muf
der Spieler mit seinem Aulc ans
Ziel kommen. Das klingt jetzt so
aufregend wie sine Einkaufs-
{ahrl mit dem travten VW Kéfer,
doch das  Koadblasters-Fahr-
zeug st mit einem handiesten

Gewehr ausgeristet, Mit ihm
kinnen Sie andere Fahrzeuge
wegouizen, die auf der Strabe
vor sich hinbummeln. Doch Vor
sicht, nicht alle Gegner kbnnen
zersiGrt werdan!

Ihr Waagen wird bei einem Zu-
sammenstob oder Abschul ver-
nichtet, doch sie bekommen be-
lizhig viele Autos als Ersatz. Al-
lerdings kostet jede  Kollision
Zeit und Sprit, Steht die Benzin-
uhr auf Mull, ist das Spiel been-
det. Zusalz-Benzin verdienen Sie
sich durch das Uberfahren von
roten und griinen Fuel-Kugeln
und durch das Erreichen won
Streckenabschnitten. Wahrend
der Fahrt kann man auberdem
&in paar Bxtras wie ein MG (mit
ginem MG hat man immear Vor-
fahrt..Joder sinen bessaren Mo-
tor aulzammeln.

Crafik und Sound der Heim-
computersersion darf man na-
tirlich nicht mit dem Automaten
vargleichen, aber selbst fir
C g4Merhdlinizse sind sie nicht
gerade aptlimal. Das Spielgefiihl
leidet merklich darunter. Ein ge-
wisger Unterhaltungswert wird
jedoch geboten, aber sblinds
wiirde ich die C 84Version auf
keinen Fall kaufen. Man darf auf
die 5T und Amiga-Umsetzunagen
gespannt sein; vielleicht konnen
si2 mehr vom tollen Automaten-
Spielgefiihl riberbringen als
die mikige C 84Version.  (hl)

Happy-Empfehlung:

Mischung aus 3D-Auto-
rennen und Ballersi mit 5™
Strecken. Zu Beginn kann el
ner von drel Start-Levels ge-
wahlt werden,

Erste Hilfe:

Anzs der Abteilung »Dinge,
die uns die Anleifung ver-
schwiege: Der Punkte-Multi-
plikator erhiht sich, wenn Sie
wenig danebanschieBen, Ef-
fektives Ballern beschert
deshalb prichtige Scores.

Corruption

Atari ST (Amiga, C 64, MS-DOS)
69 bis 89 Mark (Diskette)

GHRAFIK 87 &

SOUND & MUSIK 0%
86 ¥

HAPPY-WERTUNG

o schnell geht's: Sie sind

durch einen genialen fi-

nanziechnischen komaif

zum Teilhaber Ihrer Fir-
ma aufgestiegen. Sie bekom-
men mehr Geld, einen besseren
Wagen und eine neue Sekreta-
rin. Alles scheint in bester Ord-
nung zu sein. Doch wenn Sie
nicht aufpassen, ist Ihre Karriere
kereits am MNachmitlag vorbei,
Jemand versucht, Thnen etwas
anzulasten. Er versteckt Kokain
in threm Biro, schick! mystario-
ae  Bestechungs-Schecks und
schreckt sogar vor einem Mord-
versuch nicht zuriick.

Klar, dah Sie dem Spuk ein En-
de bereiten wollen. Doch wer ist
fiir dieses tadliche Intrigenspiel
verantwortlich? Ein neidischer
Kollege? Die auffillig arbeitsa-
me SekretErin? Oder gar Thre
Angetrante, die gerne nebenbet

74 s,

ain wenig fremdgeht? »Corrup-
tion« ist ein untynisches Adven-
{ure. hMan sucht nicht nach Schat-
zen, sondern muk Personen fra-
aen, innen Gegensténde zeigen
und Reaktionen beohachten. Ist
man sicher, dall man den Bur-
schen am Wickel hat, geht man
zur Polizel und erstatiet Anzeige
— die man allerdings s=hr gut
begrinden muB. Die Polizei ist
sehr miftrauisch, so dai es [h-
nen nicht leichtfallen wird, sie
Zu liberzeugen.

siCorruptions ist das vierte Ad-
venture der Software-Profis
Magnetic Scrolls, die mit dem
Edel-Adventures «I'he Pawna,
«Guild of Thieveas und sJinxters
phianomenale Eriolge lzierten.
Wie die Vorgénger ist auch Cor-
ruption technisch makellos. Man
bekommt neben einem Adven-
ture, das den Smeler in (fast) je-

YOUR OFFICE
|

L

Swalt
Time passes.
>l 8t muoger _

der Lebenslage versieht, um die
dreifig Bilder, die von engli-
schen Kiinstlern Pixel fiir Pixel
gemalt wurden,

Einsteiger sollien sich aller-
dings auf eimges gefafl ma-
chen, denn Corruption ist ein
harter Brocken und wird auch
manchem Profi Kopfzerbrechen
bereilen. Die englizchen Texte
gind stimmungsgeladen, aber
sprachlich anspruchsvoll. Man
legt sich besser ein Wirlsr-
puch neben den Computer. Die
STVersion [&ufi sowohl mit
SGchwarzweif- als auch mit Farb-
monitor, {al)

Happy-Empfehlung:

Exzellentes Krimi-Adven-
ture von den »Guild of Thie-
vess-Programmierern.  Ho-
her Schwierigkeitsgrad.

Erste Hilfe:

— Auf der Toilette sollte man
sich die Einrichtung genau
ansehen, bevor David
kommt.

— Fragen Sie jede Person
iiber die andere aus.

— David hat einen Safe.

Auzgabe 3/5epiember 1983



Test Spiele

Starglider 2

Amiga (Atari ST, MS-DOS)

79 Mark (Diskette)
GRAFIK 89 ¥ :
SOUND & MUSIK 86 d  |—
HAPPY-WERTUNG e 3

ie2 Egronen wollen unbe-
dingt die Herrscher des
gesamten  Universums
sein. Die Novenier hinge-
oien wollen nur in Ruhe und Frie-
den auf ihrem Planeten leben.
Das paBt den Egronen dber-
haupt nicht. Da ez (wie im Spiel
wStargliders geschildert) nicht
miglich ist, den Planeten MNove-
nia zu erobern, wollen die Egro-
inden Planaten einfach rosten.
-2 bauen im benachbarten Son-
nensysiem Solice einen Super-
Lazer zuzammen, der in weni-
gen Stunden fertiggestellt ssin
wird. Diesen Laser rechizeitigzu
zerstiren ist Thre Aufgabe bei
sStarglider 2e,

Der neusz Starglider ist wis-
derum ein 3D-Action-Spiel, bei
dem reichlich geschossen, aber
auch ein wenig nachgedacht
wird, Starglider 2 enthall ein

komplettes Sonnensystem, mit
Sonne, 14 Planeten und Monden,
Astercidengiirtel, unterirdischen
Tunnelsystemen und den ge-
firchteten  Weltraum-Firaten.
Cheer iber das Sonnensystem
zind wichtige Gegenstindes ver-
streut, die Sie alle einsammeln
miissen, damit hilfreiche Techni-
ker eine Neutronen-Bombe ba-
ateln kiinnen. Dies st die einzige
wirksame Waiffe gegen den
egronischen Super-Laser,

Die ausgefillte 3D-Grafik ist
flott und fliissig. Der Spieler
kann das Spielfeld und das eige-
ne Raumschiff aus jeder belishi-
aen Perspekiive betrachten. Um
die Geschwindighkeit auf ein Ma-
ximum 2zu treiben, kinnen man-
che grafischen Details, wie etwa
Schatten, per Tastendruck ab-
ageschaltet werden. Auch sonst
hat man an viel Spielkomiort ge-

PLANETFALL ,

APOGEE .

dacht: High-Scores auf Disket-
te, speicherbars Spielstinde,
Maus- oder Joystick-Betrieb und
yviele andere Feinheiten lassen
Spieler-Herzen héher schlagen.

Aaf dem Amiga brilliert Star-
glider 2 durch (fantastische
Soundeffekie. Der ST st hier
gher schwach auf der Brust.
Durch einen besonderen techni-
schen Knill sind 5T- und Amiga-
Version von Starglider 2 auf ein
und derselben Diskette enthal-
ten. Auch die High-Score-Listen
kiénnen ausgetauscht werden.
Unszere Weriungen beziehen
zich auf die AmigaVersion. (bs)

Happy-Empfehlung:
Schnelles, nicht sehr leich-
tes 3D-Actionspiel mit gro-
Bem Spislleld und Abenteu-
er-Elementen.

Erste Hilfe:

Als allererstes sollte man
das Auftanken nach den im
Handbuch beschriebensen
Methoden iibern, Man
braucht eher neus Energie,
als man denkt. Karten z=ich-
nen ist sinnvoll, gerade bel
den Tunnelsystamen.

The Race against Time

CPC (C 64, Spectrum)
20 Mark (Kassette)

45 9

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

68 ¥
46 %

ive Aid, Band Aid, Sport
Aid — daB bei solchen
Hilfsaktionen die Sofl-
ware-Branche nicht unt-
tig herumsitzen darf, versteht
sich von selbst. Die Soltwarefir-
ma Code Masters geht mit gu-
tem Beispiel voran; Sie verzich-
tet bei sThe Race against Time«
auf den Gewinn, Der ganze Pro-
fit geht an »Sport Aid 88« die da-
mit gegen den Hunger in der
dritten Welt ankampfen.
Dementsprechend sportlich
ist auch die Handlung des
Spiels: Man steuert den Laufer
Cmar Khalifa aul seiner Reise
um die Welt. Omar entziindete
1986 in Afrika eine Fackel und
lief cquer durch Europa bis nach
Amerika vor das UN-Gebdude.
CGenau das kinnen Sie mit Threm
Jowstick vollziehen — allerdings
ohne sich Blasen an den FiiBen

Auzgabe 9/5epiember 1988

zu1 holen, Im Gegensatz zu dem
sportlichen Vorbild haben Sie
auch nur fiinf Minuten Zeit, umin
sechs Kontinenten eine Flagge
zu hissen und das symbolische
Feuer zu entzinden.

Die Kontinente sind durch ein
Flugnetz verbunden, das der
Athlet belisbig oft benutzen
kann. Von Zeil zu Zeit stéBt man
auf Gegenstidnde, die man auf-
nehmen kann. Man braucht sie
zur Liisung des Spiels: In London
schiittet es, ein Regenschirm wa-
re hier sicher niitzlich — doch
der liegt in der Sahara. Alsomul
man durch die Wilste und den
Schirm holen. Mit etwas Glick
findet man Sanduhren, die dem
Spieler weitere Minuten Spisl-
zeit bringen.

Das Spiel ist speziell filr Ein-
steiger gedacht. Es 1463t sich gut
steuern  und verhdltnismalio

CARRYING

einfach ldsen, wenn man wei,
wo sich welcher Gegenstand
befindet.

Die Grafik ist fiir einen CPC
nicht berauschend, trotzdem be-
kommt man einiges von der Welt
zu sehen, Den Kreml kann man
genauso hewundern wie die Py-
ramiden in Gizeh.

Auch RocleStar Peter Gabriel
(»Sledoshammers) sleusrle sei-
nen Teil zu dem Spiel bel: Sein
Song +Sames without frontierss
erschallt in einer gut adaptier-
ten CPCAersion aus dem Laut-
sprechsr, (@l

Happy-Empfehlung:
Schlichtes Action-Adventu-
refiir einen guten Zweck, Ein
nobler Zug, leider ein nur
‘mittelmaiRiges Spiel.

Erste Hilfe:

— Uber die Briicke muP man
springen, damit sie nicht be-
schidigt wird.

— Die Facksl trocken halten.
— Auf den Stuhl kann man
klettern und von dort aus
springen.



Spiele Test

Bionic Commando

Atari ST (Amiga, C 64, CPC, MS-DOS)
35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 75 %
SOUND & MUSIK 77 *
HAPPY-WERTUNG B:ERS

in Mann mit Mut, siner

Mission und einem Tele-

skop-Arm — das ist genau

die richtige Mischung,
um die fargons zu vertreiben.
Machdem diese Rasse die Erde
vor zehn Jahren erobert hatte,
wurden die iiberlebenden Men-
schen von den Invasoren in den
Untergrund getrieben.  Hier
slichieten Wissenschaitller ei-
nen Super-Krieger mit einem
wbionischen Arms, den er jeder-
zeit ausiahren kann. Durch diese
orgameche Besonderheit und &i-
nan Standard-Laser gesegnst,
zieht unser Hald log, um die Zar-
gons von der Erde zu vertreiben,
Dasz sBionic Commandos kann
beginnen ...

Diese Umsetzung des gleich-
namigen Capcom-Spielautoma-
ten bringt ein paar neue ldeenin
das Action-Genre. Der Bionic-

Greifarm sorgt in den fiinf unter-
schiedlichen Levels fir Ab-
wechslung, Per Feuerknopi-
druck wird er ausgefahren,
kann angreifends Gegner weg-
schubsen (aber nicht wernich-
ten, dafiir gibt's den Laser), Ex-
tras einsammeln und natiirlich
auch zum Klettern verwsandet
wearden,

Die Atari STVerslon ist in tech-
nizcher Hinsicht prachtig gelun-
gen. Dig detaillierts, farbenfro-
he Grafik ist =0 gut, dak man das
etwas merkwitrdige (aber we-
nigstens  schnelle) Pseudo-
Scrolling verzeiht. Die knacki-
gen Musiksticke begleiten das
Spielgeschehen hervorragend.
Leider wimmelt es hier nur so
von Swellen, an denen man viel
Cliick braucht, um ochne den
Verlust eines Lebens weiter-
zukommen. Dieser Umstand

macht auz dem genervten Spie-
ler razch eine wutschnaubende
Bestie und ruinient eine sonst
sehr gute Version. E= spricht fiir
die gute Spielides von Bionic
Commando, dal? man trotz die-
ser Unoerechtigheiten immer
wieder zur STVersion zuriick-
kehrt. © 64-Besitzer haben da
aqut lachen: Die Umsetzung fir
ihren Computer gibt grafisch
nichi so viel her, ist spielerisch
aberwesentlich fairer und damit
motivierender. Die CPC-Umsst-
zung ist am schwichsten, was
Grafik und Spielwitz angeht. (hl)

Happy-Empfehlung:

Mittelachweres (C 64) bis
schweres (ST) Aection-Spie’
mit fiinf Levels.

Erste Hilfe:

Dis Anleitundg VET-
schweigt, dal man bei der
C 64Varsion den Bionic-Arm
auch waagrecht ausfahren
kann: Einfach den Joystick
gchrag nach unten und
gleichzeitiy den Feuerknopf
driicken.

Dark Side

Spectrum)

C 64 (Amiga, Atari ST, CPC, MS-DOS,
49 Mark (Kassette), 59 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 78 %

SOUND & MUSIK T2 %

81 %

HAPPY-WERTUNG

ie Kelaren sind ein recht

biestiges Vélkchen, Da

siedie blauen Augen der

Bewohner vom Flanaten
Evath nicht m&gen, wollen sie
aleich ganz Evath in kleine Split-
ter schieffen. Dazu installieren
gie {lugs eine geheims Super-
waile, genannl =Zephyr Ones,
auf dem Mond Tricuspid. In we-
nigen Minuten wird Zephyr One
genug Energie angesammel
haben, um den Flaneten zu ver-
nichten. Sie missen vorher das
EnergieVersorgungsnetz fiir Ze-
phyr One unterbrachen,

Sie stecken in einem Spegzial-
Raumanzug mit einem handli-
chen Laser und einer Tornisler-
Fakete ausgeristet. 5ie gehen
oder kriechen aul der Oberfla-
che von Tricuspid herum, mit
der Rakete kinnen Sie sich auf

16 s,

erhihte Punkte katapultisren,
Der Laser ist ein echies Univer-
gal-Instrument. Mit ihm schiefen
Sie Hindernisse und feindliche
Panzer =zu Staub, betitigen
Schalter und unterbrachen dis
Kette der EnergieTirme.

sDark Sides ist ein dreidimen-
sionales Action-Adventure, das
den 3D-Effekt nicht nur als opti-
sche Verzierung benutzt, Viels
der Puzzles basieren auf dem
dreidimensionalen Aufbau des
Gealindes, Da mul? man durch
unterirdizche Tunnels krabbeln,
auf Teleporter klettern, Schalter
ander Decke suchen, Dinge aus
der Vogelperspektive betrach-
tet, und so weiter.

Die 3D-Grafik ist auf dem C 64
recht langsam ausgefallen; an
manchen Bildern rechnet der
C 64 eine Sekunde. Ungeduldi-

gen Menschen wird der Spiel-
flul dadurch viel zu langsam et-
acheinen. Trotzdem ist Dark Si-
de ein spannendes Spiel mit un-
gewdhnlichen Puzzles, das 3D-
Strategen begeistern sollie, Eing
unheimlich klingende, sauber
programmizrte Musik und spér-
liche Soundeffekte hallen ne-
benbeti den Soundchip in
Schwung

Da man an Dark Side sicher-
lich lange knobselt (inklusive
Kartenzeichnen), wurde auch an
eing Funktion zum Speichern
des Spielstands gedacht,  (bs)

Happy-Empfahlung:
Komplexes 3D-Action-Ad-
venture mit langzamer Gra-
fik;, aber komplexem Spiel-
verlaui. Nicht sehr einfach.

Erste Hilfe:

Im ersten Gebaude durch
das kleine Loch in der Wand
rechis kriechen, dann auf die
graue Bodeniliche schie-
Ben. Schon ist der Eingang
zum unterirdischen Tunnel-
system frel.

Ausgabe 8/5aplember 1988
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Spiele Umsetzungen

en Monal erscheinl
die Rubrik sKurz und
binciges IE
denn ab nachsten Mo
Happy-Comp

wird
durch die
Zellschrift

LI
In der Eubrik sKuarzi
i wir dann all chtigen
. coh untey di

= und vergeben dann auch
noten wia hl.'f: unsaren nor-

malen Spielelasts.

Atari ST
Infektionsgefahr.
hat =chon emige
SpeleTester angesteckt, die
dann slundenlang die Maus
nicht mehr aus den Fingern le-
gen konpten. Virus ist die Umset-

iele-
noch

Vorsicht,

Der  Virus

nSidearmss auf Atari 8T: viel Grau, aber gut zu spielen

zung des Archimedas-Kniillars
=5t in Happy 6/88). Die
1 spielt sich angenshm
zchnell und bietel neben schon
anzusehender 3D-Grafik auch
L ute Soundaffekie e
Maus-Steuerung ist sehr senst
beal, muf allerdings durch viel
erlernt werden, bevor
an sich zu neusn Hioh-Scores
mgen kann, Virus kEdnnte

78 sk,

s5ich zu ej
entwickeln.

Ein echier Klass
diesem Monat in die Computet-
spielWelt zuriick: Bomb fack
bt ez jetzt auch for Awarn ST

Dha hervorragendet CPC- und

Spectrum-versionsn dieses
Spiethallen-Hits hielien uns vor
zwel [ahren ganz schon auf Trab,
Die peue ST msetzung, dis uns
zum Test vorlag, nutzt den Com-
in technischer
nicht op
Musik

naja,
Spielwitz
Jack schon
dam Buckel hat, macht ez immer
noch Spal. Ein Mulz fur Faps van
Plattform-Spielen!

Und noch =in Automat hat es

nnt. Obwohl Bomb
chaenauf

nach langer Warlezeil bis 2um
ft: Space Harmer st

ST geschal

da. Dig sehr schin gezeichns
Graiik bewegt sich auch zier
ich flott tber den Schirm; d
Musik 11 ebenfalls nicht iibel.
aplelerisch hat der Harrier aber
nizht den Schwung der Automa-
tetwersion. Da die

merkiich ruckelt, kollidiert man
manchmal mit Gegenstinden
denen man eigentlich aus
chen ist. Auberdem &Rt

gich

Kurz und bundig

Kritiken, Fir Amige-Action-Fans
zind die Umsetzungen empieh
lenswert

Drei wailare
wurden ang
Jacks, sSidearmse und »5
Harriers sollen in Ki

: erhililich

p, dalk

Space Harrier nur mit der Maus
spielen, die das dauernde Ham
mern auf die Feuerkndpie si-
cher nicht 5o gut veririgt wie ein
Jovatichk.
Nach den sehr schy
Bit-Versionen der W
lerel Sidearms
ne U A1yl
vor, Die Grafik re
Scrolling  flot,

vachen 8
raum-Bal-
{2t auch el-

Alar] of

dus fehlt.
Extrawafien-h
gehobanen
Action-Fre

Meu filr Amiga sind die Elite-
Titel Beyond the lce Palace und
Thundercats. Beide Umsstzun-
gen sehen den STVersion
sehr dhnlich. Dasz stdrt aber nicht
sonderlich
L=V

denn diege Spiele

enk

eits aul dem 5T quie

G Andbhid  ([SEE3ET




Umsetzungen Spiele
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Briicke an Captain: »Starflights lauft jetzt auch mit EGA!

zich nochmal o viel Spal Ei-
Ve O B4-Version wurde librigens
filr Anfang 1989 angeliindict
Adventure-Freunde  kénnen
ruhigen Gewiszens bel Maniac
Mansion fiir M3-DOS zugreifen.
Ale  wichligen Grafikkarten
(Hercules, CGA, EGA, etc) wer-
den unterstitzl, Leider ist unter
MS-D05 nur die englische Ver-
sion dieses Soltware-Klassikers
zu aerhallen. Mehr iber Maniac

Mansion steht in Happy-Compu-
ter 10/87.

Zum Schiuf noch ein Tip fir
unsere Action-Freunde: Der Au-
tomat Rampage, bei dem drei
Monster wie wild Stédte zerstd-
ren, macht jetzt auch auf WS-
DOS-PCsFurore, Rampage sieht
unter EGA =ehr schin aus, unter
CGA ist die Farbenpracht natiir-
lich eingeschrinkt. Spielerisch
izt Rampage nicht allzu intelli-

gent und auch nicht zshr ab-
wechslungaraich, doch wer ko-
mische Aclion-Spiele mag, solite
hier mal reinsshen.

C 64 & CPC

#The Bard's Taler iz wisder
da. Filr C B4 und CPC sind vor
kurzem KassettenVersionen des
Rellenspiel-Klassikers  erschie-
nen, Obwohl jeder einzelne
Dungeon von Kassette nachge-

T noneon gy
DAMAGE W

DAMAGE 1

laden wird {nicht sehr komforta-
bel), missen die Kassetien-
Versionen aul vieles verzichten.
o gibt es nur noch wenige un-
terschiedliche  Monster-Grafi-
ken, diese sind nicht amimiert
und sshen auch sonst nicht so
schén aus, wie auf der C 64-Dis-
kettenVersion. Durch den gerin-
gen apielkomiort und die. stark
abgespeckte Grafik kinnen wir
die KassettenVersion nicht etmp-
fehlen. (hi/bs)

Lustiger Monster-Trubel jetzt anch auf MS5-DOS; sRampagenx

CE4

- Bar Pack Yol. 2

"= Archon Collection
Armageddon Man
Bard’s Tale I
Beyond the lce Palace
Buggy Boy
Computerhits Mo, 5
Diown at tha Tralls
Five Star Games il
Grand Prix Simulator
Hercules Slayer of the Damned
Impossible Missicn 1
Indiftrztor 11
Jirler
Pacland
Cuesiren 1
Rimrunnar
Skate Crazy
The Winter Edition
Tha Train

aus der Schweiz

RODAN-SOFTWARE

Tel. 028/230136

Volken Rolf, Fabrikstrasse 18, CH-3902 Gamsen

IBM
Fr, 39,20 Armageddon Man
45,90 Bluaberry
44,90 Bab Marane {alla 3)
54,20 Chamonix Challenge
3750 Faotball Manager II
35,50 Enyx (Spielesammiung)
37,50 Impossiole Missicn ||
44,50 Isnogouwd
39,90 L affaire
9,20 Tetris
54,80 Ultima IV
44,90
45,20
5490 &!ﬂﬂ-ﬂ
39,20 Euro Soccar
44,50 Bobo
39,80 Buggy Boy
44,80 Armageddon hMan
45,50 BMX Challenge
45 50 Down at the Tralls

Fred Fauersigin
Karting Grand Prix

C 64
Amiga

Kikstart 11 33,00
H Ports of Call 74,50
i E;;;Eg Mewilk 64,50
5500 Power Pack (6 Spiale} 54,90
74 50 Tha Three Slooges 74,50
£4 80 Lilima IV ) 74,00
7450 Vampires Empire 54,50
T4, 4
?5.33 Atari ST
69,90 Armageddon Man Fr, 64,90
55.00 Beyond the lce Palaca 55,50
74,50 Bluaberry £9,90
Bob Morane {alle 3) 54,50
Diown at the Trolls 54,90
Epyx Spiclesammiung 78,00
Fr. 5&,00 Euro Soccer 88 5400
54,50 Fred Feuerstain 54,90
58,20 Impossible Mission 1| 74,50
54,50 Karting Grand Prix 20,00
29,00 Merwilla Bt 40
54,90 Paolice Cuest 5400
54,90 Jinxter T4.50
28,00 Black Lamp 54,90

Atari ST fiir ca. Fr. 6,- pro Diskette

Bei Mehrabnahme glinstiger! Ruft doch einfach mal an!

Der Versand erfolgt per MM zzgl. Fr. 5,- fir Perto und Verpackung. Ab Fr. 100,- oder bei Varauskasse verpackungs- und portofrei.
Ausserdem haben wir Public-Domain-Software fir den

flir ca. Fr. 5,- pro Diskette
flir ca. Fr. 6,- pro Diskette

Auegaba 8/Beplamber [958
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Spiele Soft-News

Hechel,
Schwitz!

Talent allein geniigt nicht, um
ezin Spizen-Fufballer zu wer-
den. Da miissen auch ein paar
Trainings-Einheiten ran., damit
gsich der Bolzplatz-Newcomer
zum Top-Athleten mausert. bit
wGary Lineker's Super Skillse er-
schaint demnpéchst eine Simula-
tion von verschiedenan Schinde-
reien, mit denen man 2u Kondi-
tion, Kriften und Technik
kommt. Auf dem Programm ste-

Capcom-Kniiller

Fiir den Rest des Jahres wer-
den wir mit Umsetzungen von
Capcom-Spislautomaten qut
versorgt sein. Nach »Sidearmss
und s»Bionic Commandoe wird
bei GO! schon fleiBig an den
nichsten Titeln programmiert.
Im Juli steht StraGenkampf mit
#Sireel Fighters an, im August
wird uns die Flugzeug-Ballerel
#1843« beschert, Fiir September
und Oktober sind die Fernost-
Priigelspiele «Black Tigers und
Tiger Roade angesagt. Der
Spielautomat +LE.D Storma ist
schlieflich im Dezember fallig,
was Umsetzungen angesht.

Alle neuen Capcom:Titel sol-
len filr Amiga, Atari ST, C 64,
CPC und Spectrum erscheinen.
Von Bionic Commando wird
auch eine Version fiir M5-DOS-
PCs erscheinen. {hl)

hen unter anderem Gymnastik-
lbungen, Cewichie stemmen,
Dribblings und Elfmeterachie-
fen. Die Fimefstudio-Alternati-
ve in Software-Form erscheint
rechizeitig zum Bundesliga-Start
fiir Atari ST, C 64, CPC und Spec-
trum. Unbestitigten Ceriichten
aufolge hat Teamche! Becken-
bauer das Programim schon ba-
slallt, um sich fiir das Training
mit den Wational-Eickern inspi-
rieren zu lassen. .. (hi)

EFnne

Falafalalalslslsl ol A R

P lalala FoFoTo Ve B B B B R |

Quietschende Reifen, viele Missionen und Extrawaffan:
Schnelle Autos bei vOverlander« anuf dem HAtari 5T

Elite im Turbo-Modus: Overlander

Elite Systems arbeilet gerade
an swei neuen Spielen, die sich
um schnelle Fahrzeuge und viel
Action drehen, «Overlandere ist
ein Autorenn-Spiel mit 3D-Grafik
und wilden Schiefareien. Es er-
innert ein wenig an den Automa-
ten sRoadblasterse, Von der 5T
Version konnten wir ein ersies
Demo sehen, das uns durch toll
agezsichnele und sehr schnelle
AD-Grafik  beeindruckie. Over-
lander soll fur 5T und Amiga,

spéter auch fir C 64, Spectrum
und CPC erscheinen.

Auf dem C 64 sahen wir ein De-
mo von sfgquablasts, dem neuen
Spiel der sBuggy Boys-Program-
mierer. Hier steusm Sie ein be-
wallnetes Schnellboot durch Kri-
soengebiete. Auch dieses Spiel er-
innerie entfernt an Roadblasters,
wird aber erst fiir den C 64, da-
nach fiir CPC und Spectrum und
spiter vielleicht auch fir 5T und
Amiga erscheinen. (=)

Ocean/Iimagine l&Bt’s krachen

Rumms, Zoing, Donner: Auf dem neuen Verdi-
fentlichungs-Flan von Ocean und Imagine wimmelt
&5 nur 5o von handfesten Action-Spielen. Hier ein
kleinar Blick auf die Titel, dis alle bis Weihnachten
erscheinen sollen.

“Typhoons, »Operation Wolfs, sVictory Eoads und
»Guerilla Wars: haben eins gemeinsam: Es sind al-
les Umsetzungen von aktuellen Spielhallen-Auto-
maten, bei denen viel Action angesagt ist. Eben-
falls sehr baller-lastig werden sRobocops und
sHambao I1le ausfallen, nur sind das keine Automa-
ten-, sondern Film-Adaptionen. Und wer sich mit
Action-Spielen nicht so recht anfreunden kann,
wird wenigstens mit einem Tite]l bedacht: Die neus
Sport-Simulation sDaley Thompson "88s soll recht-
zeitig zum Start der Olympischen Sommerspiele
erscheinen. Besondere Finesse: Die Wettkampf-
Ergebnisse werden davon abhéngig sein, wie flei-
Big man trainiert hat. Heffenllich droht da kein
Joystick-Muskelkater. thly

Die Umsetzung des Konami-Fotomaten
«Typhoon« ist fiir September angeliin-
digt. Hier schon mal ein Bild vom ersten
Level der C 64-Version.

P I v T

v

Dreimal Capcom am Stiick: Von links nach rechts erlennt man «Street Fighter« anf Atari 5T und C 64 sowie die ST-Version von #1943«

1FLAYER
11520

T ¥
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— Computer shop und Gamesworld —
Miunchen/Nurnberg
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Versandanschrift: Computer shop/Gamasworld, Landsbergerstr. 135, 00D Minchen 2
Telefon Minchen + Versand: 0897502 2463 Telefon Nimberg (kein Versand): 0911/203028
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Spiele Soft-News

grofer als eine 5%-Zoll-Disketts
18t, lassen selbst den Amiga alt
auzzehen. Die PC-Engine protzt
mit Sechs-Kanal-Sterec-Sound
und bis zu 64 Farben gleichzeitig
auf dem Bildschirm

In Japan gibt es zur Zeit knapp
30 Spiel-Module fir die PC-En-
gine. Das bislang beste Pro-
gramm sl die Umsetzung des
Spielhallen-Hits «BTypes, die

Die Spielhalle
fiir daheim

Ein neunes Videozpiel-System
aus J[apan sorgt im Mcmenl welt-
weit filr Schlagzeilen: die PC-
von N]:._. »uran und
ten dieser kisi-
te, die nicht viel

EPRLEAATIE Y

nen Wunderk

vBarbarian II« schligt hier auf dem HAtari 5T zun
Feste drauf!

Dasneue Palace-Spiel sBarba-

dem Automaten-Vorbild in nichis
nachsteht. Grafik und Animation
zsind atemberaubend. Diverse
Action-Adventures, eine Flip-
per-Simulation, Adaptionen von  1ian II: Dungeon of Diraxs wir

sShanghais und »Super Wonder-  Kiirze fiir den C 64 verdifentlicn,
hoy in Monsterlands rundendas  Es bietet vier umiangreiche
Modul-Angebot ab. Levels mit Schwertkamp! und

Mihere Informationen zu dis- Action-Adveniure-Elementen.

ser Wahnsinns-Kiste findet Ihrin  Ein paar Wochen spéter werden
Power Play 6, die zur Zeit am  auch Umsstzungen flir Amiga
Kiosk ligan, (ma) und Atari ST erscheinen. (k)

Die Spiele-Hitparaden August 1988

Atemberaubend: die PC-Engine-Version von R-Type

Dig Charts im Sommer-
locht Die Leser-Hitparade
bietet diesmal keinen einz-
gen Neuzugang. Am aufre-
gendsten istda nochdie Indi-
zierung eimnes Top 10Tiels:
Bitte habt Verstindnis dafilir,
daP wir den Namen dieses
Spiels nicht mehr nennen

10,
10

Deutschland
(Happy-Leser-Hits)

L (1) Maniac Mansion
(LucashimActivision)

2. (2) Great Giana Sisters
(Time Warp/Hambow Arts)
3. (4) Pirates (Microprose)
4, (3) California Games
(Epyx/U5 Gold)

5. (9) Superstar Ice Hockey
(Mindscape)

6. (T) Wizball (Ccean)

1. (6) Bubble Bobble
(Firebird)

8. (8) Indiziertes Spiel

9, (10) Defender of the
Crown
(Cinemaware/Mindscape)
10. (5) Test Drive
(Accolade/Electronic Arts)

!

T J.I.r JI.-u:t

diirfen. Auch unterhalb der
Top 10 tat sich wenig. Der
hochste Neuzugang ist das
SeqgaVideospielmodul sAlex
Kidds auf Rang 9. In den
Sommermonaten sind  die
Billigspiele in England be-
sondersstark vertraten, Wie-
derverafientlichungen  von

Grofbritannien

1. (1) Steve Davis Snooker
(Blue Ribbon)
2. (=) Beea (Cascade)

13, (-) Yogi Bear

(Alternative)

4. (=) Bruce Lee
(Americana)

5. (10) Way of the
Exploding Fist
(Ricochet)

6. (3) Target Renegade
(Imagine)

1. (2) Ghostbusters
(Ricochet)

8. () Out Run (5. Gold)
9. (=) Frank Bruno's
Boxing (Encore)

10. (-) Rally Driver
(Alternative)

fritheren Vollpreis-Program-
men heherrschen die etwas
langweilige britische Solt-
Ware-3zene,

Auchdie I5-Charis bieten
wenig Erfrischendes, zudem
immer mehr europiische
Spiele mit etwas Verspatung
in Amerika herauskommen.

U.5.A.

L (1) Gauntlet
(Mindscapea)

2. (2) Paperboy
(Mindscapea)

3. (9) Questron II (S5
4, (3) Skate or die
(Electronic Arts)

5. (5) The Three Stooges
(Cinemaware)

6. (8) Maniac Mansion
(Lucasilm/Activision)

1. (=) The Bard's Tale III
(Electronic Arts)

8. (T) California Games
(Epyx)

9. (-) Impossible
Mission II (Epyx)

10. (=) Test Drive
(Accolade)

Bei der Happy-Leserhitpa-
rade sollte jeder mitmachan.
Ihr kinnt das Ergebnis mit-
bestimmen und nebenbei
ein Computerspiel gewin-
nen. Schreibt uns einfach je-
den Monat eine Postkarte mi
Euren drei Lieblingsspielen
und schickt sie an
Markt & Technilk Verlag AG
Redaktion
Happy-Computer
Kennwort «Top 10«
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Minchen

Vergeft bitte nicht, Absen-
der, ComputerTyp und ge-
wilnschien Datentrager fir
den Fall eines Gewinns anz-
geben. Wir verlosen zwolf
Spiele unter allen, die sich
bei der Top 10-Wahl beteili-
aen, Dar Einsendeschlub ist
jeweils am Ersten eines Mo-
nats und der Rechisweg ist
ausgeschiossen. Die Gewin-
ner sind diesmal;

Manfred Blank, Augsburmg

Timo Cremer, Lohmar-Birk
Henning Hosenbearg, Bochum
Lars Ludwig, Miesatal

Hetmut Micke, Benningen

Karks Moof, Achim

Welfgang Rotiger. Kiel

Hermann Schierl, Gitarsloh
Ciatmar Schréther, Kempen

Jens Sisinborm, Levariusan
Sascha Tawil, Berlin

Christian Welsch, Erftweiler-Ehlingen
Herzlichen Gliickwunsch!

AbzchlieRend wisder der
SpieleTip der Redaktion:
wZak McCrackens. (hl)

Auzgabe 8/5eptember 1988



Wettbewerb Spiele

pannung. Konzentration.

Zehntelsekunden ent-

scheiden Ober den Sieg.
Andachtig knacken die Mikro-
schalter der Joysticks. Ein Feh-
ler und der sicher geglaubte
High Score entschwindet in
weiter Ferne.

Gute Computerspieler mils-
sen Reflexe wie der Blitz und
eiserne Nervensirange haben,
Aber wer ist der beste Joystick-
Rittler im ganzen Land? Wir
wollen's jetzt wissen: bundes-
weit starten Happy-Computer
und Power Play die grofie
Spiele-Olympiade '88,

In 17 Kaufhol-Filialen im
ganzen Bundesgebiet werden
die Vorrunden mit dem Spiel
=Great Giana Sisters= ausge-
tragen. Aus den Tagessiegern
ermitteln wir den Gesamtsie-
ger der jeweiligen Stadt. Alle
Stéadtesieger treffen sich da-

Ausgabe 3/5epember 1988

-~ Happy-Computer
- und Power Play rufen
auf zur groBen Spiele-Olympiade.
Den geschicktesten Teilnehmern |

winken viele tolle Preise. v ..

nach zur grofen Finalrunde.
Hier sind die Termine und Aus-
tragungsorte flir die Vorrun-
den:

Kawlho! Mdnchan, Kaulingar Str, 1, 8000 Miin-
chan 2: 16,04, bis 2004,

Kaulhed Kéin, Hahe St 41.53, 5000 Kaln 1:
16.08. bis 20.08.

Kmulhed Anchon, Adalberiste 20-30, 5100 Aa-
chan; 16,04, bis 20,04,

Kaulhed Dossaldor, Kanigaalles 1, 000 Ds-
salder! 1: 2308, bis 270B

Kaulhe! Bonn, Aamigiussir 20 bis 24, 5300
Boan 1: 300E. bis 03.0%

Kaulhol Heidalbeng, Hauptsie 28, 6900 Hei-
delbarg: 3008, bis 03.09,

Kaulhol  Regensburg,  Donau-Einkauls-
Zentrum, 8400 Regensburg: 06.09. bis 1009
Kaulhol Hamburg, Kitenbarg 10, 2000 Ham.
burg B5: DE.0D. bis 1008

Kaulho! Stuligart, Kinigste. 8, 7000 Swingan
1: DE.D9. bis 1008

Kaulhal Kralald, Hachsatr, 57-58, 4150 Kreleld:
D604, bis 10085,

Kaulhol Minchan, OEZ, Palkovens 155,
BOO0 Mdnehan 50: 1309, bis 1709,

Kaulhof Wuepperlal, Moumarkt 26 SE00
Wuppertal-Elberlald: 13209, bis 1704,
Faulhol Mainz, Schustarsie. 41-45, G500
Mainz: 2004, bis 24.08,

Knufha!f Keslanz, Lohesire 77-85 5400 Ko-
Bblanz: ER.08 bis 31,10,

Kauihe! Saarbricken, Bahnhalstr, S2-100,
G000 Saarbricken:; 2702, bis 01,10

Kaulho! Frankfurt, Zail 196-126, G000 Frank.
lurt 1: D100 bis 0810,

Kauihod Kassal, Ob. Kanigste. 31, 3500 Kasgal:
048,10 s DBAD.

ie Finalrunde wird ein

heifes Meeting der ge-

wieftesten  Computer-
spieler Deutschlands. Alle
Stadtesieger messen sich hier
in mehreren Spielen; darunter
ist ein bislang unverdifentlich-
tes Programm von Rainbow
Aris! Die Stddtesieger werden
zum grofien Finale eingela-
den, das am 29. und 30. Okto-
ber im Compu-Camp in We-
stensee (Schleswig-Holstein)
stattfindet. Es werden auch Re-
dakteure dabei sein, denn in
Happy-Computer und Power
Play wird groB (ber die Spiele-
Olympiade '88 berichtet.

Der Sieger darf sich dann
nicht nur rihmen, Deutsch-
lands bester Computerspieler
Zu sein, sondern gewinnt auch
noch den 1. Preis: einen Amiga
500 mit Farbmonitor. Als 2.
Preis winkt &in Amiga 500-
Grundgerat, als 3. Preis ein
CB4 mit Joystick und Spiel-
Modul. AuBerdem gibt's natlir-
lich jede Menge Trostpreise,
darunter viele Computerspiele
von Rainbow Arts.

Wenn Ihr bei diesem Spiele-
Wettkampf dabei sein wollt,
dann fullt heute noch die Teil-
nahmekarte aus, die dieser
Ausgabe beiliegt. Auf ihr ste-
han auch weitere Informatio-
nen zur Spiele-Olympiade '88.
Die Teilnahmekarten mist lhr
zu der Kaufhol-Filiale mitneh-
men, bei der Ihr zur Vorrunde
antreten wollt. Der Rechtsweq
ist ausgeschlossen. (hl)
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Spiele Wettbewerb

Moor

streichslt

eruhigend
Lord Happy-Computer
den Hals seines schwar-
zen Streitrosses, das aul-
geregtschnaubend auf der Ebe-
ne vor der Heimalburg Sieog-
munds, des Lords von Eszex,

tanzelt, Lord Happy-Computer,
Herrschey ilber Rochester, Be-
achiitzer der Bitz und Bytes, Ver-
teidiger der Compulerfreaks,
Herrscher iiber Soft- und Hard
ware und Freund aller Leser,
blickt iber die Schlachtrethe
s=iner 500 Kitter, Die Banner des
Hauses Rochester (der galop-

Postspiel nFeudalherren« zum Mitmachen

FASN

'5_“.':‘::;.-' Hercforl

Glamergan

oy,

cvom

Eseler

-

Liloucesier
Alvester

Darehester

Leicester

A -
Towchester \‘ﬁ %

Warwick

g B

e,

T

ﬁ Mewlin S
N o
/@ @ Cumbridge

Bk

Mit wehenden Fahnen ziehen die Ritterheere

in die Schlacht. Doch welche Burg soll bela-

gert werden? Sie haben es wieder in der Hand,

wie sich Baron »Happy-Computer« im Post-

spiel »Feudalherren« verhilt. Machen Sie mit
und gewinnen Sie.

plerende Chip auf rotem Grund)
nd die 300 RBitter unter dam
fVappen des schwarzen Adlers
bilden sine be-

Schlachtreihe
Katapulte werden in Stellung ge-
bracht, dann gib das Krumimn-

horn das Signal zum Angrff. Mt
eingelegten Lanz
die Phalanx in Bewegung, die
Hufe der Schlachirdsser don-
nern liber die feuchte Erde, Als
die Sonne blutrot hinter den Hii-
geln versinkl, ist der Sieg kom-

plett. MNur 67 Eitter lieBen bet
dieser grandiosen Schlacht zum
Euhme Rochesters ihr Leben.
Getreu den Abzprachen hiszen
die beiden siearsichen Lords
den Adler Silchesters an den
Zinnen der Burg Ezzex. Der he-
siegle Siegmund war bereits
wahrend der Schlacht in der
Verkleidung eines Bauern in
zein Lehen Suifolk etiflchen. Ob
ez ihm gelingt, wieder eing Ar-
mee aufmstellen und den Frie-
den zu brechen?

Zu Hause in Rochester studiernt
Lord Happy-Computer die Be-

iy 1988




Wettbewerb Spiele

Die Happy-Leser pladier-
=gl
ac
Happrﬂumputaﬂiatﬁan im

! Eg‘qe]mg aus-aﬁjz IIE.IIEIBII
hagen. Etxqewﬁmthel Peter
Stevens ei lwmﬁleh&aépfei

richie sainer Spione. Denbighim
Mordwesten unterwar! Gwyn-
ned, Glamorgan Cairleon und

-nwall besiegle Devon. Siid-
«ori Von HRochester unterwarl
Wessex das Machbarlehsen Sus-
sex sainer Oberherrschait. Wes-
e entwickelt sich damit zu &i-
nem gefahriichen Gegner.

Ob aber Wessex auf ein Biind-
nizangebot von Rochesler ein-
gehen wilrde? Oder ist ein
schneller Angriff auf dissen po-
tentiellen Cegner im Siden
sinmvoller?

Was meinen Sie, soll Lord
Happy-Computer tun im Jahr
des Herrn 8037

B 34) 3ol er das Computer-
Lehen Middlesex unterwerlen
und ein Bindnis mit Wessex an-
streben?

Flinfzehn Mispieler gibt es
im Postzpiel sFeudalherrens,
ein jeder Herrscher liber ei-
ne kleine Provinzg im England
umdas Jahr 800, Die anderen
Provinzen wverwalet der
Computer. Sieger istder, der
zuerst 23 Provinzlirsten dazu
gebracht hat, ihm {oder el-
nem seiner Vasallen) den
Lehnseid zu schwiren. Er
wird dann zum neuen Konig
von England gewahit

Jeder Feudalherr gebistat
ither Siadter (die Steuern
zahlen und seinen Beichtum
mehren), Ritter (mit denen er
Schlachien schlagen und sei-
ne Burg verteidigen kann)
und Bauern (die fir die le-
benswichtige Mahrung sor-
gen). Daneben kann er in Fi-
schereiflotien, Markie, Berg-
werke und Sdgewerks inve-
stieTen.

sFeudalherrens ist ein com-
putermoderiertes Postspisl,

B 3E) Zoll er das Wessax-Lehen
Sussex erobern und in Kauf neh-
men, sich Wessex zum Feind zu
machen?
B 3C) S0l er seine Ritter zu Hau-
se laszen, um fiir einen Angriff
von Wessex gerustet 2u sein?
Zohreiben Sie 3A), 3B) oder

Entscheiden Sie
mit, gewinnen Sie

ein kostenloses
nFeudalherren«-Spiel

Jeder Spieler macht in der
vorgegebensn £eit seine Zi-
ge und schickt sie an den
Gpielleiter. Der wertet alles
mit dem Computer aus und
schickt die Ergebnisse an
die Spieler zuriick.

Monailich begleiten wir
ein Spiel sFeudalherrens und
berichten dariiber. Wie sich
Lord sHappy-Computer, Be-
sohiitzer der Bits und Bytes,
Verteidiger der Computer-
freals, Herrecher Gber Soft-
und Hardware, Freund allar
Lesere im mittelalterlichen
England verhilt, kinnen alle
Lesar mitbestimmen.

3C) auf eine Postkarte und
schicken sie ausreichend fran-
kisrt und mit Threm Absender
versehen bis zum 25.8.88 an:
Redaktion Happy-Computer
Postspiel-Wettbewerbh
Hans-Pinsel-StraBe 2

£013 Haar 4=

Fusammen mt Deutsch-
lands graftem Postspiel-An-
hieter, Poter Stevens, bei
dem diese sFeudalharrens-
Runde l4uft, veranstalten wir
dazu ein Gewinnspiel, Wir
schildern die aktuelle Situa-
tion, in der sich Lord sHappy-
Computers aktuell befindet,
Wir stellen drei Moglichkei-
ten vor, wie er sich in der
nidchsten Runde wverhalten
soll. Schreiben Sie uns auf ei-
ner Postkarte, was Sie [ir ge-
schickter, fiir richtiger hal-
ten.

Unter allen Einsendungen
eines Monats ziehen wir ei-
nen Gewinner. Der hat die
Celegenhail, gebilhrenfrei
ein kompleties sFeudalher-
rens-Spiel hel Peter Stevens
mitzuspielen, der die Kosten
dafiir (normalerweise §
Mark je Runde) dbernimme,
Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

+ Roger . .

Super Huey +*

bcil;:e melden ... oWer *

. Flightsimulator IT dt CE4 DMV 99~
Flightsimulator IT dt. Amiga DIV 115~
Flightsimulator II dt. Atari 5T DM ]lgr

Interceptor Amiga DM 64~ ...
# » Western European, Sconery Discs u.a, fir alle Systeme %
PHM Pegasus + Strike Fleet » The Train » Silent Service +
Thunder Chopper + Up Periscope + Power at Sea » Jet *
Stealth Fighter + X15 Alpha Mission « Hailey Project + EQS %
Rews # Rowvs+ + Balance of Power # Jagd anf den Hoten
Olrtaber # Ports of Call » Apolle 18 = Carrier Command » Chuck
Yeoager's « Flightsimulator = Sub Battle « UMS + 3D-Helilopter +

* ... Roger alles startklar zum sofortigen Versand,

E FACHGESCHAFT ||

FPL.AY

Hohenzollermring 29 - 5000 Kélnl
Telefon 0221/252457

Projekt
Preissturz:

OWar #
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Postspiel

FUSSBALLMANAGER

Die umfassende
FUSSBALL-BUNDESLIGA-SIMU LATICI'N
mit den aktuellen Spielern, Daten und Spielplanen
zu allen Bundesligaspieltagen, DFB-Pokal,
Europapokale usw. zur
SAISON 88/89

Weitere Informationen zu diesem und anderan
BRIEFSIMULATIONSSFIELEM erhalten Sie von

DECOS GmbH

Egenolffstrafie 29
6000 FRANKFURT 1
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Druid Il
Enlightenment

Matthias Herdner und Kai Na-
siadek aus Zwingenberg haben
gich ausfihrlich mit «Druid Ila
beschéfligt und eine ganze Rei-
he Karten gezeichnet. Bis auf &i-
ne Zeichnung sind die Karten in
der richtigen Anordnung. Aber
erstmal ihre Tips zum Spiel.

A A

L"' 1 > I..#“‘-_'j W4
- -F - © B
! e K Wyl

Diameonen-Vernichtung:

Zur Vernichtung des Ddmons
braucht man einen Deathland
oder zwei Deathlights, ein Ban-
cuett und 25 Schuf. Es ist emp-
fehlenswert, sich dem D&mon
von unten z2u nahern,

Tip: Den Armour aus diesem
Level zu Hilfe nehmen, Und zwar
greift man den Damon von unten
an und benutzt dabei den Ar-
mour, danach einen Deathland

oder zwei Deathlights. Jetzt un-
abl4ssig auf den Ddmon feuern.
Da dieser zuriickschieft und
der Armour nicht lange anhilt,
kann es zein, daf die Energie
abnimmt. Deshalb empfiehlt es
sich, ein Banguett bei sich zu ha-
ben. Nach einer gewissen Zeit
verdndert der Dimon seine Far-
bhe — ain Zeichen fiir seinen bal-
digen Tod.

Allgemeine Tips

Wenn der Spieler einen Pilz
berithrt, wird er vergiftet. Um
wieder zu Kraften z2u kommen,
nimmt man Wein oder Anidor.
Man kann sich mehrere Leben
sichern, wenn man Resurrection
anwahlt.

Vorsicht ist geboten, denn eini-
ge Gegner brauchen mehr als
nur einen Schulf, zum Beispisl:

Pilze
Biaume
Teufel
Kraken
Algen
Skeletie
Flammen

(o S

Lo = RO I B R |

Statuen

STEIN
SKELETTE
FILZE
BAUME L.
EISZAPFEN
KREUZ
GRABSTEIN
BALUM
HINDERNIS

noD#mﬁ@xnﬁ—§m@@@w

.

nung links unten. Sie paBtleider nicht mehr an die richtige Stelle.
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Diese Karte gehért auf Seite 87 noch unter die hellgriine Zeich-
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Tips Spiele

Acamantors Turm: Charons-Miinze im Eis-Level fin-
den.

Um in den Turm zu gelangen, Tip: Um Acamantor zu vernich-

muft man das Horn aus dem  ten, braucht man den White Orb

Dunkel-level holen und die  aus dem Feuer-Level.

U iiberhaupt in den Turm zu
gelangen, begibt man sich auf
diz Britcke ins Nichls im Wasser-
Level und stéAt ing Horn, Bald
darauf erscheint ein Fahrmann,

der einen nur zum Turm bringt,
wenn man die Miinze bel sich
traat. Im Turm warten wellere
[tinf Level und zwei neus DEmo-
nen auf den Spialear.
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WAEILL &5 W ULy SRk Tare Fres und gulen Service geb -
Dl aktuelien Lasr-Games auf Diskalte,

1943 4% -, 20000 Maden 46 -, Adv. Taciical Fighter 42 -, Alsnz 11 47 -,

Al Syndremea 5% -, Bards Tale 111 53-, Derak Bells La Mans 45—
Beyond log Palace 40- Dionde Comm, 900-, Black Lamp 46 - Bioed
Drothers 43.-. Dob Winner 42-, Boot Camp 42-, Borderzone 29-,
Brave Swar 37%-, Eu&z Boy 42 -, Bushido Warr. 45.-, Canonrider 29-,
Card Eharks 4% - turians 39, Chagiin 45 -, Chuck ¥ s 53-
Dark Castie 52 -, Demclatar 42 = Dewn at Trets 45-, Drsam Ware, 265-,
Dl 53 - Earth Orbit Stat 53 - Ernsleliungstest - [ntaligenepedfung
47 -, Evaning Star 34 -, Frod Feuerstein 46 -, Football Manegar 1 46—,
Fugger 42 -, Garfistd 473 -, Gos Dee Air Raley 52 -, Graffuy Man J6.-,
Gunbeat 42 -, Herewlss-Slayer 43 -, Hoping Mad 42-, Jagd Rob Okt
BE =, Kryplon Facter 43, Last Ninja 11 49 =, Leathernacks 9= Linsk=~
er Superskills 56, Lords of Cong 45 -, Magnairon 19-, Mindhightar
S6 -, MinfPutt 52 - N Mansells GF 4%-, Himilz Carrier 45 -, Northstar
43 -, Octapolis 32 -, Ooge 56.-, Pandora <42 -, Patton vs Romme! 45—,
Power ot See 45 -, Proj. Steelth Fighter %2-, Peycho Pigs 45 -, Quadre-
lian G-, Rings Wars 42 -, Road Warr 45 -, Rolling Thundar J6.-, Sa-
murai Warr. 42-, Sargon 111 Schach S6.-, Scave Crazmy 43.-, Skale ar
Die 3% = Shnekisd 33=, She-Fox 45 -, Sherlock 55 -, Saine 35 =, Silant
Servica 42~ Stesith Mission |10 - Sirest Fighter 4% -, Suireet Gang
45, Elrestsp. Zoccer 51-, Etreet Hossle 52- Sub Batle Sim. 29-,
Super loe Hockay 39.-, TN’%‘I. R e 37.-, Telris 37 -, Thres Sloog-
oz 43, Winter Garnes 11 45-, The Train 45 -, Thundarcals 42 -, Time
Fighter 45-, TolwaOnTop 45- Top Fuel 331- Triaees 39-, Trall 40.-
Ulterna W1 T2 - Uitlma ¥ T3 =, Vedeyball 45 - Wastaland 53 - Wings of
War 45 -, Wesard ‘Werz 43 -

neu auf 3.5-Zoll, jewels nur DM 45

Ead Cat, Glans Sesters, In 80 Tagen, Jinks und Volleytall Simulater

coe utftd dams & 110 andersn Splale
B alle 5505 bz nochrmats massiv im Prols gesenkt |

Fardern Sim noch heaute i k eite Liste fiir Ihren Computer -
Fur G4ar, Amaga, Atari 5T, ParsComp und Macintosh
Kostel gar nix. Und kornent sobort

FUNTASTIC ComputerWare

D 8000 Miinchen 5. Milllerstrafe 44. Telefon 089 - 2609593

LASST EUCH FESSELN!

herren

...elnes der schbiinsten Postspiele!
Es spielt 1im englischen Mittel-
alter und bietet dem Spieler die
einmalige Chance, K&nig von England
zZu werden. Weitere Infos fiber
Kr&nungsmbglichkeiten von Deutsch-
lands grtptem Postspielanbieter

PETER STEVENS *DANZIGERSTRASSE 11%
5042 ERFTSTADT 1 % Tel.02235-/42350

88 i,
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Pirates

Konstruktive Kritik ist immer
gern geszehen. Einem einge-
fleischten Freak des «Super-fic-
tion-Strategie-Adventures  Pira-
tess haben unsere hisherigen
Tips zum Spiel gar nicht ge-
achmeckt. Auferdem sel die
Frage aus Hallo Freaks 2/88
nicht richtig beantwortet. Des-
halb hier die Tips von einem
Governeur und Eigentilimer von
G00000 Gold.

Sie beantworten die Frage,
ziglen aber hauplsachlich auf
Pirate-Foints,

I. Um erfolgreich 2u  sein,
braucht man keinesfalls gleich
100 oder mehr Manner, Weniger
ist hier mehr. Tip: 30 his 40 Man-
ner, die dafiir immer gut gelaunt
sind.

2. Mit 35 Ménnern hat man etwa
siehen Eanonen und kann (8-
was Erfahrung allerdings vor-
ausgesetzt) alle Schiffe kapern
und versenken, Das Schlimmste,
was einem passieren kann, st
ein Kampf mit dem Leutnant der
Meulerer. Es machl ilberhaum
nichts, wenn man gewinnt, denn
Geld und Leute sind trotzdem
W,

Bei 40 Ménnern passiert das
aber nie.

3. Wenn die Mannschaft »angrys
ist, mu man sofort die nachste
feindliche Stadlt von Land an-
greifen und sich auf zirka 30
Mann zusammenszchieben las-
zen. Daz treibt die Meutersi
schnell aus.

4. Die Route der Schalzfictte und
des Silberzuges verlauft: Cuma-
na, Caracas, Maracaibo, Rio de
la..., Santa Marta, Cartagena, Fa-

!
” ﬁ I r] 7
Lk k SOMMERHITS *
ACTION CARTRIDGE PLUS ¥ 0™
{ FREEZE MACHINE SupanLopy oy 7 OM
¢ WTILIT'DE5E L P |1 nacrsdinds Proge) 27 DM
FIKAL CARTRADDE I} [=¢is02 Wessoe| BT DM
FIKAL C. - FREETE-W. rusy u 1ETOM
EXFERFCARTRIDGE Y 25 - LoD BT DM
TURBO-SERSQA-LIDHTFEM m Prog Disc 57 OM
WIDED-DIGITIZER waommad - 3200228 7 247 DM
C&C SOUND DICITIZER, Hasmerpey BT OM
MOCULPORTEAWEITERUNG Stxch T oM

MiBi KEYBORRD (S Oktaven)
+ Saund-Expander + Safware:
Esiesr Sognimus, Sogunn na. 297 M
o e, ceutsehiol SO U ARk, i Sidepler Vorpon
Wt gk pioey ]
\orkissd (Fovanwet Bkl OHNE Teschlige.

M Aaieed i Aekagn
AMGEPE) i
ESTRO-VERSAND w Forttach 1330 « 3502 Vellwar
Tag &Machi-Besizllleletea: (T561) 220111
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nama, Puerto Bello, Campeche,
Vera Cruz, Havana, Florida Chn.

Auzdiezer Route kann man Ka-
pital schlagen. Wenn man zum
Beizpig]l die Information be-
kommt: sThe Treasure Fleet is in
Havanas, segelt man sofort in
den Florida Chn., wo dann auch
achon bald die Schatzschiffe auf-
tauchen. Diese haben etwa 250
Manner und 30 Kanonan. Nur
Mut, si2 sind nicht schwear zu be-
kiamplen (well keine Jager oder
Piraten). Man kann die Schiffe
getrost im Verhaltnis 1.5 entern
(beil »Skills immer fechten neh-
menk.

Ein Schatzschiff bringt etwa
50000 Gold.

5, Nun zu den feindlichen Staéd-
ten. Eine Taktik, mit der man je-
de Stadt erobern kann: Mit 40
Mann vor der feindlichen Stadt
kreuzen und sich gezielt mit Fi-
raten anlegen. Nach deren MNie-
derlage kommen meistens 30
biz 50 Mann stiibem, die ¢
diesmal annimmt. Jetzt hat e
80 Lewme, die unzuirieden sind.
Indiesem Zustand sollle man so-
fort die Stadt von Land her an-
graifen und sich auwl normale
Starke dezimisren lassen. Nach
ein paar Wochet greift man die
Stadt wieder mit neu hinzuges-
kommenen Lewien an (von Land)
und zieht sich, wenn ndtg, wie-
der zuriick.

Clow: Die Soldaten dar S1adt

werden weniger, aber die Gri-
[Fe der sigensn Mannschall ba-
stimmt man salbst.
6. In Friedenszeiten verlegt man
sich auf den Schifis- und Giter-
handel. [n Dutch-Stadten Zucker
ete kaufen (ist dorl am billigsten)
und die Waren in anderen Stad-
ten zum fiinflachen Preis verkau-
fen. Das macht pro Tonne 100
Gold Gewinn, also (0000 Gold
mit einer Ladung,

Uberhaupt dient die Fried
zeit als Versbhnungsphase, wu
man versucht, mit sHostilas-Lan-
dern Frieden zu schlieBen {auf
Amnestien sofort eingehen),

MNoch ain Weg, sich in Frie-

denszeiten einen guten Mamen
zu machen; Werden Sie Firaten-
jagar!
1. Gefangens Hunter und Pira-
ten mit hohetn Rang sperrt man
am besten ein. Hohe Tiere sind:
Admiral, Baron, Marguis, Duke
Lézegeldar bis zu 12000 kom-
men tatsdchlich vor.

Andere Gefangene [ragl man
nach Schatzflotte und Silberzug
aus, da man von denen kein Li-
sageld bekomimit.

8. Die sUmgehungsTaktiks ist
bei Schiffskamplen am hestan.
Alzo immer In die entgegenge-
sstzte Richtung des Gegners
und volle Geschwindigkeit fzh-
ren. Bei Schiffsdusllen niemals
auf ein slaufendes Duell einlas-
gen, da man dabei zu viele Man-
nar verliert,

8, Zum Aufhtren mul man eine
Stadtim feindlichen Gebiet in &i-
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Tips Spiele

nenes Land umgewandelt ha-
Len, zum Beispiel Santa Marta,
Mun oreift man Carfagena von
Land aus an und 1881 sich gna-
denlos dezimieran, bis auf einen
Mann (sich selbst). Nun geht (1)
man nach Santa Marta zuriick
und braucht das ganze Gold mit
niemanden zu teilen.

10. Fiir noch mehr Pirate-Points
mulk man:

— alle Familienmitglieder be-
freit haben (insgesami vier)

geheiratet haben (aber keine

hafliche)

— viel Land besitzen {minde-
atens 10000 Acres)
— mindestens in zwel Lindern
Duke sein
— nie Lewte-Pulks von bis zu 300
Mannern annshmen

- nie &in Schiff im Riff versenken
lassen, Gold und Manner hal-
hieren sich, wann man zum Bel-
spiel zwei Schiffe hat.
= der beste Schiffstyp ist Bar-

=3

= [ar 100 Acres Land lohnt sich
die Befdrderung nichi, erst ab
1000 Acres,

Mit den Tips vom Pirates-Pro-
fie 121 jetzt auch die Frage aus
Happy 2/88 (warum ist die
Mannschalt davernd angrye) er-
schiplend beantwortet.

Superstar Soccer

Wer bei der EM auf den
Geschmack gekommen ist,
hier einige Tips zu*Superstar
Soccers von Mathias Moller:
— Trading Points zundchst filr
Mitielstitrmer (cf) und Tor-
wart (GK} verwenden. Erst
wenn beide moglichst out
sind, die anderen Positionen
verstarken.

— Nicht alle Trading Foints
schon zu Saisonbedginn ver-
srauchen, sondern besser
einige fir Ersatz bei mogli-
chen Verlelzungen wihrend
der Saison aufbevahren.

— Moglichst keine Schilsse
auf das eigene Tor kommen
lassen, sondern durch Fall-
riickzieher oder Kopiball ab-
wehren, Das verhindert nicht
nur Tore, sondern auch eine
Verletzung des Torwarts bei
einer Parade.

— Generell die Mitspieler in
der Méhe des gegnerischen
Torez hoch anspielen, da
Fallrickzieher und Kopfhbil-
la leichter im MNeiz zappeln.

— Eeken vor dem gegneri-
sohen Tor stets auf das kurze
Eck spielen, Ecken am elge-
nen Tor wegschlagen.

— Zolange die eigensa Mann-
schaft nicht im Ballbesitz 1=,
den Feuerknopf driicken,
um schneller zu werden. Vor-
sicht; Sobald der Ball den Bo-
den verlalt, erfolgt ein viel-
leicht ungewollter Fallriick-
zieher ader Kopfball.
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SUPERGAMES:

Das neue Versandhaus

schickt Dir ab sofort jeden Monat neu und absolut kostenlos
den Katalog mit den besten Spielen fiir Commodore 64 und
Amiga, fiir den Atari ST und Personal Computer.
Damit jetzt so richtig die Post abgehen kann, brauchen wir nur
noch Deine Adresse und auf welchem Computer Du spielst,

SUPERGAMES licfert alles innerhalb von 7 Werktagen nach
schriftlichem Bestelleingang. Sammelbestellung werden auch
pesammelt ausgeliefert. Alles kommt mit der Post per Nach-
nahme dirckt an die Haustiire, Pro Licferung DM 5.90 Versand-
kosten, SUPERGAMES hat im neuen Katalog weit mehr als
500 Spiele zu echten Schleuderpreisen. Ab solort solliest Du
kein cinziges Spiel mehr kaufen, ohne vorher cinen Blick in
den neuesten SUPERGAMES-Katulog #u werfen. Glaubst Du
uns nicht? Hier sind einige Beispicle, die Du noch heute mit
einer Postkarte bestellen kannst:

Superstar Icehockey fiir C64 spielst Du auf Disk fir ganze
DM 32,90, Lineker Supersoccer auf Tape fir DM 21,90.
Spannung mit Bards Tale 1 erlebst Du aul Deinem AMIGA
fiir 69,90. Buggy Boy liBt Dich auf dem ST {ir DM 49,90
schnelle Runden drehen, und Chuck Yeager AFT bringt Dir
auf dem PC fiir DM 69,90 das Fliegen bei.

Starke Sache, was? Von uns aus kann ¢s losgehen -

wir warten nur noch auf Post von Dir!

e T e

SUPERGAMES: Klinger Versand
Postiach 140380
8000 Miinchen 5

Scanner HAWK 432

baugleich mit GP 14, jedoch wesentlich
verbessert:

Echte 400 Dpi bei 32 Graustufen.

Das Schriftendeulungs-Programm fir die HOWH-Serie auf dam ST
AUGUR kann beliebige Schriften gleichzeitig erfassen und ist extrem |
lernfahig. Von Gothisch bis Hebriisch.

HJBPAINT+
Das erste Malprogramm fir Desklop Publishing Systeme. RS
G000 % &I00 im IMG-Farmat!
Alle erdanklichen Features wie drohen, stauchen usw. sind vorhanden.

ASSIST
Die wniverselle Einbau-Gratix-Karte far die Maga-Linie des Atari ST
— max. 1024 %512 Pixal (ausbaubar 10241024}
— 256 Farben gleichzeitig aus 2567000
— 70 Hz Moninterlace
— FPL 6R381 Coprozessorsnckel
— 4 Menabil Bildspeichar
Alla Gem-Programme sind in eingm Fenster 640x 400 shw ohna Ande-
rung funklionsfahig.
Einfach in den Slot des Meoa 57 einstecken und schon erddingt sich
gine newe Welt.

marvin ag

Fries-Strafie 23
CH-8050 Zirich
Telefon 01/3 02 2113

H. Richter
Hagener Strafie 63

D-5820 Gevelsherg

Telefon 0 23 32/27 03
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Knight Orc

Frank Schmidt aus Berlin
soielt auf seinem Amiga das Ad-
venturs «Knight Ores, Urspriing-
lich wollie er wissen, wig Mman
iiher die Hecks kommt, aber
das weil Frank inzwizchen
(sMate  mitnehmen, aul die
Hecke packen, dann geht's).
Miltlerweile hat Frank 400 von
1000 Punkten, eine Menge Tips
und neus Fragen, Hier erstmal
seina Tins.

Im zweiten Tell des Adventu-
res geht es ja darum, Zauber-
spriiche zu lernen und Leute zu
rekrutieren, Spriche:

— wGlows hat man, wenn man die
winscriptions vor der Hihle liest,
— «Coldx findet man im Berg, in
der Kammer mit einer Inschrift,
diz man nur im Dunkeln lesen
kann.

sCharismas erscheint, wenn
der Druide haim Aunthill aof-
taucht und auf daz Wasser blast,
— Am Anthill findet man ein
Buch, das man nur einmal lesen
kann. Der Spruch darin dndert
gich, j& nachdem, welche Spri-
che man bereits besizt (Cold,
dann Death, dann Lightning Bolt
el

sDeaths; Im Spukhaus sieht
man beim Bell eine Maus, die
man fangen muk. Dazu schlielt
man die Tiir und stopit alle Lo-
cher zu, die die Maus nachein-
ander findet, Dann legt man den

Sack aul den Boden und die
Maus schlipft hinsin, Um die
Maus zu varsiehen, braucht man
den «Slows-Spell.

— w3lows: Im Haus folat man dem
«Shosts, dann findel man die
Knochen und legt sie hin

— Um den Sack zu finden, band-
tict man den Helm wvon »Oinks
{einfach wegnehmen), dann arst
kommt man im Berg die Treppe
zur Kiche hinauf. Man findet
ebenfalls «Rat Pies, was Grok
sehr mag und seinen Plan dafir
herausrickt (gibt nur Punkts)

— wGrowe: Im Garten findet man
wSarlics (mitnehmen) und einen
WTiny Marrows mit sehr kleiner
Schrift. Der Spruch dazu ist ne-
ben dem Garten in der Hiltte an

’ Hallo Freaks,
ab der nichsten Aus-
gabe liegt jeder Happy-Com-
puter die Fower Play bei. Die
meisten von Euch kennen sie
bereaits. Das wirkt sich natiir-
lich auf den Spisle-Tell und vor
allem auf die Hubrik sHallo
Freakss aus, denn von doppel-
ten Rub¥iken haben lhr ja
nichis, Aber zu Burer Baruhi-
cunc; Hallo Freaks wird weiter
erscheinen. Zwar et-
was verdandert und
spezialisiart, aber
weiterhin jeden Mo-
nat. Dazu kommen
fiir Buch seitenwei-
g2 Anatols «Power-
Tipss, mit der Chan-
e, 300 Mark filr den
Tip des Monats zu
hekommean.

Eure Spiele-Craw

(von einem
b

Happy-Leser
gezeichnet)

der Tir. Man erhilt dann vom
Marrow den
— sCuras-Spell.

sEyes: Im Spukhaus mit sColds
die Flammen ldschen.

— sKnivese Mt «Eves und dem
Garlic ausgesiatiel geht man in
das Gewdlbe siidlich vom Fried-
hof. Der Vampir saucgt dann das
«Eyize auf, éfinet die Tir und be-
dankl sich mil dem sKnivess-
Spruch,

— wJump« Im Marsh den Frosch
kiizzen, dann findet man die
wPebbles, die man ansehen
sollte.

Den Drachen bekommt man
friedlich, wenn man zu ihm hin-
geht und die Maus dabel hat, die
ihn beif,

. -

Das waren die Tins von Frank
Jerst kommen seine Fragen zum
Adventurs:

1. Wie kommt man in das «Cast-
lee? Die Zughriicke st jetst 2war
unten, aber hingin komme ich
trodzdem nicht.

2. Wie kommit man beim sTurnsti-
les weiter?

2 Wie kommt man in das Haus
auf der Briicks, chne daf der
Troll anareift?

4. Was mache ich mit dem «Drift-
woocls?

5. Wie komme ich mit den Amei-
sen klar?

&, Warum kann ich keine Parso-
nen rekrutieren?

7. Wie bekommt man die »Fla-
ciies sguber?

FETTE
BEUTE,
., JUNGS

HALLQ
FREAKS

ANGEBOT des MONATS:

Sandarpreis DM | Sle sparen DM

[FG): MES-Konsely + FG « Kagsatle |3 Spiela)
~Begrifungs-Angebol- {ir MES-S5YSTEM: Konsola
incl. kompl. Zubehdr, ehne Kassetla, TESTGERAT
wig vorsiehand, zzgl. Kassatle =ICE CLIMBER=

~Einsteigar-dngabot« fir FITHESS CENTER l

358,- | 60~
1898,= a0,-
228, 70,-

VIDEO-SPIELE:

oM DM ! DM
KOMIX «Spasdkings e oo W ag- gﬂy & i 168
KNI =Spaedkings e T 5 9%- | sgveniure of Link .o . 99 Alig; Sylmu .ames """ 39':
Quickshal 15 5 33- EE‘ H;-:kﬁ'?' ........................... ?'g.— Fantasy Zong 11 [+]=R
. A .. Pro Am = g LT T S S To=
H:f, NINTEMDOW S, SEGA < g{(.f. IE%g,erball ....................... gg,—
ohal [2]12) | |- e R S L : -
-SDi Gumshos 2° ... 74, B TP R e Bo.-
LCD SPIEIE Rad Racer 30" .. ... a4, g:npnre:r ........................... T~
BE BCBIE oo a9~ - [ R gt Ta-
Matrodd .. ... a9,-
Pror Wrastling T4~ b
WIDE SCREEN-Modalle: LT, 1 | e P D PR ELE 84,- J\ ATARI
12 Spéede liolorbar o0 s jodn- | Legendof Zelda ... 9.~ Hard- und Soltware aul Anlrage!
MULTI SCREEN-Modelle: ST = Tl [Rappey eriausich = L o Lt Pruapss Dkt
10 Spigle liefarbar jo B9,- * 30 - irct J0-0ns T
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pistibuter: - BONICO

Vertriebs und Investitions GmbH
Elbinger Str. 3, 6000 Frankfurt/M. 90, Tel. 069/706050

Erhdltlich fiir:
C64/128 Diskette + Kassette, Atari ST/Amiga




Zehn Jahre sind vergangen, seit
unsere Zivilisation in die Hande
dunkier Machte gefallen ist.

Die einzige Hoffnung, die uns noch bleibt, ist unsere Elite-Truppe, die Blonic Commandos. Mit ihrem phantastischen elektronischen Equipment und lhrer sBlonic-Powers
mufi es Ihnen gellngen das Bbse zu besiegen und die schrecklichen Waffen der Felnde unhmu:hbar zu machen. Ever Mut und die Kraft der Blonle Cormmandos
= sind unsere einzige Hotfnung. . :

Voraleht ver Grauvimporien!
Bitta priten S achon baim K, ob da-
203 Progeamm wirklich aine doulsche An-

lofung enthal. Sptem Rokdamationsn
ke iaicker nich bonicksichbicl woerden

CRASH: Bionio Commandos ist gin Spiel, das durch und durch Spal
machl, #5 5t eine Schande, &8 zu vensiumen! - Spectmm Varsion Distrioution in ngm-m;n |r..-.--|_~|: i dar Scrmwe Thah AG
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