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9 Mit MS-DOS-Emulatoren

setzen sich Amiga,
Archimedes und Atari ST eine
Maske auf und tAuschen ein
System vor, das ihrer Bauart
viilig widerspricht,

4 6 Die Speichermedien der Zukunft folgen dem unerséttlichen
Drang nach héheren Kapazitaten. Aber auch aus den heute
{iblichen Festplatten 146t sich noch massenhaft Platz heraushalen.
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Deluxe Paint Il Unser M : 62
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C 64: Game Over 102
Atari XL/XE: Sound 102
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€ 64: Moonlight 103
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3 Millienen
von Computer-
besitzern dirfen sich nun
kostenlos im Btx umsehen. Vor- @ Die Punkte helfen lhnen, unsere
aussetzung: ein Software-Decoder. Titelthemen leichter zu finden
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infern

sondern wohl auch die verwir-

rendste Computer-Messe der
Welt. Das Uberangebot an Firmen und
Ausstellern macht es jedem Besucher
schwer, alles zu sehen, was ihn interes-
siert. Viele Sensationen werden auBer-
dem so versteckt ausgestellt, daP man
sie nur durch Gliick entdeckt. Zum Bei-
spiel die Benutzeroberflache des Next-
Computers. Nur wer mit dem Aufzug
den Weg in das Obergeschof des I[BM-
Standesin Halle | fand, bekam eine ein-
drucksvolle Demonstration, wie ein-
fach Computer heute schon zu bedie-
nen sein kinnten. "Welche versteckten
Trendsund Neuheiten esauf der CeBIT
noch gab, lesen Sie ab Seite 10.

¢

anchmal ist es gar nicht so
leicht, den Test eines brandhei-
Ben Produkts noch in die ak-
tuelle Ausgabe zu bekommen. Ein typi-
sches Beispiel gab der neue Mega-
Tower, den Schneider auf der CeBIT
hinter verschlossenen Tiiren vorfiihrte.

D ie CeBIT ist nicht nur die grébte,

Eine
Redaktion
auf Achse

Einleuchtend:
Fotograf
Roland Miiller
rickt den
a-Tower von
chneider ins
rechte Licht

Zum ersten Mal bietet ein Computer-
Hersteller ein Sondermodell in limitier-
ter Auflage an. Sonnenklar: Das seltene
Stiick mufBte unbedingt noch in diesem
Heft vorgestellt werden. Doch wie? Der
Drucktermin nahte, es existierte nur ein
einziges Modell und ein ehrlicher, fun-
dierter Test auf einem Messestand ist
unméglich durchzufithren. Also flitzten
Redakteur Henrik Fisch und unser frei-
er Mitarbeiter Alric Riither am Ende
des letzten Messetages zu Schneider,
packten den MegaTower vorsichtig in
eine Kiste und jagten im Eiltempo nach
Miinchen. Der Erfolg der Aktion: Am
nachsten Morgen stand das Gerét
piinktlich und wohlbehalten in der Re-
daktion. Als erstes wurde ein Foioter-

Auf dem Messe-Stand des Markt & Technik-Verlags bot sich im “Treffpunkt
Zeitschriften’” die Gelegenheit zu Gespriichen mit der Redaktion
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min angesetzt. Unser Fotograf Roland
Miiller setzte den tiberraschenden
Gast blitzschnell ins rechte Licht und
damit war der Weg frei fiir die eigentli-
chen Tests. Was der MegaTower bietet,
lesen Sie auf Seite 18.

&

it den Tiicken der Hardware

muBte Test-Redakteur Hartmut

Woerrlein kaAmpfen: "Warum
Bodybuilding? Ein ATVergleichstest im
Monat geniigt doch ..." stéhnte er schon
beim Aufbau. Rund 70 Kilo Computer
wuchtete er innerhalb einer Woche
mehrmals durch die Redaktion: erst
von der Postannahme im ErdgeschoB in
den ersten Stock zum Testraum, von
dort ins Basement zum Fotostudio und
wieder zuriick. Die fiinf preiswerten
ATs fiir den Test ab Seite 20 wurden
jeweils 40 verschiedenen Benchmark-
Tests unterzogen. Mehr als eine Stunde
dauerte der komplette Geschwindig-
keits- und Funktionstest pro AT — nur
damit das Zahlenmaterial stimmt. Da-
nach wurden die fiinf Kontrahenten ei-
nem 50-Stunden-Dauertest unterzogen,
der besonders die Zuverlédssigkeit von
Festplatte und Controller priift. Als
dann endlich der letzte Benchmark ge-
laufen, die letzte Schraube festgezogen
und die letzte Zeile geschrieben war,
freute er sich bereitsauf einen geruhsa-
meren April — bis er feststellte, daf fiir
die n#chste Ausgabe der groBe
Drucker-Vergleichstest auf thn wartet.

Herzlichst
Ihre Redaktion
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ehr Produkte, mehr

Aussteller, mehr Be-

sucher: Die CeBIT
'89 sprengte alle Rekorde.
3184 Aussteller aus rund 40
Landern zeigten Anfang
Mirz in 14 Hallen auf einer
Flache von 325000 Quadrat-
metern (das enispricht 65
FuBballfeldern) die Trends
fiir die ndchsten Jahre. Auch

das Wetter spielie mit und
bescherte den 502838 Besu-
chern an den sieben Messe-
tagen ein paar Sonnenstrah-
len — damit gab es zum er-
sten Mal im vierjahrigen Be-
stehen der CeBIT keinen
Schnee Was die CeBIT aufler
gutem Wetier nioch bot, le-
sen Sie auf den folgenden
Seilten.

Trend 1:

Optische Laufwerke

Inder Zukunft werden wie-
derbeschreibbare optische
Laufwerke zur Standard-Aus-
riistung der Computer gehd-
ren. Sie bieten in der Regel
hthere Speicherkapazitaten
als Festplatten und ihre Spei-
cherplatten passen wie Dis-
ketten in eine Manteltasche.

An einemn Macintosh Il de-
monstrierte  Ricoh  das
magneto-optische Laufwerk
RO-5020E im 5%-Zoll-Format.
Es bietet eine Speicherkapa-
zitat von 560 MByte, wobel je-
de Seite 280 MByte faht. Das
Ricoh-Laufwerk funktioniert
wie viele wiederbeschreib-
bare optische Platten mit et-
nem dreistufigen Laser, Mit

Sug; und schreibe 600 MByte Daten passen auf die glit-
zernden Scheiben von Ricoh

der geringsten Intensitat
liest der Laserstrahl die In-
formationen. Diese sind
aber nicht als Berge und Té&-
ler auf Platte eingebrannt,
wie bei einer Musik-CD, son-
dern bestehen aus magnet:-
sierten und entmagnetisier-
ten Stellen. Durch das spe-
zielle Material der Platte re-
flektiert ein magnetisierter
Punkt den Laserstrahl an-
ders als ein entmagnetisier-
ter.

10 ez,

Um Daten zuschreiben, er-
warmt der Laserstrahl mit
mittlerer Intensitit einen
Punkt auf der Platte, den ein
starkes Magnetfeld nur dann
magnetisieren kann. Weil
das Magnetfeld, nicht der
Laser, die Daten schreibt,
heift das Verfahren "Ma-
gneto-Optisch”. Die dritte
Leistungsstufe erhitzt eine
Stelle auf der Platte auf den
sogenannten Curie-Punkt,
bei dem das Material ent-
magnetisiert wird — die In-
formationen werden ge-
léscht. Weil durch dieses
Verfahren das Material un-
beschadigt bleibt, kann man
eine Stelle mindestens eine

Million Mal beschreiben
und wieder léschen.

Die maximale Ubertra-
gungsgeschwindigkeit des
Laufwerks betragt 1,4 MByte
proSekunde iiber eine SCSI-
Schnittstelle. Leider sind die
Zugriffszeiten im Vergleich
71 einer Festplatte rund vier-
mal héher. Der Schreib-/Le-
sekopf, der wesentlich
schwerer als bei einer Fest-
platte ist, verhindert derzeit
schnelleres  Positionieren.

Blick in

Eine Speicherplatte wird bei
Rein-Electronik knapp 500
Mark kosten, das Laufwerk
sogar 12000 Mark. Das
RO-3030E ist ab Juni erhalt-
lich, sobald die nétigen
SCSITreiber (Software, um
Cerite mit speziellen Funk-
tionen an der SCSI-Schnitt-
stelle optimal zu unterstit-
zen) fiir PCs und Macintosh
einwandfrei funktionieren.
Daswiederbeschreibbare
Optical-Disk-Laufwerk von
Verbatim besitzt zZwar nur ei-
ne Speicherkapazitat von 60
MByte, greift dafiir in durch-
schnittlich 30 Millisekunden
aufdie Daten zu — doppeltso
schnell, wie handelsiibliche
20-MByte-Festplatten. Das

die Zukunft

Laufwerk besitzt eme SCSI-
Schnittstelle und soll rund
3000 Dollar kosten; eine
60-MByte-Diskette wird zirka
100 Dollar kosten.

Auch Hitachi hat wieder-
beschreibbare optische
Laufwerke im Angebot. Die-
se sind 5% Zoll grof und be-
sitzen pro Seite eine Spei
cherkapazitit von 322 MByte.
Das Tragermaterial besteht
wahlweise aus Kunststoff
oder Glas. Der Unterschied:
Die Glas-Disketten schaffen
zehn Millionen Schreib-Ope-
rationen, die preiswerteren
KunststoffVersionen "nur”
eine Million. Der Preis fiir
das Laufwerk betrdgt rund
15000 Mark.

L KL

Die Monitore der Zukunft
bieten hohere Auflésungen
und schirfere Kontraste, ver-
brauchen durch LCDTech-
nik weniger Platz und schiit-
zen den Benutzer besser vor
Strahlung.

Eine Sensation sind die
neuen Multisync-Monitore
vaA” "3D" "4D" und "SD"
von NEC. Das "D" im Namen
steht fiir eine digitale Spel-
cherlogik, die die Charakte-
ristik eines Bildsignals spei-
chert. Interessant ist diese
Fahigkeit, wenn man mit ver-
schiedenen Programmen
oder gar an mehreren Com-
putern mit dem Monitor ar-
beitet. Hat man den Monitor
geinmal optimal eingestelit,
speichert er diese Einstel-
lung und die Charakteristik
desdazugehtrenden Signals
vom Computer. Tritt das glei-
che Signal erneut auf, stellt
sich der Monitor automatisch
richtig ein.

Die neuen Multisyncs bie-
ten dariiber hinaus ein be-
sonders scharfes und kon-
trastreiches Bild fiir ermi-
dungsfreies Arbeiten. Alle
vier Monitore wurden ibri-
gens mit einem Designpreis

ausgezeichnet, weil ihre
Riickseite vollig abgeschlos-
sen ist und keine storenden
Kabel zu sehen sind.
"Lower Radiation”, weni-
ger Strahlung, mit diesem
Schlagwort warben Monitor-
Hersteller wie Sigma und
JVC fiir ihre neuen Produkte.
Die Hersteller tragen den
Sorgen der Benutzer Rech-
nung, denn geringe Strah-
lenbelastung beim Arbeiten
mit dem Computer wird bei
der Kaufentscheidung im-
mer wichtiger. Inzwischen
steht auch eine neue Moni-
torgeneration vor der Tir,
die Probleme wie Strahlen-
belastung nicht kennt: LC-
(Liquid Cristal = Fliissigkr-
stall) und Plasma-Displays.
Epson und Philips zeigten
bereits sehr fortschrittliche
Versionen der LC-Monitore,
die aber noch immer mit
zwei Problemen zu kampfen
haben: langsamer Bildwech-
sel und geringer Kontrast.
Da die Technik in den letzten
Jahren bereits erstaunliche
Fortschritte verzeichnet,
diirfte die Serienreife der
Farb-LC-Monitore nur noch
eine Frage der Zeit sein.
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Das weltweit groBte Messe-Spektakel in
Sachen Computer die CeBIT in Hannover

enthillt die Trends fiir die neunziger Jahre:
optische Laufwerke, bessere Monitore und
neue Benutzeroberfléchen.

Trend 3:

Neuve Benvutzeroberflichen

Die Benutzeroberflachen
der Zukunft erleichtern nicht
nur den Umgang mit Pro-
grammen, sondern erlauben

Abstand zum Tablett zu be-
wegen, und Freestyle posi-
tioniert die Markierung auf
dem Bildschirm entspre-

Die Benutzeroberfldche Freestyle von Wang wird mit
Stift und TelefonhGrer bedient

jedem, den Computer zu
programmieren und seinen
personlichen Wiinschen an-
Zupassen

Ein villig neues Konzept
zur Interaktion mit dem Com-
puter stellt Wang mit "Free-
style" vor. Es arbeitet nicht
mit einer Maus, sondern mit
einem Stift, einem Schreibta-
blett und einem Telefonh&-
rer. Die Grundidee ist denk-
bar einfach: Der Benutzer ar-
beitet nur mit Gegenstdn-
den, die er aus dem tagli-
chen Leben kennt, und alle
funktionieren wie gewohnt.
Jedes Dokument wird des-
halb wie ein Blatt Papier be-
handelt, auf das man zum
Beispiel mit dem Stift hand-
schriftliche Notizen machen
kann. Der elektronische
Bleistift auf dem Bildschirm
wird durch den realen Stift
und das Schreibtablett ge-
steuert. Es geniigt, den Grif-
fel in einigen Zentimetern
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Der frechste Nachbau

PC-Kompatible gibt es wie Sand
am Meer — doch keinen Nachbau
des Macintosh. Diese Marktlicke
macht sich eine kleine Kélner Firma
zunutze und bietet "Jonathan” an.
Jonathan arbeitet etwas schneller
als ein Macintosh SE, wird aber
ein Viertel weniger kosten — so-
fern er je verkauft wird. Apple
ist ndmlich dafiir bekannt, daB es
Copyright-VerstéBe schnell ahn-
det. Um Copyright-Probleme zu
vermeiden, wenden die Kdlner

chend. Sobald der Stift das
Schreibtablett beriihrt, be-
ginnt der Griffel zu schrel-
ben. Zum Loschen des Ge-
schriebenen befindet sicham
Ende des Stifts ein Radier-
gummi. Wer seiner Hand-
schrift nicht traut, kann je-
derzeit auch Texte mit der
Tastatur tippen.

Die zweite Besonderheit ist
die Mischung von Text und
Sprache: Man kann zu einem
beliebigen Dokument durch
das Telefon gesprochene
Anmerkungen speichein
Ruft man spédter das Do-
kument ermneut auf, geniigt
das Anklicken der "Play-
Funktion mit dem Stft und
der Text erklingt aus dem
Lautsprecher des Monitors.
Hat man wahrend des Spre-
chens auch Anmerkungen
geschrieben, erscheinen sie
synchron zur Sprache. So
kann man zum Beispiel Kom-
mentare zu Texten emnes
Freundes sprechen und
schreiben. Schickt man ihm
den Text zuriick, sieht und
hort er alles, als ob man ne-
ben ihm steht.

Bislang sind die Einsatzge-
biete von Freestyle noch be-
grenzt. Es eignet sich beson-
ders, um in einem Netzwerk
fertige Dokumente, die zum
Beispiel durch einen Scan-
ner eingelesen wurden, wie
auf einem normalen Schreib-

tisch weiterzuverarbeiten.
Freestyle erlaubt noch micht,
Jon
u -
”’ ’ de
er Wﬂl‘en

seine besonderen Fahigkei-
ten in fremden Programmen
einzusetzen. In der Weiter-
entwicklung dieser Technik
ist aber beispielswelse an
die Erkennung von Hand-
schrift gedacht. Freestyle
kostet rund 6000 Mark und
besteht neben dem Tablett
und dem Telefon auszwei Er-
weiterungskarten, die in je-
den AT passen. Freestyle
soll ab Sommer dieses Jah-
res in der deutschen Version
erhaltlich sein.

IBM prasentierte Next
Step, die Benutzeroberfla-
che des neuen Next-Compu-
ters (siche HAPPY-COMPU-
TER 1/89). Next-Step ver-
deutlicht, wie einfach Pro-
grammieren sein kann. Ob-
ne eine einzige Programm-
zeile zu schreiben, setzt der
Benutzer aus einer Biblio-
thek von Funktionen und gra-
fischen Elementen sein Pro-
gramm zusammen. Am Bild-
schirm figt er durch die
Maus wie mit einem Bau-
kasten Meniis und Funktio-
nen zusammen. Der Benut-
zer braucht sich um nichts
zu kiimmern, weill Next-Step
alle unsinnigen Kombina-
tionen und Fehler schon
beim Konstruieren des Pro-
gramms verhindert. Man hat
dabei trotzdem Zugriff aufal-
le Fahigkeiten des Betriebs-
systems. Zum Schiuf ruft
man nur noch den mitgelie-
ferten C-Compiler auf und
fertig ist das Programm

""‘°m?a}‘:“£i;

einen interessanten Trick an:
Sie sagen nicht, wozu ihr Jona-
than kompatibel ist. Im gesam-
ten Datenblatt findet sich we-
der "Apple’, noch "Macintosh".
Die Begriffe sind stets durch
"Tomate" ersetzt. Obdas Apple
von einer Klage abhalt, wird

sich zeigen. Vorerst hat Jona- /
than ein anderes Problem: - |
Ohne die original Mac-

ROMs funktioniert er nicht. /
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Mit den neuen PC 30-III
und PC 80111 erweitert Com-
modore sein PC-Angebot,
Durch den niedrigen Preis
von 3500 Mark fallt beson-
ders der PC 3011 auf, ein
mit 12 MHz getakteter AT, Er
besitzt in der Grundausstat-
tung ein modernes 3'%-Zoll-
Laufwerk mit 144 MByte
Speicherkapazitat, eine 20-
MByte-Festplatte und 640
KByte RAM. Die EGA-Won-
der-Karte des PC 30-1I sorgt
fiir schnelle EGA-GCrafik, be-
legt aber einen der vier AT
Steckplatze, Wie bel Com-
modore iiblich, verfiigt der
PC 30-I1 iiber einen inte-
grierten Mausport, an dem
man die Commodore-Maus
anschliefen kann,

Der PC 50-1I1 schlieft die
Liicke zwischen den beiden
Commodore ATs mit B0286-
und dem PC 60 mit 80386
Prozessor, Er verwendet den
Intel 80386 SX, eine preis-
werte, aber abgespeckie
Version des leistungsfahigen
80386. Zu den weiteren Be-
sonderheiten des PC 50-II1
gehort die erweiterte VGA-
Grafik und die 40-MByte-
Festplatte mit 20 Millisekun-
den Zugriffszeit. Der Preis
stand auf der Messe noch
nicht fest, diirfte aber iiber
7000 Mark liegen.

Zwel der fithrenden An-
bieter von Laptop-Compu-
tern — Toshiba und Sharp —
zeigten Prototypen von farbi-

12 S5

gen LC-Displays fiir Laptop-
PCs Beide Displays arbei-
ten im VOA-Modus it 16 Far-
ben bei einer Auflésung von
B40 x 480 Punkten. Von einer
Serienfertigung wird derzeit
noch vorsichtig gesprochen,
da es in der Produktion und
in der Zuverl&ssigkeit noch

hinten beleuchtet und besitzt
gine Bildschirm-Diagonale
von 6,3 Zoll. Es stellt Grafiken
nach dem CGA-Standard, al-

lerdings mit 640 x 200 Pixel.

und in acht Farben dar. Der
Laptop entspricht dem AT
Standard mit einem 12 MHz-
80C286-Prozessor, | MByte
Speicher, einer 20-MByte-
Festplatte, einem 3%-Zoll-
Laufwerk (1,44 MByte) sowie
einer parallelen und zwei se-
riellen Schniitstellen. Der
Laptop wird rund 12000
Mark kosten.

Weltneuheit: Der brandneue Sharp-Portable bietet VGA-
Grafik in Farbe auf seinem LC-Display

Schwierigkeiten gibt. Laut
Sharp soll der erste Farb-
Laptop mit BO386-Prozessor
und 40-MByte-Festplatte un-
ter 20000 Mark kosten.
Hitachi hatte auf seinem
Stand ebenfalls einen AT
Laptop mit Farb-LCD anzu-
bieten. Das Display wird von

Fiir Programme, die nor-
malerweise nicht unter Win-
dows funktionieren, gibt es
jetzt "Comfobridge” von SPL
Es erlaubt, nahezu jedes
MS-DOS-Programm mit den
Funkticnen von Windows zu
versehen. Realisiert wird
dies iiber eine Art Batch-

Der kleinste PC

Der PC-Folio von Atari
mift nur 18 x 9 Zentime-
ter, ist 2,7 Zentimeter hoch
und wiegt nur 450 Gramm.
Der Taschencomputer ar-
beitet mit einem 8088-Pro-
zessor und ist MS-DOS-
kompatibel. Im 256 KByte
grofen ROM befindet
sich neben MS-DOS 2:11
auch eine Tabellenkalku-
lation, eine Textverarber-
tung und ein Terminka-
lender, Der PC-Folio be-
sitzt 128 KByte RAM. Das
Display stellt 8 Zeilen bei
40 Zeichen pro Zeile dar.

Datei, iiber die Windows
und das jeweilige Programm
kommunizieren. Die Spra-
che ist leicht erlernbar und
kann auch fiir eigene Pro-
gramme unter Windows ver-
wendet werden.

Bisher waren 256 Farben
unter VGA nur bel einer be-
scheidenen Auflésung von
320 x 200 Punkten verfiigbar
— das dndert Colorix VGA-
Paint: Immer mehr Herstel-
ler bieten ihre VGA-Karten
mit erweiterten Modi wie 640
% 480 Punkten und 800 x 600
Punkten mit jeweils 256 Far-
ben an. VGA-Paint, veririe-
ben von Beaugrand Biiro-
kommunikation, ist nun das
erste Programm, das diese
erweiterten Fahigkeiten
nutzt. Da diese leider nicht
standardisiert sind, muf das
Programm mit der jeweils
verwendeten Karle zusam-
menarbeiten. VGA-Paint ko-
stet knapp 500 Mark.

Laptop-Computer zeich-
nen sich dadurch aus,
daf sie klein und leicht
sind. Toshiba, der japani-
sche Laptop-Hersteller,
der als Vorreiter die trag-
baren Computer als "Bi-
ro am Henkel" weltweit
salonfahig machte, ging
aus Werbegriinden den
umgekehrten Weg und
baute fiir eine Show auf
seinem Stand den grof-
ten Laptop der Welt: Er ist
rund 5 Meter hoch.

Laptop mal anders: Der
Benutzer ruht im Scholle
des Computers
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Jingstes Kind aus der Ta-
schenrechnerschmiede Ca-
sio1st derin C oder zukiinftig
auch in Pascal programmier-
bare Pocket-Computer "PB
2000 C" Er arbe nit klei-
nen, auswechselbaren ROM-
Cards, die die Programmier
sprache enthalten. Eme 5
sation ist der schnelle
Pascal-Compiler, mit dem
sich Turbo-Pascal-8hnliche
Programme entwickeln und
austesten lassen. Der kleine
Taschencomputer soll etwa
500 Mark kosten und wird ab
Jahresmitte erhdltlich sein
Die Pascal-Version folgt frii-
hestens im Winter

Der Akustikkoppler Data-
phon 2400 von Worltronic ex
laubt Dateniibertragung mit
2400 Baud. Er i1st damit so
schnell wie ein Modem, laft
sich aber problemlos an fast
jedes Telefon anschlieRen
Fiir knapp 600 Mark wird
der Koppler mit ZZF-Zulas-

sung aul den deutschen
Markt kommen.
Logi Logitech,

mit Sitz in Milnchen, trat it

neuem Namen und einer
Reihe neuer Produkte an
Vollkommen neu gestaltet

wurde das bekannteste Pro
dukt, die Maus: Das Design
ist jetzt wesentlich runder,

ergonomischer, und die
Maus liegt besser in der

Hand., Aub
sie durch e
sung jetzt praziser
gungen

Apple brach mit einer Tra
dition und stellt erstmals ein

1 reagiert
shere Auflé-
auf Bewe-
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neues Gerdt nicht zuerst in
den USA, sondern in Deutsch-
land vor. Der Macintosh Ilcx
verwendete emen mit 16
MHz getakteten 68030-Pro-
1, besitzt aber 1m Ge-
gensatz zum Macintosh IIx
nur drei statt fiinf Steckplat-
ze. Der Mac llcx 1st vGlhg
kompatibel zur Macintosh-
Familie und kostet zwischen
11500 und 15000 Mark
Toshiba arbeitet derzeit an
einem Raytracing-Chip: Er
beherrscht die B I
gen von Kugeln, Flachenur

Lichtgquellen in  minimaler
Zeit. Preis und Erschei-
nungsdatum stehen noch
nicht fest. Toshiba Europa

jen frithestens in
einem halben Jahi

Atari plant angeblich, den
Archimedes von Acorn in
den Vertrieb aufzunehmen
Damit hatte Atarl einen wei-
teren leistungsfdhigen Com:-
puter im Angebot und der
schnelle RISC-Computer
aus England stiande iIn
Computer-Laden im ganzen
.[N.]:'lf_i.

Alwin Stumpf, Geschéfts-

fithrer von Atari Deutsch-
land, wollte das Geriicht

"Ich

daB

nicht ganzdementier:
kénnte mir vorstellen,
der Archimedes in unsere
Produktpalette palBt. Es lau-

er-

kreten Verhandlun )
klarte Stumpf wahrend der
CeBIT auf Anfrage von HAP.
PYX-COMPUTER
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auf
stindig iiberfiillten
Atari-Stand in Halle Twar die
tragbare Version des Atari

Vielbestaunter Star

dem

ST namens "STacy" Ein
Akku-Pack versorgt den
kompakten und kompatiblen
Computer unterwegs mit
Strom. Intern arbeitet wie
beim Atari ST ein mit 8 MHz
getakteter 68000-Prozessor.
Das auiklappbare LC-Dis-
play stellt 640 x 400 Bildpunk-
te in schwarzer Schrift auf
griinem Grund dar. Die Bild-

=4

Der int
des Atari ST, unverwechsel
qualitdt 148t aber noch zu
wiinschen iibrig, weil bel
schnellen Bewegungen mit
der Maus der Zeiger ver-
schwindet und das Bild beim
Scrolling verwischt. Fiir die
Zukunft ist daher ein hinter-
grundbeleuchtetes Schwarz-
weif-Display geplant. Staft
einer Maus besitzt Stacy ei-
nen Trackball, der in die Ta-
statur integriertist, Stacy ver-
fiigt iiber 1 MByte Speicher,
wiegt rund 9 Kilogramm und
kostet mit einem doppelsel-
tigen Laufwerk knapp 3500
Mark. Fiir rund 5000 Mark ist
der ST-Laptop auch mit ein-
gebauter 20-MByte-Festplat-
te und 2 MByte Speicher zu
haben.

Das vor zwei Jahren an-
gekiindigte CD-ROM-Lauf-
werk von Atari kommt end-
lich in die Computer-Laden.

14 fﬁﬁﬁf‘ﬁ i,

Zwel Anwendungen dafir
wurden bereits gezeigt: Eine
CD mit Public Domain-Sofi-
ware von Atari und eine CD
mit Kreuzwort-Ratseln von
Varia Press in Zirich. Das
CD-ROM enthalt 1000 fertige
Ratsel. Das auf Diskette mit-
gelieferte Programm erlaubt
nicht nur den Zugriff auf alle
Ritsel, sondern auch ver-
schiedene Spielmodi, zum
Beispiel das Ldsen unter
Zeitdruck. Wenn man eine
Antwort nicht kennt, setzt die

rierte Trackball macht Stacy, Laptop-Version

bar

Hilfsfunktion die richtigen
Buchstaben ein, Das CD-
ROM kostet rund 170 Mark.

Viele Gedanken und Ge-
spriache auf dem Atari-Stand
kreisten um Atari-Boss Jack
Tramiel und den 68030-Com-
puter Atari TT, die beide
fehlten. Jack Tramiel weilte
in Australien, weil er die
Schirmherrschaft fiir eine
Computermesse in Mel-
bourne iibernommen hatte.
Der Atari TT (siehe HAPPY-
COMPUTER 1/89) stand
streng abgeschirmt in einem
Raum auf dem Atari-Stand —
das provisorische Gewirr
aus Kabeln und Platinen
zeigte deutlich, daB die
AtariTechniker noch ein gu-
tes Stiick Arbeit vor sich ha-
ben. Bis zur Atari-Messe im
August soll der TT nun end-
giiltig fertig werden.

Der teverste Monitor

Versteckt auf dem Hi-
tachi-Stand konnte man
den hochauflésendsten
und teuersten Momnitor, der
auf der CeBIT ausgestellt
wurde, sehen. Er stellt
2048 x 2048 Farbpixel auf
einer 23-Zoll-Rohre dar.
Wer es genau Wwissen

20 MByte Speicherkapazi-
tat bietet die neue Festplatte
"A 530" von Commodore fiir
den Amiga 500. Sie wird ein-
fach an den Systembus ge-
steckt und ist unter Kickstart
13 bootfdhig. Ein Interner
DMA-Chip sorgt fir schnel-
len Datentransfer von 24
MByte pro Sekunde. Aufer-
dem besitzt die Festplatte auf
der Platine leere Sockel fiir
Speicherchips. Riistet man
diese nach, funktioniert die
A 580 auch als 2-MByte-Spel-
chererweiterung. Die A 580
ist ab Sommer erhaltlich und
wird um die 1000 Mark ko-
sten.

Wer den Amiga zum Auf-
bereiten eigener Videos be-
nutzen, aber nicht alle notige
Hard- und Software separat
kaufen mochte, dem bietet
Commodore jetzt die "Vi-
deobox". Sie enthalt ein
Genlock-Interface, mit dem
man Computer- und Fern-
sehbilder mischt, den Farb-
digitizer "Diamond" (Test
siche HAPPY-COMPUTER
4/89), um Bilder als Compu-
tergrafik zu speichern sowie
alle nitigen Kabel Da Hard-

Eine
20-MByte-
Festplatte und
gleichzeitig
eine 2-MByte-
Speicherer-
weiterung

fiir den
Amiga 500

wollte und die Réhre aus
nachster Nahe betrachte-
te, konnte nur mit duber-
ster Anstrengung die
RGB-Punkte — aus denen
sich ein Pixel zusammen-
sefzt — erkennen, Auch
der Preis des Monitors ist
qgigantisch: 50000 Mark.

ware allein nicht gentigt, ge-
htren zum Paket neben der
Steuersoftware fiir Diamond
drei bekannte Programme:
"Quick Silver", zum Berech-
nen von Animationen, "Ef-
fects" zum Gestalten von Ef-
fekten wie Ein- und Ausblen-
den von Bildern, und "Titles"
fir Schrifteinblendungen.
Rund 1600 Mark darf der
filmbegeisterte Amiga-Be-
sitzer berappen.

Zwei sogenannte "Techno-
logieVorfihrungen” zeigten
zukiinftige = Entwicklungen
fiir den Amiga, deren Er-
scheinungsdatum und Preis
noch nicht feststehen: Eine
hochauflosende Grafikkarte
stellt 256 Farben bei 1024 x
1024 Bildpunkten dar. Unter
der neuen Kickstart-Version
1.4, die wahrscheinlich An-
fang nachsten Jahres er-
scheinen wird, soll der Ami-
ga die neuen Grafikmodiun-
terstiitzen. Zweite Neuheit:
Eine kleine Steckkarte

macht den Amiga 500 netz-
werkfdhig fir das Novell-
Netzwerk. Damit kann der
Amiga mit PCs arbeiten und
miihelos Daten austauschen.
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Heisso Hits
hautnah
fur DM 0,00

zum Kennenlernen

lle Highlights
der interna-
tionalen Charts im
Hit-Abo! 16 brandaktuelle Top-
Songs auf einem Super-Album! Alle
zwei Monate neu. Ganz exklusiv
— nur fir Abonnenten. Einfacher
kommt keiner an alle heiBen Scheiben.
Kein langes Suchen, keine léstigen Filler.
Dafir der Extra-Kniilller — zum Kennen-
lernen das Beste aus den Charts fir DM 0,00
(CD-Schutzgebiihr DM 9,90)!

DIE 16 TOP-HITS Mai/Juni '89
(LP/MC nur DM 16,95, CD nur DM 25,90)

Geoffrey Williams - Cinderella - Hithouse — Jack To The Sound Of Unde rground - s
Kylie Minogue & Jason Donovan - Especially For You - Petula Clark — Downtown ﬁ X
'88 - Sandra - We'll Be Together - Roy Orbison - You Got It - Rififi — Dr. Acid And bl
Mr. House - Will To Power — Baby, | Love Your Way - Soulsister — The Way To Your @?
Heart - Samantha Fox — | Only Wanna Be With You - Paula Abdul - Straight Up -

Alan Price - Changes - Moses P. - Twilight Zone - David Hasselhoff - Looking For

Freedom - Blue System - Love Suite

G TN S e N S -
Coupon an: CLUB TOP 13 - Postfoch 13 - 4830 Gitessioh 100
Schicken Sie mir bitte die 16 TOP-HITS EXTRA zum Kennenlernen als
O [ MC [] €D {Schutzgebihr DM 9,90}
m.ﬂﬂhﬂuﬁnﬂmﬂﬁshﬁﬂlﬁﬂuﬂawﬁ'ﬂwﬁ

g :C } for DM 1695 + DM 2,95 Versandkosten = DM 19,90

O cp for DM 2590 + DM 2,95 Versandkosten = DM 28,85

Gratis zum Kennenlernen

DIE 16 TOP-HITS EXTRA

LP/MC DM 0,00, CD-Schutzgebihr DM 9,90

Bobby McFerrin = Don't Worry, Be Hoppy - Sondra — Secret
Lond ' Bod Boys Blue - A World Without You {Michelle] -
Jennifer Rush = You're My One And Only - Foirground
Attraction — Find My Love - Coldeut ~ Stop This Craxzy Thing
Fancy - Fools Cry - Duron Duran = | Don't Want Your Lowve -
Den Haorrow - You Hove A Way - Sobrina = My Chico
I Jermoine Stewart — Don't Talk Dsrty To Me - Broothe -
Hands To Heaven - Yaxz - Stond Up For Your Love Rights

Erasure - A Little Respect - Brother Beyond - The Horder Nare Vor Geburisd
1 Try - B.V.S.MP. — Anyfima
Tlub Top 13 kennt keine Abnohmeverpflichtung, efert gegen StraBle PO Telefon-Nr
Rechnung und garantiert jeweils B Toge Rickgaberecht.
Coupon auf Postkarie oder im Briefumschlog an:
CLUB TOP 13 - Postfach 13 - 4830 Gistersioh 100 st Unterschrift (des Erziehungsberechtigten, wenn Sie noch nicht 18 sind)
Schicken Sie mir donach shne ‘clle 2 Monate die okhuelien 16 TOP-HITS wie TumPreiswon DM 14,95 -

Lisferung nur an Besteller in der BRD, einschl. West-Beriin.

/ DM 2,55 Versandiosten = DM 19,90, bes LP/MC baw. zum Preis von DM 25,90 + DM 2,95 = DM 78,85 bei CD.
Pro Parson ist eine Coupon-Einsendung nulGssig. Tusendung kann ich jederzeit per Postiarte stoppen.

Ich habe jeweils & Toge Rickgoberecht und zohiz nur, waosich behaite. Die



Abheben zum DRUM Erlebnisfiug:

Mit DR FLEGENDEN KISTE
Die BeLGISCHE KUSTE!

--------_---“

i Ja, ich will abheben ™ i gevinne, bringe ich o

gute Freunde mit. Ich weifl, daf der
Flugtermin nicht verschoben werden kann —wenn mir aber was dazwischen-
I kommt, gibt's keinen Bargeld Ersatz. I

I NAME Coupon ausschnei-
vt den und einsenden
' e an DRUM, Postfach

PLZ/ORT 1611, 4190 Kleve. Die
Gewinner werden di-

! ALTER TELEFON rekt benachrichtigt.



DRUM Freunde haben's gern etwas origineller
und individueller. SpaR am eigenen Dreh, das ist
das Vergniigen am Besonderen: zu Lande. zu Was-
ser und eben auch in der Luft.
B Deshalb startet DRUM jetzt mit 5 Gewin-
nern und deren jeweils beiden besten Freunden zu
einer ungewdhnlichen Tagesreise : I————
Mit einer iiber 60 Jahre alten JU 52 der
Lufthansa, zu einer Zeit gebaut, als die Propeller
noch Luftschrauben genannt wurden und die
Tante JU" als das unverwiistliche Arbeitspferd der
friihen Luftkutscher zu Weltruhm gelangte.
== Vom Flugplatz Ménchengladbach geht es
tiber Eindhoven — Tilburg — Breda — Rotterdam
zur Kanalkiiste. Angesagt ist Tiefflug in Hohen
um 300 m; jeder Mitflieger hat beste Sicht aus
seinem hochstpersonlichen  Aussichtsfenster.
Nach ca. 2 Stunden Flug wird in Ostende gelan-
det. Dort geht es in einem eigens errichteten Zelt
=T Strand voll zur Sache: Ohrenschmaus, ser-
Vie ar Band, , Brunch on the Beach” mit
ighso, viel kithlem Fliissigen, dal
ack eﬂ bleibt. Nach gut zwei Stun-
nsten wn'd in nur 90 Minuten (West-
2 kgeﬁogen bei gleichfalls eindrucks-
Sicht aufdie Schénheiten Belgiens und der
L Nieder|ande. S
| il DRUM-Freunden, denender Soundvondrei
" SEU inder-Sternmotoren mit je 600 PS die Freude
: } an einem einmaligen Flug in duBerster Bodennzhe
nichtnehmenkann, habendie Chance, mitdem Cou
pon ihre Buchung anzumelden. Falls sich mehr als
fiinfinteressierte Dreher melden (und dasistzuver-
muten, weil das gesamte Programm einschlieflich
An- und Abreise Ménchengladbach kostenlos
abgespult wird), entscheidet das Los. Tiefgeflogen
wird am 1. Juli 89, DRUM- und JU-Freunde sollten
sich bis 31 89 anmelden (Einsendeschluf).
Gewiinscht sei den im ersten Ganzmetall-Flug-
zeug Reisenden gutes Wetter, geringe
Turbulenzen und, wie immer,
viel Spafl mit DRUM.

-

4 DRUM ’

halizware sha9 - ¥
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heiBt jetzt "

Besonders leise und sehr
schnell sind die bei
en 9-Nadel-Drucker der FR-
Serie von Star. Mit 300 Zei-
chen pro Sekunde gehoren
sie zu den schnellster 11'1r:-:~r
Klasse Die hohe G
digkeit wud i

chanik erreicht

Big bieten beide 3l KE te

Druckerpuffer und kosten

1500 (FR-10) beziehungswei-

se 2000 Mark (FR-15).
"Near-Laser-Quality” er-

reichen die 24-Nadel-Druk-

ker der XB-Serie "XB24-10"

und "XB24-15". Sie L’enne“

Buchstaben mit emn

malen Auflsun

Punkten in feins

schrift drucken. Ddbﬁl

der Druckkopf L"-'.'F‘Lmul iiber

eine Zeile. Die Dn

sten 1900 Mark bez

weise 2500 Mark (XB24-1
Eine gute Idee stet

dem neuen 24-Nadel-Druk-

ker SI-230 Al von S

fiir alle die sich einen

Drucker mit anderen teilen

miissen. Auf einer kleinen

Steckkarte kann jeder An-

wender seine eig DIE

Schalterstellung festlegen

und nach Drucken aus

dem Gerit ziehen Haufig

Der Express-
writer von
Toshiba kann
mit seinem
Akku auch

unterwegs
drucken

auftretende Probleme mit

ilenvorschub lassen

i Der

enSL-230 Almit el

bei 2300

ere Steck-

karte soll etwa 100 Mark ko-

sten.
Eine Frithjahrskur

te OKI dem Microline 182

app ?i‘rL? Mark
P&“Di(EITO"l*

toh. Das Pa,Jler Wil
shnlich um eine Wal-
lr\eh qo*ljprq waa-

nik ist nicht neu,
bisher nur wesentlich teure-
ren Industrie-Druckern vor-
behalten. Zum Preis von
)00 Mark bietet der

aber nicht

h:uk:. S0

ch‘uE an La

lg'::‘ua\_]—lf— L1

sungen von 310

nur 1.9 Kilogramm und ver-

zum Drucken die
rfdri.:u—‘ Technik. Der
24 Thermo-

L:rlapp einer S
presswriter kostet rund 1100
Mark.




Aktuell

Sammlerstuck

Da lacht das Sammler-
herz und der
Computerfan bekommt
feuchte Hande:

Der “Mega” von
Schneider wird

nur 2000mal gebaut.
Es ist ein Tower-AT 220
in limitierter Auflage
und mit besonderen
Mega-Werten.

as die Autoindu-
strie schon lange
praktiziert, wird

jetzt auch in der Computer-
branche modem: die Pro-
duktpalette durch edle, limi-
tierte Kleinserien aufzuwer-
ten. Der "Mega" von Schnel-
der ist das jiingste und eines
der ersten Beispiele dafiir.
Nur 2000 Exemplare wird es
von dieser aufgewerteten
Ausfiihrung des Tower-AT
220 (siehe Test in HAPPY-
COMPUTER 11/88) geben.
AuBerlich weist nur der de-
zente, geschwungene Schrift-
zug "Mega" auf diese Beson-
derheit hin. Sonst sieht er ge-
nauso wie der Tower-AT aus.
Auch die inneren Werte sind
ahnlich denen des 220, aller-
dings mit dem Unterschied,
daB der Mega mit | MByte
RAM einen doppelt so gro-
Ben Hauptspeicher besitzt
wie der NormalTower. Und
auch das neue 3%-Zoll-Dis-
kettenlaufwerk macht dem
Namen Mega alle Ehre: 1,44
MByte betrigt seine Kapazi-
tit. In der Grundversion stat-
tet Schneider den 220 iibli-
cherweise mit einem 720
KByte-Laufwerk aus.
Technik und Ausstattung
des MegaTowers entspre-
chenansonsten volligder Se-
rie, er ist also ebenfalls ein
kompakter und leistungs-
starker AT; Die Regie im In-
nern fithrt der B0286-Prozes-
sor von Intel, vom Quarz-Os-
zillator wahlweise mit 5 oder
10 MHz getaktet (bei 0 Wait-
States). Weitere Rechenpo-
wer bringt ein Coprozessor,

fiir den bereits ein Sockel auf
der Mufterplatine bereit-
steht. Gleich neben dem Pro-
zessor kauert ein vielseitiger
Grafikchip. Er kann nicht nur
Hercules-, CGA- und EGA-
Auflésung darstellen, son-
dernzeigtdariiber hinausei-
ne besondere Leistung: Zu-
sammen mit einem hochaui-
losenden Monitor und der
entsprechenden Software
schaffter 800 x 600 Bildpunk-
te bei 16 Farben.

Festplatte. Das Exemplar
vom Typ Miniscribe 8425
brachte es bei einem Daten-
durchsatz von 4508 KByte
pro Sekunde auf eine mittle-
re Zugriffszeit von 28,1 Milli-
sekunden. Im Praxistest
schnitt der Mega allerdings
nicht so gut ab. Er ist mit el-
nem AT Faktor von 0,88 lang-
samer als der Referenz-AT,
das P5/2-Modell 60 von I[BEM.
In allen Tests — Startzeit,
Grafikausgabe, Kompatibili-

An einem zierlichen Schriftzug erkennt man den “"Mega™.
Es wird nur 2000 Exemplare dieser Schneider-Sonderserie
des Tower-AT 220 geben. Er kostet 300 Mark mehr.

Da die Elektronik fiir die
Crafikdarstellung auf der
Mutterplatine untergebracht
ist, verliert der Mega keinen
Steckplatz an eine Crafik-
karte. Damit stehen im kom-
pakten Tower-AT immerhin
vier freie Steckpldtze zur
Verfiigung. Neben den
Schichten der Steckplétze
finden sich an der Riickseite
des Tower-Gehduses einige
Buchsen. Dort kénnen der
Drucker, ein externes 5%-
Zoll-Diskettenlaufwerk, der
Monitor, die ATTastatur, die
Stromversorgung und eine
Maus(RS232) angeschlossen
werden. AuBerdem Dbesitzt
der Mega noch eine weitere
serielle Schnittstelle.

Als Sprinter entpuppte
sich im Test die 20-MByte-

tat zu Standardprogrammen
(siehe auch Seite 28) — fiel
der Mega deutlich hinter das
Referenzmodell zuriick.

In der Grundausstatiung
mit Monochrom-Bildschirm
(Bernstein), einem 3%-Zoll-

Schneiders Tower-AT

in kleiner Sonderserie

Laufwerk (1,44 MByte), einer
20-MByte-Festplatte  (Mink-
scribe B425), MS-DOS 3.3,
Handbuch und dem Pro-
grammpaket "Works" kostet
der Mega nur rund 300 Mark
mehr als das Serien-Modell,
namlich knapp 3800 Mark. In
der Nobel-Ausstattung mit
EGA-Bildschirm (rund 4800
Mark) oder mif Mulitscan-
Farbmonitor (knapp 5300
Mark) bleibt der Mega
preislich ebenfalls fast auf
"Tower" -Niveau. Die zusatz-
liche RAM-Ausstattung und
das 144-MByte-Laufwerk
geriet mit 300 Mark Aufpreis
auBerst giinstig. Eine ent
sprechende Aufriistung des
SerienTowers ist deutlich
teurer: Alleine der Disket-
ten-Einbausatz fiir das 1,44
MByte-Laufwerk kostet
schon rund 500 Mark.

Attraktive
Alternative

Insgesamtistder Mega ein
verhaltnismaBig flotter, sehr
leiser und dariiber hinaus
sogar noch optisch attrakt-
ver Vertreter der AT-Klasse.
Mit seiner kompletten Aus-
stattung bietet Schneider el
ne ernsthafte Alternative zu
den ginstigen ATs ohne
Markennamen. Natiirlich hat
der Mega auch im Vergleich
zum SerienTower den Wind
im Ricken, denn neben dem
besseren Preis/Leistungs-
verhaltnis wird es ja nur
2000 Megas geben. Das
weckt manche Sammlerlel-
denschaft und vielleicht ist
zukiinfiig ein gebrauchter
Mega mehr Wert als heute
ein neuer? rm

""Works’’ zum Arbeiten

Das sowohl beim Tower-
AT als auch beim Mega
im Lieferumfang enthalte-
ne "Works" sollte ein Kdu-
fer in seiner finanziellen
Kalkulation nicht verges-
sen. Alleine kostet dieses
Softwarepaket von Micro-
soft namlich rund 800
Mark. "Works" ist einfach
zut bedienen und beinhal-
tet eine Texiverarbeitung,

die ahnlich wie Word ar-
beitet sowie eine Daten-
bank, Tabellenkalkulation
und sogar noch ein Termi-
nalprogramm zur Daten-
ferniibertragung. Damit
kann ein Tower-Besitzer
sofort arbeiten, ohne erst
noch viel Geld fiir Sofi-
ware ausgeben zu miis-
sen. Works wird mit deni-
scher Anleitung geliefert.
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MANNESMANN
TALLY

LJLet’s Tally
together!”

Warum nicht gleich mit uns? Denn an
der Breite unseres Programms fuhrt
weltweit doch kein Weg vorbei. Aus-
schlieBlich auf Entwicklung und Her-
stellung von Druckern konzentriert,
bieten wir lhnen, was Sie brauchen.
Drucker fir Multitalente, Experten und
Spezialisten. Und natrlich auch far
Einsteiger.

Kompatibilitat ist kein Thema.Jeder
unserer Drucker paBt an fast jedes
System.

Und selbstverstandlich haben Sie die
Wah! zwischen den verschiedensten
Technologien: Nadeldrucker bis hin
zu LQ in 24 x 36-Matrix, Tintenstrahl-
druck in Bubble-Ink-Jet-Technik,
Laserdruck fir leise, seitenweise
Héchstleistung und Hammerbank-
druck mit Geschwindigkeiten bis

zu 900 Zeilen in der Minute. Um nur
einige derVorteile zu nennen.

Kommen Sie doch auch zu Tally.

Mannesmann Tally GmbH
Postiach 2969, D-7900 Uim

O schicken Sie mir Inr Handlerverzeichnis
und lhre Typenubersicht Ober Nadel-, Tinlen-
strahl-, Laser- und Hammerbankdrucker.
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Fiint ATS
unte:-t
4000 Mark




Ein komplett ausge-
statteter AT mit
Festplatte, Monitor und
Tastatur ist heute fir
knapp 4000 Mark

zu haben.
HAPPY-COMPUTER
testete finf Modelle
dieser Preisklasse

im Vergleich.

Power

es Recht fur al-
heift die Devr
e bei allen FJ’..*U’D"’
PUTERTests. Und des
am mufiten .]ll. '.x:i ndidaten
den ATVer-

de an .-u,'u




bieten noch mehr. Sie verfii-
gen sogar alle iiber | MByte
RAM Hauptspeicher. Die
Modelle von Anra und Hyun-
dai sind sogar mit modern-
sten Megabit-Chips be-
stiickt, die sich bequemer
und zukiinftig sicher auch
preiswerter nachriisten las-
sen, als die 256-KBi-DRAM-
Chips der anderen Testkan-
didaten.

Cravierende Unterschie-
de gibt es bei den eingebau-
ten Festplatien. So bietender
Hyundai-AT mit 30 sowie der
Highscreen-AT gar mit 40
MByte gegeniiber der Kon-
kurrenz wesentlich mehr
Speicherkapazitdt — ohne
Aufpreis versteht sich. Bis
auf den Peacock-AT, in des-
sen Innerem eine Miniscribe-
Platte arbeitet, warten alle

Neben den technischen
Daten eines Computers mubB
der Test Fakien enthalten,
die das Verhalten der Gera-
te in der Praxis zeigen. EI-
nesder wichtigsten Kriterien
bel Computern ist seine Ge-
schwindigkeit. Anders als
zum Beispiel die Hochst-
geschwindigkeit bel el
nem Auto 1d8t sich die Ge-
schwindigkeit eines Com-
puters nicht als einfacher
Wert ermitteln. Es existieren

Computer mit Seagate-Fest-
latten auf. EInen sogenann-
ten RLI-Controller, der im
Gegensaiz zu den weitver-
breiteten MFM-Controllern
fiir 50 Prozent mehr Spei-
cherkapazitdt und schnelle-
re Dateniibertragung sorgt,

bietet nur der Hyundai-AT
Der langerfristige Vortell i
nes solchen Conirollers
macht sich aber erst dann
bemerkbar, wenn man den
Computer durch Einbau et
ner zusitzlichen Festplatte
aufriisten will.

Die Tastatur des Highscreen-AT wird mit einem prakti-

schen Staubschutz geliefert

theoretische Werte ermittelt.
Manche messen nur FlieB-
kommaberechnungen, an-
dere testen nur bestimm-
te Prozessor-Operationen.
Selbst bekannte Tests, wie
etwa der Landmark-Speed-
Test oder der Norton-Faktor,
sagen iiber die gesamie Lel-
stungsfdhigkeit eines Com-
puters nur bedingt etwas
aus.

Esfehlt bei solchen Bench-
markiests der Bezug zur

Als Referenz-AT diente ein IBM-PS/2-Modell 60-AT

zwar zahlreiche sogenannie
"Benchmark-Tests", die Aus-
sagen iiber die Geschwin-
digkeit eines Computers ma-
chen. Doch werden in die-
sen Tesis, die Namen wie
“"Dhrystone” oder "Whet-
stone” tragen, oft nur sehr

praktischen Anwendung bel
der tiglichen Arbeit. Ein
groBer Teil des Testverfah-
rens von HAPPY-COMPU-
TER hing=gen orientiert sich
am Einsatz in der Praxas und
ist daher vergleichbar und
nachvollziehbar.

Neben den Benchmarks,
die Prozessor, Festplatte und
Grafikkarte priifen, arbeiten
wir mit vier verbreiteten Pro-
grammen:

1. Microsoft Word 4.0
2. dBase III Plus

3. Lotus 1-2-3

4, Psion Chess

5. GW-Basic

Diese Programme, eine
Textverarbeitung, eine Da-
tenbank, eine Tabellenkal-
kulation, ein Schach- sowie
ein Basic-Programm sind
stark an der Praxis orientiert
und je nachdem, wie Sie Ih-
ren Computer iiberwiegend
nutzen, kommt den ermitiel-
ten Zeiten fiir die jeweiligen
Programme auch eme Ihren
Anwendungen entsprechen-
de Bedeutung zu. Lotus 1-2-3,
Word 4.0 und dBase haben
eine besondere Eigenschatt,
durch die sie sich fiir Tests
besonders gut eignen: Sie
konnen per Makro “'pro-
grammiert’ werden. Damit
148t sich erreichen, daf sie
sofort nach dem Start eine
festgelegte Befehlsiolge ab-
arbeiten. Ein Eingriff von au-
Ben (zum Beispiel durch Ta-
statureingaben), der even-
tuell Werte verfdlschen
konnte, ist nicht notwendig.

Das Word-Makro erzeugt
zuerst einen Text, vergroBert
ihn auf das Vielfache seiner
GréBe, formatiert thn und
speichert thn schlieflich auf
der Festplatter Anschlie-
PBend sortiert das Makro den

TEST

Fintf ATs
U nter
4000 Mark

Zusidtzlich zum 5Y%-Zoll-
Laufwerk, das zur Mindest-
ausstattung gehorte, offe-
rert der Highscreen-AT
noch ein 3%-Zoll-Laufwerk
Vorteil: Mit Ausnahme der
1,44 MByte-Disketten bietet
der Highscreen alle Diskei-
tenformate, die das Betriebs-
system MS-DOS unterstiitzt.

Auch bei den Schnittstel-
len, zum AnschluB von Peri-
pheriegeraten bieten alle
ATs mehr, als gefordert war:
Kenitec, Highscreen, Pea-
cock und Anra namlich zwel
parallele Schnittstellen, Eine
zweite serielle Schnitistelle
besitzen die ATs von Pea-

So testet HAPPY

ganzen Text nach bestimm-
ten Zeichenfolgen, bricht ihn
um und erzeugt eine Druck-
datei auf Festplatte. Word ar-
beitet dabei im Grafik-Mo-
dus.

DerdBase Testhangt an ei-
ne leere Datenbank-Datei
1500 Datensatze an. Danach
fullt das Makro die Datensat-
ze mit zufdlligen Werten, in-
dizient sie, und sortiert sie
nach verschiedenen Krite-
rien. Im nachsten Arbeits-
gang sucht dBase Datensat-
ze per Zufallsgenerator und
zeigt sie auf dem Bildschirm.
Das selektive Loschen von
Datensétzen bildet den Ab-
schluf dieses Makros.

Im LotusTest wird ein gro-
Bes Spreadsheet (eine Ta-
belle voller Zahlen und For-
meln, die diese Zahlen ver-
kniipfen) berechnet.

Das Schachprogramm
Psion muB in einer Weltmei-
sterschaftspartie ein Matt in
vier Ziigen {inden.

Beim WordTest werden
der Prozessor zu 80 und die
Festplatte etwa zu 20 Prozent
belastet. Der Prozessor ist
hier im wesentlichen mit
Textumstellungen beschaf-
tigt.

dBase beansprucht zum
iberwiegenden Teill die
Festpiatte und zu nur etwa 20
Prozent die Rechenleistung.
Die reine Rechengeschwin-
digkeitdes Prozessorsiesien
hingegen der Lotus-Bench-
mark und das Schachpro-
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cock, Kenitec und High-
screen. AuBer beim Hyun-
dai-AT, dessen Schnitistellen
teilweise in die Hauptplatine
integriert sind, kosten diese
zusitzlichen seriellen und
parallelen Schnittstellen
mindestens einen freien

Steckplatz. Einen Steckplatz
belegt auch jeweils die Her-
cules-Grafikkarte, in die bei
einigen ATs noch eine Druk-
kerschnittstelle integriert ist.
Insgesamt stehen bel Kenr-
tec, Highscreen und Hyun-
dai fiinf, bei Peacock und An-

Zahireiche Schnittstellen, die insgesamt drei Steckplatze
beanspruchen, bietet der Peacock-AT

gramm. Allerdings liegt das
Cewicht jeweils auf unter-
schiedlichen Typen von Re-
chenoperationen. Bei Lotus
sind es FlieBkomma-Opera-
tionen, beim Schachpro-
gramm hingegen die Inte-
ger-Arithmetik.

Damit fiir jeden Compu-
ter die gleichen Ausgangs-
bedingungen bestehen,
wurden jeweils die glei-
che AUTOEXECBAT sowie
die gleiche CONFIGSYS-
Datei (Buffers =20, Files=20)
verwendet. AuBer einem
deutschen Tastaturtreiber
standen keine weiteren resi-
denten Programme im Spei-
cher. Zusatzlich wurde jede
Festplatte vor dem Testlauf
mit Speed-Disk aus den Nor-
ton-Utilities optimiert. Die
Crafikkarte eines AT wird im

Text- und Crafikmodus gete-
stet. Die Geschwindigkeit im
Textrnodus wird als Faktor
im Vergleich zum IBM-XT an-
gegeben. HAPPY-COMPU-
TER mift dabel zwei Werte:
die Geschwindigkeit von
Bildschirmausgaben iiber
DOS-Funktionen und tber
BIOS-Funktionen. Das Be-
triebssystem MS-DOS setzt
sich zusammen aus dem im
ROM des Computers vor-
handenen BIOS, das die fun-
damentalen Ein-/Ausgabe-
funktionen iibernimmt und
den DOS-Funktionen des Be-
triebssystems selbst. Der
Unterschied: Das BIOS ist
quasi "dumm®. Es kennt bei
Disketten nur Sektoren und
Spuren und "weiB" nichis
von Dateien. Die DOS-Funk-
tionen liegen eine Stufe ho-

ra vier freie Steckplatze zur
Verfligung. Einen Game-Port
zum Anschlupf emnes analo-
gen Joysticks hat keiner der
ATs. Dafiir gehoren bei allen
fiinf Gerdten eine akkuge-
pufferte Uhr und ein Kalen-
derzur Standardausstattung
Serienmafig vorbereitet fir
die Arbeit mit einer Micro-
soft-Maus war nur der AT von
Peacock.

Beim Offnen des Gehau-
ses zeigt sich ein Vorteil des
Anra-ATs, der den Zugriff auf
Steckkarten und Hauptplati-
ne auf Knopfdruck gewahrt.
Alle anderen miissen miih-
sam aufgeschraubt werden.
Interessant wird ein klapp-
bares Geh#duse dann, wenn
man Steckkarten aus- und
einbauen will. In der Praxis
kommen solche Umbauten

her und iibernehmen die
Funktion, Befehle in BIOS-
Aufrufe zu iibersetzen.

Fiir den Test des Grafik-
modus verwendet HAPPY-
COMPUTER ein Bench
markprogramm der renom-
mieren amerikanischen
Zeitschrift "PC-Magazine'.
Es arbeitet unter Microsoft
Windows und mift die Aus-
gabezeiten fiir jeweils 100
Grafikoperationen wie das
Zeichnen von Rechtecken,
Kreisen, Scrolling und Fillen
von Flachen.

Bei allen Testgerdten wer-
den die Zelten jeweils mit
der hochsten verfiigbaren
Taktrate ermittelt.

Um die so ermittelten Wer-
te in einen Zusammenhang
stellen zu kénnen, finden Sie
in den Tabellen neben den

a b c d e {1 9 h
sl | - Al i 5 TIME$="00:00:00"

—+ - Q _.@a 10 ;‘GP. sz?ﬂTO mgn
U i : ‘ 7 20 GOSUB 500
6 | ‘ s ‘ 6
sal B o 50 PRINT I,SQR{I),I*I,I¥2

8 EKANAL AF |5

“;ﬁ;;_,!;» SNl | 70 PRINT TIMES

i a i ' 80 END
Y & ‘ g _ * 500 REM Unterprogramm
2 Q - 2 510 CLS

: — 520 RETURN

g b ¢ d = f 9' h
Dieses Schachproblem (Matt in 4) ermitteln
muBte das Programm PSION lésen
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30 IF SQR(I)=INT(SQR(I)) THEN GOTO 50
40 P::'{INT'{****i*ii**ii!fiii**ii!!**"

Mit diesem Listing in GW-Basic kdnnen
Sie die Rechenleistung lhres Computers

allerdings selten vor. Anden
Frontseiten der Gehause
sind jeweils Schliisselschal-
ter und Resettaster (um den
Computer, wie beim Ein-
schalten, in den urspringl-
chen Zustand zu bringen) an-
geordnet. Ausnahmen: Dem
Peacock-AT fehlt ein Re-
settaster, dem Hyundai-AT
der Schliisselschalter. Einen
Turbo-Schalter, mit dem sich
die Taktirate umschalten 1aBt,
haben die ATs von Anra,
Highscreen und Kenitec. Bei
den beiden anderen Gerd-
ten 148t sich die Taktrate nur
per Setup-Programm um-
schalten. Mit einem zweistel-
ligen Display zeigen der
Kenitec-AT und der High-
screen die aktuelle Takt
Frequenz auf der Vorderser-
te des Gehauses an.

-COMPUTER ATs

Werten Testgerdaten noch
zwei weitere Angaben: Alle
Messungen wurden zusdiz-
lich auf einem originalen
IBM-XT mit 20-MByte-Fest-
platte (65 Millisekunden Zu-
griffszeit) und 640 KByte
Speicher sowie auf einem
IBM-Modell 60 mit 40-MByte-
Festplatie, | MByte-Speicher
und VGA-Karte durchgefiihrt.
Wir ermittelten jeweilseinen
AT und einen XT-Faktor fiir
jedes Gerdt. Je hoher dieser
Faktor, desto schneller ist
der Computer. Ein AT-Faktor
von 2 besagt, daB der Com-
puter im Test doppelt so
schnell arbeitet wie ein origi-
nal IBM-AT. Ein AT-Faktor
von 0,25 hingegen saagt, daB
das Testgerat viermal soviel
Zeit bendtigte wie unser Ver-
gleichs-AT

Um zu einem realistischen
Gesamtergebnis zu gelan-
gen, gehen die Fakloren
nicht zu gleichen Teilen In
die Bewertung ein. Es ist we-
sentlich wichtiger, daB ein
Computer in der Praxis
schnell ist und in diesem Be-
reich sinen hohen AT-Fakior
erzielt, als daB er lediglich
schnell betriebsbereit ist.

Daher flieBen die mit Lo-
tus, dBase, Basic, Word und
Schach ermittelten Werte mit
70 Prozent in die Wertung
ein. Zu 20 Prozent failt die
Grafik ins Gewicht und le-
diglich 10 Prozent des Fak-
tors macht die Startzeit des
Systems aus.
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Clevere:

abgingem alles bietet.

. PostGiro. Das clevere Konto.

Nach der Schule gilt es, zwei
wichtige Entscheidungen zu
treffen: den richtigen Beruf
und das richtige Girokonto.
Fiir letzteres gibt es einen
Geheimtip: PostGiro. Warum
das so ist - dariiber solliten
Sie sich unbedingt einmal bei
Ihrer Post erkundigen.

Kein Geheimnis dagegen der
Extra-Service von PostGiro.
Da konnen zum Beispiel
Uberweisungen rund um die
Uhr per Post erledigt werden
- mit den versandfertigen
Postgirobriefumschlagen.
Und nach der Buchung
kommen die Kontoausziige
und Belege automatisch
tagesfrisch frei Haus.

Und auch spéter im weiteren
Berufsleben ist PostGiro
einfach preiswert durch die
anerkannt giinstigen Pau-
schalgebiihren. Noch Fragen?

Anruf genigt!

Eine Chance,
die man nutzen
solite. Infor-
mationen zum
Ortstarif:
Gleich anrufen!

Q) Post

=




Die mutgeheferten Mono-
chrom-Monitore, die alle mit
einem schwenkbaren Fuf
ausgestattet sind, stellen
Hercules-Grafik im Text
oder Grafik-Modus dar
Wiéhrend bei Kenitec, Anra
und Hyundai Monitore mit 13
Zoll  Bildschirmdiagonale
zum Lieferumfang gehéren,
sind die ATs von Highscreen
und Peacock mit 14-Zeoli-Mo-
nitoren ausgestattet. Die
Bildqualitat aller Monitore,
mit Ausnahme des Kenitec-
Monitors, ist gut und alle Zei-
chen werden bis in die
Ecken scharf und ohne Ver-
zerrungen dargestellt. Beim
Monitor des Kenitec-ATs

stort allerdings die starke
Bildschirmwdélbung,

Wo-

Schrift 14Rt sich nur der Mo-
nitor von Highscreen um-
schalten. Erfreulich: Kein
Monitor benotigt eine eigene
Steckdose, denn den Sirom
beziehen sie vom Computer

Kabelsalat passé.

Die Tastaturen, alle mit
deutschem Tastensatz, sepa-
ratem Zehner-Block und ab-
gesetzten Cursor-Tasten aus-
gestattet, besitzen zwar el
nen etwas weichen, nicht
exakt defimerbaren An-
schlag, lassen sich aber in
der Praxis gut bedienen. Ei-
nen deutlich spilirbaren
Druckpunkt, und dadurch
fiir manchen Eigner ei-
nen Bedienungs-Vortell, hat
nur die HighscreenTastatur.
Schiecht dokumentiert aus-

Sauber verarbeitet zeigten sich alle ATs (hier der Kenitec

AT) auch im Inneren

i

T
NS

T

Testsieger druch ippige Ausstattung ist der

Highscreen-AT

durch Buchstaben und Zah-
len in den Randbereichen
des Bildes verzerrt abgebil-
det werden, Wahrend Zei-
chen bei den Monitoren von
Kenitec-, Anra- und Peacock-
AT bernsteinfarbigsind, stel-
len Highscreen und Hyundai
weife Zeichen aul schwar-
zem Grund dar. Auf Reverse-

26 agasa

geliefert werden die ATs von
Kenitec und Anra, denen je-
weils nur einige kleine Heft-
chen mit technischen Daten
itber Festplatte, Controller
und Computer beiliegen.
Wie es besser geht, zeigen
Hyundai- und Peacock-AT
Hier findet man deutsche
Anleitungen zum Betriebssy-

stem MS-DOS, GW-Basicund
Computer. Beim Highscreen-
AT liegt zwar nur eine engli-
sche Bedienungsanleitung,
dafiir aber ein deutsches
Handbuch zum Betriebssy-
stem bei

Was die Testkandidaten
iiber thre Ausstattungen hin-
aus an Leistung zu bieten ha-
ben, mubBten sie in zahlrel
chen Praxistests bewelsen.
Klare Vorteile haben High-
screen- und Anra-AT dank
ihrer hoheren Taktfrequenz
von 12 MHz. Die Konkurenz
muf sich mit nur 10 MHz zu-
friedengeben. Besondersim
"dBaseTest" bei dem es in
erster Linie um hohe Da-
tenilbertragungsraten und
schnelle Zugriffe auf die
Festplatte geht, hangt der
Highscreen seine Wettbe-
werber ab (siehe Tabelle).
Prinzipiell sind alle geteste-
ten ATs etwa vier- bis finfmal
so schnell wie ein IBM-XT
und etwa ebenso schnell wie

TEST

Finf ATs
TR o
4000 Mark

programm Sidekick zu star-
ten, stiirzten die Gerate ab
Allerdings haben mit die-
ser — zugegeben — in der
Praxis sehr seltenen Kon-
stellation, so die Erfahrung
der HAPPY-COMPUTERTe-
ster, sehr viele ATs Proble-
me. Deshalb fillt diese In-
kompatibilitdt kaum ins Ge-
wicht. Mit Sidekick allein,
hatte aber keines der Test-
gerite Schwiengkeiten.
Sieger dieses Vergleichs-
tests ist der Highscreen
Kompakt-AT 286, der durch
seine iippige Ausstattung
und seine Leistung iber-
zeugte. Sein Nachteil ist die
englische Bedienungsaniei-
tung. Den zweiten Platzteilen
sich die ATs von Peacock
und Hyundai. Der Peacock-
AT ist etwas schneller und

Praktisch ist ein Gehé&use, das sich wie hier beim Anra-
AT, aufklappen IGBt

das PS/2-Modell-60 von [BM,
das als Referenzgerdt dient.

Hundert Prozent kompati-
bel zum urspriinglichen In-
dustrie-Standard-AT03, ist al-
lerdings keines der Gerite.
Grund: Der "Original-AT"
wurde nur mit 6 MHz getak-
tet. Kompatibilitat miit man
allerdings weniger an der
Taktrate, als vielmehr daran,
ob alle Programme auch wie
auf einemn Original-AT arbei-
ten. Probleme gab es dabei
im Test mit den Grafikkarten
der ATs von Kenitec, Anra
und Hyundai. Beim Versuch,
aus dem Grafikmodus von
Word 4.0 das Hintergrund-

hat den groBeren Monitor,
wahrend der Hyundai-AT mit
30 MByte 10 MByte mehr
Festplattenkapazitdt und el
nem zusatziichen freien
Steckplatz aufwartet. Doch
auch die ATs von Anra und
Kenitec verdienen das Ge-
samturteil "gut"”. Hier sind in
erster Linie die duBerst diirf-
tigen englischen Handbii-
cher und beim Kenitec-AT
dariiber hinaus die niedrige
Arbeitsgeschwindigkeit zu
beméngeln. Beide Geridte
sind allerdings 100 Mark be-
ziehungsweise 300 Mark
preiswerter, als die anderen
getesteten ATs. wo
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Der schnellste Computer

bei der eingebauten Fest-

TEST

Fiinf ATs
U nter
4000 Mark

gramme, wie Sidekick

mittleren Zugnffszelt spielt
imTest war der Highscreen- platte im Highscreen-AT in der Praxis die Daten- oder MicrosoftWord 4.0 ar-
AT Doch der Abstand zu um eine 20-Millisekunden- iibertragungsrate eine beiteten im Test zwar ein-
den anderen Testteilneh- Platte handelt. Sehr wahr- wichtige Rolle. Sie wird in ~ wandfrei einzeln und sto-
mern ist nicht sehr groB. scheinlich handelt es sich KByte proSekunde gemes-  ren sich nicht. Wollte man
Fiir einen AT dieser Preis- bei der eingebauten Platte  sen und gibt an, wie viele  aber Sidekick aus dem
klasse sehr ungewohnlich um einen fertigungsbe- KByte an Daten in einer Se- Grafikmodus von Word auf-

ist die Festplatte des High-
screen-ATs. Sie sprengte
im Test mit einer Zugriffs-
zeit von nur etwa 15 Millise-
kundendenRahmenderzu
erwartenden Werte. Ubli-
cherweise greift die Me-

dingten, mechanisch be-
sonders schnellen Typ
Ob alle Gerdte der High-
screen-Serie mit einer der-
artig schnellen Platte aus-
geliefert werden oder cb
es sich bei dem Testgerat

kunde von der Festplatte
gelesen und in den Spei-
cher des Computers ge-
schrieben werden kénnen.

GroBes Problem der ATs
war im Test die Kompatibili-
tat zum Industriestandard,

rufen, gab es bei Anra, Ke-
nitec und Hyundainur noch
den Griff zum Reset-Knopf,
denn die Computer stiirz-
ten hoffnungslos ab.

Sehr laut und dadurch
ein unangenshmes Ar-

chanik dieses Festplatten- um einen giiicklichen Zu- den IBM mit ihrem ersten beitsgerat ist der Peacock-
typs auf die verschiedenen  fall handelt, ist nicht nach- PC 1982 definierte. Kompa- AT dessen Fesiplatte und
Bereiche der 40-MByte- vollziehbar Aberselbstmit tibel bedeutet in diesem Lifter sich bei unseren

Platte in setwa 28 Millisekun-

28 Millisekunden geh&rt

Zusammenhang, daB alle

Tests iiberdurchschnittlich

denzu. Mit mehreren MeB- die eingebaute Platte zu Programme einwandirei aufdringlich akustisch be-
verfahren stellte sich je- den schnellsten auf dem und genauso wie beim Ori- merkbar machie
doch heraus, daB es sich Markt. Doch neben der ginal laufen. Kritische Pro- wo

Computer Kenitec 286 Anro-AT IBM-PS[2
Maodell 60

Taktfrequenz (MHz) 10,00 12,14 10,03 10,01 10,01 4,78 8.0

Fastplatte

Mittlere Zugriffszeit (ms) 70,9 70,3 13,2 396 48,5 65 374

Spur-zu-Spur-Zugrifiszeit ms] 20,3 20,3 14,3 12 20,4 i5.4 9.8

Datentranster-Rafe {KBytefs) 435 2332 2224 2339 2456 1651 4142

Standard-Benchmarks (nicht in die Bewertung einbezogen)

MNorton-Foktor 10,7 12,8 n,2 10,7 10,7 1 7.9

londmark-Speed-Fakior 6,2 7.6 8,2 6,2 6,2 1 58

Kompatibilitat

Sidekick - - . L] - '] .

Word 4.0 . . . ® . . .

Sidakick+Word . . 3 . . . .

im Grofikmodus - — L . = ] .

Microsolt Flugsimulator Il . ] . [ L] . .

Psion Chess ] L] . . . L] -

Arbeitsgerdusch

Lifter zise leise lgise akzepiobel sahr letse lsise sehr laize

Festplatte |gise leise ckzeptobe! lout sehr leise leise sehr leise

Startzeit (Sekunden bis zur la!rlclulnnhuhcﬂ}

Wormstart [CTRL-ALTDEL) 9 16 12 i2

Einschafien 13 2'0

XT-Faktor 1 (Booten) 300 219 T 2,95 3,21

2,37
AT-Faktor 1 {(Booten) 1,34 1,12 1,27 1,39 1,09 0,67 1
Praxis-Geschwindigkeits-Tests Software {Sclmndln]
Word 330 323 385 336 1800 285
dBaose 642 ﬁﬁl 554 630 639 2238 608
letus 825 &76 643 B25 829 4170 B3
Psion-Chess 61 13l 127 159 160 780 132

83 | 62 74 74 376 laa

" XT-Faktor 2 (Praxis)

i 877 i 4 B4
AT-Faktor 2 (Praxis) I i 1,23 1,02 1,04 0,22 i
Geschwindigkeit Grafikkarte
BIOS-Aufrufe [XT-Foktor] 4,865 5,75 7,837 7,353 7.398 i 5,445
DOSAufrute (XT-Foktor) 4,628 6,306 9.418 7.972 7.951 1 6,541
37,32 32,2 30,2 37,9 37, 76,66 33,88

WMMGmﬁuesl !ms]

xr-mlmna (Grafik)

AT-Faktor 3 (Grafik)
Gesamt-XT-Faktor 4,04 4,76 5.5 4,68 I 45
Gesamt-AT-Faktor 0,79 11 1,2 1,09 1,08 0,27 1
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Auf einen Blick

Computer Kenitec 286 Anra-AT Highscreen Peacock 286-10 Hyundai
Kompakt-AT 286 Super 286 C
Hersteller/Vertrieb:  Arche Arirc Vobis Peacock Hyundai
Preis in Mark 3900 3700 4000 4000 4000
' | __ Ausstatiung . '

Prozessor 80286 80286 80286 B0286 80286
Diskettenlaufwerke 5% Zoll 54 Zoll 5% Zoll, 3% Zoll 5% Zoll 5% Zoll
Festplatte
Kapozitat (MByte) 20 20 40 20 30
Hersteller Seagate 5T 225 Seagate ST 225 Seagate ST 251/1 Minisribe Seagate ST 238 R
Cantroller MM MR MR RAFMA RLL
Interleave-Fakfor 2 2 3 2 ]
Speicher
Kapazitat (KByte) 1024 1024 1024 1024 1024
DRAMTyp 254-KBi-Chips Megabit-Chips 2546-KBit-Chips 256-KBit-Chips Megabit-Chips
Taktrate
Frequenz (MHz) 810 &2 1013 &10 10
Umschaltung mit
Software - . . L L
Schalter @ . ® = =
Resetknopf * ° . . =
Schliisselschalter ° ® ® = ®
Steckpldtze
Anzahl 8 7 8 8 &
davon frel ] E 5 4 5
Akkugepufferte Uhr ® . ° ° .
Schnittstellen
Seriell 2 I 2 2 |
Parallel 2 2 2 2 !
Maus | = - ] -
Game-Fort = = = -
Composite Video — = = = ®
TTlVideo L] ] ® ® .
Davon en Board = — =t ser,, par.
Grafikkarte Hercules Hercules Hercules Hercules Hercules
Mitgelieferte Ms-DOS 3.3 MS-DOS 3.3 MS-DOS 3.3 MS-DOS 3.3 MS-DOS 3.21
Software GW-Basic SW-Basic GW-Basic GW-Basic GW-Basic
Tastatur
Typ MF-2 MF-2 MF-2 MF-2 MF-2
Zahl der Tasten 102 104 102 102 102
Monitor
Diogenale (Zoll} 13 13 14 14 13
Farbe Bernstain Bernsiain Weild Bernstein Wil
Raversschaltung = i ™ = i
Schwenkful . s * ® ®
Handbuch
Austikirung englisch englisch englischideutsch deutsch deutsch
Umfang diirftig durftig ausfihrich ausfihrich ausfihrlich

Rechenleistung befriedigend qut sehr gut gut gut
Festplatten-

Geschwindigkeit hervorragend qut sehr gut gut gut
Monitor ausreichend befriedigend gut gut befriedigend
Tastatur gut qut . qut gut gut
Handbiicher ungenigend ungeniigend gut sehr gut sehr gut
Ausstattung gut gut herverragend qut sehr gut
Verarbeitung gut gut gut gut gut
Preis-ILeistungs-

verhaltnis sehr gut sehr gut hervorragena gut sehr gut
Gesamtwertung gut hervorragend sehr gut sehr gut

Die Rangfolge dar klassenbezogenen

L aul,

(=] Lolpil
Wahraarish
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Hardware Grundlagen

Wissenswertes uber ATs

in Computer-Ritsel:

Was sieht aus wie ein

PC. funktioniert wie ein
PC, 1auft unter MS-DOS wie
ein PC, stammt urspriinglich
von IBM wie der PC, ist aber
doch kein PC? Richtig, ein
AT

Gleich, aber doch nicht
gleich — die Unterschei
dung zwischen PC und AT
siehtauf den ersten Blick wie
eine typische Spitzfindigkeit
der Computerbranche aus.
Reduziert man namlich die
Vorteile eines AT auf das We-
sentliche, bleibt zundchst die
hthere  Geschwindigkeit.
Der AT arbeitet vier- bis
zehnmal schneller als her-
kommliche PCs, die mit 4,77
MHz getaktet sind. Das ist
nicht sensationell, denn be-
kanntlich gibt es auch bei
PCs Geschwindigkeitsunter-
schiede, zum Beispiel durch
hohere Taktfrequenzen. Was
ist nun so toll am AT?

Ein AT arbeitet bel gler-
cher Taktrate stets schneller
als ein PC. Der Grund liegt
im verwendeten Prozessor
und im interen Aufbau der
Computer. ATs zeichnen sich
durch den leistungsfdhigen
Intel B0286-Prozessor aus. Ex
verarbeitet 16-BitWerte und
kann bis zu 16 MByte Spei-
cher adressieren, wahrend
der 8088, der Standard-

PCAT

die ungleichen

Bruder

Warum ist ein AT schneller als ein PC, aber

trotzdem kompatibel? Ein Blick auf die Technik

enthiillt die Tricks der schnellen Computer.

Speichers. Der 8088 muBf
diese Zahlen in zwei Schrit-
ten aus dem Speicher holen
— die ersten 8 Bit und dann
die restlichen 8 Bit. Der
80286 hingegen liest die Zahl
nicht nur in einem Durch-
gang, sondern erledigt ek
nen Arbeitsschnitt sogar
rund doppelt so schnell wie
sein Vorgdnger B0OB8. In der
Zeit, die der B0B8 zum Lesen
eines 16-BitWerts braucht,
kann der 80286 vier Werte
aus dem Speicher holen.
PCs mit 8086- oder V20
Prozessor, die beide wie der
80286 16-Bit-Werte wverwen-

mps @il de

Durch Konfigurieren der Hardware im Setup-Programm

des ATs erspart man sich das Einstellen von DIP-Schaltern

Prozessor fiir PCs, durch
den kleineren Datenbus nur
8-Bit-Zahlen und maximal 1
MByte Speicher verwaltet.
Gerade die Breite der Da-
tenregister ist entscheidend,
weil Programme sehr oft mit
16-Bit-Werten arbeiten, zum
Beispiel bei fast allen mathe-
matischen Operationen oder
bei der Adressierung des

30 s,

den, arbeiten iibrigens nur
10 bis 20 Prozent schneller
als B088-PCs, weil in der Re-
gel auf der Platine nur acht
Datenleitungen vorhanden
sind. Damit kénnen die Pro-
zessoren nicht ihre vollen Fa-
higkeiten ausspielen, be-
schleunigen aber den PC
wie der 80286 durch héhere
interne Geschwindigkeit.

Aufgrund dieser Fakten
iiberlegt so mancher Com-
puter-Freak, ob er sich ein-
fach einen 80286-Prozessor
kaufen und in seinen PC ein-
bauen soll. Da die Prozesso-
ren kompatibel sind, also die
gleichen Programme verar-
beiten kinnen, miifte schon
der Prozessor-Wechsel den
PC zum AT machen. Beim
Aufschrauben des PCs folgt
aber die Emiichterung. Der
quadratische 80286 paBt
nicht auf den Platz des recht-
eckigen B08B. Und wenn ein
Do-it-yourself-Kiinstler einen
Adapter bauen wollte, wiir-
de er Probleme mit den zu-
satzlichen Pins des 80286 be-
kommen. Um namlich 8 Bit
mehr aus dem Speicher le-
sen zu konnen, besitzt der
80286 acht weitere Anschliis-
se (Pins) fiir den Datenzugriff
und 24 statt 16 Pins fir die
Adressierung des Sper
chers. Im Klartext: Eine Um-
ristung ausschlieBlich durch

Wechsel des Prozessors ist
nicht méglich.

Selbst wenn man den
80286 auf wundersame Wei-
se emnbauen kinnte, wiirde
ein PC nicht die volle Lei-
stung eines AT erreichen.
Denn nicht nur die Breite des
Adref- und Datenbusses
beeinfluBt neben der Takt-
frequenz die Geschwindig-
keit eines Computers. Wich-
tig sind auch die anderen
Bausteine, die zum Beispiel
den schnellen Speicherzu-
gnff (Direct Memory Acess
= DMA) und die Verwaltung
der sogenannten “Inter-
rupts” (Unterbrechungen)
kontrollieren. PCund AT ver-
wenden zwar fast identische
Chips, doch beim AT sind sie
gleich doppelt vorhanden.

Ubrigens: Nur wenige wis-
sen, daB man nicht unbe-
dingt einen 80386-oder
80486-Prozessor zum Multi-
tasking braucht. Auch der
80286 ist bereits dafiir ausge-

ey e =Y

auch lange 16-Bit-Steckplatze
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Grundlagen Hardware

legt. Im speziellen "Protec-
ted*Modus kann er seinen
24 Bit breiten AdreBbus voll
ausspielen und mehrere
Programme gleichzeitig ver-
walten. Das Betriebssystem
058/2 oder die Benutzer-
oberflache "Deskview" nut-
zen zum Beispiel diese Fa-
higkeit. Unter MS-DOS
kommt dieses Talent nicht
zur Geltung, weil der 80286
dann nur 1m sogenannten
"Real'Modus lauft, der die
volle Kompatibilitat zum 8088
garantiert. ATs mit 1 MByte
Speicher (MS-DOS verwal-
tet nur 640 KByte) kbnnen
durch den 80286 iibrigens
die zusitziichen 384 KByte,
das sogenannte "Extended
Memory”, als RAM-Floppy,
Drucker-Spooler oder Disk-

ML 00 ke i A

™

o M o pETD

weil inzwischen auch PCs
mit Schlof ausgeliefert wer-
den. Das gleiche gilt fiir die
Tastatur. Die breite Multi-
funktionsTastatur, meist kurz
MF- oder MF2-Tastatur ge-
nannt, wurde mit den AT ein-
gefithrt, gehért aber auch
bei einigen PCs inzwischen
zur OCrundausstattung. Sie
besitzt 102 statt 82 Tasten und
einen abgesetzten Cursor-
Block. Ihre zwolf Funktions-
tasten liegen nicht mehr
rechts neben dem Schreib-
feld wie beim PC, sondern
dariiber. Im AT kimmert
sich ein zusitzlicher Prozes-
sor um Tastatur-Eingaben
und entlastet so die Periphe-
rie-Bausteine.

Beim Blick ins Innere eines
AT fallen sofort die langeren

nungsdichte fiir 12 MByte
verwenden méchte. Um die
neuen Laufwerkstypen opti-
mal verwenden zu kénnen,
bendtigen ATs die MS-DOS-
Version 3.1 oder hoher, filr
34 Zoll-Laufwerke  sogar
mindestens Version 3.2,

Eine echte Erleichterung
fiir die Anwender bietet das
"Setup"Programm, daszu je-
dem AT gehért. Mit ihm wer-
den alle wichtigen Hard-
ware-Informationen durch
ein Programm eingestellt,
zum Beispiel die Grofe des
Speichers, Anzahl und Att
der Laufwerke. Beim Booten
liest der AT diese Informatio-
nen und priift sie auf Richtig-
keit. Dadurch erspart das
Setup das Einstellen von DIP-
Schaltern.

ST

Die Multifunktionstastatur besitzt 102 statt nur 82 Tasten, wie eine PC-Tastatur

Cache (beschleunigt Disket-
tenzugriffe) nutzen.

Sechs weitere Besonder-
heiten machen den AT zum
AT die Echtzeituhr, das bat-
teriegepufferte  Setup-Pro-
gramm, die 16-Bit-Steckplat-
ze, das SchloB, die Tastatur
und der Tastatur-Prozessor.

Zundchst zu den Auber-
lichkeiten: Jeder AT besitzt
an der Vorderseite ein klei-
nes SchloB. Mit dem passen-
den Schliissel wird der Com-
puter nicht wie ein Auto an-
oder abgeschaltet, sondern
nur die Tastatur. Wenn man
den Schliissel abzieht, 1duft
der AT daher weiter, aber
kein Fremder kann mit dem
Computer arbeiten — sofern
man nicht miteiner Benutzer-
oberfldche arbeitet. Die we-
nigsten Hersteller haben
namlich bedacht, daf die
Maus durch das Abschlie-
Ren ebenfalls blockiert wer-
den miilte,

Das Schlof ist iibrigens
nicht mehr ein typisches Er-
kennungzeichen fiir ATs
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Steckplétze auf: ein PC be-
sitzt nur 8-Bit-Steckplitze. Bei
ATs werden diese durch ei-
nen weiteren, abgesetzien
32poligen Stecker erganzt,
der den schnellen 18-Bit-Zu-
griff des Prozessors auf die
ErweiteTungskarten erlaubt.
Durch die besondere Kon-
struktion kann man in einem
AT die sogenannten 8-Bit-
Karten ebenso verwenden,
wie die 16-Bit-Karten, wéh-
rend PCs nur 8-Bit-Steckplat-
ze besitzen.

Mit dem AT wurden 1984
auch neue 5Y%-Zoll-Laufwer-
ke mit 1,2 MByte Speicherka-
pazitat eingefiihrt. Sie beno-
tigen relativ teure High-Den-
sity-Disketten, die doppel-
seitig beschrieben werden.
Die Kompatibilitat der Lauf-
werke zum PC-Standard ist
gewahrleistet, da sie auch
das 360-KByte-Format her-
kémmlicher PCs lesen und
schreiben. Dadurch kann
man auch preiswertere Dis-
ketten verwenden, sofern
man nicht die hohe Aufzeich-

Damit die Setup-Informa-
tionen nicht verlorengehen,
werden sie in einen speziel-
len, akkugepufferten Spei-
cherbereich geschrieben

und sind so direkt nach dem
Einschalten des Computers
yorhanden, ohne daf sie von
Diskette oder Festplatte ge-
lesen werden miissen. Den
gleichen gepufferten Spei-
cher benutzt auch die Echt-
zeituhr des AT Sie enthdlt
stets die aktuelle Zeit, sodah
man nicht mehr nach dem
Anschalten des Computers
Datum und Uhrzeit eingeben
muf, wie bei vielen PCs.
Was bleibt unter dem
Strich? ATs gehoren zu den
faszinierendsten und lei-
stungsstarksten Computern,

die zur Zeit filr weniger als

3000 Mark angeboten wer-
den. Sie sind eine zukunftssi-
chere Investition, da neue
Betriebssysteme wie OS5/2
die Power eines ATs bendti-
gen. Mit einem AT ist man fir
die Zukunft geriistet.

Doch Vorsicht: Ein Compu-
ter kann zwar nicht leistungs-
fahig genug sein, doch mehr
Leistung bedeutet auch el-
nen héheren Preis. Priifen
Sie vor dem Kauf genau, ob
Sie fiir Power bezahlen, die
sie vielleicht nicht nutzen
kénnen. Der Mehrpreis fiir
einen schnellen AT lohnt sich
fiir sehr rechenintensive Pro-
gramme, wie etwa Daten-
banken oder DTP-Program-
me, Auch begeisterte Spie-
ler haben mit Flugsimulato-
ren wie "Jet Fighter" auf ei-
nem AT mehr SpaB, weil
mehr Bilder pro Sekunde
berechnet werden. Zum Pro-
grammieren oder fur Text
verarbeitung geniigt oft
auch ein schneller PC. gn

Kleines AT-Lexikon

80286: Der 16-Bit-Prozes-
sor von Intel ist das Herz-
stiick jedes ATs.

AT: AT ist die Abkiirzung
fiir "Advanched Techno-
logie”, IBM wollte bei der
Markt-Einfiihrung 1984
durch den Namen deut-

neue PC-Generation er-
scheint. IBM bestimmte
auch den Standard, wo-
nach ein AT mindestens
512 KByte Speicher und
eine 20-MByte-Festplatte

besitzen muf.
Baby-AT, AT mit platz-
sparendem Gehduse und

hochintegrierter Platine,
Langer Steckplatz: Slang-
Ausdruck filr 16-Bit-Steck-
platz.

lich machen, daB eine.

MF2: Abkiirzung fiir Mul-
tifunktionstastatur, Sie be-
sitzt einen separaten Cur-
sorblock und zwolf Funk-
tionstasten, die iber dem
Schreibfeld liegen.
Setup: Programm, mit
dem man die Konfigura-
tion (Anzahl der Laufwer-
ke, SpeichergriBe) des
AT einstellt. Die Daten
werden in akkugepuffer-
tem RAM abgelegt und
stehen gleich nach dem
Anschalten des Compu-
ters zur Verfligung:
Tower-Design: Schmales,
hohes Gehiuse mit Stand-
fliche, um den AT unter
den Schreibtisch zu stel-
len, statt thn wie sonst iib-
lich darauf zu legen.







Btx: Freier Eintritt
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[ in Besetzizeichen macht
™ Sic daraul aufmerk
x ¥ sam, daB die Telefon-
5 auskunft beschaftigt ist. Da,
S nach dem elften Versuch,
sind einige Pfeiftone zu ho-
ten und dann die sonore
Stimme "Bitte warten. Der
nachste frei werdende Aus-
kunfisplatz wird Sie bedie-
nen. Bitte warten.” Nach fiinf
Minuten meldet sich Aus-
kunftsplatz 32, Sie wollen
Herrn Pieiffer (mil drei f) aus
xy erreichen. "Tut mir leid,
diesen Ort haben wir nicht
im Computer gespeichert.
Ich muf Sie weiterverbin-
den" ist die lapidare Antwort
der Telefonistin. Kurz und
gut, zehn Minuten spater ha-
ben Sie mehrere Telefon-
nummerm von Pleiffers. Und
die Adresse? "Tut mir leid,
aber die darf ich lhnen aus
Datenschutzgriinden nicht
nennen Somiihsam war das
bis jetzt, eine Telefonnum-
mer herauszufinden. Eine
yéllig neue und wesentlich
bequemere Auskunft erdff-
net sich mit Bildschirmtext.
Bix akzeptiert jetzt auch Gé-
ste. die keinen Btx-Anschluf
besitzen. Und es hat fantasti-

- b

als die
erlaubt

Mehr Auskiinfte als die
Auskunft gibt, mehr

Daten als der
Datenschutz erlaubt:
Bildschirmtext (Btx)
bietet seit kurzem
freien Eintritt. Millionen
von Computerbesitzern
dirfen sich nun
kostenlos umsehen.
Voraussetzung:

ein Softwaredecoder.

sche Telefonbiicher: Neben
dem BixTelefonbuch, in
dem alle Anbieter von Bix-
Seiten aufgefiihrt sind, gibt
es noch das vollstandige,
bundesweite Telefonbuch
(Tele-Auskunft <*1188# >).
Es enthalt nicht nur samitl-
che Telefonanschliisse der
Bundesrepublik, sondern
auch die dazugehorigen
Adressen. Das Schonste an
diesem elektronischen
Machschlagewerk ist, daB
Sie gezielt nach dem ge-
wiinschten Teilnehmer su-
chen konnen: Nachname
und Wohnort reichen schon
als Eingabe. Btx durchforstet
das Telefonbuch und hstet
alle Anschliisse auf, die auf
Ihre FEingaben zutreffen
Falls Sie allerdings einen
hiufigen Namen wie "Miil-
ler" oder "Meyer" und dann
noch eine Grofistadt einge-
ben, wird Btx nicht reagie-
ren. Zusatzliche Daten wie
Vorname, StraBe oder Haus-
nummer grenzen die Ziel-
gruppe schon sehr stark ein.

Als Clou bietet Bix die so-
genannte "Phonetische Su-
che': Falls Sie sich iber De-

Schreibwelse

der
nicht im klaren sind — Tho-
mas mit oder chne h, Meier

tails in

ader Meyer — benutzen Sie
die phonetische Suche. Bix
findet alle ahnlichen Eintra-
ge heraus

Falls Sie einen gebib-
renpilichtigen Btx-Hauptan-
schluf besitzen, konnen Sie
auch noch pfiffigere Such-
Werkzeuge benutzen. Fall-
beispiel: Ihre Bekannte
Claudia ist in die Ndhe von
Heilbronn gezogen, 3ie ken-
nen aber weder den Ort
noch Claudias Familienna-
men so genau: Dann kénnen
Sie (gegen Gebiihr) die
Nahbereichs-Suche starten
Btx sucht dann nach allen
Claudias, die im Nahbereich
von Heilbronn (im Umkreis
von 20 Kilometern) einen Te-
lefonanschiuf besitzen. Das
konnen natirlich sehr viele
sein. Kombiniert mit der pho-
netischen Suche nach Clau-
dias Nachnamen haben Sie
gute Chancen, die Dame zu
erreichen. Wenn Sie einen
Teilnehmer suchen, dessen
Namen aus mehreren Teilen
besteht (Doppelname, Fir-
meneintrag), hilft Ihnen die
Komiortsuche: Ein Namens-
teil reicht, um flindig Zu wer-
den.

Die Datensitze im BtxTele-
fonbuch sind miteinander
verkniipft; so finden Sie un-
ier den Stichwortern “"Post”
und "Bonn” nicht nur die
Bonner Postdmter, sondern
auch alle Personen mit dem
Familiennamen Post und das
Bundesministerium fiir Post
und Fernmeldewesen

Btx ist auch in anderen
Bereichen sehr auskunfts-
frendig: Zugverbindungen




(< *25800# >),
(<*50000# >),
(< *30003213221 # >)und tou-
ristische Tips (<*35353# >)
erfahren Sie ebenso wie
Informationen vom Arbeits-

Flugpléne
Hitparaden

(<*60100# >, Neu-
die Berliner
Luft (<*B60001119# >)
oder [hren Rentenstand
(<*450654# >.

Wie lassen sich nun alle
diese Angebote auch chne
kostenpflichtigen  Btx-An-
schluf wahrnehmen? Sie
brauchen das Wort "Gast',
die Telefonnummer 19300
und 23 Plennige fiir ein Orts-
gesprach: Damit kénnen Sie
immerhin fast 30 Prozent des
Btx-Dienstes der Deutschen
Bundespost nutzen, voraus-
gesetzt natlirlich, Sie sind
Computerbesitzer und ver-
filgen iiber Software zur Da-
tenferniibertragung.  Statt
Gebiihren und teure Post-
Hardware zu bezahlen, kén-
nen Sie jetzt auch mit einem
preiswerten Programm und
threm eigenen Modem (oder
Akustikkoppler) Btx betrei-
ben.

Sie brauchen nichts von
Datenferntibertragung ver-
stehen, Sie benédtigen keine
Teilnehmerkennung, kein
PaRwort und natirlich kei-
nen vorherigen Btx-Antrag,
wenn Sie sich mit Hilfe der

amt
es iiber

,. '. Software-Decoder in Btx ein-
' loggen. Bislang gab es nur

einen Weg: Man brauchte el-
ne Btx-Adapterkarte mit
RGB-Buchse, um die 4096
Farben des CEPT Standards
von Btx an den angeschlos-
senen Farbmonitor weiterzu-
geben. AuBerdem wickelie
der Adapter die Kommuni-
kation mit dem Btx-System
ab. Dies erledigen nun die
Software-Decoder. Sie erset-
zen das ibliche Terminal-
programm, mit dem Sie via
Computer dem Modem Be-
fehle zur Datenferniibertra-
gung erteilen. Ein Software-
Decoder ist im Gegensatz
zum Terminalprogramm auf
Btx vorbereitet: Der Deco-
der beherrscht den CEPT
Standard der Post und stellt
fast automatisch den Kontakt
mit Btx her. Nattirlich muf Ihr
Computer via Akustikkopp-
ler oder Modem mit der
Telefonbuchse verbunden
sein, wobel nur Gerdte mit
Postzulassung erlaubt sind
(siehe Kasten unten). Schon
kann Thre Datenreise in die
grofte deutsche Mailbox

(Btx) beginnen.

PC: der
Vorreiter

Btx-Programme in reicher
Auswahl gibt es mittlerweile
fiir Personal Computer unter
MS-DOS. Fast alle Program-
me arbeiten nicht nur mit
CGA-, EGA- oder VGA-, son-
dern auch mit Hercules-
Grafik (dann natiirlich chne
Farbe) Ein Decoder (IMPF)
braucht keine Grafikkarte,
alle Btx-Grafiken werden mit
Sternen mehr oder weniger
gut nachgebildet. Am inter-

Die Post darf nicht bestrafen

Weder Geld- noch Ge-
fangnisstrafen darf die
Bundespost = androhen,
umden Anschluf von Ge-
réten ohne Postzulassung
ans Telefonnetz zu ahn-
den: So urteilte der Zwei-

te Senat des Bundesver-

fassungsgerichts. Das
bislang geltende FRecht,
Paragraph 15, Absatz [la
des Fernmeldeanlagen-
gesetzes, erkldrten die
Verfassungsrichter  fiir
verfassungswidrig, weil
nur das Parlament Straf-

gesetze erlassen diirfe.
Der Tatbestand selbst
bleibt natiirlich verboten:
Nichtzugelassene Gerte
wie Decoder, Modems,
Fax-Karten, Akustikkopp-
ler, Anrufbeantworter
oder auch ImportTelefo-
ne dirfen nicht an die
Post-Dose. Wen die Post
mit illegalem AnschluB
erwischt, braucht eine
Beschlagnahme des Ge-
rats nicht mehr zu filrch-
ten: Schlimmstenfalls
muB er es abmontieren.

Auf Knopfdruck iiberspielt VideoTex veollautomatisch
Programme und Texte

essantesten ist es natiirlich,
mit einem AT und einer VGA-
Karte zu arbeiten. Nur dann
l4At sich auch der volle
CEPT'Standard mit seiner
Farbenvielfalt  darstellen,
Fiir den normalen Betrieb
reicht aber eine CGA- oder
Herculeskarte aus.

Die Programme unter-
scheiden sich in ihrer Lei-
stungsfahigkeit wesentlich
voneinander: Einfache Pro-
gramme wie das IMS erlau-
ben nur das Drucken und
Speichern von Seiten. Ande-
re, komfortablere Program-
me wie Teletool, Amans
BTX2 und MBPVTX machen
da schon mehr moglich.
MBPVTX ist zum Beispiel
vollstandig programmierbar
(in C oder Assembler) und
hat neben vielem anderen
eine Telesoftware-Funktion.
Amaris BTX2 besitzt eine
sehr schone Benutzercber-
flaiche, die sogar mit der
Maus bedient werden kann.
Ferner lassen sich bei die-
sem Programm wesentliche
Vorgiange (den Briefkasten
leeren, Rundschreibaktio-
nen) mit einer eigenen Pro-
grammiersprache automati-
sieren.

Ahnliches leistet Teletool,
das ebenfalls programmiert
werden kann. Selbstver-
standlich lassen sich Bix-
Seiten mit fast allen Deco-
dern als Text und auch als
Crafik ausdrucken. Dabei
kommt der Komfort nicht zu
kurz, denn vom Einloggen in
Btx bis zum Anwdhlen ver-
schiedener, oft benuizter
Seiten kann fast alles auto-
matisiert werden. Fiir viele
Programme gibt es auch fer-
tige Anwendungen zum
Nachkaufen, was allerdings
nicht ganz billig ist. Wer
preiswert in die Welt des Btx

einsteigen méchte, mub gar
nicht so viel ausgeben, denn
bereits mit dem IMP-Public
Domain-Decoder und der
Gast-Kennung der Bundes-
post kann man in Btx schon
einiges machen.

Fiir alle, die Btx haufig und
intensiv nutzen wollen, bietet
sich die AnschluBbox der
Post an. Sie kostet 8 Mark im
Monat und 148t sich iiber ein
Adapterkabel, das den mer
sten Decodern beiliegt, pro-
blemlos an den PC anschlie-
Ben. Die Decoder kosten
zwischen 0 Mark (IMP) und
400 Mark (Teletool). Die Prei-
se hingen davon ab, mit wel-
chem Kabel (Postbox oder
Modem) das Programm ge-
liefert wird. Alles in allem 1st

Das Btx Modul II von
Commeodore (von Sie-
mens entwickelt) ist eines
der ersten zugelassenen
Module fiir Heimcompu-
ter, die den vollen CEPT
Standard erfiillen. Da das
Modul eigentlich ein ei-
genstindiger Computer
mit Grafikchip ist und der
C 64 nur als Tastatur, Spei-
cher und Steuereinheit
dient, darf man viel er-
warten. Perfekt ist die
Grafikausgabe, sowohl
auf einfachen Video- als
auch auf RCB-Monitoren.
Alle Bty-Zeichen und Gra-
fiken werden korrekt dar-
gestellt. Die Geschwin-
digkeit des Moduls
schldgt fast jeden Soft-
ware-Decoder auf PCs,
der Befehlssatz laBt we-
nig Wiinsche offen. Denk-
bar einfach ist die Bedie-
nung: Die gesamte Soft-
ware st im Modul enthal-
ten, man braucht nicht

Ausgabe 5/Mal 1989



Btx mit dem PC eine lohnen- Desk Datei Extern w3 a4
de Sache, vor allem, wenn = =

man eine Festplatte und eine

Druck Btx/Utx Status
Elektronisches Telefonbuch

Macro

to . ~Armanl untertr .4

VGA-Karte hat. Je schneller
der Computer ist, desto ¥(12]3 EEEH Bnnn [3225]
schneller ist auch die Arbeit 19[4]5]s Siad l
in Btx. Auf einem langsamen peTj7 (8193 Bundesministeriu fdr 14-8
PC kann der Aufbau so man- WaLsi*/al® das Post- u. Fernmeldeuesen
cher Seite allerdings emne 2 Heinrich-von-Stephan-1
Weile dauern — da braucht WgrafikiBild Verwaltungsrat der 14-8
man Geduld. P Sneichern Deutschen Bundespost
Senden | Drucken Zentralstelle flr ga-5388
Atari ST: i P I Entwicklungen (ZfE)

2 Dreizehnmorgenweg 36

Telefax 37 86 2

Fernmeldedienst
Kundenberatun

der Oho-Effekt

Der Btx/Vix-Manager von %
Drews EDV fiir den Atari ST AnmeldeSt. 1 anh--ﬁs . 13-1
. Techn.VertriebsBerat. fir

wird manchem Bix-Anwen Bildschirmtext 13-251
der ein anerkennendes Kabelanschlisse 13-5721

"Oho! entlocken: Die kom-
fortable Benutzeroberflache

Decol
Bridl
Stp

DrawiilHi 1l fe x1# TH-nnzligl)H Neue Suche *3#

gliedert sich in die GEM-
Meniileiste, in ein Steuerfeld
mit Auswahl-Iconsund indas
Btx-Fenster, das gut zwei
Drittel des Bildschirms ein-
nimmt. Gesteuert wird das
Btx-System wahlweise iiber
die Tastatur oder mit der
Maus durch Anklicken von
Steuerzeichen im Btx-Bild.
Das Icon-Feld im linken Bild-
schirmviertel stellt neben
vier Piktogrammen nach
Postnorm (Anwahl, Abwahl,
Aufdecken, Hintergrund) er-
ne Zehnertastatur mit Stern,
Raute und vier haufig ge-
brauchten Bitx-Steuerzei-
chen zur Bedienung mit der

O rci &

g ueitere Eintrigt mit #
' Undo}l 1188085008008082a

Eine edle und komfortable Benutzerfiihrung bietet der Btx/Vix-Manager von Drews
(Foto: ST-Version). Bei der Amiga-Ausfihrung fehir allerdings die Mausunterstiitzung.

Maus bereit. Neun Wahlfel-
der erlauben die Steuerung
der Datei- und Druckoptio-
nen mit Hilfe einfacher
Mausklicks. Darunter befin-
den sich neun Auswahlfel-
der mit Tastaturmakros, die
zusatzlich mit der Maus ab-
rufbar sind.

In einem komfortablen Ma-
kroeditor als Programmbe-
standteil des Btx-Managers
kann der Benutzer jederzeit,

C 64 — fast perfekt

Neue Mediengesellschaft Ulm

Tin. -Hummer

Hnit

Mit dem Btx-1l-Modul eignet sich der C 64 hervor-

ragend fir Bildschirmtext

einmal eine Diskettensta-
tion. Sie ware aber trotz-
dem eine sinnvolle Ergéan-
zung, da man mit ihr Ma-
kros programmieren, Te-
lesoftware laden und vie-
le Seiten protokollieren
kann. Besonders interes-
sant: Der Bereich Te-
lesoftware, denn man

0,10 DH

oooD1

343441150545

kann jeden Monat aufs
neue die Programme der
HAPPY-COMPUTER und
der Schwesterzeitschrift
g4'er unter der Nummer
*64064# in Sekunden-
schnelle abrufen — ko-
stenlos oder bei sehr gu-
ten Programmen gegen

geringe Gebiihr.

Ausgabe 5/Mai 1989

auch bei Online-Arbeit im
Bti-System, auf 93 Makros
zugreifen, diese verandern
oder neu anlegen. Wer noch
grioBere Makros bendtgt,
entwirft Textdateien mit Steu-
ercodes. Textdatelen lassen
sich mit dem Manager sozu-
sagen als Makros online s
Btx-System schicken. Dabei
entfillt jede Begrenzung hin-
sichtlich der Makro-Lange.

Alle Programim-Parameter
sind {iber sechs Pull-Down-
Meniis zu erreichen. Ob De-
coderwechsel, Modembe-
trieb mit verschiedenen
Baudraten oder Postmodem,
mit oder ohne automatischer
Anwahl- und Einlog-Proze-
dur, alle Einstellungen las-
sen sich jederzeit dndern
oder beeinflussen. Der Btx-
Manager ist international Zu
gebrauchen: Im Pull-Down-
Menii "Btx/Vitx" stellt man
den Software-Decoder auf
das gewiinschte Bildschirm-
text-System ein, wobei
Schweiz, Luxemburg, Bun-
desrepublik und Frankreich
moglich sind.

Einziger Wermutstropfen:
Der Btx-Manager fiir Atan
ST arbeitet nicht in der farbi-
gen Auflésung. Sie kénnen
also nur den Monochrom-
Monitor (hochste Auflésung)
verwenden. Fiir ein Modem
kostet der Btx/Vix-Manager
in der Version 3.0 rund 430
Mark, fiir einen Akustik-
koppler rund 330 Mark.

Fiir Btx ist der Amiga seit
der CeBIT bestens geriistet.

Denn wer sich jetzt einen
Amiga kauft, erhalt den Bix-
Decoder von Commodore
kostenlos. Der Decoder lauft
in Farbe und ist mit der Maus
zu bedienen. Beim Mulb-
tasking machen sich hin und
wieder Fehler bemerkbar.
Man betreibt diesen Soft-
ware-Decoder entweder
iiber das Postmodem DBTO03
oder iiber einen Akustik-
koppler (Dataphon s21-23d).

Amiga:
der Farbige

Ahnlich funktioniert "Mul-
titerm de Luxe" von Helge
Riis. Allerdings sind in die-
sem Programm noch Termi-
nalfunktionen integriert, so
daf man es auch zum Anruf
in einer Mailbox nutzen
kann. AuBerdem kann man
hiermit Modem oder Aku-
stikkoppler betreiben, die
nicht der Btx-Norm (1200/75
Baud) entsprechen. Mult-
term bietet ebenfalls eine
Mausbedienung und ist flir
rund 130 Mark zu haben.

In der Bedienung noch
nicht perfekt ist der Btx/Vix-
Manager von Drews EDV. In
der aktuellen Version 12
steht noch keine Mausbedie-
nung zur Verfiigung. Der Be-
trieb l4uft nur iiber das Post-
modem oder dem Dataphon
Akustikkoppler. Mit Bte-In-
terface kostet der Manager
rund 200 Mark. m




Software Test

egelrecht rtasant ist
Rdas Tempo von Viza-

write geworden. Die
Verarbeitungsgeschwindig-
keit halt nun den Vergleich
mit den Vizawrite-Geschwi-
stern (C 64/C 128) stand:
Fahrt man mit dem Cursor
durch einen langen Text,
scrollen die Zeilen behende
iiber den Bildschirm. Beider
alten 12Version von Vi
zawrite wurde man beim
Scrollen eher ungeduldig, so
langsam bewegte sich der
Textiiber den Bildschirm. Ei-
ne "Krankheit", an der Text-
verarbeitungen fiir den Am-
ga allgemein leiden.

Auch andere Funktionen
wie das seitliche Bewegen
im Text mit Hilfe der Ver-
schiebeballken, haben er-
freulich an Tempo zugelegt,
Doch Geschwindigkeit ist
nicht alles, denn ein Text soll
schlieBlich in eine bestimm-
te Form gebracht und ausge-
druckt werden. Bei vielen
Textprogrammen muf ein
Text erst markiert, iiber Be-
fehlsfolgen formatiert und
schlieBlich fiir den Drucker
vorbereitet werden. Bel die-
sen Prozeduren glanzt Vi
zawrite durch eine simple
Handhabung: Vielleicht ken-
nen Sie von der C 64-Version
die Vizawrite-Formatzeile? In
kleinen, stark vereinfachien
Zeichnungen wird nun auch
bei der Amiga-Version in ei-
ner Zeile gezeigt, wig ein
Text formatiert werden konn-
te: Blocksatz, Flattersatz,
links- und rechtsbiindig, mit-
tig oder mit unterschiedh-
chem Zeilenabstand. Sie

brauchen nur den Mauszei-

Neue Vizawrite-Version fir den Amiga

Schneller, tibersichtlich und mit

mehr Funktionen ausgestattet:

Die Version 2.0 von Vizawrite

bietet nun Standards,

die Amiga-Besitzer bei der

Textverarbeitung

bislang vermif3t haben.

ger auf eine dieser Format-
zeichnungen zu bewegen,
zweimal klicken und schon
erscheint Thr Text in die-
ser Form. Und weil man bei
Vizawrite als Ausdruck im-
mer erhilt, was der Bild-
schirm zeigt (WYSIWYG-
Methode, What you see is
what you get), eriibrigt sich
das Lernen von Kommandos
und Steuerzeichen.

Carla 45 Carmela 21

Nora 28 Olivia 26 27 28

Caroline 18 Caroline 28 Cindy § Cindy 16 Diamond 12 Lha

emerald 17 €merald 20

Fiona @ Garnet § Gornet 10 Helen 8
Marsha 16 Nilena 8 Mony 16 Nancy 16

Opal 9 0p0l 12 Raxanne 1§ Ruby 8 Ruby 12 Ruby 15
Sally 16 Sandea 16 SRpphive {7 Sapphire 19

Sophie 8 Sophie 12 Saphie 16 Sophie 24

Stella 16 Tamara 13 Tamara 15 Tamara 17

Tina 16 Topazx B Topaz 9 Topaz LI
Und alles auch wit Unlauten: i o0 3K BB 56 11

Diana 48
Lisa 8

g

Mehr als 20 Fonts, darunter vier von hoher Qualitat, (fiir
24-Nadel-Drucker) bietet Vizawrite in der Version 2.0

36 i,

Die Formatzeile ist micht
gleich beim Einschalten von
Vizawrite zu sehen. Man ruft
sie iiber die Meniileiste von
Vizawrite auf (oberster Bal-
ken, rechte Maustaste
driicken, dann Mentipunki
"Text'). In der Formatzeile
kann man jetzt mit den oran-
gefarbigen Dreiecken die
Breite einer Zeile festlegen
und Tabulatoren (fiir Tabel-
len) setzen.

Schnell und problemlos
lassen sich in der 2.0-Version
nun IFF-Grafiken in den Text
einfilgen, vergréBern, ver-
zerren, verschieben und um-
kehren (invertieren). Farb-
bilder werden allerdings

nach wie vor in Vizawrite nur
schwarzwell  dargestelll.
Auch ist es nicht moglich,
den Text um Bilder und Gra-
fiken herumlaufen zu lassen.
Die Grafikverarbeitung hat
also ihre Grenzen, und der
Begriff "Desktop’, der die
neue Vizawrite-Verpackung
ziert, fithrt hier etwas in die
Irre. Vizawrite ist vor allem
ein Textprogramm, das aller-
dings wie alle grafikonien-
tierten Textsysteme (bel
spielsweise unter GEM oder
Windows) die Maus als wich-
tiges Eingabegerdt unter-
stiitzt. Wollen Sie etwas 16-
schen, miissen Sie entweder
die BackspaceTaste benut-

Dokument laden:

L BEL BpE=

ispiel
itte lesent?!
tag.d
iehriel
t_abo

[ s Ot O D0l

Lauf werk

Ondner |Wiokumente |

LT
| Abkruch |

Der Arbeitsbildschirm mit Formatzeile und Uhr. Deutlich
erkennbar sind die Rechtecke mit den Textformaten.
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Test Software

zen oder per Maus die ge-
wiinschten Stellen markie-
ren (linke Maustaste festhal-
ten) und dann loschen.

Ein ausgesprochener Kniil-
ler der 20Version ist die
mitgelieferte Fonts-Diskette.
Daraufbefindensichrund 20
neue Schriften, die iiber den
Meniipunkt  "Zeichensatz
wahlen” unmitielbar ange-
wahlt werden kénnen. Ein-
fach vorher einzelne Worter,
Abschnitte oder das ganze
Dokument markieren, schon
stellt Vizawrite das Ge-
wiinschte in der neu gewahl-
ten Schriftart dar. Gleichzel-
tig werden die neuen Fonts
auch beim Drucken unter-
stiitzt. Fiir ein besonders ge-
lungenes Druckbild bei 24-
Nadel- und Laserdruckern
sorgen die mitgelieferte
neue Workbench 1.3 und die
darauf abgestimmten wvier
High-Quality-Drucker-Fonts.

Fonis
vom Feinsten

Der dabei beschrittene Weg
ist ebenso originell wie wir-
kungsvoll: Es existieren
namlich fiir die vier HQ-Fonts
jeweils "Zwillingspaare”: Ein
Zwilling erscheint auf dem
Bildschirm, der andere wird
erst beim Ausdruck akt-
viert. Der Druck-Font ist drei-
mal gréler als sein Zwilling
und damit exakter gezeich-
net. Natiirlich wird er beim
Ausdruck auf NormalgrdBe
komprimiert. Das Druck-Me-
nii kann bei der Version 2.0
auch durch <F4 >, alsoohne
Umwegiiber die Mentileiste,
angewahlt werden.

Nach wie vor stiirzt Viza-
write leider unretibar ab,
wenn Sie vor dem Ausdruck
vergessen sollten, den
Drucker einzuschalten. Um
die neuen Fonis zu nuizen,
mup sich die Diskette beim
Programmestart in Laufwerk 2
befinden. Wer nur iiber ein
Laufwerk verfugt, mud erst
das Hauptprogramm auf die
Fonts-Disk kopieren. Die In-
stallation von  Vizawrite
macht davon abgesehen kel
nerlei Miithe Im Gegeniell,
eine wesentliche Verbesse-
rung ist mit der Konfigura-
tionsdatel gelungen. Mit ih-
1er Hilfe werden die Voren-
stellungen fiir das Pro-
gramm, vergleichbar etwa
den Preferences der Work-
bench, festgelegt. Dies ge-
schieht durch eine leicht ver-
idnderbare  Kennwortliste,
die rund 20 Stichworter (Ein-
stellungsbereiche) enthalt,
Dazu zahlen GroBe desRAM-
Speichers, Schnitistelle bei
Druckvorgéngen, Standard-
zeichensatz und Cursorein-
stellung.

Vizawrite wird in der neu-
en Version nicht mehr in ej-
ner klgbigen Plastikbox ge-
liefert, sondern in einem an-
sehnlichen, kompakten DIN-
AS-Ringordner. Dieser ent
halt das Handbuch und die
beiden Disketten mit dem
Programm und den Fonts.
Die deutsche Anleitung wur-
de mhaltlich und optisch
iiberarbeitet und ist nun ver-
standlicher geschrieben.
Leider fehlt das in dlteren
Versionen vorhandene Stich-
woriregister zum gezielien
Nachschlagen. Ein Verse-

&

lal&inilhli t, die menlags

nd-verwshnten Menschen 1u gefallen. Jec
%ﬁ I

Der Text kann leider nicht um die Grafiken herumlaufen.
Die Bilder sind allerdings in ihrer GréBe verdnderbar.
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hen, dem rasch abgeholien
werden sollte. Als positive
Uberraschung enthalt Viza-
write 2.0 eine (ausblendba-
re) Digitaluhr mit Alarmfunk-
tion. Nach dem Programm-
start erscheint sie inder Bild-
schirmecke rechis coben.
Wer keine akkugepufferte
Uhr eingebaut hat, muB al-
lerdings zunachst mit Hilfe
des sogenannten Preferen-
ces-Moduls die aktuelle Zeit
emnstellen.

Kleider
machen Levte

Neben den vielen Neue-
rungensind Vizawrite selbst-
verstandlich die bekannien
Merkmale einer klassischen
Textverarbeitung erhalten
geblieben: Suchen und Er-
setzen, Blockoperationen,

Serienbriefe, Kopf- und FuB-
zeilen. Wiinschenswert wa-
ren allerdings noch eine Re-
chenfunktion, ein Spalien-
modus, eine FubBnotenver-
waltung oder gar eine auto-
matische Rechischreibkor-
rektur. Einiges hiervon wird
sicherlich verwirklicht, zu-
mal die Firma VizaSoftware
speben eine Zusatzdiskette
(etwa 60 Mark) mit weiteren
Fonts und Utlities angekin-
digt hat. Vizawrite Amiga 2.0
kostet komplett rund 230
Mark, registrierte Besitzer
fritherer Versionen erhalten
gegen Einsendung von Sy-
stemdiskette und Handbuch
fiir 50 Mark das aktuelle Up-
date. Ubnigens bieten DTM
und Microtron (Schweiz) ih-
ren registrierten Kunden el
ne Hotline: Tel. (061 21/56 0084
und 0041-32/872429).

Dr. Rudolf Egg/rm

Auf einen Blick

Programmname:

Vizawrite Deskiop 2.0

Programmart:

Textverarbeitung

Preis:

rund 230 Mark

Hersteller/importeur:

VizaSoftware/DTM
Wiesboden

Hardwareanforderungen:

Amigo mit 256 KByte,
1 louhwerk

Kopierschutz:
Lieferumfang:

nein

zwei Disketten,
Handbuch in deutsch,
rund 120 Seiten

Service/Unterstiitzung:

Hoiline, Update

unterstitzte Fremdformate:

ASCH, IFF-Grafiken

Besonderheiten:

WYSIWYG-Prinzip,
Grofikeinbindung,
Floskelbausteine,

Benutzerfithrung durch

Tastatur:
Maus:

20 Zeichensatze

gut
sehr qut

Textbearbeitung:

gut

Textformatierung:

sehr gut

Geschwindigkeit:

gut

Serienbrieffunktion:

sehr gut
g

Silbentrennung:

ausmichend

Grafikverarbeitung:

befriedigend

Druckeranpassung:

sehr gut

Druckervielfalt:

ausreichend

Handbuch
Informationsgehalt: ouf
Einsteigerfreundlichkeit: befriedigend

Preis-ILeistungsverhalinis: sehr gul

Gesamturteil: cut

HAPPYCOMPUTER vergibt die Mosen herorogend, sehr gut, gut,

befriedigend, ausmeichend und ungenigend

Der Prais basien ouf Angoben des Hesstellan wnd enthbit die
gesstzliche Mehnwerisieuer, Morkipesise kinnen abaeichen.




urlick zu den alten, nen Brief, wahrscheinlich I E s I

A'_'Ff . igon Fr_UCh'. guten Werten, sagte seinen letzten. M a n n esm a n "
teilen eines Millimeters Goethe kurz vor sei- Schreibmaschinen, Nadel-,
nem Tod. Er griff zu seiner Laser-und Tintenstrahldruk-

ist im Druckkopf eines  Foier und muchte sie indas  kerbringen— wie Goethe— [l TNL{NI YA £ L1

Tintenstrahldruckers alte kieine TintenfaB ein, das  Zeichen zu Papier, wihrend
' Halle los vor ihm auf seinem Pult jedoch nur der Tintenstrahl-
die Hélle los. stand. Die alten, angetrock- drucker das Papier mit Tinte
ine Tré neten Tintenreste sind Zeu- beschreibt. Nadeldrucker
Feine Trbpichen ge fiir viele Werke des gro-  und Schreibmaschinen ar-
kochen und spritzen Ben Meisters. Er schrieb ei- beiten nach einem eigenen

wohl dosiert auf
Papier. Dabei entstehen
brillante und scharfe
Buchstaben mit -
allerfeinster Aufldsung.
Im Test zeigt der MI-91
von Mannesmann-
Tally was er mit

seinen 48 Diisen kann.
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Prinzip: Sie stanzen mit klei-
nen Nadeln oder Lettern auf
ein Farbband und driicken
es dabei auf das Papier. Der
Abdruck des entsprechen-
den Zeichens bleibt.

Ein nagelneuer Vertreter
aus der Gattung der Tinten-
strahldrucker ist der MT-81
von Mannesmann-Tally. Ro-
bust und unverwiistlich wirkt

er auf den ersten Eindruck.
Eine stabile Mechanik und
zahlreiche Verstrebungen
im Inneren des Druckers ma-
chen ihn zu einem Schwer-
gewicht. Mit 12 Kilogramm
gehért er schon fast in die
Gewichtsklasse der Laser-
drucker. Er ist ein A3-Druk-
ker und kann Papier der
Gréfe DIN AS, quer einge-

spannt, bedrucken. Da-
durch ist er sehr flexibel,
was die verschiedenen Pa-
pierbreiten angeht. Ob Ein-
zelblatt oder Endlospapier
— der MT9I ist auf die ver-
schiedensten Papierformen
vorbereitet. Doch die Pa-
pierzufuhr ist umstindlich
geldst, und es kommt hiufig
vor, daB das Papier schief

transportiert wird. Eine Ab-
riBkante fehit ebenfalls, so
daP es kaum méglich ist,
Endlospapier sauber abzu-
reiBen. Bei der Positionie-
rung tauchen weitere Man-
gel auf, denn die Schreibpo-
sition des Druckkopfes kann
man beim Papiereinlegen
nicht eindeutig feststellen.
Wenn der MT-81 drucken
soll, zeigt er seine Stirken:
Wie fiir einen Tintenstrahl-
drucker iiblich, hért man ihn
kaum und er druckt schén.
Alle Zeichen sind gestochen
scharf, denn der MTSl
druclkt mit 48 Diisen in einer
Aufiésung von 360 Punkten
pro Zoll, ein normaler Laser-
drucker bringt es auf 300
Punkte/Zoll. Die Auflésung
der einzelnen Buchstaben
18 x 48 (Schnell-
schrift) oder 36 mal 48 Punk-




te Schonschrift. Der MT91
kann entweder als IBM-
Prowriter oder als NEC PT
angesprochen werden. Bel-

de Druckertypen kann der
MT8] emulieren. Leider
fehlt eine FX-Emulation, die
den MT8l Epson-kompati-
bel machen wiirde. Da nicht
alle Programme, die mit ei-
nem Drucker zusammenar-
beiten solien (Textverar-
beitungen oder CGrafikpro-
gramm), einen Prowriter-
Druckertreiber haben, kann
es passieren, daf der MT-91
keine deutschen Umlaute
druckt.

Zwar verfiigt der MT91
iiber nicht sehr viele Schrift-
arten, dafiir lassen sich alle
Zeichen flexibel verdndern,
Zehn bis zwanzig Buchsta-
ben bringt er auf einem Zoll

(2,54 Zentimeter) unter. Je-
der Guchstabe kann dann
noch um den Faktor 1 bis6in
Breite und Hohe veradndert
werden. AuBerdem stehen
selbstverstindlich Attnbute
wie Kursiv, Unterstrichen,
Negativ und Schattiert zur
Verfiigung. Durch diese
Funktionsvielfalt iiber-
trumpft der MT-91 viele sei-
ner Konkurrenten, die nicht
einmal den Negativ-Druck
beherrschen. Damit ist der
MT-81, obwohl er nur wenige
Schriften anbietet, durch die
Vielfalt der verschiedenen
Schrift-Attribute attraktiv.
NMicht nur Briefe wertet der
Tintendrucker optisch auf.

TEST

Mannesmann
Tintenstrahl

Drucker
MT-91

Auf den ersten Blick klingt
die Auflésung des MT9I
sehr vielversprechend,
iibertrifft sie doch so man-
chen Laserdrucker. Doch
der Schein triigt. Wahrend
reiner Text gestochen scharf
zu Papier gebracht wird,
stellt sich der MT8l beim
Ausdrucken von Grafiken
selbst ein Bein. So merkwiir-
dig es klingt: die Auflésung
des MT91 ist manchmal zu
fein. Denn wenn groBe Fla-

Avus dem MeBlabor

DaB der MT9] zu den
leisesten Druckern auf
dem Markt gehért, liegt
daran, daf er als Tinten-
strahldrucker allein
durch sein Druckprin-
zip kaum Gerdusche er-
zeugt. Lediglichder Trans-
portmotor, der den Druck-
kopf iiber die Zeile be-
wegt, ist zu héren. Und
das ist keineswegs selbst-
verstindlich, denn bei
einer Druckgeschwindig-
keit von gemessenen 120
Zeichen pro Sekunde ent-
stehen erhebliche Krafte
durch das stindige Be-
schleunigen und Ab-
bremsen. Doch diese
Krifte fangt der robust
aufgebaute Tintendrucker

Zelchen

gestochen

In der VergréBerung einer Grafik sieht man,
wie sich das Papier voll Tinte saugt

problemlos auf. Der Tisch
gerat beim Drucken kaum
in Schwingungen.

Mit dem Hauptproblem
aller Tintenstrahldrucker,
dem Ausdruck feiner
Grafiken auf Endlos-
papler, kommt der MT-91
verhdltnismahig gut zu-
recht. Erst bei héchster
Dichte von 360 Punkten
pro Zoll (dpi) verschmiert
die Grafik und das Papier
saugt sich voll, Glatte Ran-
der werden dabei rissig.

Im Textmodus liegt der
MT9] bei den Tinten-
strahldruckern recht gut
im Rennen. Er kann zwar
nicht mit einem Laser-
drucker mithalten, doch
selbst schnellste Matrix-

Schénschrift mit 36 mal 48 Punkten

schart

MNeben den fiir einen Drucker selbstverstindlichen Schrif-
ten, bietet der MT-91 noch “Shadow”™ oder "Revers”’.

drucker hangt er bel we-
sentlich scharferem
Schriftbild deutlich ab.
Die Scharfe des Schrift-
bildes wverdankt der
MT-9] seinen 48 Diisen,
die auf mikroskopisch en-
gem Raum die fliissige
Tinte préazise an die ge-
wiinschte Stelle bringen.
Ein Buchstabe kann aus
18 x 48 oder 36 x 48 Punk-
ten bestehen, je nach
gewdhltem Schriftmo-
dus. Die Geschwindigkeit
nimmt im Schénschriftmo-
dus drastisch ab, und fir
dengleichen Text braucht
der Drucker die doppelte
Zeit. Auf den ersten Blick
sieht manden Unterschied
zwischen beiden Schrift-

Schnellschrift mit 18 mal 48 Punkten

VergréBerungen der Schrift in Héhe und Breite
bis zum Faktor 6. Im Bild sieht man Beispiel-
ausdrucke fiir sechsfache und dreifache
VergroBerung, jeweils um Hohe oder Breite.

B —

Auflosungen nicht, die
Schonschrift mit 36 x 48
Punkten wirkt kraftiger
als die Schnellschrift. Al-
le Zeichen kiénnen wahl-
weise mit 10, 12, 17,1 und
20 Zeichen pro Zoll dar-
gestellt und jeweils um
den Faktor 1 bis 6 in Héhe
und Breite gedehnt wer-
den. Die verfilgbaren
Schrifttypen sind zwar
recht variabel in der Gro-
Be, lassen sich aber se-
rienmidBig nicht durch
weitere Fonts austau-
schen. Die Schriftenviel-
falt liegt unter der eines
preislich vergleichbaren
Laserdruckers und auch
somancher Nadeldrucker
hat mehr zu bieten. wo
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Tintenstrahldrucker ha-
ben Vor- und Nachteile,
Zu seinen besonderen
Starken gehort
— sein geringes Arbeits-
gerausch,

— geine hohe Druckge-
schwindigkeit,

— brillantes Schriftbild

— sein gleichbleibendes
Schrifthild,

— seine hohe Aufldsung,

— seine lange Lebens-
dauer

— dokumentenecht
Seine Schwachen hin-

gegen sind

— sein hoher Preis,

— braucht holzfreies
Papier,

— macht keine Durch-
schlage

nen Grafiken und der Pa-
pierzufuhr hat er Schwierig-
keiten. Eine Epson-Emula-
tion fehlt zwar, fithrt aber
nur dann zu Problemen, wenn
Sie nicht liber einen Pro-
writer-Druckertreiber verfi-

sen Tintendruckers ist mit
3400 Mark sehr hoch. Fir
das gleiche Geld kann man
sich bereits einen Laser-
drucker =zulegen. Dieser
wird aber durch seine hohen
Folgekosten schon nach eini-

chen einer Grafik bedruckt
werden sollen, kann die Tin-
te zu viel fiir das Papier sein.
Dann kommt es zu Wellen
und Saugeffekten, beidenen
sich die Tinte in die Holzbe-
standteile des Papiers zieht
und die sonst graden Rénder
rissig werden l4At, 'Bei Tin-
tendruckern verwendet man
deshalb am besten holzfrei-
es Papier, das die Tinte nicht
so stark aufsaugt.
Lédngerfristig zeigt sich
beim MT9I ein groBer Vor-
teil: Seine Lebensdauer ist
praktisch unbegrenzt, weil
der Kopf so gut wie keinen
mechanischen Belastungen
ausgesetzt ist. Lediglich der
Tintenvorrat ist laut Her-

stellerangaben nach 200 Mil-
lionen Zeichen (immerhin
100000 Schreibmaschinen-
seiten) erschopft. Doch be-
vor es soweit kommt, zeigt
ein Warnlampchen rechtzei-
tig an, dab die Tinte zur Nei-
ge geht. Auf Knopfdruck
werden die einzelnen Tin-
tenschlauche geleert und
gereinigt, so daf} alle Tinten-
reste in die Patrone zuriick
flieRen. Das Austauschen
der Patrone ist dann chne
Tintenkleckse in wenigen
Minuten erledigt. Der Preis
fiir eine neue Patrone liegt
unter 100 Mark.

Der MT-91 bietet vielfdltige
Schriftarten und gestochen
scharfe Ausdrucke. Mit fei-

Die verbreitete Mei-
nung, im Kopf eines Tin-
tenstrahldruckers  ver-
richteten winzige Pum-
pen ihre Arbeit, ist falsch.
Mechanik ist im Kopf ei-
nes Tintenstrahldruckers
nicht im Spiel. Beim MT
9], der mit 48 einzelnen
Diisen arbeitet, filhrt emn
einziger Tintenschlauch
in den Druckkopf. Dort
teilen sich 48 winzige Ka-
ndle die schwarze Flis-
sigkeit, Die Diisen laufen
an der Spitze des Druck-
kopfes fast wieder zusam-
men. Bruchteile emes
Millimeters trennen die
einzelnen Kanile an der
Spitze, wo die 48 Diisen
direkt ilbereinanderlie-
gen. Jeder Kanal ist mit el-
ner Miniaturheizung aus-
gestattet, die in Sekun-
denbruchteilen die fliissi-
ge Tinte an der Spitze des
entsprechenden Kanals
zum Kochen bringt. Es bil-
det sich ein Blaschen, das
fast sofort wieder platzt,
Dabei gibt es winzige Tin-
tenpartikel auf das Papier

ab. Nachdem das Blas-
chen geplatzt ist, entsteht
wegen der fehlenden Tin-
te, die auf dem Papier ge-
landet ist, ein Unter-
druck, der sofort wieder
durch Tinte aufgefiillt
wird. So steht standig fliis-
sige Tinte zur Verfiigung,
die bei Bedarf sofort er-
hitzt wird und einen neu-
en, mikroskopisch klei-
nen Klecks auf dem Pa-
pier hinterlaft. Die einzel-
nen Miniatur-Helzungen
werden jeweils angespro-
chen, wenn die Matrix ei-
nes zu druckenden Zei-
chens vorschreibt, dab an
der entsprechenden Stel-
le ein Punkt gesetzt wer-
den soll. Dieses gezielte
Klecksen geschieht in we-
nigen Tausendstel einer
Sekunde. Mechanische
Druckverfahren, die mit
Nadeln arbeiten, miissen
bei dieser Auflésung und
Geschwindigkeit wesent-
lich héheren Belastungen
standhalten und ver-
schleifen deshalb we-
senthch frither, wo

gen. Einzig der Preis des lei-

| T 1 =y

gen 1000 Blatt teurer.
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Auf einen Blick

Produktname:

MT-21

Produktart:

Tintenstrahldrucker mit 48
Disen

Hersteller:

Mannesmann-Tally

Preis:

3400 Mark

Lieferumfang:

Handbuch, Centronics-
Kabel

Hardware-Anforderungen:

Centranics-Schnitistelle

Kompatibel zu:

IBM Proprinter XL, NEC F7
{mit ROM-Einschub)

Pufferspeicher:

32 KByte

Lebensdauer des Druckkopfs:

unbegrenzt

Lebensdaver
einer Tintenpatrone:

200 Millionen Zeichen in
Schnellschrift

Schnittstelle:

Centronics

Papierbreite:

182 bis 420 Millimeter

Gewicht:

12 kg

Handbuch in:

Deutsch, 300 Seiten

Schriftenvielfalt:

ausreichend

Zahl der SchriftgréBen:

hervorragend

Papierbreitenvielfalt:

hervorragend

Bedienerfilhrung Papier:

ausreichend

Bedienerfiihrung Drucker:

sehr gut

Lautstdrke:

hervermagend

Geschwindigkeit:

sehr gut

Pufferspeicher:

sehr gut

Handbuch
Informationsgehalt:
Einsteigerfreundlichkeit:

gut
sehr gut

Preis-ILeistungsverhdltnis:

befriedigend

Gesamtwertung:

qut
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it "Mephisto!, dem
Teufel, glaubt man
sich am Brett, wenn

nach wenigen Ziigen das
schallende Gelachter eines
Computers ertont — natir-
lich in Form von Piepsténen,
Drei Schachlehrer der
Mephisto-Familie sind ge-
duldige Lehrer beim Spiel
der Koénige. Vielleicht war
das eine der letzten Schach-
partien, die Sie verloren ha-
ben. Mit "Schachschule",
"College” und "Academy"
findet jeder Schachireund

den richtigen Partner beims

Schach.

Fiir den A
die Schachsehi
Knapp 250 Mark koste
elektronische Lehrer.

bekommt man neben einem |

spielstarken Schachcompu-
ter mit Sensorbrett, _Figu-
ren und einer deutschen Be-
dienungsanleitung ein um-
fassendes Lehrbuch, das
den eigentlichen Kern der
Schachschule bildet. In die-

Teufels

sem Buch steckt der theore-
tische Teil des Spiels, die
Praxis wird auf dem Brett
geiibt. VerfaBt wurde das
Buch von einem schachlich
hochkaritigem Autorenteam:
GroBmeister Dr. Helmut
Plleger und Ossi Weiner,
Berater des Programmier-
teams von Schachcomputer-
hersteller Hegener und Gla-
ser, packten geballtes
Schachwissen nicht nur in
das Lehrbuch zur Schach-
schule, sondern auch zu den
anderen Schachlehrern aus
der Mephisto-Familie.

Vor dem ersten Spiel zeigt
das Buch in vielen Diagram-
men, wie ein Schachbrett
aufgebaut istund wie die ein-
zelnen Figuren ziehen dir-
fen. Alle Sonderregeln, wie
das Schlagen "en passant”,
die "Rochade' und die "Bau-

TEST

3 Schachlehr
Programme

Schach macht SpaB,

wenn man nicht standig

verliert. Drei Schach-

computer aus der

Mephisto-Serie helfen

Ihnen geduldig bei den

ersten Schritten

in die Welt der 64

schwarzen und

weilBen Felder.

ernumwandlung" sind sofort
auf dem Schachbrett nach-
vollziehbar.

Wenn Sie jetzt den Compu-
ter einschalten, kbnnen Sie
die  Bedienungsanleitung
studieren oder einfach mit
den ersten Ziugen beginnen,
denn die Handhabung des
Cerétes ist kinderleicht: Die
Figuren werden einfach auf
dem Brett gezogen, und
durch sanften Druck auf die
entsprechenden Felder er-
fahrt der Computer, wo wel-
che Figuren bewegt wurden.
Der Schachlehrer zeigt sei-
nen Zug durch Leuchtdio-
den am Spielfeldrand an. Er
zieht — je nach eingestellter
Spielstirke — mehr oder we-
niger schnell seinen Gegen-
zug. Je starker er spielensoll,
desto langer dauern in der
Regel auch seine Gegenzii-
ge. Fehler macht der Com-
puter dabei nicht oder nur
dann, wenn er gegen einen
besseren Spieler antreten
muf; der einfach weiter vor-
ausdenken kann als der

Computer. Einzige
che des Schachprogramms
ist die Umwandlung eines
Bauern auf der achten Reihe,
denn der Computer verwan-
delt prinzipiell immer in eine
Dame. Zwar spielt dieser
Umwandlungszug nur in
sehr wenigen Partien eine
Rolle, denn nur wenn der
Computer besser in einen
Turm, einen Springer oder
einen L&ufer umwandeln
sollte, hat er das Nachsehen,

Doch folgen wir weiter
dem Lehrbuch, wo es in
den néchsten Kapiteln um
Grundregeln und Spielwei-
sen wahrend der Erdffnung,
dem Mittelspiel und dem
Endspiel geht. Die Gliede-
rung des Buches ist logisch
und sehr motivierend. Man
erfdhrt bereits im zweiten Ka-
pitel, wie eine gewonnene
Partie aussieht und kann das
Mattsetzen ausfithrlich ler-
nen. Jede theoretische Ein-
heit wird durch praktische
Ubungen auf dem Brett er-
gédnzt, In einem Lehrer-Mo-
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zwecknnamgemhaltetmrd
warnt der Computer den
" Spieler, sobald dieser einen
offensichtlichen Fehler be-
geht. Leider kann der Com-
puter nur in den spielstarke-
ren Levels auf solche Fehler
hinweisen, da er sie nur als
Fehler erkennen kann, wenn
er selbst genug Bedenkzeit
hat, um die Partie zu untersu-
chen. Findet er jedoch einen
Zug des Spielers nicht gut,
meldet er das sofort, und auf
Wunsch gibt er Auskunft
dariiber, warum der Zug
sich langerfristig als
schlecht erweisen wird. Er
zeigt dabei einfach, wie er
auf diesen Zug antworten
wilrde und wie sich der Zug
im weiteren Spiel als nachtei-
lig erweisen wird. Auch
macht er Vorschlige, wie
man sich aus der brenzligen
Situation retten konnté. Klar,
daB er Sie den schlechten

Ausgabe 5/Mai 1989

auch zuriicknehmen
{Welcher ernsthafle
Schachspieler wiirde so ku-
lant sein?) Der Computer ist
bei der Suche nach einer gu-
ten Antwort auch gerne be-
hilflich, indem er jederzeit
einen guten Vorschlag parat
hat.

In 64 praktischen Ubun-
gen, die die Schachschule
auf Knopfdruck bereithalt,

ktnnen Sie IThr Wissen testen
und dem Computer den je-
weils richtigen Antwortzug
eingeben. Liegen Sie mit [h-
rer Einschatzung richtig, ist
alles in Ordnung. Uberzeugt
der Zug den Computer nicht,
dann rechnet er eine Weile
und zeigt Ihnen, wie er [Threm
Zug begegnen wiirde — In
der Regel zu [hrem Nachteil.
‘Wenn Sie sich nun fiir die er-

Die drei Schachlehrer aus der Mephisto-Serie bieten
Schachwissen fiir Anféinger und Fortgeschrittene

sten Partien stark genug fiih-
len, kbnnen Sie eine Priifung
des deutschen Schachbun-
des ablegen: das Bauemn-
und Turm-Diplom. Im An-
schluB an das Lehrbuch fin-
den Sie die dazu notwen-
digen Aufgaben, die Sie
an den Schachbund ein-
schicken kiinnen.

Reicht Thnen die erworbe-
ne Spielstirke noch nicht,
Schachlehrer Nummer

3 um [hr Wissen zu
Ahnlich aufge-
wie die Schachschule
prasentiert sich "College”.
Fiir etwa 600 Mark ist die

- Ausfiihrung des Gerites al-

lerdings aufwendiger: Ein
zweizeiliges Display und ein
wesentlich  spielstdrkeres
Programm als das der
Schachschule gehoren beim
College dazu.

Bei dieser zweiten, besse-
ren Ausgabe der Mephisto-
Lernserie geht es um besse-
res Eroffnungswissen, Takt-
ken und die Feinheiten des
Positionsspiels. Der Aufbau
des Lehrbuches ist wieder
gut durchdacht und auf die
Praxis abgestimmt: erst Er-
offnung, dann Mittelspiel
und schlieBlich Endspielva-
rianten. Die verschiedenen
wichtigen Ertffnungen mit
Vor- und Nachteilen sowie
die besten Fallen und Tricks
fiir alle Falle verraten die Au-
toren Pfleger und Weiner,
Und wieder dient der Com-
puter als Trainingspariner.
Nur bietet diesmal der Com-
puter mehr Service: Informa-
tionen iiber seinen Denkpro-
zeB und seine Spielweise so-
wie Rechentiefe und die Be-
wertung der Lage sind wert-
volle Hilfen bei den Ubun-
gen mit dem Computer. Und
so 148t man das Gerét schon
mal, nur so zum SpaB, nachte-
lang an einer Stellung brii-
ten, um festzustellen, wel-
chen Zug der Computer
spielen wiirde — "Analysie-
ren einer Partie” nennt man
das in Schachkreisen. Und
eigentlich ist man schon mit-
ten drin. Lehrbuchund Com-
puter setzen einiges Wissen

.ﬁ E E'-fg. 43
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Den wesentlichen Teil
des Schachwissens der
drei Schachcomputer lie-
ferte GroBmeister Dr. Hel-
mut Pfleger. Auch auBer-
halb der Schachwelt be-
kannt wurde er durch zahl-
reiche Fernsehsendun-
gen, in denen er Schach-
Weltmeisterschaften kom-
mentierte und  viele
Schachbiicher. Dr. Pfle-

Ein GroBmeister als Lehrer
"5,' = -

i

Dr. Holﬁut Pfleger (rechts), Autor zahlreicher Verdf-
fentlichungen zum Thema Schach, mit Weltmeister
Garri Kasparov.

ger ist eigentlich Arzt fiir
Innere Medizin in Miin-
chen,

Schach ist fiir thn ei-
ne lebenslange Leiden-
schaft, die er an eine brei-
te Offentlichkeit bringen
will. Deshalb unterstiitzt
er seit Jahren Schachcom-
puterhersteller Hegener
und Glaser mit den Me-
phisto-Computern. wo

voraus, und viele Begriffe
muB3 man einfach kennen,
bevor man sich mit dem
"College" einlassen kann. Er
ist eben kein Anfangergerat,
und das merkt man schlief-
lich an seiner Spielstarke
Auch die Ubungsaufgaben,
die wie bei der Schachschu-
leim Computer auf Abruf be-
reitstehen, sind kniffliger.
Zum Schlub gibt es auch hier
wieder ein Diplom zu errin-
gen, Dds "Konigsdiplom',
wertvollste  Auszeichnung,
die der deutsche Schach-
bund vergibt, zeigt, da man
mehr beherrscht als nur die
Regeln des Spiels.
Wesentlich edler, spiel-
stirker, besser ausgestattet
und mit knapp 1000 Mark
auch teurer, ist die "Acade-
my". In anspruchsvollem
Edelholz mit handgeschnitz-
ten Figuren paftder Compu-
ter in jedes Wohnzimmer.
Auch seine Handhabung ist
wesentlich bequemer als bel
den beiden anderen Lehrer-
kollegen. Im Boden jeder Fi-
gur ist ein Magnet eingelas-
sen, der durch das Spiel-
brett hindurch kleine "Reed-
Relais" betédtigt und dem
Computer so anzeigt, dabB ei-

44 sl

TEST

3 Schachlehr
Programme

ne Figur auf dem entspre-
chenden Feld steht. Auch
seine eigenen Spielziige
zeigt Academy komlortabler
an: Jedes Feld ist mit einer el-
genen Leichidiode ausge-
stattet, die angibt, welche Fi-
gur auf welches Feld zieht.

In einem zweistelligen
Matrix-Display, das deut-
sche Texte anzeigt, erfdhrt
man noch wesentlich mehr
iiber eine Partie als bei den
beiden kleinen Briidemn.
Erstmals gibt ein Schach-
computer den Namen einer
Eroffnung im Klartext aus. So
steht dann in der Anzeige
zum Beispiel: "Sizilianisch”
oder "ltalienisch"” Texte wie
"Schachmatt”, "Ich gebe
auf" oder "Ungiiltiger Zug"
machen Academy zum benut-
zerfreundlichsten Schach-
computer auf dem Markt,
denn kein anderer (nicht mal
das Weltmeistergerat aus
dem gleichen Haus) bietet
solchen Luxus.

Ein besonderes Bonbon
und ebenfalls ein Novum bei
Schachcomputern ist, daB
man bel Academy die ge-
wiinschte Spielstarke in

Auf einen Blick

ELO-Punkten (MeBwert fiir
die Spielstatke  eines
Schachspielers) eingeben
kann. AnschlieBend rechnet
der Computer sogar aus, wie
er [hre Spielstarke ein-
schatzt. Mit etwa 2000 ELO-
Punkten ist Academy dar-
iiber hinaus einer der spiel-
starksten Schachcomputer,
und sogar Turnierspieler ha-
ben ihre Freude an der ab-
wechslungsreichen  Spiel-
weise des Programims.

Das Lehrbuchzu Academy
ist noch um einiges besser
als die der beiden ande-
ren Schachlehrer. Obwohl
Ossi Weiner bei diesem auf
Hochglanzpapier bedruck-
ten Buch micht mitgewirkt
hat, kommt das Schachwis-
gen nicht zu kurz. Zweil Co-
Autoren (Gerd Treppner
und Helmut Weigel) haben
interessante  Geschichien
aus der Schachcomputer-
welt beigetragen. Man er-
fahrt endlich, wie ein
Schachcomputer, im Gegen-
satz zum menschlichen Spie-
ler, seine Zilge ermittelt und
warum er in manchen Situa-
tionen besser spielt, in ande-
ren aber mit Pauken und
Trompeten untergeht. wo

Gerditename: Schachschule College Academy

Typ: Schachlehrer Schachlehrer Schachlehrer

Hersteller: Hegener und Glaser Hegener und Glaser Hegener und Glaser

Preis (in Mark): 250 400 1000

Lieferumfang: Brett, Figuren, Brett, Figuren, Brett, Figuren
MNetztell, lehrbuch, Metzteil, lehrbuch, MNatzteil, lehrbuch
Hondbuch Handbuch Handbuch

Batteriebetrieb: ia ia nain

Prozessor: 6301/8 MHz 46502/4 MHz 6502/4 MHz

Spielstdarke

in ELO-Punkten: 1300 1600 2000

Gewicht

(ohne Batterien): 1000 g 900 g 1300 g

Spielstdrke: befredigend sehr gut hervorragend

Bedienung: gut sehr gut hervorragend

Schachlehrer: sehr qut sehr gut sehr gut

Handbuch

Informations-

gehalt: befredigend sehr gut hervorragend

Einsteiger-

freundlichkeit: sehr gut sehr gut hervorragand

Preis-/Leistungs-

verhdéltnis: hervorragend qut sehr gut

HAPPY-Wertung: sehr gut

Allo Pralsongaben bervhen oul Asgoben

dor Hamtelar und anthalten die guietzliche

Mahremrhiteuer. Markipresse binnen abweichan

HAPPCOMPUTER vargibl die Wertungen
heroragend, sshr gul, gul, belriedigend,

auimnkchend und ungondgend
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dchulerinnen und Schuler:
Werden Sie Dipl.-Ing. (FH). Die Post hilt.

B ich habe mir das genau iiberlegt: Ich studiere
achrichtentechnik. Iy I

Jens Langner. Studenl. Berlin,

Gute Studienplatze sind knapp
wie gute Studiengdnge. Mancher
StudienabschiuB ist vom Arbeits-
markt her Uberholt: Vertane Zeit
- vergeudete Chancen. Deshalb
vorher priifen, weiche Ausbil-
dung Zukunft hat Unser Tip fiir
Technik-Interessierte: Dipl.-Ing.

Studieren Sie Nachrichtentech-
nik an einer Fachhochschule.
Vielleicht an den Fachhochschu-
len der Post in Dieburg oder Ber-
lin? Auch sie bilden zum Dipl.-
Ing. der Nachrichtentechnik aus.
In vielen Fallen gewahrt die Post
fur diesen Studiengang Beihilfen.
Auch wenn Sie nicht bei der Post
studieren, sondemn an einer an-
deren Fachhochschule und nach
dem Studium bei der Post anfan-
gen.

Warum die Post ,sponsort?*
Als groBter Arbeitgeber in der
Bundesrepublik und fiihrender
Anbieter und Anwender modern-
ster Kommunikationstechniken
braucht die Post Jahr fiir Jahr
etwa 1450 qualifizierte Diplom-
Ingenieurinnen und Diplom-
Ingenieure!

Im Bereich der Nachrichtentech-
nik steht thnen bei der Post ein

breites Spektrum von Einsatz-
und Aufstiegsmaglichkeiten of-
fen. Und das bei absoluter Chan-
cengleichheit fur .sie” und ,ihn”.

Informieren Sie sich! Der Coupon
kinnte der Start in eine sichere
Zukunft sein.

Als Dipl.-Ing. (FH) bei der Post!

Ich mochte mehr wissen (ber den
Weg zum Dipl.-ing. der Nachrichten-
technik bei der PosL Bitte senden Sie
mir Informationsmaterial.

Name

Varname

Mein Schulabschivd wird sein
: Fachoberschule : Raaischyle
:] Gymnasium j Sonstiges

Coupon bitte einsenden an

Intoservice Personaimarketing
Posttach 50 12 12

2000 Hamburg 50

ME GILDE 9.854
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Computerbesitzer sind
unersattlich, wenn es

um Speicherplatz geht.

Waren vor noch nicht
einmal finf Jahren
100 KByte Speicher-

platz fast unbezahlbar,

sind heute bereits

100 MByte angesagt.
Lesen Sie, warum

der Bedarf an
Speichermassen i tmmer
weiter steigen w1rd

Mega-
Giga-

Zai

JURKU
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 kombiniert mit einer

 komfortablen Benutzerober-.

fliche milssen her. Doch das

ntralspeicher des Compu-

zu beférdern. Auf einer
zigen "optical disk” las-
sen sich dagegen schan jetzt
‘mehrere Milliarden Buchsta-
ben und Zeichen unterbrin-
gen. Die Datenfibertragungs-
geschwindigkeit hat dabet
ebenso zugenommen: Ein
MByte Daten rast in nur ei-

mehr aus,

 Zahlreiche Verfahren und

Hilfsmittel kinnen schon fiir
wenig GCeld den Massen-
speicher Ihres Computers
vergrofiern und beschleuni-

 gen (Testbericht {iber einen

"Disk-Doubler" auf Seite 48)
Was Sie zu Hause an Threm
PC optimieren kbnnen und
ob sich solehe Verfahren loh-
nen, erfahren Sie ab Seite 50.
Wie Sie mit dem Programm
"Flagh-EMS" den Speicher-
platz Threr Festplatte als Zu-

satzspeicher nutzen, lesen

Sie aul Seite 56. wo




1e  brauchen keine

neue Festplatte oder

einen anderen Con-
troller, wenn der Platz auf
der eingebauten Platte in Ih-
rem PC immer knapper
wird. Der "Disk-Doubler”
kann Thre Daten platzsparen-
der unterbringen. Beidieser
Erweiterung fiir MS-DOS-
Computer handelt es sich
um eine Steckkarte, die alle
Daten um rund die Halfte zu-
sammenpacken soll. Da-
durch haben Sie mehr Platz
auf Ihrer Festplatte.

Der Disk-Doubler benétigt
einen freien Steckplatz; der
Einbau ist ochne Hardware-
kenntnisse in fiinf Minuten
erledigt. Schalten Sie Ihren
Computer nach dem Einbau
ein, merken Sie zundchst
nichts von der wundersa-
men Erweiterung. Sie miissen
erst die Programme der mit-
gelieferten Diskette aufThrer

Wenn die Festplatte
aus allen Ndéhten

= Fest Iaﬁenerwe:terung
= Dlsk Doubler

im Test

platzt und der

Speicher knapp wird,
kann eine kleine
Steckkarte durch einen
raffinierten Trick fir

Platz sorgen.
Was bringt so ein
"Disk-Doubler’’?

Festplatte installieren. Min-
destens 500 KByte sollten da-
zu noch frei sein. Anschlie-
fend starten Sie das Pro-
gramm "autocmp’, und nach
mehreren Sicherheitsabfra-
gen beginnt der Disk-Doub-
ler mit seiner knapp einstiin-
digen Arbeit: Er untersucht
alle Programme und Daten
der Festplatte und kompri-
miert sie anschliefend.
Findet "autocmp” zum Bei
spiel 1000mal hintereman-
der die gleiche Zahl, so miis-
sen nicht tausend gleiche
Zahlen auf der Festplatie ge-

So arbeitet der Disk-Doubler

Der Disk-Doubler ver-
andert die Daten auf ei-
ner Festplatte, indem er
sie komprimiert. Bei der
Ubertraqung von der
Festplatte in den Compu-
ter oder vom Computer
zur Festplatte werden alle
Daten jewells entpackt
beziehungsweise ge-
packt. Die Platzersparnis

hingt dabei entschei-
dend von den Daten ab,
die gepackt werden miis-
sen. So kann es vorkom-
men, daB der Disk
Doubler auf einer Fest-
platte mehr als doppelt
soviel Speicher bereli-
stellt und auf einer ande-
ren iiberhaupt keinen
Platzgewinn bringt. wo

Der “Disk-Doubler’” schafft Platz auf Fest

speichert sein, es geniigt die
Information, daB es 1000 da-
von sind. Die reine Informa-
tion braucht nur sehr wenige
Bytes. Tauchen solche Se-
quenzen ofter auf (bei Grafi-
ken beispielsweise), lohnt
sich der Einsatz des Disk-
Doublers.

Doch durch das Kompri-
mieren der Daten sind die
Daten nicht mehr so, wie sie
urspriinglich waren. SchlieB-
lich liegen sie ja auf der Fest-

latte nach dem Komprimie-
ren in gepackter Form vor.
Wenn der Computer also ei-
nen Text laden soll, ist dieser
buchstiblich "verstiimmelt".
Dieses Problem lést der
Disk-Doubler auf elegante
Weise: Wahrend der Com-
puter Daten von der Festplal-
te 1adt, ist die Steckkarte des
Disk-Doublers damit be-
schiftigt, die Daten wieder
in thre urspriingliche Form
zu bringen. Und sollen die
Daten anschlieBend wieder
auf der Festplatte stehen,
werden sie wieder kompr-
miert. Von alledem merken
Sie als Benutzer nicht viel
Auf der Steckkarte befindet
sich ein Mikroprozessor, der
das Packen und Entpacken
sehr schnell erledigt. Bei
manchen Programmen geht
allerdings, wenn sie gepackt
wurden, michts mehr. Geht
esumdas Komprimieren von
"EXE" oder "COM-Files",
kommt es oft zu Schwieng-

n l - I I
Disk-Doubler
Datentyp Ersparnis

{Pregramm) (in
Prozent)

xt (Word) 16.3

dbf (dBase) 336

.bas (Basic) 21.3

-pas (Pascal) 30.9

wkl [lotus) 22.6

keiten. Wird gar die "COM-
MANDCOM"Datei gepackt,
kann das System nicht mehr
booten und Sie miissen mit
einer Systemdiskette einen
neuen Start versuchen.

Dech der Disk-Doubler
kann nicht jedes Programm
kiirzer machen. Erfahrungs-
gemdB lassen sich COM-
und EXE-Files nicht wesent-
lich verkiirzen. Vor der Ar-
beit mit der Erweiterung
kann man festlegen, mit wel-
chen Daten sich der Disk-
Doubler gar nicht befassen
soll. Das spart dann bei den
entsprechenden Daten Zeit,
weil sie nicht erst die Steck-
karte durchlaufen miissen.
AuBerdem diirfen Program-
me wie "COMMANDCOM™
nicht gepackt werden, da
sonst der Computer gar
nicht mehr arbeitet.

Der gesparte Speicher-
platzist von Dateizu Dateiun-
terschiedlich groB. So bringt
der Disk-Doubler zum Bei-
spiel bei Grafiken und
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platten

dBase-Dateien bis zu 80 Pro-
zent Platzersparnis. Bei Tex-
ten ist die Erweiterung nicht
so effektiv, sie liegt bei 15 bis
20 Prozent.

dBase-Daten
kurz und klein

Ob sich der Einsatz des
Disk-Doublers, der immer-
hin fast 500 Mark kostet,

Auf einen Blick
Produktname: Disk-Doubler

lohnt, hangt entscheidend
davon ab, welche Daten auf
der Festplatte gespeichert
sind. Zwar kiirzt der Disk-
Doubler manche Dateien
sehr stark zusammen, doch
in der Regel liegt die Platzer-
sparnis beil einer nicht aus-
schlieBlich von dBass ge-
nutzten 20-MByte-Festplatte
bei etwa 10 Prozent. Das be-
deutet, daB [hnen durch den
Disk-Doubler bei einer vol-
len 20-MByte-Festplatie noch
etwa 2 MByte Speicherpiatz
zur Verfiigung stehen. Und
davon braucht die Software
der Erweiterung allein
schon 500 KByte. Bei kleine-
ren Festplatten (bis 40 MBy-
te) lohnt sich der Disk
Doubler selten, denn eine
zweite 20-MByte-Festplatte,
die etwa gleich viel kostet
wie der Disk-Doubler, bringt
in diesem Fall mehr freien
Speicherplatz. Ab 60 MByte
und mehr wird der Disk-
Doubler jedoch eine interes-
sante Alternative. wo

Hersteller:

Datran

Preis: knopp 500 Mark

Hardwareanforderungen: POAT

Lieferumfang:

Steckkarte, 5%-Zoll-Diskette,
englisches Handbuch

Einsteigerfreundlichkeir: gut
informationsgehalt: gut

Preis-ILeistungsverhdltnis: befredigend

G-mmhnrlun!: gut

HAFPPY-COMPUTER vergibe die Werungen henvorrogend,

sehs gut, gut, befriedigend, ausmichand, ungenigend

Die angegabanan Praiss sind Hensellarange
und anthalen die gessizliche Mehnsersheuer
Markiprelse kSnnen abweichen
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4AMIGA
fmm C und Assembler

Zwei Super-Kurse und
viele Tips & Tricks

Der groBe C-Kurs fir alle Umsteiger.
Programmieren Sie ab sofort mit kraftiger
Unterstitzung durch Betriebssystem und
Libraries.

Der Assembier-Kurs enthillt alle Geheim-
nisse des 68000er-Prozessors. Nutzen Sie
die volle Geschwindigkeit Ihres Amiga.

Neu: Der Workshop "Programmieren mit
PowerWindows" erleichtert die Zusammen-
arbeit mit Intuition.

Eindrucksvolie Demo-Listings und zahlreiche
Tips & Tricks runden das Thema ab.

Das neue

AMIGA-Sonderheft 4 liegt ab
dem 29. Marz 1989
beim Zeitschriftenhandler!




as im Sport das
“schneller, hoher,
weiter” ist, bedeu-

tet flir den Computer “"schnel-
ler und mehr": mehr Spei-
cherplatz und schnellerer
Zugniff darauf. Paradebei-
spiel ist die Festplatte; sie
speichert 20 MByte und
mehr an Daten und Program-
men. Aber sie braucht ein
Bindeglied zum Computer:
den Controller. Er steuert
die Mechanik einer Festplat-
te und kiilmmert sich darum,
daB alle Daten von der Fest-
platte in den Computer ge-
langen. Der Controller ist
verantwortlich dafiir, wie
schnell die Dateniibertra-
gung stattfindet.

Auch die Controller muf-
ten sich dem "Schneller-
und-mehr"” Trend anpassen.
Den ersten ControllerTyp,
den "FM-Controller”, gibt es
heute so gut wie nicht mehr,
Er wurde abgeldst von den
"MFM-Controllern”, die in
den meisten PCs und ATs zu
finden sind. MFM-Controller

Verbreitete
Controller-Typen
Typ MByte®
M 10
MFM (RLL 1.3) 20
RIL2.7 30
ARLL (RLL 3.9) 40

* amgibt Speicherplotz ouf siner 20-MByte-
fesaplone in MByie):

kénnen doppelt so viele Da-
ten auf der gleichen Flache
unterbringen, wie die alten
FM-Controller. Das bedeutet
zwangslaufig, daf die Daten
dichter beieinanderliegen
miissen. Ausdiesem Grunde
kann aber auch derSchreib-/
Lesekopf schneller auf die
einzelnen Daten zugreifen.
Dadurch erhéht sich die Da-
teniibertragungsrate  und

50 s,

Programme werden schnel-
ler geladen.

Noch einen Schritt weiter
gehen "RLL-Controller”, die
noch einmal einen Platzvor-
teil von zirka 50 Prozent brin-
gen. Auf einer normalen 20-
MByte-Festplatte ist damit
Platz fiir 30 MByte Daten. Bei
den RLI-Controllern nimmt
die Dateniibertragungsrate
um etwa 50 Prozent zu. Doch
mit der Steigerung von Spei-
cherplatz und Ubertra-
gungsgeschwindigkeit stei-
gen auch die Anspriiche, die
der Controller an die Me-
chanik einer Festplatte stellt.
SchlieBlich erhiht sich ja die
Datendichte auf der Platte.

Nicht jede Festplatte ist al-
so "RLi-tauglich”. Deshalb
bauen Festplatten-Herstel-
ler mittlerweile RLL-Fest-
platten, die entweder spe-
ziell fiir diesen Controllertyp
konzipiert wurden, oder in
Tests gezeigt haben, dab sie
sich mit RLL-Controllern ver-
tragen. Die Typenbezeich-
nung so einer RLi~augli-
chen Platte ist dann zum Bel-
spiel mit einem "R" verse-
hen. Weit wverbreitet sind
Festplatten mit der Bezeich-
nung ST 238" des Herstel-
lers Seagate, die als RLL-
Platten “ST 238 R" heifen.

Bei PCs kinnen Sie vor
dem Kauf schon herausfin-
den, mit welchem Control-
lertyp der PC ausgestatiet
ist. Daraus lassen sich dann
Riickschlisse auf Daten-
iibertragung und Speicher-
platz ziehen. Besser ist ein
Computer mit RLL-Control-
ler auch deshalb, weil ersich
preiswerter aufriisten laBt
Reichen namlich die 30 MBy-
te der eingebauten Festplat-
te nicht mehr aus, geniigt es,
eine weitere 20-MByte-Fest-
platte zu kaufen, um (durch
den RLL-Controller) 30 MByte
zusitzlichen Speicherplatz

=" Platz
auf PlaHen

zu haben. Da ein RLI-Con-
troller teurer als ein MFM-
Controller ist, sollte man sich
bei zwei gleich teuren Gera-
ten fiir das mit dem RLL-Con-
troller entscheiden.

Jiingste Kinder in der Con-
troller-Familie sind der
"ARLL" und "ERLL-Control-
ler” Das "A" steht fiir "advan-
ced"” das "E" fur “enhan-
ced", was soviel heiBt wie er-
weitert oder verbessert. Mit
diesen Controllern, die aber
bisher noch sehr wenig ver-
breitet sind, kann man noch
mehr Speicherplatz aus el
ner Festplatte herausholen.
Bis zu 100 Prozent mehr Spel-
cherplatz lassen sich im Ver-
gleich zu einem MFM-Con-
troller auf der gleichen Plat-
te unterbringen. Problem
bei solchen Controllemn ist,
daB Festplattenhersteller
keine Garantie mehr dafir
iibernehmen, ob das Zusam-
menspiel zwischen Festplat-
te und Controller auch wirk-
lich reibungslos funktioniert.

Zwar keinen zusatzlichen
Speicherplatz, aber mehr
Geschwindigkeit bringen so-
genannte “Platten-Cache-
Speicher"”. Dabei handelt es
sich um Speicherbausteine
auf der Steckkarte des Con-
trollers, die ganze Spuren
zwischenspeichern und we-
sentlich schneller an den
Computer iibergeben. Das

Mit einem RLL-Controller
passen plétzlich 32 MByte
Daten auf |hre 20-MByte-
Festplatte. Lesen Sie, wie
geschickt diese Controller
und weitere Verfahren die
Festplatte ausnutzen.

Einen Controller erkennt man
die Flachbandkabel, die ihn mit

erhoht die Dateniibertra-
gungsrate erheblich.

Sehr viel mehr an Spel
cherplatz und Geschwindig-
keit kiinnen Controller allein
nicht mehr bringen, weil
durch die Datendichte auf
dem Speichermedium Fest-
platte die Mechanik einer
Platte so prazise sein mub,
daB sie auch sehr eng Zu-
sammenliegende Daten noch
unterscheiden und lesen
kann. Der Schreib-/l.ese-

Thema:

Controller

Der Controller ist die
Schnittstelle zwischen
Computer und Massen-
speicher. Eine Fesiplatie
kann ohne Controller kel
ne Daten vom Computer
erhalten oder anihniiber-
geben. In der Regel be-
steht der Controller aus
einer Platine, die bei el
nem PC einen Steckplatz

beansprucht. Anden Con-
troller lassen sich ne-
ben mehreren Festplat
ten auch die Disketien-
laufwerke des PC an-
schlieBen. Der Control-
ler-Typ ist fiir Speicher-
platz auf der Festplatie
und fiir die Geschwindig-
keit der Dateniibertra-
gung verantwortlich.

Ausgabe 5/Ma1 1988
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kopf nimmt sich namlich ver-
gleichsweise groB aus. Des-
halb arbeiten in modernen
Festplatten, statt den bisher
iiblichen Schrittmotoren, Li-
nearmotoren. Wahrend der
Schrittmotor den Schreib-/
Lesekopf nur an genau defi-
nierte Stellen auf der Fest-
platte positionieren kann
und auch nur an diesen Stel-
len Daten liest, ist ein Linear-
motor in der Lage, wesent-

schon an den Anschlissen fir
der Festplatte verbinden

lich praziser einzelne Berel-
che der Festplatte anzusteu-
ern. Eine natiirliche Grenze
bleibt aber trotzdem: der
zum dauerhaften Speichern
einer Information minde-
stens bendtigte Platzauf dem
Medium. Und der liegt nur
sehr knapp unter dem, was
sich mit einem normalen
Schreib-/Lesekopf noch an-
sprechen 145t, ohne daB der
relativ klobige Kopf gleich
iiber einigen hundert Daten
gleichzeitig schwebt und Da-
ten vielleicht an die falsche
Stelle zurlickschreibt. Fiih-
rende Festplatten-Hersteller
dubern sich deshalb auch
entsprechend skeptisch,
wenn es um den Einsatz von
anderen, als den MFM-Con-
trollern geht. Technik-Mana-
ger Helmut Reidl von Sea-
gate sieht das ganz niichtern:
"Mit den Controllern verhalt
es sich wie mit den Autos, de-
nen Tuning auch keine lange
Lebensdauer beschert” wo
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Lange bevor Ihre Fest-
platte aus den Nihien
platzt, sollten Sie mehr
aus ihr herausholen, also
Geschwindigkeit und
Speicherplatz erh&hen.
Mit den richtigen Hilfsmit-
teln kinnen Sie fiir wenig
Geld den Massenspel-
cher Ihres Computers
buchstablich "aufblasen”.

Tip 1: Loschen Sie iiber-
flissige Daten

Eine Festplatte wird
spilirbar schneller, wenn
nicht so viele Daten ge-
speichert sind. Deshalb
sollten Sie alle Program-
me und Daten, die Sie
nicht so oft brauchen,
loschen. Typische Pro-
gramme, die man nicht
unbedingt immer auf der
Festplatte braucht, sind
Druckertreiber-Dateien.
SchlieBlich hat man nur
sehr selten mehr als ei-
nen Drucker und muB
deshalb nicht alle Tret
ber standig auf der Fest-
platte parat haben. Bevor
Sie die Treiber lGschen,
sollten Sie diese aber auf
Disketten sichern. Viel-
leicht steigen Sie einmal
auf einen anderen Druk-
kertyp um und brauchen
dann einen Treiber.

Tip 2: Organisieren Sie
die Daten

Sehr viel Zeit beim La-
den von Programmen
und Daten kostet es,
wenn der Schreib-/Lese-
kopf standig von einem
Bereich der Platte zu ei-
nem anderen gefahren
werden muB. Ein Pro-
gramm steht besser Byte
fiir Byte hintereinander
auf der Platte. Durch héu-
figes Loschen und erneu-
tes Speichern entstehen
Liicken auf der Platte und
Programme miissen vom
Computer in mehreren
Teilen gespeichent wer-
den. Um diesem zeitauf-
wendigen Problem zu be-
gegnen, gibt es soge-
nannte "Disk-Optimizer”.
Bekanntester Vertreter
dieser Programme ist das
Programm "Speed-Disk"
aus den Norton-Utilities.
Der Geschwindigkeits-
vorteil kann so groB sein,

Sieben Tips fiur mehr Speicherplatz

daf ein Programm plotz-
lichdoppeltso schnell ge-
laden ist.

Tip 3: Packen Sie die Da-
ten zusammen

Programme und Datei-
en enthalten oft gleiche
Zahlenfolgen. Statt diese
auf der Festplatte genau-
50 Zu speichern, konnte
man sie auch komprimie-
ren und damit Speicher-
platz sparen. Zu diesem
Zweck gibt es sogenann-
te "Arcer” (sprich "ar-
ker"). Sie packen oder
entpacken Programme.
Damit 188t sich, je nach
Beschaffenheit der Da-
ten, bis zu 80 Prozent der
eigentlichen Dateildnge
einsparen. Besonders ef-
fektiv sind Arcer bei Gra-
fiken und Datenbanken,
weil bei diesen Dateien
viele Wiederholungen
vorkommen. Einziges
Problem solcher Arcerist
die Zeit, die zum Packen
und Entpacken bendtigt
wird. Die komprimierten
Programme sind zwar er-
heblich kiirzer und bean-
spruchen weniger Spel
cherplatz auf der Fest-
platte. Beim Entpacken
hat man aber einen Zeit-
verlust, denn kompri-
mierte Daten konnen
nicht mehr gelesen wer-
den, weil sie durch das
Packen verschliisselt
wurden.

Tip 4: Setzen Sie den
Disk-Doubler ein

Die Vorteile eines
Packers zu nutzen, chne
lange Wartezeiten in Kauf
nehmen zu miissen, ist
Ziel des "Disk-Doublers”
(siche auch Test auf Seite
48). Zwar ist das PackVer-
fahren des Disk-Doublers
nicht so effektiv, wie das
eines Arcers, dafiir merkt
man vom Packen so gut
wie nichts. Die Steckkarte
fiir knapp 500 Mark lohnt
sich besonders bei Grafi-
ken und dBase-Daten.

Tip 5: Tauschen Sie den
Controller ans

Wenn in Threm Compu-
ter ein MFM-Controller
arbeitet, kbnnen Sie die-

sen unter Umstdnden ge-
gen einen RLL-Controller
eintauschen. Wichtig da-
bei ist, ob lhre Festplatte
das mitmacht. Nicht jede
Festplatie arbettet fehler-
frei mit einem soichen
Controller zisammen.
Vorteil dieses Controllers
sind 50 Prozent mehr
Speicherplatz auf der
gleichen Festplatte und
50 Prozent Geschwindig-
keitssuwachs. Beachten
Sie dabei aber, daB das
Austauschen des Control-
lers etwas Ubung erfor-
dert, und daB die Fest-
platte mit dem neuen
Controller neu formatiert
werden mufB. Alle Daten
der Festplatie gehen da-
bei verloren. Deshalb
sollten Sie vorher ein
Backup gemacht haben.
Die Kosten emes RLL-
Controllers liegen bei
etwa 250 Mark.

Tip 6: KEombinieren Sie
Controller und Disk-
Doubler

Wenn Sie noch mehr
Platz brauchen, lohnt es
sich eventuell, Disk
Doubler und RLI-Con-
troller zu kombinieren.
Dabei erhtht sich der
Platz auf einer 20-MByte-
Festplatte auf bis zu 40
MByte, je nach Art der
Daten auf der Platte. Wei-
teren Speicherplatzge-
winn erzielen Sie schlieB-
lich durch zusitzlichen
Emnsatz eines Arcers, der
noch einmal einige KByte
Platz schaffen kann.

Tip 7: Neue Festplatte

Wenn alle oben ge-
nannten Verfahren noch
immer nicht ausreichen,
um Ihre Festplatie ausrei-
chend zu beschleunigen
und zu vergréBern, dann
lohnt sich vielleicht der
Kauf einer weiteren Fest-
platte Der eingebaute
Controller in Threm Com-
puter ist normalerweise
fiir den Anschluf von min-
destens zwel Festplatten
vorgesehen. Achten Sie
aber darauf, daB8 die
neue Festplatte RLItaug-
lichist, fallsin Threm Com-
puter ein RLL-Controller
eingebaut ist.
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lionen Biiroangestellte in

den USA mit ihren Akten
vier Schridnke pro Person.
Zusammen sind das rund 12
Milliarden Akten. Diese fast
unvorstellbare Menge an
Schriftstiicken paBt auf nur
einem Drittel einer oph-
schen Speicherplatte, die
zwolf Zoll groB ist. Damit er-
setzt diese Disk auf einen
Schlag Hunderte won 20-
MByte-Festplatten. Disket-
ten und Festplatten koénnen
bei dieser Datenmenge
nicht mithalten, denn ihre Be-
schichtungen aus Metalloxy-
den besitzen physikalische
Grenzen. So haben die gén-
gigen Disketten heute zwn-
schen 40 und 100 Spuren pro
Zoll (tracks per inch, tpi),
Festplatten zwischen 1000
und 2000 tpi, Bei letzterem
Wert kann die Festplatte
immerhin schon {iiber 300
MByte speichern. Das kurz-
wellige und exakte Laser-
licht hingegen laBt Spuren
mit einem wesentlich gerin-
geren Abstand zu. Schon bei
der ersten Generation der
optischen Speicherplatten
werden zwischen 10000 und
20000 Spuren pro Zoll unter-
gebracht. Und damit ist die-
se Technologie noch léngst
nicht ausgereizt.

Natiirlich ist die wieder-
baschreibbare magneto-op-
tische Disk, das reizvollste
Wunderwerk der Speicher-
technik, nicht einfach vom
Himmel gefallen. Es gab auf
dem Weg dorthin viele Zwi-
schenschritte: CD-ROM,
Bildplatte, CD-R, WORM und
CDVideo sind seit Mitte der
T0er Jahre entwickelt und
vermarktet worden. Allen
optischen Speichern ge-
meinsam ist das Laserlicht.
Im folgenden werden wir
diese Speichermedien vor-
stellen und erkldren,

Das jiingste und modern-
ste Kind, die magneto-

B2 saks

I m Jahr 1987 fiillten 18 Mil-

optische Disk, wurde gleich-
zeitig von verschiedenen Fir-
men entwickelt. Deshalb
gibt es viele Namen fiir ein
und dasselbe Produkt: Opti-
cal Disk, Eraseable, Re-
Writeable, Microdisk und
optische CD. Auch die For-
mate wichen bislang sehr
stark vonemander ab: Von
3Y% Zoll iiber 5% Zoll bis 14
Zoll reichten die vorgestell-
ten Grilien,

Wiederbeschreibbar wur-
de die Disk nur dank einer
speziellen Beschichtung mit
einer magnetisierbaren Me-
tallegierung. Das Laufwerk
braucht allerdings zwei La-
ser: einen zum Schreiben
und einen zum Lesen. Die
Optical Disc (OD) ist hdufig
beschreib- und lesbar, und
zwar ofter als die Magnetfo-
lien der Diskette oder Fest
platte. Die OD besteht aus
Glas und erhélt — in einem
ahnlichen Verfahren wie bei
den Musik-CDs — eine ma-
gnetisierbare Legierung aus
den Metallen Terbium, Eisen
und Kobalt. Die Optical Disc
bendtigt natiirlich spezielle
Laufwerke und paBt deshalb
nicht in die vergleichsweise
ungenauen und fiir den Mu-
sikgenu?® bestimmten CD-
Player.

Brennende
Daten

In dem Optical-Disk-Lauf-
werk erhitzt ein polarisier-
ter Laserstrahl (Licht mit el
ner fest definierten Schwin-
gungsrichtung) einen Punkt
der Disk, bis sich mit Hilfe ei-
nes Magnetfeldes die ma-
gnetische Ausrichtung (Pola-
ritdt) der Metallatome &n-
dert, und zwar immer im 90-
CradWinkel zur bisherigen
einheitlichen Ausrichtung.
Nach dem Abkiihlen bleibt
die Polaritdt bestehen; die
Daten sind sicher “einge-
brannt'. Zum Lesen tastet ein

1,2 GByte passen auf
eine doppelseitige

mehrfach beschreibbare

magneto-optische Disk.
Sie ist aus Glas und

genauso groB3 wie eine
5Y;-Zoll-Diskette, bietet
aber tausendmal soviel
Speicherplatz, némlich
1073741000 Byte.

schwécherer Laserstrahl die
Oberfliche ab. Der Strahl
durchdringt die Disk und
wird je nach magnetischer
Ausrichtung der Metsll-

schicht polarisiert odereben

Nur 15 Pfennig fir das MegaByte

Scharfe
Optik

nicht. Dies entspricht den di-
gitalen Informationen 0 und
1, die nun iiber ein Interface
an den Computer gehen.
Fiir so eine wiederbe-
schreibbare Disk, die
1990/91 in den USA auf den
Markt kommen soll, erwar-
tet die europaisch-amerika-
nische Firma Philips DuPont
(PDQO), die selber alle Arten
von optischen Speichernent-
wickelt hat, einen Einfiih-
rungspreis von 300 US-Dol-
lar. Gary A. ]Janssen, Ver-
triebsleiter von PDO: "Wenn
wir die Optical Disc erst m
groBen Stiickzahlen produ-
zieten und verkaufen kin-
nen, sehen wir einen Ver-
kaufspreis von knapp 90 Dol-
lar fiir wahrscheinlich an."
Das ware traumbaft billig,
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denn ein MByte Plattenspel-
cher wiirde beil einer ange-
nommenen Disk-Kapazitat
von 1200 MByte (ohne Lauf-
werk) nur 18 Pfennig kosten!
Ahnliche Preise stellt sich
auch der US-Hersteller Ver-
batim vor. Bereits vor Jahren
hatte die Firma einen funk-
tionierenden Prototypen der
Optical Disc vorgestellt. Als
Format hatten die Entwickler
3% Zoll gewshlt, die soge-
nannte Microdisk besitzt ei-
ne Kapazitdt von mindestens
100 MByte. Beil einer Serien-
produktion soll die Disk rund
20 Dollar kosten, womit fiir
ein MByte knapp 40 Pfennig
zu bezahlen wéare Fiir das
Laufwerk prognostiziert Ver-
batim einen Verkaufspreis
von etwa 300 US-Dollar. Bei
solchen Preisen werden CD-
ROM und WORM schnell im
Abseits stehen. Dazu Stanley
Lodder, der als Direktor der
britischen Firma "Asloiek PR
Services" die Offentlich-
keitsarbeit fiir Philips DuPont
macht: "CD-ROM besitzt nur
sehr eingeschrankte Einsatz-
méglichkeiten. Bei WORM
gibt es in der Welt verschie-
dene Standards, Sie konnen
eine beliebige WORM-Disk
nicht mit jedem Laufwerk
kombinieren. Dies verhin-
dert den durchschlagenden
Verkaufseriolg und damit
niedrige Preise”

Beilder Optical Disc soll es
anders werden: Fast 20 Fir-
men haben die Initiative fir
einen Weltstandard ergni-
fen. Jede Optical Disc soll in
jeden OD-Drive passen, der
immer den gleichen Schnitt-
stellentyp besitzt. Bis zum
Sommer '89 konnte dieser
ISO-Standard (nach den Nor-
men der International Stan-
dard Organisation, ISO) aus
der Taufe gehoben sein.

Bislang gab es optische
Speichermedien hauptsich-
lich als Bildplatte (siehe Ka-
sten), als Nur-Lese-Speicher
(ROM = Read Only Memory)
oder als einmal beschreib-
baresund oft lesbares Medi-
um (WORM = Write Once
Read Many). Einige Firmen
haben sogar schon eine vier-
te Technik in der Schublade,
die sogenannte CD-R. Dies

4 Auf SpieBen werden die
glésernen Roh-Disks ange-
liefert, bevor sie in
staubfreier Atmosphére
ihre Metallbeschichtung
erhalten.
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ist eine wiederbeschreibba-
1e Audio-CD, die in speziel-
len CD-Laufwerken mit Mu-
sik oder Daten beschrieben
werden kann. Abspielbar
ware sie auf herkémmlichen
CD-Playern. "Diese Technik
wird von der Industrie zu-

Wie die Audio-
CDs miissen auch
die Optical Discs
im bokterien-
und staubfreien
Reinraum herge-
stellt werden

Laserlicht

(e |

zerstoren.

Die metallische Oberflache der Optical Disc be-
sitzt im "Rohzustand” (A) sine bestimmie magne-
tische Ausrichtung [Polarisation). Trifft nun ein
Loserstrahl die Oberflache (B), wird ein Punkt der
Oberflache so stark erhitzt, daB sich an dieser
Stelle mit Hilfe einer Spule das mognetische Feld
H bilden kann. Wenn der Laserstrohl ausgeschal-
tet wird, ist diese magnetische Information “sin-
gefroren” (C). Zum Lesen wird ein schwacherer
Laserstrohl benutzt, um die Information nicht zu

riickgehalten. Warum? Die
bedeutendsten Weltherstel-
ler von optischen Speichern
besitzen Tochterfirmen m
der Musikbranche Gemein-
sam haben sie einen Weli-
marktanteil von 55 Prozent
Mit CD-Rs kéinnte aber jeder
Audio-CDs digital, also ohne
Qualitatsverluste, kopieren.
Niemand wiirde mehr Mu-

sik-CDs kaufen”, berichtet
Branchen-Insider Gary A.
Janssen. Einem &hnlichen
Schicksal unterlag ja auch
die DATTechnologie. Den-
noch glaubt Janssen, daB
neue Technologie auf Dauer
nicht zuriickgehalien wer-
den konne.

Doch schon experimentie-
ren die Forscher in den Eni-

der

wicklungsiabors mit
Technologie von iibermor-
gen: Auf scharie Opuk wird

es weiterhin ankommen,
doch die Glasplatte mit der
Metallbeschichtung ist out.
Kunststoffe, speziell Polyme-
re, sind der Tragerstoff fiir
die Daten von morgen. Und
zwar sollen die Polymer-
Molekiile durch das hoch-
energetische Laserlicht zur
Farbanderung gereizt wer-
den. Wenn es gelingt, wird
die digitale Information viel-
leicht durch den Wechsel
zwischen 1ot und weib dar-
gestellt. Eine beinahe volle
Polymer-Disc wéare dann ei-
ne Mischungaus beiden Far-
ben: Rosige Zeilen stehen
den Computerbesitzern be-
VOIL... m

Comeback fiir die Bildplatte

Bereits 1978 brachten
verschiedene Hersteller
die Bildplatie in Deutsch-
land auf den Markt — oh-
ne Erfolg. Damals fehlte
die nbtige Software, um
diese Riesen-CD (12 Zoll)
richtig nutzen zu kénnen.
Heute feiert die Bildplatte
und ihr Bruder, die CD-
Video, ein Comeback.
Die Bildplatte wird &hn-
lich hergestellt wie eine
Audic-CD. Allerdings
sind auf ihr nur die Bildin-
formationen digital ge-
speichert, die Tonspur ist
wie bel emer LP analog.
Beider CDVideoist auch
die Audio-Spur digital.
Beide Platten gibt es in-

zwischen in den Grofen
5% Zoll, 8 Zoll und 12 Zoll.
In der groBen Version ist
die Bildplatte unschlag-
bar: 54000 Einzelbilder
passen auf =ine Platten-
seite, das sind 675 volle
Dia-Magazine Auf eine
Plattenseite passen aber
auch 36 Minuten Film.
Das Material wird mit
dem Stercoton (Hifr
Qualitit) in einem Pref-
werk auf die sogenannte
Masterplatte gepreft,
was einige tausend Mark
kostet. Wie bei einer LP
kann am Master nichis
mehr gedndernt werden,
doch die Anzahl der Ko
pien ist frei wahlbar. Ein

Produktionsauftrag iiber
zehn Exemplare ener
Bildplatte kostet inklusive
Master etwa 12000 Mark.
In der Bundesrepublik
gibt es zwei solcher PreB-
werke.

Weder Bildplatte noch
CDVideo sind als Fest
plattenersatz fir Compu-
ter gedacht. Doch kfnnen
sie e gutes Archiv fir
Grafiken und Bildmate-
rial sein, denn jede ein-
zelne Information wird mit
einer digitalen Adresse
verseshen, so daB der
Computer via Laserlauf-
werk jedes Bild einzeln
und in beliebiger Rethen-
folge abrufen kann. rm
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Daten
retten
auf
Disketten

Doktor

und das liche

ie heifen "Daten auf

Disk A defekt" oder

"Read error' oder ma-
chen sich durch ein hektisch
blinkendes Licht bemerk-
bar. In jedem Fall verheifen
sie nichts Gutes, die Lesefeh-
ler auf einer Diskette.

Natiirlich passieren solche
Lesefehler vor allem bei Da-
teien, von denen keine Ko-
pien auf anderen Disketten
existieren. Jetzt heiBt es: kei-
ne Panik, denn die Daten
sind noch lange nicht verlo-
ren, In den meisten Fallen
kannman, wenn nicht alle, so
doch sehr viele der wicht-
gen Dateien retten. Sie brau-
chen dafiir nur das richtige
Werkzeug, in Form von Ko-
pierprogrammen, Disketten-
doktoren und Diskettenmo-
nitoren.

Um Datenim Fehlerfall ret-
ten zu konnen, kommt es dar-
auf an, wie einzelne Dateien
auf der Diskette gespeichert
sind.

Eine Diskette wird vom
Computer belm sogenann-
ten Formatieren in Spuren
und Sektoren unterteilt. Je-
der Sektor besitzt einen Vor-
spann, in dem alle wichtigen
Informationen stehen, wie
zum Beispiel Spurnummer,
Sektornummer und die Infor-
mation, welches der logisch
vorhergehende und nachfol-
gende Sektor ist. Danach fol-
gen neben verschiedenen
Markierungen die Daten.

Physikalisch gesehen sind
einzelne Sektoren in Bits un-
terteilt, die unterschiedlich
magnetisiert sind. Bel einem
Magnet existieren bekannt-
lich zwei Richtungen: eine
Nord-Siid- und eine Siid-
Nord-Ausrichtung der klei-
nen magnetisierten Teilchen.
Ein Bit hat auf der magneti-
schen Scheibe also eine ge-
wisse GriBe eines Feldes,
das dann entweder nach
oben oder nachunten ausge-

54 s,

richtet sein kann. Genau die-
se Ausrichtung erzeugt im
Lesekopf entweder posit-
venoder negativen Strom. Es
existieren also zwel Zustan-
de, die der Computer als 0
oder | eines Bit interprene-
ren kann.

Wie der genaue physikall-
sche Aufbau der Diskette
aussieht und wie die Daten
aufbereitet werden, ist fir
das Retten der Daten nicht
wichtig. Entscheidend ist,
daB die Daten im Regelfall
gar nicht geléscht sind, son-
dern meist nur kleine Teile
davon fehlen. Wenn also ein
Magnet einen Teil einer Dis-
kette magnetisiert, dann sind
immer noch nicht alle Daten
verloren.

Meistens passieren die
Fehler durch Cleichlauf-
schwankungen des Lauf
werkmotors. Zwar kann das
Laufwerk schon von Haus
aus gewisse Schwankungen
ausgleichen, aber kurze
Stromausfille oder Schwan-

Sind Dateien oder
Disketten defekt, dann
sind die Daten
trotzdem noch nicht
verloren. Es gibt
Retter in der Not:
Diskettendoktoren.

kungen im Netz kénnen zu
Fehlem fithren. Oftmals sind
also nur einige Bits veran-
dert, die dann bewirken,
daB der Computer eine Da-
tei nicht mehr erkennt.

Das Wichtigste in der Dis-
kette ist das Inhaltsverzeich-
nis. Hier stehen alle wicht-
gen Informationen, wie Lan-
ge, Art und Lage einer Datei
auf der Diskette: also die

Nummer der Spur und des
Sektors, wo eine Datei be-
ginnt.

Zweiter, wichtiger Teil ist
die sogenannte File Alloca-
tion Table, Dasist eine Tabel-
le, inder alle belegten Sekto-
ren verzeichnet sind. So weif
der Computer genau, Wo er
noch Platz hat, um eine neue
Datei anzulegen.

AuPerdem ist im jeweil-
gen Sekior verzeichnet, wo
sich der logisch folgende
Sektor befindet. So hangelt
sich der Computer von Sek-
tor zu Sektor und halt zum
SchiuB alle Datenim Arbeits-
speicher.

Damit der Computer weiB,
ob eine Datei korrekt oder
fehlerhaft ist, gibt es fiir je-
den Sektor eine Priifsumme.
Eine Prifsumme befindet
sich am Ende eines Sekiors,
die zweite berechnet der
Computer anhand der Da-
ten, die er vom Laufwerk er-
hilt. Stimmen beide Prif-
summen iiberein, ist alles in

Prophylaxe auf Achse

Hin und wieder kommt
es vor, dafB Sie Diskeften |
transportieren  miissen.
Meistens liegen die Dis-
ketten dann einfach in ei-
ner Tasche, weitgehend
ungeschiitzt vor Kalte und
Hitze. Zwei Scheiben
Pappkarton auf die Grofe
der Diskette zugeschnit-
ten, geben ihr nicht nur

. mechanischen Halt, son-
dern schiitzen vor Kalte
und Hitze.

Magnetische Strahlen
sind jedoch viel gefdhr-
licher. Dieser Strahlung
beim Verschicken mit der
Post ausgesetzt. Denn
hier laufen die Pakete
iber Forderbander, die
durch Elektromotoren an-

getrieben werden und
sche Strahlen aussenden.

Hier bieten nur zwei
Blechstiicke in GréBe der
Diskette wirklichen
Schutz, die dann wie die
Pappkarton-Scheiben zu-
sétzlichen mechanischen
Schutz bieten. Leider
kann man keine, im Haus-
halt iibliche, Alufolie ver-
wenden, da diese die
Magnetstrahlen ungehin-
dert durchlaBt.

Sie sollten beim Disket
tenTransport einige Purnle-
te beachten:

Verwenden Sie Disket-
ten, die eine hohe Daten-
sicherheit gewsdhrleisten.
Also keine Billigdisket-
ten, die beim ersten Son-

nenstrahl schon samtli-
che Daten verlieren.
Transportieren Sie nie
Originale, ohne nichteine
Sicherheitskopie anzufer-
tigen, selbst wenn in den
meisten Fallen nichis pas-
siert. Von jeder Disketie,
die Sie verschicken, sollte
1mmer eme Sicherheits-

bleibt eine Disketie sehr
schnell auf der Strecke.
Selbst ein "Vorsicht Da-
tentrager'Hinweis  hilft
nur sehr wenig. Verwen-
den Sie lieber einen
Liuftpolster-Umschlag.
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Ordnung. Ist aber die Priif-
summe eines Sektors falsch,
dann ist fiir den Computer
die gesamte Datei defekt. In
diesem Fall hilft nur der Griff
zum Diskettendoktor.

Bei der Arbeit mit Datelen
und Disketten treten ver-
schiedene Probleme auf, die
man sehr oft 16sen kann.
Problem 1: Schreib-/Lese-
kopf verstellt

Ein relativ hdufiger Fehler
ist, daPR sich der Schreib-/Le-
sekopf verstellt und so ein-
zelne Spuren nicht mehr le-
sen kann. In diesem Fall hilft
ein TrackKopierprogramm
oftmals weiter. Wie der Na-
me schon sagt, handelt es
sich um ein Kopierpro-
gramm, das einzelne Spuren
kopieren kann, Wenn es eine
fehlerhafte Spur gefunden
hat, versucht das Kopierpro-
gramm, eine Spur mehrmals
zu lesen und dabei den Le-

Ausgerechnet auf die
wichtigste Diskette kippt
das Cola-Glas. Die Dis-
kette ist total verklebt und
eigentlich nur noch als
Wandschmuck 2zu ge-
brauchen. Doch was tun,
wenn ausgerechnet auf
der verklebten Diskette
Ihr selbstprogrammiertes
Spiel ist? Natiirlich hatten
Sie noch keine Zeit, eine
Sicherheitskopie davon
anzufertigen.

Laut Aussagen der Dis-
kettenhersteller darf man
die Magnetschicht nicht
mit den Hénden beriih-
ren. Also schon gar kein
Cola darauf schiitten und
anschlieBend ins Lauf-
werk stecken. Man muf
demnach erst einmal das
Cola (oder Orangensaft,
Kaffee, Tee etc.) von der

sekopl immer ein kleines
Stiick zu verschieben; so lan-
ge bis eine Spur ganz gele-
sen ist. Dadurch 148t sich el
ne scheinbar defekte Disket-
te sehr oft wieder retten.
Verwenden Sie aber kein so-
genanntes Bit-Kopierpro-
gramm, da dieses meist die
Fehler mitkoplert.
Problem 2: Sektorvorspann
defekt

Der Computer merkt nicht
mehr, wann ein Sektor be-
ginnt und wann er endet.
Jetzt brauchen Sie einen Dis-
kettenmonitor, der den Sek-
tor so weit formatiert, daB die
Daten wieder zu lesen sind.
Fiir diese Aufgabe gibt es
auch Diskettendoktoren, die
automatisch eine Datei wie-
der retten.
Problem 3: Datel geldscht

Speziell bei Atari STs und
MS-DOS-PCs passiert es
sehr leicht, daB maneine Da-

tei versehentlich 16scht. Dies
ist kein Grund zur Sorge,
denn hier sind die eigentli-
chen Daten noch vorhanden,
nur die Information, wo die
Daten auf der Diskette ste-
hen, fehlt. Sind inzwischen
keine neuen Dateien auf der
Diskette gespeichert, kann
man den Léscheintrag im
Verzeichnis einfach entfer-
nen und die eben noch ge-
léschte Datei ist fiir den Com-
puter wieder vorhanden. Zu-
satzlich muf man die FAT
wieder restaurieren, was ein
Diskettendoktor iibernimmt.
Problem 4: Sskicr zerstort
Sollte jedoch ein einzelner
Sektor hoffnungslos zerstort
sein, dann kénnen Sie mit ei-
nem Diskettenmonitor die
nioch lesbaren Sektoren auf
einer anderen Diskette spei-
chern. Wenn es sich nicht um
komplexe Programme han-
delt, dann kann man die feh-

Operieren — dann kopieren

Magnetscheibe spiilen.
Abwaschen schadet der
Diskette nicht, da sie aus
Kunststoff besteht. Das
heift, Sie nehmen die
Magnetscheibe aus der
Hiille, spiilen sie unter
kaltem Wasserabund las-
sen sie an der Luft trock-
nen.

Bei 3%-Zoll-Disketten
fahren Sie mit einem Mes-
ser an der Schmalseite
der vier Ecken In den
Spalt, um die Diskette zu
tffnen. Wenn Sie das

5i-Zoll-
Disketten
offnen Sie
am besten
mit einem
Messer
am Falz

3%-Zoll-
Disketten
sind nur
an den
Ecken
geklebt

Messer vorsichtig dre-
hen, dann konnen Sie die
beiden Diskettenhilften
auseinanderziechen. Den
Metallschieber brauchen
Sie nicht mehr, auch nicht
die dazugehbrige Feder.
Jetzt liegt die Magnet-
scheibe frei und Sie kén-
nen sie abspiilen. Aber
beriihren Sie die Scheibe
nicht mit den Fingern,
sondern fassen Sie sie in
der Mitte am Metallring
vorsichtig an.

Ist das weiBe Vlies in

der Diskettenhiille ver-
klebt oder verschmutz,
dann kénnen Sie es nicht
mehr verwenden. Neh-
men Sie dann eine neue
Diskette und 6ffnen diese
ebenfalls ganz vorsichtig.

lenden Daten normalerwel-
se wieder erganzen. Fehltal-
lerdings bei einem Pro-
gramm ein Sektor, dann Ist
der Fall hoffnungslos, denn
Programme lassen sich nicht
so einfach ergdnzen, wie
Textdateien. Fiir jeden Com-
puter gibt es eine Reihe von
Programmen, um Daten und
Dateien zu retten. Fiir MS-
DOS-Computer sind die
"Norten-Utilities" zu empfeh-
len, fiir Atari ST gibt es die
“Kleisterscheibe” aus dem
Buch "Scheibenkleister”.
Der Amiga hat bereits das
geeignete Programm auf
der Workbench-Diskette, es
heift Diskdoktor. Aber fiir al-
le Computer gilt: es gibt zahl-
reiche Diskmonitore und
_doktoren, viele als Public
Domain. Sie sollten verschie-
dene Programme besitzen,
damit Sie fiir alle (Un-)Falle
gewappnet sind. ki

Nun legen Sie die abge-
spillte und getrocknete
Scheibe m die Hiille
driicken fest zusammen
und fixieren alles mit Kle-
beband.

Die Diskette ist nun be-
reit, um kopiert zu wer-
den. Sie sollten die Dis
kette mit einem Kopier-
programm kopieren und
anschlieBend nicht mehr
ins Laufwerk legen. Zur
Sicherheit kénnen Sie an-
schlieBend mit einer Rei-
nigungsdiskette das Lauf-
werk reinigen.

Die gleiche Prozedur
funktioniert auch bei 5%
Zoll-Disketten. Hier losen
Sie den Falz auf der Riick-
seite (ebenfalls mit dem
Messer), um die Disket-
tenhiille zu 6ifnen.

Bei 5%-Zoll-Disketten
kann es mal vorkommen,
daB sie gelocht werden.
Auch eine gelochte Dis-
kette kbnnen Sie in das
Laufwerk legen, jedoch
sollten Sie das nur tumn,
wenn die Daten wichtig
sind. Denn unter Umstan-
den kann das Loch in der
Scheibe die Laufwerk-
kipfe zerstoren. Um die
Daten zu retten, brauchen
Sie einen Diskettenmoni-
tor, der einzelne Sekioren
von Diskette liest und an-
schlieBend eine Datei
daraus macht.
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ot macht erfinde-
risch. So ist es sicher
kein Zufall, daB die
Firma ISP aus Karlruhe gera-
de in Zeiten hoher RAM-
Preise mit einem Produkt auf
dem Markt kommt, das hilt,
diesen Engpal zu umgehen.

Vorausgesetzt, die verwen-
dete Software kann Expan-
ded-Memory ansprechen,
dann préasentiert sich Flash-
EMS mit einem Preis von
knapp 300 Mark als giinstige
Alternative zu teuren Spel-
chererweiterungen.

Diese kosten — wie zum
Beispiel das Intel-Inboard —
je nach Speicherbestiickung
weit iiber 1000 Mark

Natiirlich kann selbst das
trickreichste Programm
Speicher nicht einfach “er-
finden", er muB schon vor-
handen sein. Entweder auf
externen Massenspeichem
wie Diskette oder Festplatte
oder — mit einem Trick —
auch im sonst unter MS-DOS
wenig nutzbaren Extended-
Memory von ATs.

Die Installation von Flash-
EMS ist dank des guten deut-
schen Handbuchs denkbar
einfach:

Nach dem Kopieren der
bendtigten Dateien auf die
Festplatte wird der Flash-
EMSTreiber mit dem Befehl
DEVICE=FEMS.SYS
in die Datei CONFIGSYS

TN 7 o]

Der Statusbildschirm von
Flash-EMS gibt Informatio-
nen iiber die Speicherkon-
figuration

56 sk,

Software simuliert Expanded Memory

Egal, wieviel Speicher
man im Computer hat:
es ist immer zuwenig.
Das Utility Flash-EMS
schafft im PC-Bereich

auf elegante Weise
Abhilfe.

eingebunden. In der AU-
TOEXEC.BAT findet sich der
zweite Teil des Treiberpro-
gramms, der mit verschiede-
nen Optionen aufgerufen
werden kann. So definient
der Befeh!

FEMS /DG

bis zu 16 MByte auf der Fest-
platte C als Expanded Me-
mory

Nach erneutem Booten
des PCs ist Flash-EMS aktiv.
Das Programm selbst bleibt
resident im Haupispeicher
und belegt dort etwa 710
KByte '

Natiirlich ist es moglich,
bei PCs, die iiber keine Fest-
platte verfigen, auch ein
Diskettenlaufwerk als Spetr-
chererweiterung zu definie-
ren. Wegen der langsamen
Zugriffszeiten ist dies jedoch
kaum mehr als eine Notlo-
sung, daesselbst beischnel-
len Festplatten bei Zugriffen
auf das simulierte Expanded

[T IEARRE B R AT L

durch Flash-EMS simuliert

iy

5 SRS =

Eine Speichererweiterung wie das Intel-Inboard wird

Memory doch zu Wariezer
ten kommt.

ATs werden hdufg mt |
MByte Speicher ausgelie-
fert. Die 384 KByte oberhalb
der 640-KByte-Grenze von
MS-DOS liegen meist brach.

Um nun den Extended-
Memory-Bereich von ATs
nutzen zu konnen, muf man
sich eines Tricks bedienen.
Zunachst muBf im Extended
Memory eine RAM-Disk in-
stalliert werden. Dies 1st ein
virtuelles Laufwerk, das sich
jedoch verhilt wie ein nor-
males Diskettenlaufwerk. Die

Es existieren zwel ver-
schiedene Verfahren, den
Hauptspeicher unter MS-
DOS zu erweitern: Expan-
ded-Memory und Extended-
Memory. Die Verwechslung
beider Begriffe fiihrt oft zu
Begriffsverwirrungen, da-
her hier eine kurze Defini-
tion beider Speichervarian-
ten:

Extended Memory ist nur
fiilr ATs verfiigbar, wohinge-
gen Expanded Memory auf
jedem PC mit 8086 oder
8088-Prozessor realisiert
werden kann.

Extended Memory

Der Intel B0286-Prozessor
verfligt iiber 24 AdreBleitun-
gen, mit denen er Speicher
ansprechen kann. Seine Vor-
fahren, der B8088/86, besit-
zennur 16 solcher Leitungen.

Was ist Extended und Expand

Disks installiert werden, die
Diskettenlaufwerke simulie-
Ten.

Ebenso lassen sich in die-
sem Bereich Druckerpuffer
einrichten, so daB man nicht

Daraus resultiert der maxi-
mal direkt adressierbare
Speicher: es sind 16 MByte
beim AT (2**) und 1 MByte
(2'% beim PC.

Da MS-DOS nur 640 KByte
Speicher verwalten kann
und ATs unter MS-DOS In et
nem speziellen Modus, dem
Real-Made arbeiten, der ei-
nen 8088 simuliert, i1st Exten-
ded Memory beim AT unter
MS-DOS nicht direkt an-
sprechbar. Es existieren
aber zahlreiche Utilities und
Tools, die diesen Speicher,
der jenseits der 1-MByte-
Grenze beginnt, unter MS-
DOS nutzbar machen.

So kbonnen mit Treibern
wie RAMDRIVESYS oder
VDISK.5YS, die mit MS-DOS
geliefert werden, in die-
sem Speicherbereich RAM-

auf einen langsamen
Drucker zu warten braucht
und weiterarbeiten kann. Ei-
ne weitere, sehr effekiive
Anwendung ist die Einnich-
tung eines Festplatten-
Cache-Speichers, der Da-
ten, die von der Fesiplatte
gelesen werden, zwischen-
speichert. Beim n&chsten Zu-
griff auf diese Daten muB al-
so nicht der relativ langsame
Weg iiber die Festplatie be-
schritten werden, sondem
die Daten stehen schon 1m
schnellen RAM zur Verfii-
gung. Dies trigt bei vielen
Programmen zu einer erheb-
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Installation einer RAM-Disk
geschieht iiber den bei DOS
mitgelieferten Treiber RAM-
DRIVE.SYS oder VDISK.SYS
iiber folgenden Aufrufin der
CONFIGSYS-Daten:

DEVICE=RAMDRIVE.SYS 384/E

Die Zusétze "384" und "E"
bedeuten, daf 384 KByte im
Extended Memory verwen-
det werden sollen.

Die RAM-Disk steht nun
beispielsweise als Laufwerk
D zur Verfligung. Ruft man
jetzt Flash-EMS mit dem Zu-
satz "/DD" aul, so 1aBt sich
das Programm quasi bluffen
und verwendet statt der rela-
tiv langsamen Festplatte das
schnelle RAM.

Leider fordert diese "Spei-
cherumleitung” auch ihren
Tribut in Sachen Kompatibili-
tat: Microsoft Windows/286
und Programme unter Win-
dows, wie die Tabellenkal-
kulation Excel, die reichlich
Gebrauch von Expanded
Memory machen, stiirzten
bei Zugriffen auf diese RAM-
Disk ab. Verwendet man die
Festplatte als EMS-Speicher
gibt es bei diesen Program-
men keine Probleme.

Welchen praktischen Nut-
zen bringt nun Flash-EMS in
der taglichen Praxis? Im Vor-
dergrund steht zunachst die
Kostenersparnis gegeniiber
einer echten Speichererwei-
terung. Mindestens genauso
wichtig ist, daB viele Pro-
gramme ihre volle Leistungs-
fahigkeit erst mit zusatzli-
chem Speicher ausspielen.
Das Grafikprogramm GEM-
Artline etwa erlaubt das
Nachzeichnen von einge-
scannten Bildern. Diese
Funktion des Programmes
steht allerdings erst ab min-
destens 512 KByte Expanded
Memory zur Verfiigung. Ta-
bellenkalkulationen wie
Microsoft Excel und Lotus
1-2-3 erlauben erst mit dem
Einsatz von Expanded Me-
mory das Bearbeiten sehr
groBer Datenmengen und
Kalkulationsblatter. Die gra-
fische Benutzerobetfldche
Windows nutzt Expanded
Memory — so vorhanden —
ebenfalls sehr intensiv, in-
dem sie momentan nicht be-
nétigte Programmteile oder
Daten in das Expanded Me-
mory auslagert. Werden die-
se Daten wieder benétigt,

Diese Software nutzt EMS-Speicher

Microsoft-Windows
Microsoft Excel
Aldus Pagemaker
GEM-Artline
dBase Il +

dBase IV

Lotus 1-2-3
Sidekick-Plus
Turbo-Pascal 5.0
GoScript
Concorde
AutoCAD

BIOS-ROM

Frivige Bensich §ir Exponded-MamonyForger

FECD:0000

Festpictien-BHOS

CB00:0000

Bildschirmepesicher CGA-Adoptar

Badschirmupaichar Manachmm /Hemules-Adapier

BODD:0000

Bidsehirmspaichor EGANGA-Adopter

A000:0000

COMMAND.COM
[mich r Tl

Freias Bomich fie Amwendes-Progromme

COMMANDICOM

[resiclentar Tedl)

DaviceTmibar
[AMSY.SYS, VINSISYS FEMSESYS enc |

DOS-Pufier

MEDOS

BOS-RAM

Indprrupt-Tobolle

Oberhalb der 640-KByte-Grenze wird das Speicher-
Fenster fiir Expanded Memory eingeblendet

stehen sie wesentlich schnel-
ler zur Verfilgung, als wenn
sie wieder von der Festplatte
nachgeladen werden miiB-
ten. Da der Vorteil hier haupt-
sichlich in der Geschwin-
digkeitssteigerung gegen-
iiber Festplattenlaufwerken
liegt, die Flash-EMS ja inten-
siv benutzt, ist der Vorteil von
Flash-EMS, daB Programme
wie Excel oder GEM-Ariline
— die aufdas Vorhandensein
von Expanded Memory an-
gewiesen sind — ihre volle
Leistung ausspielen konnen.

Wer haufig mit Program-
men arbeitet, bei denen

bringt, und die Kosten fiir
eine Hardware-Speicherer-
weiterung scheut, ist mit
Flash-EMS sehr gut bedient.
Mit gewissen Abstrichen ist
auch die Kompatibilitit von
Flash-EMS als qut zu be-
zeichnen. Da Flash-EMS zur
neuesten Expanded Memo-
ryVersion LIM 4.0 kompati-
bel ist, die mehr und mehr
Programme nutzen, hat man
als Anwender ein immer
breiteres Anwendungsspek-
trum. Die Software, die Sie in
nebenstehendem Kasten fin-
den, stellt nur eine kleine
Auswahl aus der Palette dar.

sk

lichen Steigerung der Ar-
beitsgeschwindigkeit bei.
Expanded Memory

Diese Art von Erweite-
rungsspeicher, auch oft
EMS- oder LIM-Speicher ge-
nannt, wurde von den Fir-
men Lotus, Intel und Micro-
soft aus der Taufe gehoben
und ist mittlerweile in der
neuesten Version 4.0 verfiig-
bar. Mit einem Trick macht
man sich hier die Speicher-
architektur eines PCs zu-
nutze, die ja Adressen bis
zu einem MByte ansprechen
kann. Die 384 KByte ober-
halb der 640-KByte-Grenze
bis zu einem MByte sind
aber nicht direkt filr Pro-
gramme nutzbar, sondern
fiir Zwecke des Systems.
Hier liegen also der Bild-
schirmspeicher der Grafik-

karte, das ROM-BIOS als Tell
des Betriebssystems, sowie
— falls vorhanden — das
BIOS der Festplatte. Damit ist
abernicht der ganze Bereich
von 384 KByte abgedeckt: Es
existieren noch freie Berei-
che, in denen bei den ersten
IBM-PCs das eingebaute Ba-
sic lag. In diesen freien Be-
reich blendet nun die EMS-
Treibersoftware wie in ei-
nem Fenster den zusétzli-
chen Speicher ein. Dieser
wird dann in 64-KByte-
Blocken in den normalen
Speicher bis 640 KByte ko-
piert. Nach der neuesten
LIM~Nersion 4.0 lassen sich
so auch mit jedem normalen
8086/88-PC, der mit einer
EMS-Karie ausgertistet ist,
bis zu 16 MByte Speicher an-
sprechen.
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EMS-Speicher Vorteile

Auf einen Blick

Produktname:
Produktart:

Preis:
Hersteller/Vertrieb:
Hardware-Anforderung:

Handbuch in:
Umfang:
Besonderheiten:

Flosh-EMS

DOS-Utility

Knopp 300 Mark

IPS Software GmbH
mind. 512 KByte RAM,
mind. 2 loufwerke,
besser Festplatte
Deutsch

26 Seiten

Simuliert EMS-Speicher,
Speicher noch LIM 4.0

Handbuch:
Kompatibilitét:
Preis-/Leistungsverhiltnis:

Wertung

sehr gut

gut
sehr gut

Gesamtwertung:

sehr gut

HAPPECOMPUTER vangitt die Wertyngen hervormagend,
befriedigend, ausmichend, ungenigend

Die Praisongaban barvhen oul Informationen der HemtellsdVertriobe und
anthalien die gesotziicha Mehrwerisiouer, Markiprass kiinnen obweichen

s, 57

sehr gut, gut,




Steve Jobs ist eine Legen-
de, eine Kultfigur, der Inbe-
griff des Computerpioniers.
Er ist der Mann, der als

Apple-Mitbegriinder das
Computerzeitalter eingelau-
tet hat. In einer Garage ent-
wickelte er zusammen mit
Stephen Wozniak den ersten
‘Apple-Computer.

Soweit ist die Geschichte
bekannt. Doch Steve Jobs ist
mehr. Er ist einer der weni-
gen Manner, dem zu Lebzei-
ten eine Biographie gewid-
met ist. Das Buch "Steve Jobs
— Der Henry Ford der Com-
puterindustrie” ist eine Zwi-
schenhilanz eines amernka-
nischen Traums. Auf rund
500 Seiten erzéhlt der Autor
Jeffrey S. Young alles iiber
den Turnschuh-Unterneh-
mer, der mit 23 Jahren be-
reits Millionar war.

BUCHER

Young berichtet ebenso
iiber die Kindheit des Com-
putergenies, wie iiber seine
Abenteuer bei Atari. Rund
zwislf Kapitel befassen sich
mit der Griindung von Apple
und dem Ausscheiden von
Steve Jobsam 17. September
1988,

Gerade die Kampfe zwi-
schen John Sculley, dem
Apple-Manager und Steve
Jobs, bis dahin noch Vor-
standsvorsitzender von App-
le, die zum vermeintlichen
Ende von Jobs fithrten, schil-
dert Young sehr beein-
druckend. Bis zum 25. Mai
1985 waren beide Manner
noch Freunde. Aber mor-
gens um acht Uhr an diesem
Freitag kam die alles ent-
scheidende Schlacht. Scul-
ley hatte eine Dringlichkeits-
sitzung der Verwaltung ein-
berufen, weil er sichere Tips
hatte, daB Steve Jobs ihn hin-
ter seinem Riicken aus der
Firma haben wollte. Der er-
fahrene Ex-Pepsi-Manager
schlug zu. "'Ich leite diese
Firma, Steve, schrie er..
'Und ich will dich zum Nut-
zen Apples draufen haben,
Und zwar sofort!'" Mit diesen
Worten machte John Sculley
dem Computerpionier klar,
was er von ihm hielt. Eine
darauf folgende Abstim-

mung im Vorstand brachte
das endgiiltige Ergebnis:
Steve Jobs hatte die Mehrheit
1n seiner eigenen Firma ver-
loren, an einen Mann, dener
von Pepsi geholt hatte und
zum Manager von Apple
machte,

Spannend und ausfiihrlich
geschrieben, immer bemiiht
sachlich und objektiv zu
sein, prasentiert sich das
Buch iiber das "enfant terri-
ble" der Computerindustrie.

Bereits das zweite Buch ist
Steve Jobs gewidmet, er
gilt als Wunderkind der
Computerwelt

Nicht nur Menschen, auch
Computer stehen im Mittel-
punkt des Geschehens. Es
ist das Buch, das man gele-
sen haben muB, will man in
der Computerwelt, vor allem
aber in der Apple-Welt mit-
reden. Kurzum: ein Kultbuch.

Einmal angefangen legt
man das Buch so schnell
nicht mehr aus der Hand.
Wie in einem Krimi verfolgt
man Jobs Lebensgeschichte,
durchlebt man die Macht
kimpfe und Intrigen in den
Vorstandsetagen eines der
erfolgreichsten Computer-
Unternehmen. Ulber hundert
Million&re sind aus der Fir-
ma Apple gewachsen, die
Computerwelt ist revolutio-
niert und zwei Generationen
von Personal Computemn
sind entstanden.

Der Sprung ins nachste
Computer-Jahrtausend steht
bevor. Als Ausblick in die Zu-
kunft zeigt Jeffrey S. Young,
daB auch Steve Jobs zum
Sprung bereit steht: "Steve
Jobs arbeitet gerade an ei-
nem neuen Produkt und ver-
sucht ernent, seine Antwort
in einer Maschine zu finden.
Er wird auch weiterhin auf
der Suche sein, und seine
Reise wird andauern. Es
wird eine neue Kiste geben,
und danach wieder eine” kl

Jeffrey S Young; “Stewe Jobs — Der Henry
Ford der Computerindusine™, doutsche
(bemsetung von Peter Jansen; GFA Sy-
stemsachnik Verisg 1989, rund 500 Sepen
kmapp 40 Mark
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Leserbriefe

Mehr Tests fiir
den Atari ST

Lesermeinung zum Thema:
"Atari 5T und Amiga”

Ich bin ein beinahe treuer
Leser der HAPPY-COMPU-
TER und méchte nun mal
meine Kritik dazu abgeben.
Zuerst einmal ein Lob, denn
die Zeitung ist wirklich abso-
lute Spitze. Aber nun etwas
zum Thema Artikelwahl. Sie
machen viel zu wenig Pro-
gramm- und Hardwaretests
fiir den Atari ST. Auf fast je-
der Seite heiBt es nur "Ami-
ga’, Ich bin ja auch der An-
sicht, daB der Amiga ein gu-
ter Computer ist, aber das
soll nicht heiflen, da® man
aus der HAPPY-COMPUTER
eine Zeitung Namens "Ami-
ga Computer” macht. Ich bin
sicher, mit dieser Meinung
stehe ich nicht alleine da.
Was hat eigentlich ein Com-
puter wie der C 64 noch in
dieser Zeitung zu suchen?
Der macht's doch nicht mehr
lange, also raus damit und
dafiir mehr fiir den Atari ST,

Thomas Lexa

Wir waren iiber die neue-
ste Ausgabe der Zeitschrifl
HAPPY-COMPUTER  sehr
enftauscht. Hielten wir die
HAPPY-COMPUTER bisher
fiir eine neutrale Zeitschrift,
s0 hatten wir jetzt das Gefiihl,
ein Magazin zu lesen, das
sich hauptsdchlich dem
Commodore Amiga widmet.
Zwar sind wir keinesfalls ne-
gativ gegen den Amiga ein-
gestellt, aber iibertreiben
sollten Sie die Amiga-Ge-
wichtung nicht. Es ware fiir
Sie kein Problem gewesen,
den Test iber Grafikpro-
gramme auf alle Systeme,
die zur Zeit verfiigbar sind,
auszudehnen. Statt dessen
bieten Sie unself Seiten iiber
Grafikprogramme an, die
speziell fiir den Amiga er-
haltlich sind. Weiterhin ist
der Grafik-Workshop aufdas
Programm "Deluxe Paint 2"
beschrankt, obwohl auch
hier eine Verteilung auf meh-
rere Computer mdglich sein
sollte. Daneben bieten Sie ei-

60 s,

nen Bericht tiber Festplatten
am Amiga, Grundlageniiber
die IFF-Grafik mit dem Ami-
ga, selbst die CES schien
1988 eine reine Amiga-Show
gewesen zu sein. Wie bereits
oben gesagt: Man kann al-
les iibertreiben. Es gibt in
Deutschland an die 400000
bis 800000 Atari ST-Freunde.
(Ganz zu schweigen von den
C B4-, Atari X1, CPC- und
PC-Besitzern, die durch die-
se iippige Amiga-Berichter-
stattung um Platz und Infor-
mationen betrogen wurden.
Wenn Sie ein Magazin fiir al-
le sein wollen, dann sollten
Sie die HAPPY-COMPUTER
auch so gestalten. Wir er-
warten von [Thnen, dap Sie zu-
kiinftig alle aktuellen Syste-
me gleichberechtigt behan-
deln. Einzig die Power Play
verdient positive Kritik. Aber
auch hier sollten Sie liber ei-
ne Trennung beider Zeit-
schriften nachdenken. Die
frilhere Erscheinungsweise
beider Magazine war we-
sentlich besser. Trotz entste-
hender Mehrkosten fanden
wir diese Aufteilung ange-
bracht. STUC,

Andreas Gdrgen, Lérrach

HAPPY-COMPUTER 3/89:
BRuswertung der
Leserwahl '88

Daich schon mit Spannung
auf die Auswertung der Le-
serwahl '88 wartete, freute
ich mich, als endlich die
neue HAPPYX-COMPUTER
ins Haus kam. Leider mufte
ich feststellen, daP das Gan-
ze nur ein Flop war. Es mag
Zzwar sein, daf der Apple-
Macintosh in Sachen Lei-
stung so ziemlich alle Com-
puter im Schatten stehen
14Bt, doch allein das Preis/
Leistungsverhaltnis und das
Softwareangebot miiBten thn
ewig weit zuriickfallen las-
sen. Wie der Commodore
Amiga 500 auf den dritten
Platz kommen konnte, bleibt
mir fiir immer ratselhaft. Da
hat er nicht mal ein DOS im

ROM und bekommt bei Be-
dienungsfreundlichkeit eine
1,8. Da kann man leider nur
lachen. DaB der NEC-Multi-
sync die beste Auflésung
und so weiter hat, wird wohl
keiner bestreiten, doch al-
lein der Preis wiirde ihn min-
destens auf den zweiten Platz
fallen lassen, was heiBen
wiirde, daB dem Atari SM-
124 der erste Platz gebiihren
wiirde.

Erich Rathei, Blesenhard

Der ewige Arger
mit Kabel und
Steckdosen

Lesermeinung zum Thema:
Kabelsalat bei Computern

Ichmdchte an dieser Stelle
mal meinem Arger Luft ma-
chen iiber eine leidige Sa-
che, von der ich denke, daf
es wohl alle Computerfreun-
de betrifft: der ewige Arger
mit Kabel und Steckdosen
fiir die Zuleitungen der Ge-
rite. Jedesmal &argere ich
mich, wenn ich wieder mal
iiber ein Kabel gestolpert
bin und irgendein Gerat auf
halb acht iiber der Tischkan-
te hangt. Oder man hat sich

ein neues Teil angeschafft —
schon wieder braucht man
eine Steckdose mehr, die el
nem dann meistens fiir ein
anderes Gerat fehlt. Oder
man kauftsich mal wieder ei-
ne Dreierverteilung fiir die
Zuleitung, die dann auch
wieder eine hervorragende
Stolperkante darstellt. Wa-
rum ist es denn nicht mog-
lich, daB an groBere Hard-
ware, wie Monitor und
Drucker oder Computerge-
hause, ein oder zwei Steck-
dosen extra fabrikmaBig ein-
gebaut werden. Das ist in
der Audioindustrie schon
lange iiblich. Die Kabel
brauchten dann den Tisch
gar nicht mehr verlassen
und das Steckdosenproblem
ware auch beseitigt. Das ist
meimnes Erachtens auch nicht
mit einem groBen Mehrko-
stenaufwand verbunden, da
man das ja in groBen Stiick-
zahlen betreiben kann. Von
technischer Seite gibt es
ebenfalls keine Probleme,
da man eine Standardzulei-
tung mit 8 bis 10 Ampere be-
quem belasten kann, Mit an-
deren Worten: Wenn em
Drucker 50 Watt Aufnahme-
leistung hat, dann kann man
aneiner normalen Zuleitung,
wie sie jeder handelsubli-

Der Apple-Macintosh hatte bei der Leserwahl “88 (Rubrik
Computer) die Nase deutlich vorn
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Redaktion Happy-Computer
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

che Drucker hat, 40 Drucker
betreiben. Und das ohne
Probleme. Also muB esdoch
wohl mdglich sein, einen Mo-
nitor, einen Drucker, zwei
Laufwerke, Festplatte und so
weiter an einer gemeinsa-
men Zuleitung zu betreiben.
Warum nervt uns die Indu-
strie mit den ewigen Steck-
dosen und Kabelstolper-Pro-
blemen? Ich spreche hier als
Atari ST-User und ich weif,
daB man das Problem beim
Amiga erkannt hat. Dort wer-
den einige Gerate gemein-
sam betrieben. Wenigstens
dabei ist der Amiga benut-
zerfreundlicher. Wie es bei
den PCs aussieht, weil ich
nicht. Ich denke aber, dai
dort auch mit den Kabeln ge-
kimpft wird, Mich wiirde
sehr interessieren, was die
Industrie dazu sagt. Viel-
leicht stellen Sie einmal ein
paar betreffende Fragen im
Namen aller Computerbesit-
Zer, R. Meyer, Bremen

..'w h*e i*
auch mehr
Zeit zum
Programmieren

HAPPY-COMPUTER 1/89:
Anonyme Lesermeinung
zum Leserbrief tiber
Hacker, Cracker und
Kopierer

Ich muB Thre Zeitschrift lo-
ben: Die HAPPY-COMPU-
TER ist aktuell, informativ
und kritisch zugleich, Dazu
kommt noch der niedrige
Preis, kurz die HAPPY
COMPUTER ist Spitze!

Mit Erstaunen habe ich ei-
nen Leserbrief in der Zeit
schrift HAPPY-COMPUTER
gelesen. Ich zitiere:" Esist ja
wohl etwas blaudugig zu be-
haupten, es ware fiir einen
minderjghrigen Computer-
Freak méglich, chne Raub-
kopien auszukommen.' Irr-
tum! Ich bin 12 Jahre alt, be-
sitze einen C 64 und keine
einzige Raubkopie. Nun ja,
ich habe da auch eine dunk-
le Vergangenheit, doch seit

Ausgabe 5/ Mar 1989

zwei Monaten bin ich vélhig
sauber. Ich méchte den Au-
tor des Leserbriefes mal fra-
gen, wann er das letzte Mal
ein funktionsfahiges Pro-
gramm geschrieben hat
Kommt er iberhaupt noch
aus dem Spielen heraus? Als
ich noch massenweise Ko-
pien besessen habe, bin ich
gar nicht in den Genuf des
Programmierens gekom-
men. Ich besitze heute eini-
ge sehr gute Spiele (gekauft
und abgetippt), bin sehr zu-
frieden und nehme mir jetzt
auch mehr Zeit zum Pro-
grammieren.

Mit einem Schul}
Humor gewurzt

Lesermeinung zur
HAPPY-COMPUTER

Erst einmal mochte ich Ih-
re Zeitschrift loben. Ich finde
die HAPPY-COMPUTER und
die Power Play im grofen
und ganzen sehr gut. Natiir-
lich gefallen mir auch einige
Ausgaben micht gut, aber
der Gesamteindruck bleibt
doch sehr positiv, Besonders
gefdllt mir momentan, daB
Ihr iber Computerbesitzer
in anderen Léndern berich-
tet und daBl Eure Artikel mit
einem Schuf Humor gewlirzt
sind. In der letzten Ausgabe
hat mich auch der Artikel
"Strangersin the Night" posi-
tiv ilberrascht. Einen Ver-
besserungsvorschlag fiir Eu-
er Magazin hétte ich auch
noch. Startet doch mal eine
Alktion, wie man seinen Com-
puter sinnvoll einsetzen
kann. Sel es nun wie man 1hn
gut zum Lernen fiir die Schu-
le oder der Ausbildung nut-
zen kann, oder wie man mit
ihm zum Beispiel ein Bild
malt. Ich dachte da so an
Punkte wie: Welche Pro-
gramme eignen sich dafiir
gut, was sollte man dabei be-
achten, welche Erfahrungen
hat man mit anderen Pro-
grammen gemacht und so
weiter. Diese Aktion sollte
dann von Leserzuschriften
leben.

Bernd Schierloh, Wunstorf
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Atari ST Listing des Monats

Schnallen Sie sich an,
treten Sie das Gas-
pedal durch.

Denn jetzt geht es los,
das groBBe Rennen.
Haarnadelkurven, OI-
fléchen und ein unerbitt-
licher Gegner warten
auf Sie im rasanten
Superlisting

fur den Atari ST.

rbhnendes Motoren-
D grollen erfiillt die Luft.

Torsten Hans und An-
dreas Wolf warten gespannt
auf das Startzeichen. Ihre
Hande ballen sich um die
Steuerkniippel SchweiB
perlt iiber ihre Stirn, sie
beben schon leicht vor Auf-
regung. Und dann ist es end-
lich soweit: drei.. zwel.

eins... Start. Ihre Blicke tref-

LSRRl

Listing des Monats im Mai:

FUEL:
EXTRA:™¢
ROUNDS: &

“"RACIT" ist ein Atari 5T-Action-Spiel fiir zwel Personen. Jeder Spieler hat ein eigenes

s

il

FUEL:
EXTRA : ={3{
ROUNDS: &

Spielfeld und stevert seinen Rennwagen mit einem Joystick. Natiirlich kann auch eine
Person dieses Kniiller-Listing spielen.

Torsten Hans (links) und Andreas Wolf (rechts) haben mit
RACIT bereits zum zweiten Mal ein “Listing des Monats™
programmiert

fen sich noch mal kurz, dann
gebensie Vollgasund fahren
mit quietschenden Reifen in
ihrem farbigen Rennwagen
davon. Torsten steuert den
roten Wagen, Andreas den
blauen. Da kommt die erste
Linkskurve und auch schon

der erste Olfleck. Torstens
Wagen gerat ins Trudeln
und schleudert direkt vor
Andreas' Auio. Aber Andre-
as driickt den Feuerknopf
und springt einfach. Das war
verdammt knapp Torsten
und Andreas spielen ihr ei-
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HAPPY-COMPUTER

Kennwort:

Listing des Monats
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genes Spiel; RACIT. Mit die-
sem Spiel haben die beiden
Schiiler bereits zum zweiten
Mal die Auszeichnung "Li-
sting des Monats” gewon-
nen. Das erste Listing war

"Movit" aus Ausgabe 10/88.

Die Idee zu RACIT kam
Torsten und Andreas schon
kurz nachdem sie das erste
Mal gewonnen hatten. Wie-
der hat sich Andreas um die
Grafik gekiimmert, wahrend
Torsten hauptsédchlich fiir die
Programmierung zustandig
war. Die Musik zum Spiel
schrieb ein Schulkamerad.

Natiitlich wollen beide
weiterhin zusamimmen pro-
grammieren, doch Torsten
fahrt im August fiir ein Jahr
ins  ComputerTraumland
Amerika, Dort mochte er
nicht programmieren, "Aber
bis dahin vergeht ja noch et-
was Zeit, Vielleicht program-
mieren wir vorher noch ein
Spiel”, meint Torsten. Fir

Ausgabe 5/Mal 1963

RACIT haben die beiden
Freunde nur drei Monate ge-
braucht.

Das grofle
Rennen

RACIT ist vollstandig in As-
sembler geschrieben und
ldauft nur in der niedrigen
Auflsung, also mit einem
Farbmonitor. Es funktioniert
sowohl mit dem alten TOS als
auch mit dem Blitter-TOS, be-
notigt aber mindestens 1
MByte Speicherplatz. Im
-Spieler-Modus schlieBen
Sie den Joystick in Port 1 an,
bei zwel Spielern mit zwel
Joysticks in Port O und L

Starten Sie RACIT, chne
vorher Programme zu laden
(z. B. Accessories). Also mog-
lichst gleich nach dem Ein-
schalten des Computers.
Nachdem Sie RACIT gela-
den haben, muB es sich erst
initialisieren, was einige Se-
kunden dauert.

Im Spiel geht es darum, mit
seinem Rennwagen eine
Strecke so schnell wie mog-
lich zu iiberwinden und sei-
nen Gegner hinter sich zu
lassen. Wenn da nur nicht
die vielen Hindernisse auf
der Strafe auftauchen wiir-
den, von denen es sieben
verschiedene gibt:
Olflecken
(dunkelgrau), auf denen IThr

illustrationen: Rolf Boyke

Wagen ganz schén 1Ins
Schleudern gerat
Wasserflecken
{dunkelblau), die Ihr Auto
bremsen.
Beschleunigungsflecken
(gelb), die Ihren Wagen auf
Hachstgeschwindigkeit be-
schleunigen,
Umbkehrflecken

{hellblau), von denen Thr Au-
to zuriickprallt.
Sprungschanzen,

auf denen [hr Auto abhebt.
Gras

auf der Fahrbahn, auf dem
Ihr Wagen ebenfalls bremst.
Béaume,

die Ihren Wagen gelegent-
lich ins Schleudern bringen,
wenn Sie dagegen fahren.
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Um diesen Hindernissen
zu entgehen, kbnnen Sie ih-
nen natiirlich ausweichen
oder (wie bei Rennwagen
iiblich) durch einen Druck
auf den Feuerknopf in die
Luft springen. Wenn Sie den
Knopf gednickt lassen,
springt Thr Wagen immer, ist
aber nicht mehr zu steuern.

Von Zeit zu Zeit sollten Sie
eine Tankstelle ansteuem,
da Thr Auto chne Benzin so
schlecht fahrt. (Sie miissen
die Tankstelle schon ziem-
lich genau treffen, da sonst
nicht aufgetankt wird.)

Wenn Sie unter dem von
Zeit zu Zeit vorbeifliegenden
Hubschrauber hindurchfah-
ren, kénnen Sie ein Extra er-
haschen, mit dem Ihr Wagen
dann deutlich bessere Fahr-
eigenschaften aufweist,

Es gibt der Reihe nach fol-
gende Extras:

I. Einen Turbo-Antrieb: Thr
Auto fahrt jetzt doppelt so
schnell.

2. Eine verbesserte Sprung-
automatik: Ihr Wagen springt
weiter.

3. Ihr Wagen beschleunigt
und bremst besser.

1 2

3] 4!

a fl‘\ E'ffli?‘
a tsfio Qr
v)x(cr,—*u;
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Mit eingebauten Editor entwerfen Sie recht einfach
neue, verwinkelte Rennstrecken

4. Sie konnen Thr Auto auch
beim Springen steuern.

5. Eine Gelédndeausriistung:
Sie konnen auf Gras schnel-
ler fahren.

6. Thr Tank fillt sich von Gei-
sterhand.

Im Hauptmeni, in dem
sich das Programm nach
dem Start befindet, kénnen
Sie unter folgenden Funktio-
nen wahlen:

F1 oder Feuerknopf startet
ein Rennen auf der mit F3
und F4 eingestellten Strecke.
F2 Verzweigt in den Editor,
mit dem Sie eigene Strecken
entwerfen kinnen.

F3 oder Joystick runter Ver-
ringert die zu fahrende
Strecken-Nummer um L

F4 oder Joystick hoch Er-
hoht die =zu fahrende
Strecken-Nummer um L

F5 Die High-Scoreliste zu
dem eingestellten Kurs wird
angezeigt.

F6 Wechsel zwischen I- und
2-Spieler-Modus.

F1 Musik aus- und einschal-
ten.

Der Editor

im Editor gibt es folgende
Funktionen:
F1 Ladt eine Strecke
F2 Speichert die auf dem
Bildschirm sichtbare Strek-

ke

F3 Loscht den sichtbaren
Teil der Strecke

F4 Loscht die ganze Strecke
F5 Setzt den Rahmen ab-
wechselnd auf Anfang be-
ziehungsweise Ende der
Strecke

F6 oder <Insert> Fiigt eine
leere Zeile (Gras) ein

F1 oder <Delete> Léascht
die Zeile, in der sich der Rah-
men befindet

F10 Zurnick zum Hauptmenii
<+ > Verlangert die
Strecke um eine Zeile

<-> Verkiirzt die Strecke
um eine Zeile
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Cursortasten Steuern den
Rahmen auf der Strecke

‘Wenn Sie eine neue Strecke
konstruieren, dann driicken
Sie F6 oder <Insert>. Nun
ist eine Zeile der Strecke hin-
zugekommen. Wiederholen
Sie den Vorgang, bis der
Kurs die gewiinschte Lénge
hat. Als Durchschnitt kann
man die Lange 100 nehmen.

Nach Dricken von Fl be-
ziehungsweise F2 geben Sie
die Nummer des zu laden-
den oder speichernden Kur-
ses ein. Beim Speichern be-
achten Sie, daB die Diskette
nicht schreibgeschiitzt ist, da
sonst der Kurs nichit gespei-
chert, aber eine Fehlermel-
dung ausgegeben wird.

Soll nichts geladen oder
gespeichert werden,
driicken Sie bei der Frage
nach der Kursnummer die
RETURNTaste. Es ist weiter-
hin wichtig, daB der Anfang
und das Ende der Strecke
zusammenpassen (Start und
Ziel). Dassieht von links nach
rechts dann folgenderma-
Ben aus:

Zuerst kommen zwel belie-
bige Felder, dann folgt der

linke StraBenrand. Anschlie-
Bend setzen Sie wieder zwel
beliebige Felder, danach
den rechten Strafenrand
und zum SchluB wieder zwel
beliebige Felder.

Mit den Tasten, die Sie
links oben auf dem Bild-
schirm sehen, konnen Sie
die dazugehbrigen Teile set-
zen. Gleichzeitiges Driicken
von Control und einer Cur-
sortaste zeichnet eine Linie
vom Ausgangspunkt des Rah-
mens in die entsprechende
Richtung mit dem gewahlten
Streckenabschnitt.

Das Spiel

Wiihrend des Spiels ha-
ben Sie folgende Komman-
dos zur Verfliigung:

Zweimaliges Driicken
won F10 Zuriick zum Haupt-
menii

<SPACE > Pause

Joystick links oder rechts
Das Auto dreht sich

Joystick hoch Das Auto be-
schieunigt

Joystick runter Das Auto
verlangsamt bis zum Stll-
stand

Joystick nach links cben
Das Auto beschleunigt und
dreht nach links. Entspre-
chend fiir die anderen
Schrigbewegungen des joy-
sticks.

Feuerknopf Das
sprningt _

Wenn Sie die drei Runden
hinter sich gelassen haben
und Sie einer der acht Renn-

Auto

die High-Scoreliste eintra-
gen.

Sollie Thre Diskette
schreibgeschiitzt semn, wird
eme Meldung ausgegeben
und der Schreibvorgang
nach Dricken einer Taste
wiederholt.

Natiirlich k6nnen Sie Thren
Gegner 1m 2-Spieler-Modus
auch rammen, doch das geht

fahrer waren, die die nicht immer glimpflich aus

Strecke am schnellsten be- Wir wiinschen lhnen gute

wiltigten, konnen Sie sichin Fahrt. Kl
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Ratgeber

Der Computer
will nicht mehr

Seit ich von den Winterfe-
rien zuriickgekommen bin,
ist mein Amiga 500 kaputt.
‘Wenn ich ihn einschalte, ist
es auf dem Monitor nur
griin und die Powerleuchte
blinkt. Wenn ich einen Re-
set auslése, passiert auch
nichts. Ist mein Amiga
wirklich kaputt, oder ist es

nur eine Laune von ihm?
(Stefan Leuenberger,
Solothurn)

Alle Anzeichen sprechen
dafiir, daB Threm Amiga et-
was ernsthaftes fehlt. Bevor
Sie 1hn in die Werkstatt brin-
gen, kinnen Sie versuchen,
den Computer behutsam zu
schiitteln und mal leicht dar-
auf zu klopfen. Aber nur
leicht! Es kommt némlich oft
zu Wackelkontakien in den
IC-Fassungen der Chips, die
durch das Schiitteln wieder
funktionieren. Auf alle Falle
sollten Sie den Amiga von e1-
nem Fachmann untersuchen
lassen.

Nicht mit dem
Kopf durch

die Wand

Macht Thnen Ihr Com-
puter manchmal Sorgen?
Dann sollten Sie ithn nicht
gleich zu Threm Héndler
zuriicktragen. In der Re-
gel sind die meisten Pro-
bleme mit dem Computer
gar nicht groB, wie sie auf
den ersten Blick schei-
nen. Loésungen fiir die
h&aufigsten Probleme mit
den gdngigen Compu-
tern finden Sie in diesem
Forum. Schreiben Sie uns
wenn Sie ein besonderes
Problem haben, oder
wenn Sie ein Problem be-
reits gelést haben. lhre
Fragen und Tips wollen
wir hier veroffentlichen.
Dem besten Tip, der uns
im Monat erreicht, win-
ken 200 Mark. Schreiben
Sie an:

Markt & Technik
Redaktion
HAPPY-COMPUTER
Kennwort:

Forum Leserfragen
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Amiga
[ ]
in Kanada
Ich werde mich fiir nean

Monate in Kanada aufhal-
ten. Kann ich dort einen
deutschen Amiga 500 mit
Diskettenlaufwerk, Momni-
tor und Speichererweite-
rung einsetzen? Wenn ja,
welche technischen
rungen missen vorgenom-
men werden, beziehungs-
weise welches Zubehor
mubB ich einsetzen?

(Wolfgang Schmerge,
Gladbeck)

Prinzipiell kénnen Sie ei-
nen deutschen Amiga in Ka-
nada einsetzen. Da aber in
Kanada, wie auch in den
USA, das Stromnetz auf 110
Volt und 60 Hz ausgelegt ist,
brauchen Sie ein neues Netz-
teil fiir den Amiga. AuBer-
dem muB das Netzteil des
Monitors auf 110 Volt ausge-
legt sein. Hier diirfte es wohl
die groBten Probleme ge-
ben, da die europdischen
Monitore alle nach der PAL-
Norm gebaut sind, die 50 Hz
fordert und oft mit 60 Hz nicht
zurechtkommt. AuBerdem
sind die Netztelle der Moni-
tore meistens nicht umschalt-
bar Im Zweifelsfall fragen
Sie Ihren Handler, ob der
Monitor auf 110 Veolt 60 Hzum-
schaltbar ist.

Ein neues Netzteil fiir den
Amiga ist in Kanada zu be-
sorgen und paBt auch an ei-
nen deutschen Amiga, nur
einen Monitor kfnnen Sie
nicht in Kanada besorgen
und anschlieBen. Denn dort
herrschen andere Monitor-
Normen{NTSC), die nicht mit
dem deutschen Amiga (PAL)
harmonieren.

Ich habe einen Amiga 500
und bin anch sehr zufrieden
mit meinem Tra
ter. Mein Amiga hilt beim
Einschaltbild, wie iiblich,
die Workbenchdiskette in
der Hand und, im Gegen-
satz zu den meisten Amigas
meiner Freunde, die "V
1.3". Das ist, glaube ich, die
Kickstart-Version. Einer
meiner Freunde hat sich
nun auf seinem "V 1.2%sr"
ein tolles Spiel gekauft. Ich
wollte mit dem Eauf noch

warten und schob die Dis-
kette bei mir ins Laufwerk,
um sie zu testen. Jetzt
kommt's: Es ging nicht!

Es kam nicht die Fehler-
meldung "wrong kick-
start"”, sondern "Software-
error’’! Beim Anklicken von
Ilmuyll nder llmoelil h_
men tausende wvon Guru-
jetzt machen? Ist das ein
groBer Nachteil? Werden
verschiedene Versionen der
Spiele erscheinen oder in
geraumer Zeit nur noch fir
V 1.3?Sollich (oder kann ich
iiberhaupt) meinen Compu-
ter in V 1.2 umtauschen (es
ist noch Garantie drauf)? Ist
V L3 ein sehr verbessertes

Kickstart?
(J6rg Himpel,
Meckenbeuren)

Sie sprechen hier ein
grundlegendes Problem an,
das bei neu eingefiihrien Be-
triebssystem-Versionen im
allgemeinen auftaucht. Denn

meistens laufen eben nicht
alle Programme auf Anhieb.
Ein Umtauschrecht haben
Sie als Anwender oftmals

nicht, weil die Hersteller
sagen, daB Sie nicht schuld
sind, wenn die Software nicht
1auft. So ist es auch in [hrem
Fall, denn Commodore sagt,
daB die Softwarehauser sich
an die Programmierrichtli-
nien zu halten haben. Dann
liefe auchdie Software Viele
Softwareh@user schieben
die Schuld auf Commodore,
weil die das Betriebssystem
geandert haben. Momentan
herrscht also Verwirmung
und niemand weilB 30 genau,
was er tun soll

Sie sollten also noch etwas
warten und nur Software kau-
fen, die Sie entweder vorher
bei emem Freund auspro-
bieren konnten, oder auf der
ein Vermerk steht, ob sie mit
Kickstart 1.3 lauft Falls Sie
nicht warten konnen oder
wollen: Es gibt Umschaltpla-
tinen zu kaufen, die Sie in
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den Amiga einbauen kon-
nen, um mit beiden Kickstart-
Versionen zu arbeiten. Diese
kosten allerdings um die 100
Mark.

bty

Kann man den Amiga 500
mit Kickstart V 1.3 PAL in
NTSC umbauen? Mir ist be-
kannt, daB die PAL-Version
mit 28,37516 MHz und die
NTSC-Version mit 28,63636
MHz getaktet wird. Ist nur
der Bustausch des Oszilla-
tors notwendig, oder muf
das ROM, das das Kickstart
enthiilt, ausgetauscht wer-

den?
{Rolf Wienand,
Gr. Krotzenburg)

Leider ktnnen Sie den
Amiga nicht durch einen
Tausch des Quarzes auf die
NTSC-Norm umrtisten. Denn
diese Normen beziehen sich
auf Video- und Fernsehsi-
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gnale, die auch fiir Monitore
giiltig sind. Wenn Sie hren
Amiga umriisten wollen,
brauchen Sie andere Bau-
steine, die das Monitorbild
erzeugen, sowie einen Moni-
tor, der das NTSC-Signal ver-
arbeiten kann. Solche Moni-
tore sind in Deutschland je-
doch recht schwer zu be-
kommen. Der einzige Vorteil
des Umriistens liegt darin,
daB der Amiga eine Win-
zigkeit schneller ware, die
jedoch kaum meBbar ist.
AuBerdem kann der NTSC-
Amiga nur 200 Bildschirm-
zeilen in der niedrigen Auf-
lésung darstellen, wahrend
es in der PAL-Norm 256 Zei-
len sind.

Lesertip
des Monats
CPC-Monitor
am ST

Ich habe mir vor kurzem
einen Atari 1040 STF mit
Monochrom-Monitor SM 124
gekauft. AuBerdem besitze
ich noch einen CPC mit
Grinmonitor GT 65. Da die
meisten Spiele auf dem ST
nur in Farbe laufen, miiBte
ich dafiir nochmal ziemlich
viel Geld investieren. Als Al-
ternative bietet sich da aber
der Griinmonitor an. Zwar
hat man da keine Farbe zur
Verfligung, dafiir lassen sich
aber die Farbspiele trotz-
dem darstellen.

Zum Anschiupf des GT 65-
Monitors an den ST braucht
man lediglich einen 13poli-
gen DIN-Stecker zum An-
schluf an den Atariund eine
Bpolige DINVNerbindung
zum GT 65, ein entsprechen-
des Kabel sowie einen Lot-
kolben und etwas Litzinn,

Beim Monitor muf man
unbedingt darauf achten,
da® man nicht nach der
Anschlufbelegung aus dem
Handbuch 16tet, sondermn
spiegelverkehnt (Bild 1).
Wenn man auf den Stecker
schaut, so entspricht Pin 1im
Handbuch dem Pin 5 des
Steckers (und das ist die
Masse). Alsolsten Sieanden
rechten. oberen Stift den
Draht fiir den AnschluB der
Masse, Pin 2 entspricht Pin 4,
das heift, der rechte untere
Stift 1st an das Synchronisa-
tions-Signal anzuschlieBen
Pin 6 ist in der Mitte, an thn
werden die drei Signale rot,
griin und blau zusammenge-
legt, Zum Schutz von Monitor
und Computer sollte man so-
gar noch Widerstande vom
Wert 1 kQ zwischen diese
Leitungen schalten, damit
die Leitungen nicht iiberla-
stet werden.

Zwei kleine Schénheitsfeh-
ier gibt es noch. Das Bild,
das jetzt hoffentlich er-
scheint, liegt etwas zuweit
links. Leider habe ich keine
Methode gefunden, um die-
ses Manko zu beheben. Au-
ferdem fehitder beiSpielen
iibliche Sound, da der CPC-
Monitor keinen eingebauten
Lautsprecher besitzt. Man
kann an den Audiocausgang
des ST (am Monitorstecker
aufPin 1 und 5) einen kleinen
Lautsprecher oder ein Kabel
mit Cinchstecker zur Stereo-
anlage anléten. Allerdings
ist der Ton am Lautsprecher
nicht sehr laut, man braucht
also einen kleinen Verstar-
ker. Sie kSnnen aber auch
gein Kabel an den Mono-
chrom-Monitor 16ten und da-
mit den Lautsprecher in die-
sem Monitor nutzen.

(Christof Sponda,
Limburgerhof)

Halligksit

GT 65

Synchronisation

Masse

Lotseite

Bild 1. Den Atari ST kiénnen Sie iber drei Leitungen an
einem CPC-Griinmonitor anschlieBen. Pin 6, 7, 10 beim
ST miissen Sie miteinander verbinden.

€64/128

Drucker
amC 128

Ich bin Besitzer eines
C 128 und will mir einen
24-Nadel-Drucker zulegen.
Hier interessiert mich vor
allem der Star LC 24-10. Da-
zu habe ich nun ein paar
Fragen.

1. Kann ich den Drucker an
den C 128 anschlieBen? (mit
Interface?)

2. Ich benutze hauptsdch-
lich das "Ma-
stertext 128”. Wie kann ich
das Programm anpassen
(beziechungsweise umge-
kehrt)?

3. Ich méchte mir spater ei-
nen PC mit MS-DOS zule-
gen und den Drucker dann

weiterverwenden. Was
muB ich jetzt beim Kauf be-
achten?

(Michael Roth, Wiirzburg)

Beim Kauf des Druckers
miissen Sie folgende Dinge
beachten:

1. Sie ktnnen den Star LC
24-10 mit einem Centronics-
Interface am C 128 betrei-
ben.

2, Um den Drucker an Ma-
stertext 128 anzupassen,
brauchen Sie im Prinzip nur
die Konfiguration im Pro-
gramm selbst zu &ndern. Da-
zu nehmen Sie am besten
das Handbuch des Pro-
gramms und das Handbuch
des Druckers und verglei-
chen die Drucker-Steuer-
codes. Im Programm-Hand-
buch steht, wie man den
Drucker am besten an die
Textverarbeitung anpaBt.

3. Wenn Sie spéiter den LC
24-10 an einen PC anschlie-
fen wollen, brauchen Sie
nichts aufer einem Centro-
nics-Kabel zwischen PC und
Drucker. Ein Interface ist
hier nicht notwendig, da
Drucker und Computer iiber
die (genormte) Centronics-
Schnittstelle verfiigen.

€ 64 defekt

Mein C 64 ist innerhalb
von einem halben Jahr
zweimal kaputt gegangen.
Wenn ich den Stecker rein-
stecke wund anschalte,
brennt die rote Lampe nicht
auf. Warum? MuB ich den
Stecker nach der HArbeit
rausziehen oder drinlassen
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und wie kann ich ihn noch
schiitzen?
(Eduard Pfeifle, Blomberg)

Mit etwas Gliick ist bei Ih-
rem Compuier nur die Siche-
rung defekt, die Sie beim
Handler auswechseln lassen
kénnen. Sollte jedoch mehr
kaputt sein, dann hilft nur
noch die Reparaturwerk-
statt. Als sicherste Methode
hat sich erwiesen, den
Netzteil-Stecker im Compu-
ter eingesteckt zu lassen.
Den Netzstecker sollten Sie
nach getaner Arbeit jedoch
ausder Steckdoseziehen, da
das Netzteil trotz ausgeschal-
tetem C B4 Strom braucht
und sich auch leicht er-
warmt,

Zwei Computer
am selben
Ich habe einen C 64 und
einen Amiga. Nun mdchte
ich beide Computer an die
Scart-Buchse meines Fern-
sehgerits anschlieBen, je-

20) der Buchse. Wie kann
ich beide Computer an die-
sen Eingang anschliefen?
(Andre Dossinger,
Rheinhausen)

Sie kénnen beide Compu-
ter an der Scart-Buchse be-
treiben, wenn Sie einen Um-
schalter in die Synchron-
Leitung l6ten. Dies geht
recht einfach: Der Umschal-
ter hat drei Anschliisse, den
mittleren verbinden Sie mit
Pin 20 der Scart-Buchse. Je
einen &uBeren AnschluB
verbinden Sie mit dem Ami-
ga und dem C 64. Wenn Sie
nun den Amiga am Fernseh-
gerat betreiben wollen,
dann schalten Sie alle Geri-
te aus und stellen den Um-
schalter auf Amiga. An-
schlieBend konnen Sie den
Amiga und das Fernsehge-
rat einschalten. Wollen Sie
den C 64 betreiben, schalien
Sie wieder alle Gerédte aus,
legen den Umschalter um
und schalten dann die ent-
sprechenden Geréte wieder
ein. Sie sollten auf keinen
Fall beide Computer gleich-
zeitig am Fernsehapparat
betreiben, da sonst eines
der Gerédte uberlastet und
damit zerstért werden
konnte.
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ST an
Videorecorder

Ich wiirde meinen Atari
1040 STF gerne an einen Vi-
deorecorder der Marke
Grundig VS 540 HIFI an-
schlieBen. Die hierzu im
Handel erhiltlichen Kabel
(Monitor an Scart) fiihrten
jedoch zu keinem Erfolg.
Wissen Sie, ob die Grundig-
Geridte eine andere Bele-

gnalpegel verlangen als an-
dere Gerdte? TV-Techniker
in der Umgebung konnten
oder wollten mir hierzu kei-
ne Angaben machen.

(Andreas Kriiger, Liibeck)

Die Belegung der Scart-
Buchse an Threm Videore-
corder entspricht der Norm,
nur sind die Anschliisse un-
terschiedlich genutzt. Denn
die Scart-Norm ist eine uni-
verselle Norm fiir alle Audio-
und Video-Signale. Im ein-
zelnen stehen Stereo Audio-
Ein-und Ausgénge zur Verfii-
gung, RGB-Eingdnge und
Video-Eingéange (Bild 3). Al-

darstellen. Wollen Sie trotz-
dem Farbbilder auf dem Vi-
deorecorder darstellen,
dann brauchen Sie einen
Konverter, der das RGEB-
Signal in ein Video-Signal
umwandelt. AuBerdem kon-
nen Sie einen TV-Modulator
benutzen, der das RGB-Si-
gnal in ein Signal fiir den An-
tenneneingang am Videore-
corder oder Fernsehgerit
aufbereitet.

Wie schlieBe ich
ein Lavfwerk an?

Vor einiger Zeit habe ich
mir ein preiswertes 3'-Zoll-
Laufwerk gekauft. Leider
ist dies nicht von vornher-
ein fiir den Atari ST vorge-
sehen. Ein Freund hat mir
erklirt, daf man auf die
Pull-Up-Widerstinde ach-
ten muB, damit gibt es keine
Probleme. Ich weiB auch,
daB dieses Laufwerk einen
Shugart-Bus besitzt. Doch
wie schlieBe ich den Shu-
gart-Bus an den ST an?

(Martin Meier,
Aschaffenburg)

Wenn Sie sicher sind, daB
es mit den Pull-UpWider-

stdnden keine Probleme gibt
(siche Ausgabe 4/89), dann
brauchen Sie nur die gleich-
namigen Anschliisse, wie in
Bild 2 zu sehen, miteinander
zu verbinden,

Zusatztastatur
am ST

Ich besitze einen Atari
1040 STF und das einzige,
was mich an ihm ein wenig
drgert, ist, daf die Tastatur
keinen richtigen Anschlag
hat. Gibt es denn Tastatu-
ren, die man zusitzlich am
Computer anschlieBen
kann? Macht es etwas aus,
wenn ich den Reset-Knopf
etwas ldnger gedriickt hal-
te, um zum Beispiel eine
Diskette aus dem Laufwerk
zu nehmen, wihrend der
Computer den Reset aus-
fihrt?

(Martin Karcher, Mering)

Threm Problem haben sich
inzwischen  verschiedene
Firmen angenommen. Es
gibt mittlerweie fiinf ver-
schiedene Wege, um eine
Fremdtastatur anzuschlie-
Ben beziehungsweise die
vorhandene Tastatur zu er-

lerdings gibt es keine Richt- Atar-Laufwerks-Port Shugarn-Bus
linie, daB alle Ein- und Aus-
ginge auch belegt sein miis- =X Frmtipree
sen. Bei vielen Monitoren —5 s Getect 8
sind zum Beispiel die Scart- = Drive Select 0
Buchsen voll belegt und ent- =B Dby Saguct |
sprechen damit auch der PRI b - DIWWF.D"
Norm, Hier funktioniert Thr eires (ol Step
AnschluBkabel zum Compu- —E B¥Neos
ter auch einwandfrei. Bei =B e
den Videorecordermn jedoch =B Hoad Dt
sind die RGB-Anschliisse R PR =
- - 1=
nicht belegt, sondern nur die 2-5ida 0 Salect aDiectionln  Bild 2. Zum AnschluB
Audio- und Video-Eingédnge. 3-Logic Ground 10-Step eines Zusatzlaufwerks
Da Thr Computer aber kein | #ldexPuse yeo%2  am ST verbinden Sie die
Video-Signal liefert, sondern e Ea 13- Track 00 leichlautenden Pins
nur 2in RGB-Signal, kann der 7-Logic Ground 14-wrie Protect der beiden Buchsen
Videorecorder kein Bild
2468 W0 B 20 o AudioBs A, Siarso-
e o ® 00 00 0 0@ Kanal L
7 RGB Blau-Signal
85¢c ung
89 RGB Griin-Massa
ARG I B S T 10 Datenleitung 2
1l RGB Griin-Signal
D I Ees L | IR 19 21 12 Datenleitung 1
Scart-Buchse 13 RGB Rot-Masse
1 Audio-Ausgang B, Sterac- 14 Reserve
KanalR 15 RGB Rot-Signal Bild 3.
2 And.i;—Emganq B, Stereo- }g mmmml Di ; s:;";tnu'::“
Kanal s laBt samtlic
3 Audio-Ausgang A, Stereo- 18 Austastzsignal-Masse
Kanal L 19 Video-Ausgang Audio- und Video-
4 Audio-Masse 20 Video-Eingang Signale an einem
5 RGB Blau-Masse 21 Schirmung/Masse . AnschluB zu
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Bild 4. Uber ein Interface schlieBen Sie MF-Tastaturen an

den Atari 5T

setzen. Eine Fremdtastatur
kiéinnen Sie iiber ein Inter-
face anschliefen, das Sie
entweder in den ROM-Port
oder MIDI-Port stecken, die
dritte Variante ist, daf Sie
den Tastaturprozessor 1im
Computer aus seiner Fas-
sung heben und einen Adap-
tersockel dazwischen schal-
ten (Bild 4).

Bei allen drei Interface-
Varianten kénnen Sie eine
PC- oder ATTastatur an-
schliefen. Die verschiede-
nen Interfaces stammen von
Ruff & Locher, Velder und
3K. Von Binnewies kommt el-
ne Ersatztastatur im eigenen
Gehéuse, die die STTastatur
vollstindig ersetzt (siehe
HAPPY-COMPUTER 12/88)
Noch relativ neu ist die fiinfte
Variante von RTS-Elektronik.
Hier tauschen Sie nur die
einzelnen Tasten der Origi-
naltastatur aus. Dadurch én-
dert sich die Tastaturbele-
gung gar nicht. Sie haben
dann eine ergonomisch bes-
ser geformte Tastatur mit
besserem Anschlag und
dem Vorteil, dab kein weite-
res Gerdt auf Threm Tisch
steht und Platz wegnimmt.

Ihre zweite Frage: Den Ee-
set kinnen Sie auch langer
gedriickt halten, es ist aber
besser, wenn Sie die Disket-
te vor dem Reset aus dem
Laufwerk nehmen und dann
die neue Diskette einlegen.
Allerdings schadet es auch
nichts, wenn Sie Thren Com-
puter ausschalten, um die
Diskette zu wechseln, da
dann zum Beispiel Reset
feste Viren nicht mehr im
Speicher stehen kinnemn.
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Soll es ein
Euro-PC sein?

Ich stehe vor einem Pro-
blem, das sicherlich schon
viele hatten: Ich méchte mir
einen Computer kaufen.
Der Fachverkdufer redet
von "MS-DOS"” und "IBM-
kompatibel”. HAber was
heift das genau?

Bis jetzt habe ich drei
Computer in die engere
Buswahl gezogen. Den
Amiga 500, den Atari 1040
STF und den Euro-PC wvon
Schneider. Ich mochte mit
meinem zukiinftigen Com-
puter mnicht spielen, son-
dern verschiedene Pro-
grammiersprachen und Da-
tenverarbeitung lernen.
Meine Freunde und einige
Verkiufer meinen, der Ami-
ga 500 sei ein ""Spielcompu-
ter”, mit dem man nichts zu-
stande bringen kinne. Die
meisten raten mir zum Kauf
des Euro-PC, denn der sei
"IBM-kompatibel” und er
habe das Betriebssystem
"MS-DOS 3.30" (Was ist
das?). Wiirden Sie mir auch
zu einem Euro-PC raten?

(Hansi Kazim, Hollern)

Sicherlich ist der Amiga
zum Spielen gut geeignet,
aber daP man mit ihm nichts
zustande bringt stimmt nicht.
Denn das beste Beispiel fiir
eine gute Programmierung
sind eben auch gute Spiele,
Der Amiga ist durch seine
besonderen grafischen Fa-
higkeiten eben in erster Li-

nie auch fiir Grafik und Spie-
le vorgesehen, aber Sie kin-
nen mit ihm genauso gut pro-
grammieren wie mit einem
Euro-PC oder einem Atari
ST Wenn Sie jedoch auf die
Crafik- und Spieleigenschal-
ten keinen Wert legen, son-
dern vielmehr auf die Viel-
seitigkeit bei den Program-
miersprachen und auf die Da-
tenverarbeitungsprogramme,
dann kommen vor allem der
Atari ST und der Euro-PC in
Frage.

BAuchbeim Atari ST kénnen
Sie auf zahlreiche Spiele zu-
riickgreifen, die aber mei-
stens ausschlieflich in der
niederen ocder mittleren Mo-
nitorauflésung laufen. Der
ST unterscheidet drel ver-
schiedene Auflisungen, wo-
bei in der htchsten Aufls-
sung am besten zu arbeiten
ist, Datenbank- und Textver-
arbeifungsprogramme  so-
wie Programmiersprachen
sind meistens fiir diese Auf-
lésung geschrieben.

Der Euro-PC hingegen
wird relativ wenig zum Spie-
len eingesetzt, weil einige
Spielarten, wie zum Beispiel
schnelle Actionspiele, nicht
qut fir PCs zu programmie-
ren sind. Ein Vorteil des
Euro-PC ist das Betriebssy-
stem MS-DOS, Fiir dieses Be-
triebssystem gibt es sehr vie-
le Anwendungsprogramme
wie zum Beispiel Textverar-
beitungen, Datenbanken,
Tabellenkalkulationen und
auch Programmierspra-
chen. IBM-kompatibel heift,
daf der Computer zum PC
von IBM anndhernd bau-
gleich ist, eben mit dem Be-
triebssystem MS-DOS lauft
und daB man so die vielen
MS-DOS-Programme benut-
zen kann.

Mit der Bedienungsober-
flaiche GEM gehort der Atarl
ST zu den Computern, die
ein modernes Bedienungs-
konzept verfolgen. Wenn Ih-
nen eine mit der Maus leicht
zu bedienende Benutzer-
oberfliche zusagt und Sie
mit einem weniger grofien
Programmangebot  zufrie-
den sind, dann ist der Atari
ST Ihr Computer. Wollen Sie
jedoch die Software benut-
zen und kennenlernen, die
Sie spéter unter Umstanden
im Beruf einsetzen, dann soll-
ten Sie den Eurc-PC neh-
mer.

Alle drei Geréte haben ih-
re Vor- und Nachteile. Wel-

cher fiir Sie geeignet ist,
héngt von lhren perstnli-
chen Wiinschen ab. Einen
guten oder schlechten Com-
puter gibt es unter diesen
drei Geraten nicht, denn je-
des ist auf sein Einsatzgebiet
spezialisiert. Liassen Sie sich
alle drei Computer von Ih-
remn Fachhandler mit den
Programmen vorfiihren, die
Sje am meisten interessie-
Ten.

MS-DOS auf
MZ 3541

Ich besitze einen Sharp
MZ 3541 mit dem Betriebs-
system CP/M (EOS). Gibtes
eine Moglichkeit, mit die-
sem PC das Betriebssystem
MS-DOS zu fahren?

(Reinhold Hochgesang,

Garmisch-Partenkirchen)

Leider ist es technisch
nicht zu realisieren, dab Sie
MS-DOS auf dem Sharp MZ
354] fahren. Denn dieser
Computer hat einen ganz an-
deren Prozessor als er bei
MS-DOS-Computern iiblich
ist. MS-DOS ist speziell filr
16-Bit-Computer entwickelt
worden und gibt es nicht fiir
8-Bit-Computer. CF/M hinge-
gen ist ein B8Bit-Betriebs-
system, das es in abgewan-
delter Form auch auf 16-Bit-
Computern gibt. Wenn Sie
also auf MS-DOS umsteigen
wollen, dann brauchen Sie
einen neuen Computer.

- -
Ve sich
EGA CGA?
Ich habe einen MS-DOS-
Computer mit fest einge-
bauter CGA-Karte. Nun
méchte ich gern eine EGA-
Karte einbauen. Aber ich
hirte, daB sich zwei Karten
gleichzeitig im Computer
nicht vertragen. Was kann
ich tun?
(Daniel Levak, Frankfurt)

Die meisten EGA-Karten
lassen sich per DIP-Schalter
auch als zweiten Grafik-
Adapter im System konfigu-
rieren. Da dies eben nicht
bei jeder Karte funktioniert,
sollten Sie sich vor dem Kauf
beim Handler erkundigen.
Besser ist es wenn Sie im
Handbuch der entsprechen-
den Grafikkarte nachschau-
en konnen, da nicht jeder
Héndler die Grafikkarten so
genau kennt.




Software Test

Postscript heiBt der
Standard, der hoch-
wertige Druckausgabe
bei Computergrafik und
Desktop Publishing
garantiert. Bislang
brauchte man dazu
teuere postscriptfahige
Laserdrucker. GoScript
bringt nahezu jedem
Matrix- oder Tinten-
strahldrucker

diese fantastischen
Féhigkeiten bei.

1e Grafik-und DTP-Pro-
D gramme werden bes-
ser, doch die Stunde
der Wahrheit kommt spéte-
stens, wenn es ans Drucken
geht und der gute alte Ma-
trixdrucker zu sdgen be-
ginnt. Die miihevoll gezeich-
nete Grafik, das mit vielen
Schriftarten ausgeschmiick-
te Layout machen im Aus-
druck einen sehr traurigen
Eindruck: Alles sieht blaB
und verwaschen aus, schra-
ge Linien sehen aus wie
Treppenstufen und all die
schéinen Schriftarten, die
man im Programm einstellen
kann, verlieren aufl dem Pa-
pier viel von ihrer Eleganz.
Dies liegt zum einen an oft
recht lieblos programmier-
ten Druckertreibern, die
Matrixdrucker nur schlecht
unterstiitzen. Das qualitative

e

Der vergréBerte Ausdruck
eines Kreises, in grober
Bitmap-Form...
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Postscript-Laserqualitét auf jedem Drucker

Go easy —
GoScript

Defizit hat aber noch einen
anderen, weit schwerwie-
genderen Crund: Es gibt
zwel Arten, Grafiken in Pro-
grammen Zu verarbeiten,
Bitmap- und Vektorgrafik,
Man spricht dann auch von
Bildern (Bitmap) und Zeich-
nungen (Vektor),

Bei der Bitmap-Grafik wer-
den die Bilder alseine grofe
Zahl von Einzelpunkten ver-
arbeitet. Je mehr Punkte da-
beil verwendet werden, de-
sto hoher ist die Auflésung
und Genauigkeit des Bildes.
Problematisch wird es, wenn
solche Bilder nun werklei-
nertoder vergréBert werden
scllen. Bei Vergréferungen
erscheinen Kreise dann sehr
schnell eckig und schrage
Linien wirken wie Treppen.

Bei der Vektorgrafik hin-
gegen werden nicht die ein-

&

... und als Vektorgrafik
auf einem Laserdrucker
mit 300 dpi

|

zelnen Punkte eines grafi-
schen Objektes, sondemn
seine Beschreibung gespei-
chert: “Kreis mit Radius r
vom Ursprung xy mit Linien-
starke a und Farbe c". Wird
nun dieser Kreis vergrofert
oder verkleinert, &ndert sich
nur der Radius, der Kreis
aber bleibt ein Kreis.

Druckt man nun vergleich-
bare Zeichnungen und Bil-
der miteinem Nadeldrucker,
fallt der Quahtatsunterschied
wegen der relativ geringen
Auflosung der Druckers
nicht so auf Schickt man
aber beide an ein Gerat mit
hoher Auflésung, so wird der
Unterschied offenbar: Der
Kreis in der Bitmap-Form
wirkt nach wie vor leicht
eckig, der Vektorkreis wird
mit der maximalen Auflo-
sung gedruckt und ist wirk-
lich rund.

Sogenannte "Seitenbe-
schreibungssprachen” wie
Postscript codieren Informa-
tionen iiber grafische Ele-
mente und Texte ebenfalls in
Form einer Beschreibung, so
daB zwischen beiden Ver-
fahren — Vectorgrafik und
Postscript — eine natfirliche
Verwandschaft besteht und
Postscript derzeit schlicht
und einfach der beste Weg
1st, hochwertige Ausdrucke
zu erzielen, Leider sind Post-
script-Drucker immer noch

Der Apple-Laserwriter il istein
Er hat 35 Schriftarten im ROM.

sehr teuer und fiir den Pn-
vatanwender bei Preisen um
die 10000 Mark uner-
schwinglich. Die Alternative
heifit GoScript. Dies ist ein
Programm, das in der Lage
1st, Postscript-Dateien auf je-
dem beliebigem Drucker
auszugeben. Naturhich wird
dadurch der gute alte Ep-
son-FX-80 nicht postscript-
fahig. Vielmehr werden die
Informationen, die in einer
Postscript-Datel in Form ei-
nes Programms vorliegen,
wieder in einzelne Pixel um-
gerechnet, die der Drucker
darstellen kann.
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GoScript erwartet eine fer-
tige Postscript-Datel. Dabel
handelt es sich um nichts an-
deres als ein Programm, das
der Interpreter eines Post-
script-Druckers beim Aus-
druck abarbeitet. GoScript
fungiert quasi als Software-
Interpreter fiir den Druk-
ker. An Druckertreibern
herrscht dabei kein Mangel:
vomn Epson FX-80 bis hin zum
HP-Laserjet und Kompati-
blen ist alles vertreten. Lei-
der wird bei 24-Nadel-Druk-
kern nur der 180-dpi-Modus
unterstiitzt. Dies sind 180
Punkte pro Zoll, obwohl 24-
Nadel-Drucker biszu 360 dpi
erreichen. Optional kann bei
einigen Druckern die hori-
zontale Aufldsung wverbes-
sert werden, was aber auf
Kosten der Druckgeschwin-
digkeit geht. Beim HP-Laser-
jet wird standardméaBig mit
300 dpigedruckt, auf Wunsch
steht auch der 150-Dpi-Draft-
Modus zur Verfiigung.

Natiirlich ist die Qualitét
der Ausgabe in diesem Fall

pischer Postseript-Drucker.

ganz wesentlich vom ver-
wendeten Drucker abhan-
gig. Ein HPLaserjet bringt
hier nach wie vor bessere
Ergebnisse als ein 9-Nadel-
Drucker.

GoScript mubB zundchst mit
auf der Festplatte installiert
werden. Dazu braucht das
Installations-Programm  In-
formationen iiber Drucker
und Druckeranschluf. Die
Druckereinstellung 188t sich
jederzeit dndern. Es lassen
sich alle ESC/P-kompati-
blen- sowie das Gros der 24-
Nadel-Drucker und alle La-
serjet-kompatiblen anspre-
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chen. Wer einen Tintenstrahl-
Drucker mit Inkjet-Emula-
tion hat, kann GoScript eben-
falls verwenden. Damit sind
die meisten Drucker abge-
deckt.

Einfache
Installation und

Bedienung

Zum Arbeiten mit GoScript
stehen zwel verschiedene
Modi zur Auswahl: die di-
rekte Ubergabe einer Post-
scriptDatei beim Aufruf
oder die interaktive Bedie-
nung. Am einfachsten gestal-
tet sich die erste Methode:
Hier muf zunachst mit dem
Programm, dessen Output
gedruckt werden soll, eine
Postscripi-Datei erzeugt wer-
den. Der Name dieser Datei
wird dann beim Aufruf von
GoScript in der Kommando-
zeile iibergeben. Der Befehl
gs demo.eps
druckt also die Postscript-
Datei DEMOEPS.

Die Erzeugung ener
Postscript-Datei  geschieht
im allgemeinen folgender-
maBRen: Druckertreiber fur
Postscript oder Apple La-
serwriter installieren und
die Ausgabe auf Festplatte
oder Diskette umleiten. Die
geringsten Probleme berer-
tet Ventura Publisher, bei
dem lediglich via Mausklick
die Ausgabe in eine Datei
verlangt wird. Schwieriger
wird die Sache dann bei
Windows, hier muB die Vor-
einstellungs-Datei "WININI"
direkt modifiziert und an-
schlieBend iiber das Steuer-
programm "SYSTEMS.EXE"
festgelegt werden, daB nun
in eine Datei "gedruckt”
werden soll. Das Handbuch
zu GoScript beschreibt die
hier notwendigen Schritte
hervorragend, wenn auch
leider nur in Englisch.

f / \
/ [
7 N

Falls trotz korrekt erzeug-
ter Postscript-Datel kein Aus-
druck erfolgt, sollte man sich
die Postscript-Datel einmal
mit einem Textverarbeitungs-
programm ansehen und nach
dem Befehl "SHOWPAGE"
suchen. Dieser muf am En-
de der Datei stehen und ist
unbedingt nétig, da er den
eigentlichen Druckvorgang
erst einleltet.

Der zweite Weg, den Druk-
ker zur Postscript-Ausgabe
zu bewegen, ist der interakti-
ve Modus von GoScript. Da-
zu wird das Programm ohne
Parametersingabe aufgeru-
fen. Es zeigt sich ein DOS-
ghnliches Prompt, das jetzt
eine Befehlseingabe zulabi.

In diesem interaktiven Mo--

dus kann d&hnlich einem
Basic-Interpreter gearbeitet
werden. Zum einen lassen
gsich Dateien ausdrucken,
zum anderen konnen einzel-
ne Postscript-Befehle ausge-
fithrt werden.

Solche gedrehten “A"s
kénnen Sie mit

dem Listing auf

Seite 74 erzeugen

Natiirlich unterliegt Go-
Script gewissen Einschran-
kungen, was die Zahl der
Schriften betrifft. Mit der
Grundversion des Pro-
gramms werden vier ver-
schiedene Schriftien — Hel-
vetica, Times, Courier und
Symbol — als QOutline-Fonts
mitgeliefert. Diese Art von
Zeichensélzen ist eine geo-
metrisch-mathematische Be-
schreibung, aus der alle
Gréfen und Schriftvarianten
berechnet werden,

Einen Nachteil muB der
Anwender bei GoScript in
Kauf nehmen: es dauert. Da
alle Zeichen erst vom Vektor-
Format in Bitmap umgerech-
net werden miissen, was
auch fiir Grafiken zutrifft, fal-
len enorme Rechenzeiten
an. Die Ausgabe einer Page-
maker-Seite nimmt selbst auf
einem schnellen AT bis zu
zehn Minuten in Anspruch.

GoScript richtet bemm
Drucken einen Font-Cache

Florenz

ine neue Reise italic

in unserem Pro- beso
gramm. Fahren Siemit  ische
uns nachFlorenz. serR
Frithling in der Wirl
Toskana! Erleben Sie intyy
die Kunststadt Florenz Rest

Florenz

italie
beso
1sche
ser R
Wirt
in 1y}
Rest:

ine peue Reise m
unserem Pro-
gramm. FahrenSie mit
uns nachFlorenz.
Frihling in der
Toskana! Erleben Sie
die Kunststadt Florenz

Florenz

E ine neue Reise in  italie
unserem Pro- beso
gramm. FahrenSiemit ische
uns owachFlorenz. serR
Prihling in der Wirk
Toskana! Erleben Sie intyp
dic Kunststadt Florenz Rest:

Eine DetailvergréBerung des Probeausdrucks mit einem Apple-Laserwriter, einem
Tintenstrahl- und einem 24-Nadel-Drucker (von links)
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ein, Dabei handelt es sich
um einen reservierten Be-
reich im Speicher des Com-
puters, wo eine Kopie deram
meisten verwendeten Zel-
chen abgelegt wird. Reicht
dieser nicht aus legt Go-
Script zusatzlich tempordre
Dateien auf der Festplatte
an, deren Gréfe vom instal-
lierten Drucker abhéngigist.

Wer professionelle Publi-
kationen herstellt, die spater
ohnehin in einer Druckerei
vorn einer Belichtungsma-
schine wie einer Linotronic
belichtet werden miissen,
scheut oft die Kosten fiir ej-
nen Postscript-Drucker, der
eigentlich nur zur Kontrolle
der Bildschirmdarstellung
dient. Der Desktop Publis-
her aber will ja nur noch ein-

Was ist Postscript?

Postscript ist eine Sei-
tenbeschreibungssprache,
die von der amerikani-
schen Firma Adobe Inc
entwickelt wurde, Mit Hilfe
dieser Sprache lassen sich
Grafiken, Texte und Doku-
mente in Informationen
dhnlich einem Basic-Listing
umwandeln, die an ein
postscriptfahiges  Ausga-
begerdt, wie einen Drucker
oder einen Laserbelichter
gedchickt werden. Das ne-
benstehende Listing zum
Beispiel bringt die gedreh-
ten "A's zu Papier.

Bei den Laserdruckern
existieren derzeit zwel
Standards bei Seitenbe-
schreibungssprachen, Ein-
mal der HP-Laserjet-Stan-
dard von Hewlett-Packard.
Diese Laserdrucker ver-
wenden HPGL (Hewlett-
Packard Graphics Lan-
guage). Daneben hat sich
Postscript von Adobe eta-
bliert und ist vor allem im
professionellen  Bereich
fithrend,

Nahezu alle Grafik- und
Desktop Publishing-Pro-
gramme bieten Postscript-
Druckertreiber an. Dieser
Druckertreiber setzt die In-
halte der Seiten, seien es
Grafiken oder Texte in den
verschiedensten Schriftar-
ten in Postscript-Code um.
Diese Informationen wer-
den dann in Form eines
Programmes an das Ausga-
begertit geschick!, das
wiederum einen Postscript-
Interpreter enthdlt. Dieser

/inch {72 mul] def
0 setlinewidth

showpage

/Times-Roman findfont & inch scalefont setfont
gsave .5 inch 1 inch moveto 0 rotate (A) false
charpath stroke grestore

/Times-Roman findfont 4.5 inch scalefont setfont
gsave 4.75 inch 4.5 inch moveto -15 rotate (A)
false charpath stroke grestore

/Times-Roman findfont 3.5 inch scalefont setfont
gsave 4.5 inch 7.25 inch moveto 30 rotate (A)
false charpath stroke grestore

/Times-Roman findfont 2.5 inch scalefont setfont
gsave 1 inch 7.5 inch moveto -45 rotate (A) false
charpath stroke grestore

Dieses kurze Postscript-Programm erzeugt den Buch-
staben “A"” in verschiedenen Variationen

Interpreter wandelt dann
die Daten umund bringt sie
auf Papier oder Film.

Vielen mag das nun kom-
pliziert und umstandlich er-
scheinen, Warum die dop-
pelte Umwandlung der Da-
ten, einmal 1m Compu-
ter und dann wieder im
Drucker oder Belichter?
Dies hat folgenden Vorteil:

Postscript hat sich bei
den Seitenbeschreibungs-
sprachen als Standard
durchgesetzt. Vom norma-
len Laserdrucker mit 300
dpi Auflésung bis zur hoch-
wertigen Linotronic-Belich-
tungsmaschine mit weit
iilber 2000 dpi wird Post-
script "verstanden' Manist
also unabhdngig von der
Hardware. Das Dokument
wird von jedem geeigneten
Ausgabegeral in der je-
weils optimalen Qualitét
gedruckt,

Auf der Computerseite
verhalt es sich dhnhch, Ob
MS-DOS-PC, Atan-ST, Ami-
ga oder Apple Macintosh;
wenn das jeweilige Pro-
gramm einen Postseript-
Treiber hat, wird der ent-
sprechende Code erzeugt.

Obwohl preiswerte La-
serdrucker heute schon ab
zirka 3500 Mark erhéltlich
sind, gibt es kaum einen
Postscript-Drucker unter
10000 Mark. Dies resultiert
aus den sehr hohen Lizenz-
gebiihren, die Adobe von
den Firmen verlangt, die
ihre Drucker mit Postscript-
Interpretern ausstatien,

74 : }.E»l:!-!mg..

mal grafische Details iiber-
priifen. Dazu gehért die Kon-
trolle der Trennhilfe genau-
so wie etwa die Plazierung
von Bildern. Und diese Krite-
rien lassen sich auf einem —
im Vergleich zu einer Lino-
tronic — relativ minderwerti-
gen, aber trotzdem authenti-
schen Ausdruck mit einem
Matrixdrucker ebensogut
{iberpriifen, zumal sich das
Ergebnis mit einem 24-Nad-
ler durchaus sehen lassen
kann.

Im Heimbereich liegt die
Sache &hnlich: Zum einen ist

die Qualitdt der GoScript-
Ausdrucke oft besser als
die des Original-Drucker-
treibers (vor allem bei Win-
dows und Pagemaker). Zum
anderen wird auch im Helmn-
bereich zunehmend das An-
gebot von Print-Shops ge-
nutzt, die  hochwertige
Druckqualitdt anbieten, so
daB auch hier die Kontroll-
funktion des Ausdrucks im
Vordergrund steht.

Der Preis von GoScript mit
gut 900 Mark in der Grund-
version beziehungsweise et-
wa 1800 Mark in der Plus-
Version, die alle 35 Schriften
des Apple-Laserwriters Il
NTX unterstiitzt mag zu-
niachst sehr hoch erschei-
nen. Kalkuliert man aber ein,
daB vergleichbare Drucker-
gebnisse bislang wirklich
nur auf Postscript-fahigen La-
serdruckern oder Linotype-
Belichtungsmaschinen zu er-
zielen waren, so sieht die
Rechnung ganz anders aus.

Fiir eine arbeitsfahige
Konfiguration mit GoScript
reicht ein Epson-kompati-
bler Matrixdrucker, vie et-
wa ein Star LC-10 oder ein
Préasident 6320, der schon fiir
knapp 400 Mark erhéltlich
ist. Die Qualitat des Drucker-
gebnisses ist dabei so hoch,
daB der Heimanwender da-
mit sehr zufrieden sein kann.

sk

Auf einen Blick

Produktname:
Produktart:
Preis:

Hersteller/Vertrieb:
Hardware-Anforderung:
Handbuch in:

Umfang:
Besonderheiten:

Gobcript

Print-Utility

Rund 200 Mark, Plus-
Version zirka 1800 Mark
laserGo Inc., Cadtronic
Computer Systems
PC/XTIAT, mindestens 512
KByte RAM, Festplatte, Ex-
panded Memory [eptional)
Englisch

79 Seiten

Druckt Postscript-Qualitat
auf nohezu jedem Matrix-,
Tintenstrahl- oder loser-
drucker

Kom

Druckqualitét
Handbuch
patibilitdt

Geschwindigkeit:
Preis-/Leistungsverhdltnis

Hervorragend
Sehr gut
Sehr gut
Befriedigend
Gut

Gesamtwertung

Sehr gut

Testkonfiguration: BORBE-AT mit 12 MMz, VGA und 40-Byle-Festplote,

24-MNadel- und Tinterstrahldrockes

Happy-Computer vergibl die Wettungen hervorragend, sehr gut,

gut, bafrledigend, ausreichend, ungenigend

Die Prelsangaben baruhen auf Infarmationen der HomtelladVierddebe und
entholien dis gasetzliche Mehrwarsteusr, Markipreise kinnen obweichen,

Ausgabe 5/Mal 1989




Terry nutzteé den Augen-
blick der Verwirrung und
rannte weiter die Treppen
hinauf, so schnell er konnte.
Er wubBte nicht, ob der Wach-
hund ihm folgte.

Er wollte nur noch hinaus.
Oben angelangt, gab es fiir
ihn nur noch die Maglichkeit,
iiber die Korridore in den
siidlichen Fliige! und somit
zum Ausgang zu gelangen.
Terry hoffte noch immer, mit
einem iberraschenden
Spurt an dem Pfértner vorbei
zu seinem Wagen zu gelan-
gen, den er eine Vierielmei-
le entfernt geparkt hatte. Da
er es jelzt so eilig hatte, ging
er zum nachsten Terminal
und begann, den "Tauchma-
nover''-Status  aufzuheben.
"Tauchmandver  Avenger
Abbruch", gab er ein und
sah angstlich um sich.

"CNOCS in Status Feuer-
alarm", erschien es auf dem
Schirm, "Prioritdt 01, Tm-Av
nicht méglich."

T dachte
fi rhaft
nach, wihrend
er ellig CNOCS

mmierte:
oritat Omr
Avenger...
listen Alarm...

Terry wurde hysterisch:
"Aufmachen sollst du, nicht
umgekehrt, briillte er. In
diesem Augenblick horte er
Hundegebell ndherkommen,
und die beiden anderen
Dobermann-Pinscher gaben
Antwort. Also wiirden auch
sie bald hier sein.

Terry dachte fieberhaft
nach, wahrend er eilig CNOCS
programmierte:  "Prioritit
0! fiir Avenger. Auflisten
Alarm CNO-al-*.*. Prozess
Avenger-REPO,  durchfiih-
ren: fa"

Urplotzlich
der Alarm.

"Tm-Av Abbruch", filgte er
hinzu. CNOCS gab nach und
offnete alle Tiren,

Terry horte die Hunde
ganz in seiner Nahe und
stiirzte los in Richtung Aus-
gang. Als er um die letzte

verstummte
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Ecke fegte, lief er genau el-
ner Zehnerschaft Polizisten
in die Arme.

Alsman ihm Handschellen
angelegt hatte und ihn nach
drauBen fithrte, dréngte sich
ein weiBer Buick durch den
Fuhrpark wvon Polizei und
Feuerwehr. Ein glatzktpfi-
ger Mittfiinfziger in Pyjama
und Morgenrock stieg aus
und lief auf Terry zu.

"Wagner. Nur ein Verriick-
ter wie Sie kann so etwas wa-
gen', sagte Carl Baumgarten
und baute sich vor dem Ce-
fangenen auf.

"Kennen Sie den Mann?"
fragte ihn ein Beamter.

"Ein ehemaliger Program-
mierer meiner Firma, Offi-
cer. Hat er Feuer gelegt?"

"Nein, aber wir haben das
bei ihm gefunden." Der Poli-
zist zeigte ihm die Magnet-
karte. Baumgarten nahm sie
in Augenschein.

"Die ist nicht von uns.., —
Sagen Sie, Wagner, sind Sie
mit diesem Ding in Fort Knox
eingestiegen?”

"Nein, ich habe einfach
von der StraBe aus 'Sesam
offne dich' gerufen, und die
Tiir war auf"

"Das Scherzen wird Ihnen
vor Gericht noch vergehen,
Sie Narr. Mit dieser Karte
konnen Sie auch nicht hinein-
gekommen sein, 'CNOCS'
wiirde sich nie tduschen las-
sen von so einer billigen Imi-
tation. Officer, er mub unter
der Wachmannschaft einen
Komplizen haben', speku-
lierte Baumgarten,

"Langsam, langsam", warf
Terry ein, "das Kértchen ge-
niigte vollig, um hineinzu-
kommen

"Geben Sie her, ich zeige
es [hnen', setete Terry nach.

Schon war sein ehemali-
ger Chef bei der Berufsneu-
gier gepackt. "Nein, das ma-
che ich schon selbst!, sagte
Baumgarten herrisch und
ging zur Eingangstiir, die
noch immer offenstand. Mit
seiner eigenen Codekarte
schloB er sie zunéchst und
fithrte dann Terrys selbstge-
machten Magnetstreifen
durch den Leseschlitz. Terry
und die Polizisten waren ihm
gefolgt. "Nichts", konstatier-

e

Stranger
in the

Geheamcampiex ”CNOCS” émgedrungen Sein
Virusprogramm ||eg1 im Computer auf der Lauer
bereit, bei einem Zeichen von Terry alle
Duienspencher zu 18schen. Im letzten Teil des
_ Science-fiction spielt Terry seinen Trumpf aus.

te Baumgarten triumphie-
rend. "Ein Komplize muB ihn
hereingelassen haben." Der
Officer nickte zustimmend.

""Sie haben es nicht richtig
gemacht, Sir", meinte Terry
lakonisch.

"'Bitte, wenn Sie es besser
kénnen, Mister Wagner”
sagte der CNDC-Prasident
unglidubig und legte die Pla-
stikkarte in Terrys gefesselte
Hénde, " dann zeigen Sie
mir, wie es richtig geht.”

"Wenn Sie unbedingt wol-
len, Sir)"

'I'orryr schwieg
enibBlich.
Bnu rien

begann Schlim-

mes zv ahnen:
"Was haben Sie
da gemacht

WQAgll'l:r, was?’”
r lbl'l'y
schwieg.

Er legte den Streifen ein
und sang, wahrend er ithn
hin- und herbewegte: "Im
goingin... to Sin-City .. Dann
gaber Baumgarten die Karte
zuriick.

"Die Tir geht nicht auf”,
sagte dieser trocken.

"Nein, sie geht nicht auf —
Sir", gab Terry zuriick und
grinste breit.

"Was sollte dann das Thea-
ter, Wagner?"

"Eine kleine Demonstra
tion, Sir. Aber mehr sage 1ch
ohne meinen Anwalt nicht
"Eine Demonstration, von
WAS?"

Terry schwieg genublich

Baumgarten begann,
Schlimmes zu ahnen: "Was
haben Sie da gemacht, Wag-
ner, was?"'

Aber der Angesprochene
war nicht zu bewegen Ex
sagte nur noch: "Officer, Sie
kénnen mich jetzt abfiihren

Zu diesem Zeitpunkt hatte
sich das Virus-Programm
schon in die letzten Systeme
fortgepflanzt, die mit
CNOCS in Verbindung ge-
standen hatten. Vor Gericht
konnte man Terry Wagner le-
diglich des vorsatzlichen
Einbruchs belangen, was
ihm eine geringe Strafe auf
Bewihrung einbrachte Der
Zusammenbruch des Cen
tral Network Operation
Computing Systemn konnte
ihm aus Mangel an Beweisen
nicht angelastet werden,

Carl Baumgarten hinge-
gen mubBte sich in einem ge-
heimen Verfahren vor einem
Ausschub des Pentagon ver-
antworten und wurde wegen
grober Fahrldssigkeit dazu
verurteilt, die bereits gezahl

ten Subventionen fiir das
CNOCS-Projekt zuriickzu
geben.

Eine Woche spater wurde
er tot in seiner Wohnung auf-
gefunden. Die offizielle To-
desursache lautete: Herz-
versagen. [org Germann/hf

s, 5




Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord -

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00-13.00 Uhr
gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer - in
Laer letzte Stralie vor dem Ortsausgang links (Schild ,.Marien-
hospital) - neben der Post (ca. 10 Automin. ab Minster/ Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

ernst mathes - seit iiber 6 Jahren ein Begriff fiir preisbewuBte Kaufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamipreisliste an, die wir Thnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

AMSTRAD PC 1640, CPL 3086, 640 K
RAM, Grafikkarie, ink], Monochrom-Muonifor
& mii zwiel Flopples 4 360 K 168G~
AMSTRAD PPC 512 Portahle

mit einem 3% " Floppy 720 K 1435~
o mit ewei 3% Floppiesd 720 K 1689~
NEU: AMSTRAD PC 2086 serle, CPL 8086,
640 K RAM, cin Floppy 720 K und 30 MB
Festplatte inkl 127 VGA-Monochrom-Moni-
{or I8~
Weilere Yersionen aufl Anfrage.

C= Commodore

COMMODORE PC 10 111 1665~
COMMODORE PC 20 111 1389~
Weltere COMMODORE-Computer 2 Inter-
easanten Prebsen auf Anfmge,

VICT=R

VICTOR-Compuier linden Sie in unserer
Preisliste.

S5 Schneider

SCHNEIDER EuraPC, CPLU 8088-1, 512 K
RAM, inkl. ginem 3,5° Floppy T20 K ond M5-
Dos 313 998~
NEL: SCHNEIDER TOWER AT 220,
CPU 80286, 512 K RAM, ein 3.5° Floppy
T30 K, 20 MB Fesiplatie, dentsche Tastatur
Munochrom-Monitor MM 12 2998 -
Weitere Schnelder-Computer aufl Anfmge

/Ll

ZENITH eny PC, 512 K RAM, CPL 8088-

706 MHz), IBM-kompotibel,
MS-D05 3.2, Ikl Monochrom-Moniior und
owel 3,57 Flopples a 720 K 1295~

BONDWELL

NEU: Dér Generalimportenr PCD bicted el
nen  24-Stunden-Reparalur-Service Tiir alle
BONDWELL-Produkie! Deinils entnehmen
Sle bine unserer Preflisoe.

BONDWELL B-300 Portable, 1 MB RAM,
CPL RO286 (8 MHzb, eln 37" Floppy 1,44
MB, 20 MB Festplaite, MS-DOS 3.} 5689~
Weilere BONDWELL-Computer aof An-
frage.

Tandonrn

TANDON-Compuier aufl Anfrage.

LomeAG

NEU: COMPAQ 386°25-110, 1 MEB RAM, cin
5%° Floppy 1.2 MEB und 110 MB Festplaite

15798~
COMPAQ-Computer wu inferessanten Prei-
sen aul Anfmge

&Y Seagate

SEAGATE ST 215, 20 MB Fesiplntie 449~
Weitere SEAGATE-Plattén auf Anfrage.

OLIVETTI M 200, CPU NEC ¥ 40 (3088-
kompatibeli, 768 K RAM, 12° Monochrom-
Monltor paper-white
® mii zwei 35" Floppies a 720 K 2108~
® mift ginem 357 Floppy 720 K und 20 MB
Fesipluile 1745~
Weltere OLIVETTI-Computer zu fnleréssan-
ten Preisen aul Anfrage.
OLIVETTI DM 105 Farb-Drucker

I\ sawi

ATARI-ST/MEGA-ST Serie weil unier den
unverbindlich empfohlenen Verkaufsprebsen
von ATARL

PLANTRON

NEU: PLANTRON FEAT TOP, Mini Tower,
CPL 80286, B/12 MITz, 512 K RAM, 1.2 M,
517 Diskenenlunfwerk,  30-MB-Fesipluite,
16 MIT HIVED Controller, Mona/Color-
Ceraflikkarte 2408~
MS-DS dentsch 210~
Weltere PLANTRON-Produkie auf Anfrage.

PANATEK

PANATEK-Compater @u interessanien Prei-
sen anf Anfrge,

TOSHIBA

TOSHIBA Ti000 Porisble, 511 K RAM,
IBM-PC-kompatibel, Supertwis-LOD-Bild-
schirm, ein Floppy 720 K. Centronics- und
RS-232-C-Schnittstelle, Akkuo-Beirleh 1895~
Systemkit mit Handbiichern 125~
Nooe TOSHIBA-Computer in Kiirze Heferbar,
TOSHIBA-Drocker auf Anfrige.

SEIKOSHA

COSHA-Drocker anf Anfrage.

549~

Fordern Sie bitte kostenbos die aktuelle Preislisic tiber unser gesnmies Lieferprogrimem an, oder
hesuehen Sie uns. Selbstverstindlich konnen Ske anch wlefonisch bestellen, Preise ruriiglich Ver-
sindselbsikosten. Yersand per Nachnauhme. Alle Preise bezichen sich ani den vollen Licferum-
fang, wie vom Hersteller angeboten, soweit nicht susdriteklich anders erwihnt. Soweit in dieser
Anzelge keine lingere Carnntlezeil angegeben fs1, gewdhren wir 7 Monaie Gamniie!

Das Angebot (st freibleibend. Liefermaglichkeiten vorbehalien. Bei grofier Nachfrage ist nlehi fm-
mer Jeder Artikel sofort lieferbar, Bei neuen Produkien kinnen wihrend der Einfihrungsphase

Lieferzeiten aultreien. - Preise gililg ab 22.3.89.

NEC

NEC-MultiSyee 1l 14" EGA-Farbm. 1395~
NEC P 1200 Piawriier d-Nadel-Drucker,
inkl. deutschem Handbuch nur THR~
NEL: NEC P6 plos Plowrlter  24-Nadel-
Drucker 1408~
Wir weisen diraif hin, dald beim NEC P6 plus
wiihrend der Einfihrongsphuse noch Liefer-
reilen anfireten!

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner kompleit mii
Handy Reader [ IBM-komp. Rechner 679~
CAMERON Hundy Scanner fir ATARE ST
{16 Grusinfen) 98~
DFT HS 38 Handy Seanner, Seannbreite
15 mm 525~

VM

TVM MG 11, 147 Monochrom-Miltisync-
Muaiior nur 498 -
Wetters TVM-Maonktore nufl Anfrage.

SEQIr
STAR LC 24-10 Mutrix-Drucker (24 Nadeln)
aur BHY~
STAR LC 10 545~
STAR LEC 10 COLOR IR~
STAR LC 10/C64 499~
Aul alle STAR-Drucker gewdhren wir 12
Monate Garanile. Die oben genannicn Frebe
verstelen sich mil deutschem Hondbuch,
STAR NX 1000, mit englischem, ahne deni-
schem Handbuch 485~
Weltere STAR-Drucker aufl Anfrage.

FUJITSU

FUJITSU DL 3300 Matrks-Drucker 1648~
FUIITSU DL 3400 Matrix-Drucker 1748~
Weltere FUIITSU-Dirucker 7u inleressanien
Preisen anl Anfrge.

brother

BROTHER M 1704 Matrix-Drucker 1145~
BROTHER M 1724 L Matrix-Drucker 1365~

Panasonic

Die neuen PANASONIC-Dencker sind in be-
grenzien Stlickealiben licferbur.

=CITIZEN

COMPUTER DRUCKER

CITEZEN Mairlx-Drucker 120 D
N Mairix-Drucker MSP 50
EN Matrix-Drocker MSP 55 1145~
N Matris-Dracker LSP 180E 465~
CITIZEN HOQP 40 24-Nadel-Drucker 999~

MANNESMANN

MT B Metrix-Drucker nur 349~

OKIDATA

OKI Microline 320 Marrin-Drucker 999~
ORI Microline 321 Mutris-Dracker 1289~
Weltere ORI Microline-Drucker 2u inferessan-
ten Preisen.

SEIKOSHA

SEIKOSHA-Drocker sul Anfrage.

EPSON

EPSON LX 808 Matrix-Dirucker
EPsSON EX 300 Matrix-Dracker
EPSON EX 1000 Matrix-Drocker
EPSON LO 300 24-Nadel-Dmicker
EPSON L 830 24-Nadel-Drucker
EFSON LD 1050 24-Nadel-Dirucker
SON FX 850 Matrix-Drucker
SON FX 1050 Matrix-Drucker
EPSON GO 3500 Laserdrucker

318~
108~

A5~
1245~
1689~

T~
1389~
1789~
1045~
1338~
3788~

CeBIT 1989 vom .38 bis 15.3.89:

Wir haben nach der Messe elne Vielzahl
won nenen Produkien in unser Sorfiment
nufgenommen,

In enserer peuesten Prelstiste fnden Sie
alle akinellen Informailonen tber mene
Produkie und Prefssenkungen,

Bitie anfordern!

Weitere BROTHER-Dirucker 70 Infere
Preisen nul Anfrage,

CITOH

CITOH-Drucker anl Anfrage.

7 Monate Garantie
auf alle Gerite!

Bitte ausschneiden und sinsenden an:

Absender:

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohistr. 28, 4419 Laer

HAC 5/88

{ ) Ich bitte um Zusendung Threr kosten-
losen Preislizte

{ ) leh bitte um Zusendung von INFO-
Marerial Gber folgende Produkte:

MICROCOMPUTER-VERSAND

- G
r m
H

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 025 54/1059




—Compuier-Mamr_!“d—

Wioilen Sie ainan gabrauchian

Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehér? Haban

Sie Software anzubisten oder suchen Sle Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-

MARKT von putars biatat allan

die Gelegenheit, fir nur 5~ DM sine

=Happy-Com t Computarfans
Kisinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Tex in der Rubrik threr Wahl autzugsben. Und so kommt

hre private Kiginanzeige in den COMPUTER-MARKT der Jull-Ausgabe (erscheint am 12. Juni
'89): Schicken Sie Ithmmnmm‘ﬁ{EI%mhudee@u-Hm
Computer=. Splter singahende Aufirige werdan in der -Ausgabe {srscheint am

10, Juli '89) verdHiantiicht.

Private Kleinanzeigen

AHERANAA TRk kw ke oh
Neueste Software?
0440217105

it i i i ow i ko ok ok ke ko ok e

Amiga-PD: Spiele (z.B. Flaschbier, Erlador),
Soundtracker.  Antivirus-Disks,  Kopierpro-
Emmmn. Sounds, Damos, Intros, Sources,

rogrammisrsprachen: 02502/304 nachmil-
tags

* ok ok

Suche
bravchien, aber guterhatienan
Amiga 1000 (zahle gutl) & & %
mégl. im Raum Karlsruhe
Tal, g722TITEZ

Suche 24-Nadel-Drucker fir Amiga NEC P8
Colourl {Amiga 500) Angebote an: D22V
5461543, Plaasa as fas1 g3 possible!
022115461543 Preis VB

Suche dringand Amiga-Spiel Great Gana 5i-
giars. Klaus Fischar, Zu den Griinden 8, 5820
Bad Baerleburg 2, Tal. 02758370

& & % Amiga 1000 & % Amiga 1000 % & &
Verkaufe Amiga 10001 Techn. und opt. in Top-
Zustand! VB 1100 DM! Tel. 08T/770730

Einsteiger suchi Amiga-Software allar At
Angebole an; C Lul:amnlg

4630 Bochum 7

Verkaute Adventure Greator XL 1 (Amiga Var-
sion), NP: 148— t0r nur 70— VB; Tel. 03180/
758, Mo-Do 15-18 h

Verkauba:

Amiga 500 ohne Monitor (1 Jahr alt) Disks +
Softw, + Midischnittst. + zahlr Fachbichae
VE 1100,— DM, Tel. D9831/3281 (ab 1800 Uhr)

Varkaufe Spiel £ x 4 off Road fir 50,— DM VHB,
Tal. 06700/382. nach Sven fragenl!
Amiga thats itl]

Suche Druckar mit Cantronics tir Amigs. Bin
armar Schiller und kann deshalb nicht mahr
2z 150 DM bielen. Donners -Sonntag Tl
(02563) 6225 18-20 Uhr

Verkaule und tausche: In B0 Days around the
world, Sinbad, K. Kid Il uv.2. gagen Ultima |V
u.a. Rollenspisle, Tel. 07121/82473 ab 16 Uhr

Sucha ATTYICW Decoderprogramm sowse
for die Elektrotechnik fir

ﬁmiﬂlnbw. A. U 198,
4290 Bochalt, ol 02851/30204 ab 1700
Suche Sportspiele fir mainen Amigal Preks-

vors. u, Listen an: B. Nabbefeld, Besenlandstr.
107, 4230 Wesal

Suche ginstig Software 1r Amiga 500 (Spisis,
Grafik, Sound, Video usw.). Schraibt an Holger
Helmprecht, Am Sonderbach 21, 6148 Hap-
panhaim

*

LB

'We are searching for contacts on the great
mwmnnmmﬂmmiw-

Buten/Bremenfinnen
Der Bremer Amiga Glub fir afle in und um Bre-
men. Kurss, usw. Info D421/48BIT05 ab
18.30 Uhr oder PoBo 110302, 2800 Bremen 1

Amiga Amiga
Softwara (Games) ru kautan gesuchl. Lisie an
B. Naahs, Harzsic 18, 3400 i

Amiga Amiga Amiga

1000er

Suche und  Kickstan-
Platine, beides abschaltbar ewil. Sidecar
O214/23572 * # % 0214/23572

Suche fir Amiga 500 Soccer und lce Hockey.
lch zahle gut. erst nach 1800 Lihr anfu-
fen. Tol. 06120/4528

orig nglischen Ad-
ventuna sThe Pawns fir 80— DM? Call 04181/
7775 gb 14 Uhr

Hallo Leute, Mike hat IGr Amiga ein paar ofigh
nal PRG's zu vekauten! Kind Words 120 DM,
Bobo 40,—, Elite 55 DM, Asterix im Morgen-
land 40 DM, Tel. DBDF31E1383 Mike verl.

For the latest Amiga Stulf call: 04Q/5T2721

-}

Hi Freaks! ich suche neue Soft! Only Amigal
Habe zB Dragons Lair, Sword
Saedan, mm eic! Rul an: 07633
13385 17-20 Uy, Karsten verdangen!

Antéinger sucht neuesie Software und Pro-
gramme Hir Amiga 500 Tausch oder Kauf.
Sehickt Listen und Disks schnolf an: Frank Pi-

Amiga-Magazin (67-87 bis 280 inkl. Sondes-

heaft Mr. 1) 2z verkauien, Nur komplett! Angebo-

e e sl
Offenbach/Bingel

# & Tentacle = & I'm ssarching for new, hot
stufl | have: Lad Storm, Purpie Saturn Day

W,
‘Write to- C. Jages, Nahasir 7, 6530 BG-Dinters-
heim 4+ of DE72U4A3E1

Amiga 1000 {512 K) + ext. 1 MB-Bax, df. Tasta-
tr + Druckerkabel + AI000 Basispakat flr
1550,— DM, Tel. 0290572855 ab 1900 Uhr
{mehrmals versuchen)

Suche Teuschpartner flr Amiga Software,
100% Artworl, Postiach 100616, 5160 Doren

Veraute onginal Lombard RAC Rallye (Ami-
ﬁmmn—mmw
- DZ2VRATT [ 18-21 Uhr)

( ] TA. am
Soft & Instructions + swapping + selling +
saarching
» DASSU2B07

"
WE  Hito Exceplions, Ken, WOW  HER

ben Topgames! Write fast to: Wichtsr,
Petarsstr 36, 6520 Worms. We wait! 100%
Schnsllantwor Disk back!

erkaufe: Original Commodore Disketiensin-
baulautwerk A2010, neuwsrtlg und original
verpackt fir DM 150 VB. Bérsensim. =Wall
Street Wizard- fr DM 50 Tel. 057178275

L L1 Amiga EEE
‘Watch out lor the latest stuff! Call 04050541
EEEEEEEREEEEEREEEREN
Varkaufen unsars insgesami 5 Tondigis (8 Bit)
mit Soft, Mikro, Anleitung: 55 DM/chne Mikro:
50 DM B Sa + So: 02842400936 W Mo-Fr.:
02642/400935 W 0264127188 B Auch ein-
zalnl Clubaufibsung!

Achtung! lch suche PD-Soft fir meinen Amigal
Liste oder Disk an Michael

# Software Impors &
Veriauie dirsid aus GB und U'SA angeiomma-

Rut: (D5103) 52188

Verkauyle: Star LG-10
Colour {Centronics), mit Handbuch + Farb-
band + . ong. Varpackung, 500
DM, ab 18 Uhe Tl

Achtung! Amigs-Programmierer fiir Speale-
Umsetzung gesuchi! 0777471045

Zu veriauten: Camier Command DT & Purple

Suche billiges Amiga- oder C&4-System!
Ruft zn: Kaule Anbeitung fir Scuipt 4 D-Animation.
Suche billiges Amiga-System! Prozz VB Tel. 0302818369

Keine
DFaint, S8
ceptor Eco, V. Scape, Pawn, Skulpt, uvm.
1 DM an:

Habw leider Anleitungen tir meinan ASOD von
Da Luxa Paint Iil und Go Amiga Text varoren.
Biste 20— DM 10r jede Beschreibung/Buch.
Maidet Euch unter Tel, D80i3305128

ne: 221/5461541 Suche billiges Amiga- oder
CB4-System!

PCA-PD Service, PD en masse] Alls
Sarien auf Lager, basteilt was thr wolll,
PCA, N. Seemann, Tegalsbang 14, 2000 H
lburg 85, pro Disk 4,— DM

PD-Softwere fiir Amiga: Tauschiverkauf {ca.
800 Disks vorhanden) 3 Kataiogdisks fir 10 DM
(BarfV-Scheck) oder Liste anfordern bei: M.
Minck, Sandstr. 43, 439 Gladback

100 DM Belohnung fiir den, der mir dia besten
Public Domain-Programme einsendat! 100%
Antwort sowie . Belohnung. - Schrebt an: S
Schnitzler, Oberstr. 40, 5180 Diren

Suche Amiga 500, zahle gut, Tel. 0286214228
(&b 14 Unr)

Suche zuwerl. Tauschpariner fir neuasts Soft-
ware. Sascha Dduber, Robert-Mayer-Sir, 18,
TH7 Bretz!,, (7946/6945 ab 1600 Uhr

Suche Amiga-Orig: z.B. Falcon, TV Sport,
uva Tausche od. verkaule FM 2, Elite, Cal.
Gamas, Du, Master. Liste mit Preisen an: Pa-
trick Walther, Roteblhistr. 176, 7 Stutigart 1

Suche intaktan Amiga 500. Zshle bis 100—
DM, Suche waltarhin Computer und Zubehds
glar Art {auch defekt). Stockiein, Adeihaidstr.
] Wieshadan

Verkaule meine deutschen Amiga-Anieiun-
n. Keine Reubkopien: Sonix, Eiite, Seka,
int, Pagesatter, Virus, intarceptor ECO, V.
Scapa, Pawn, Skulpt, uv.m.! 1 DM an:
F. Spranger, Brassertstr. 18, 4300 Essen

Achtung:

arlaubt ist,

ihre Kindes.

lassan, dall Raubkopien

Wir machen unsers Inserenten darauf aufmerksam, daBl das Angebol, der Verkaul oder
die Verbreitung von urheberrechtiich geschiitrier Saftware nur fr Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopiens versitst gegen
das Urhebermechisgesstz und kann stral- und Zivirechtiich verfolgt werden. Bei Ver-
stofen muB mit Anwalts- und Gerichtekosten von Gber DM 1 000, — gerechnel warden

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originaiaufideber des Daten-
trégers |Disketta ader Kassatte) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mt
dem Kauf van Raubkoplen erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und gehl das Risi-
ko einer jaderzeitigen Beschiagnahmung &in,

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse Raubkopien von Original-Scftware
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbresten. Eriehungsberachiigte haften tor

mwwwnmwmwmmm.@wm
werden.

Jirtar,
45 DM; Katakis, C. Biood,
DM call CTESUMTAEWMFr 19 Uhr

char, Zstschriftan, Joystick etc | fr 1400 DM
Tel. 0764147841 Mi-Fr ab 13 Uhr

Suchn p Far Ami-
gaspiele: Purple 5. Day, Carmer Command
usw

AMIGA
Schreibe Intros + Demeos! Auft an ab 19 Uhe,
Tel. 0523232142 Jurgen

Amigal Contact naueste Soft!
OT23U51900 (Mark) P5: We are searching for
Mambars!

Tauschakaufeverkaule Assembier-Source-
Codes Bl Jan Petersen, Westerweg 9, 2257
Struckum B Grestings o all Programmes

Suche Erweltorung (1 MB) fir AS00 (2.8 Mr
Dungeonmasier usw). Tel 08762/2158 (ab
14.00 Utr) nach Andraas werangen
Stop — Stop — Swop

Suchst Du die Topgames von morgen, dann
hol’ Dir unsere Liste "898 (1.— + Rickporin}
bet: M. Scussolini, Schildgassa 37, B5 NOm-
berg 1

It you have newest Soft on Amiga, then write o
A_Drieves, Eichel-iampatr. 33 42 Oberhausen
11. Looser can buy. Lists oaly on Disis. C o

Ausgabe §/Mai 1989




Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Tausche und verkaule neuesten Amigastufi,
Rult an 0573271488 (André) nach 19 UhrDas
g_Lﬂche gilt auch fir 64'ar-Stutf]

You want the newest Software for your Amiga
or Alari ST? Contact us: The Eiita, Postfach
532, A-1100 Wien

MWichtigl Suche C-Programmierer (Aztec), der
mir gagan Bazahlung eine Library zum Laden
und Speichern won IFF-Files programmiert
{04293) 205 ab 18,00 Lihr

Ich suche r{AS00). lch sucha auch
PO Salt. Schickt Disks u. Listen an: S. Mlier,
Lonnerbachstr, 7, 48 Bielafald 1

Suche selbsigeschriebene Programme fGr
dan Amigal Biate talre Vermarktung! Call: 040/
238079

Sucha Amiga 500 mit Farbmonitor, Biete von
1000 DM bis 1300 DM oder newes Schiagreug.
Tel. 0811/648050 (mit Beschraibg.)

Suche Tauschpartner flir Amiga 500, Stefan
Leuanberges, Kippeliholstr. 4, CH-4500 Solo-

thurm
EEEEEENENEENEEREERER

erk. Amiga 500 + Monitor 1084 + 2, Laubw,,
1 Jahr alt, sehr ginst., Preis n. V. + 350 besp.
Disks + 250 Leardisk. Schreib: Manfred Hu-
ber, CH-3952 Susten & » D041 (0) 2ME32928

Call Q03817354388

Call ar write o Pa/Bax B8 in
B8-4700 Eupan/Belglum

« Amiga + Suche Tausc | Sechraibt

mil Liste oder Disk: Hannes Wissfiacker, Hum-
boldstr. 16, A-B060 Absam, Tel. 0522378535

Hallo Leute: Biete 50 DM 1Ur den, der mir dis
beste Disk mit Amiga-Soft sandet, Mnﬂd&
Disk zurick! Lairefter Gerald, Unterbarg
A-5611 GroBarl, 100% back

Hallo Amiga + C84-Freaks!
Suche Tauschpartner fir Amiga 500 + C54,
man: Thomas Walser, Hauptplatz 4, A-6511

Austria

TTC programmisrt tir 50 &S Intros. Prosam-
nhmlﬁfﬂlglhmlmlnm..mlo
Wilnsche an; M. Nigderwolisgruber, Pestaloz-

zistt, B, A-8900 Lienz. Tausche Sourcecodes!

ﬂtmﬁmm:ummm

Austrial Amigal Austrial Amiga!

Suche aus aller Welt! Brauche
auch Ass. Tips & Tricks, PO Box
48, A-B807 Kaplenberg, Austria, 100%

Amiga — Austria — Amiga
Suche schnelle Swapper tir ASD0!
* 4 & Postfach 40 = & &
* ok b A-BO4T Graz & & &
Kaina lahmean Kribckan! Send Disk!

Suche glnstige Amige-500-Software (Spisls
+ Anwanderprogramme). Listen

Lizten bitte an
Juhlnnu Rainer, Innstr. 113, 5020 innsbruck,
Crsterreich

Andreas Jahn 045271353

DM
Tol. 0228/315006 (1419 Uhr)

Supergiinstig! Verk. wegen Sy

ATARI 520 STM inkl. 40 Top Games {alles Origi-
nalel) und Disk Station SF354 Hir zusammen
nur 2000 Mark (VB) Tal. 0264473454

Suche Midimaze, Turbo-C und Speicher-Er-
wﬁmmmﬁuﬂlf&rmmmm

Verkaute Videospiel Alari 2600 inkl. 2 Joysticks
+ 21 Spielskass., 1a-Zustand! VB 500 DM. An-
peibote bitte an: W. Beilart, Berghofring &, 7172
Westhalm

dem suche ich delekten STI! Zahle gut! Tel

sstie 1010 + Software. Alles 1A Zustand. For
RSP ST o1 Hach 1 AR 450— DM, Tel. DBS50040 19-20 h
Vierkaule Atari 800 XL + Datasebe + Floppy
XF551 {mit Garantie) + Bicher + ca 50Spis-  Armer Schilier sucht
le + Joystick + Wm Modall egal, tir {zahle Por-
wechael fir DM B00,— VB! Call 7 o). H. Pieick, Talsir. 17, 7024 Filderstad! 1
Verk. Atarl 130 XE mit Floppy XF 551 + Data-  Zum Fermnsehanschiul:
setie + 50 Spisle + Ober 100 TV-Modulator for ST-Computer von Hard &
+ Diskbox + Joystick komghatt flr 500 DM,  Soft . Ungebraucht! Preis VB 150—
Martin Langk, wm*ﬂm Oliver Huth, 080523550

Verkaule: Atar B00 XE (Tastatur lsscht beschib-
digt), Datasette XC12, Drucker 1029 + Softwa-
&, nur komplatt, VB 350, — ab 17.00 Uhr, Kar-

sian veriangen 07054/656

Verk. Atari 80O XL + Floppy + vielen Disket-

ten & Bicher + Joystick = IM0— En@mﬂﬂmmmm:mr{
eund brrsfo i = "33~ Highchip, 4 Joystick, Bichet Zsit, Bibodos +

alles in DM. H. KaBner, 025538215

Verk, Atari 800 XL + 1050 + 1070 + Cenir in-
terf, + Module {Assembler) + 300 Disk = 600
PD-Gamas + umiang. Bicher + 2 D-Booen +
Infos: VB 700,—, Tel. 04217380996

Empire Neus Sofiware?  Verkaule Originate (komplett!): OGRE,
Empire Nullo Problomo!  Bards Tale ie Il jo DM 30— Knight  Verkaufe Sega Spielcomp. + Zubehirorig-  Verk. Alari 800 XE + Floppy 1050 + Obar 40
Empire PC-Box 605 Orc DM 15— Reach (. t. Stars (3. Ed) DM , unbenutzi (Prolsausschreibenge-  Games + + Handbuch
Empire 6294 7G Vilen 50—, o. Tausch gegen anders Originals. C.  winn) + Druckerinterface |. Atari XL, Preise  Systemwechssl VB 450 DM, Robant Salimi {in
Empire Niedadande Aiader, Promenade 26, CH-7270 Davos Platz Verainbarung. Ab 18 Uhr D251/8627T82 Franidurl), Tel. 0BX4Z2362 ab 18.00 Un
COMPUTER SCHONAICH
Amstrad PEACOCK
PCW 8256 ab DM 988,- monatlich ab DM 28,- Peacock AT Turbo DM 1557,~
Lieterumfang: Peacock AT 80286 Turbo DM 2987 ,—
=12°% Monitor, griin Peacock AT 80286 Turbo Case DM 3507,
- 9 Nadel Matrix Drucker Peacock AT B0286 12 MHz DM 3247 .-
- LocoScript! Textverarbeitung, CP/M Plus, GSX, Basic, Dr. Logo Peacock AT 80386 16 MHz DM 7797~
- 256 KB RAM, eingebalutes 3~ Laufwerk, 180 KB/Seite
Drucker
PCW B&12 ab DM.1299,~ monatlich ab DM 36,-
wie oben, nur mit Star LC10 nz 588,-
=512 KB RAM Star Color LC10 DM B849,-
- und einem 2. Diskettenlaufwark, 720 KB - ore
Amiga 500 DM 999,.-
PC 1512 ab DM 1399,- monatlich ab DM 36,- Amiga 2000 DM 2098,—
- 512 KB RAM CE4 DM 371,-
- 54" Floppy, 360 KB Commodore Farbmonitor DM 637.-
- MS-DOS 3.2 und DOS Plus Diskettenlautwerk 51, * DM 433,-

und andares mehr

Modall:
a) 1 x8%"”
b) 2x 5%~

Amstrad portable PC 512

- suparschnaller Coprozessor

- Metzteil, Kiz-Adapter
besonders geeignet fir:

Atari XE Video-Game-System

Laufwerk/Monochrom-Monitor
Laufwerk/Monachrom-Monitar

- Industrigstandard, MS-DOS 33
- 512 KB RAM, 2 x 35" Laufwerk
- LCD Monitor, DIN AT-Tastatur

- bis max. 8 Std. Batteriebetrieb

- Schnitistellen: Seriall, Parallel, Maus und Lichigriffel
- Sottware: GEM Deskiop, GEM Paint, Locomotive Basic

DM 1399,-
DM 1799,-

Intercity, Flugzeug, Auto und Blro
nur DM 1998,-

ATARI

monatlich DM 40—

oM 289,

Grobas Angebot an Software, Zubehdr (z.B. Abdeckhauben) sowie
gebrauchten Computer. Festplatten und Filekarten auf Anfrage. Wir
Versandkostenanteil betrégt ab DM
5,~. Die Lieferung erfolgt {auBer bei Telizahlung) nur per Nachnahma.

Ladenlokal: Offnungszeiten 9.00-18.30 Uhr

liefern sofort nach Bestellung aus.

Reparaturservice

Telefonische Bestellung rund um die Uhr moglich.

COMPUTER SCHONAICH
Josef-Schregel-Str. 50

5160 Diiren

Telefon (02421) 10379

Wir (bamehmen auch dis Ubersetzung von Software in 59 Sprachen.
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Suche Astrologie-Programme fiir den ST. Tau-
sche auch aktuelle Soft, r walcoma!
P. Jérg, Herrnsir. 4, 6050 Offen

Verkaute Datasatte XC12 f0r 800 XL mit 4 Top-
g::m {z.B. Thrust) f0r nur schiappe 25 DMI

bt s schnall wie miglich an: Uwe Greb,
Réthansir, 2, 8741 Heusireu. Eilt!

Zuvarkaufen] 2 Atari 800 + 3 Floppies 1050

3 Drucker + 3 Datenrecorder + nnbum
+ 14 Moduie + Handblcher + Schaltunteris-
gen 908 — DM

Marcel Gabel 02283/7224

ATARI ST

Werkaute nalprogramma:

Star Trek 25 DM, Western Games 25 DM, Out
Aun 30 DM, Arena 15 DM, Simon Dabring-
haus, Tel. 06841/3418 ab 18.00 Uhr

Sanyo-Colormonitor SMC 8855 fiir ST, M+L-
Res. Videoeingang, mit Kabel + Umschaithox
NP 1098 fir 438 DM weg. Multisync-Haul abzu-
geban, Verk. einige Original-Programma! Tel.
095481340

Verkaufa folgende Originale: Viclory Road
40—, Out Run 35—, Afterburner 40,—, Termor-
pods 35— usw.

R, Gnatz, Branmweilersir. 22, 7410 Reutlingen
2, Tel. O7072/8850

Mathetrainer f. 5T m. 30 Themen (Anlelungen

+ Ubungen) + Kopirechnen + Archivprg.

(Mathelexikon): B0 DM barScheck [Entwick-

lungskostenbaitrag)

. Seidel, Hatensir. 16, 2305 Heilendor
trainar 1. ST m. 7 Rechenarten;

ZIsitvontrolle; Benotung; Tips; bel. Schwierig-

keit.: 30 DM bar/Scheck {(Entwickiungskostan-

beiltrag)

J. Seidel; Halarstr. 16; 2305 Hefendor

Lattice C V 303,04 deutsch DM 100,—

pbpg,spauwwwm Manace, Thunder Blade je DM 30—
umnmuummmn Garantig]  nur Originale
uurzm.- Tol. DB608/M397 SF 314 04005318338

Haba mmmsr-sm-umnnuu auch gi-
nan ST hast, ruf an; 0400272743 (Jan) von 14-18
Uhr. Auch tir Beginner!

Atari ST — Atarl 5T

Halp! Halpl Helpl
Wer schanlkt einemn grmen Schiler einen Atari
ST (much defeki)? Sehr dringend! Tal. 04101/
ANT8

Ginstig! Zaporowski Sound-Sampl. + Softwa-
o 150,~ VB, Bicher: GEM v. Data Becker, Pro-
grammieren In Omln'mBnl: tHalmw
j& 20,—. Georg Owexle, 073

Verk. Originale + Verpackung: Karale Master
20 DM, Outcast 20 DM, Chopperx 20 DM, Tri-
Aktion 1 (Fireblaster, sp-uﬂ:llon Warzone)
35 DM, Rult anl 0259MET1 Alexander

Verkaufe CAD 3D + Cybercontrod 150—, Cy-
parthrﬂBU.~ Jeonde ARC, Heroesolanca,

‘Wallstrestwizard, Knight Rakder, Ulti-
%mmmnuw:ﬁ—

Blinar mit Einbausatr MTNE?U,ETDBM,W NP
138 — DM, Biitterpiatine e ROM-
Piating NP 50— DM alle Taile NEU und origh-
nalverpackt fir 250,— DM, Tal. 0201441679

dmz.mmur.mm[mmum i
Orig.-Prg.1 05361/52186 Uwe Schrider

Varkauie Atari STM + 1MB.3F313 ca 80D

saidorf), Tel. 021021471237 {ab 10 Uhr}

Atarl PC 3 — Atari Mega ST 20
fe Alari PC 3 odor teusche Atari PC 3

Verkaute Floppy SF 354 VB 150— DM,
(85816748 — nach 1700 — nach Ol Iragen

wn‘mm u.hlaﬂi; r&m w
mal (Assembler) —, BuBsrdem
Diskettenlautwerk SF 354 Prais VHS, Tl
0B8252/T1422 am besten abonds

Suche: Manitor SM 124 (bis DM 250) u. F16 Fal-
con, nur m. Anleitung. Angebaote an:
Dirk Milhlenbsin, Hennerwiete 16, 4600 Dor-
mund 41, Ted. 0231/483468

Mega 5T 2. Rul doch mal an:

Lfj

Suche & o newen ST-Club Mit-
&l:hr(a\ﬂﬁ??ﬂtl"l’(ima.&damm:
Ktau:dw Langenrainarstr. 21, 7753 Al

plettsysiom zu verkaufen (SM 124-5F 314-Ori-
i iele im Wert von DM 650.— + 1st. Word

PC 1512 odar Schneider

L L] Verkaule Atari SF 354 [ 1]
Wagen Wechsad aul SF 314! VB 150 DM B Top-

Zustand! Adresse Marin Raah, Tel. 09721/
'PB'!‘de:‘IUUhr

Atarl ST Atar ST Atari ST

Suche und tausche neveste Soft! Call: Post-
fach 033814 D, 4790 Paderborn

Atari BT Atan ST Atari 5T

+ ATARI-ST + PUBLIC-DOMAIN + ATARI &
Liste aul Disk mil Probiec-PRG anfordem.
Georg Woll, Hufnerstc 112, 2000 Hambung 80
# & -PD- % + (4O/EE05648 + D4VESSE408

Sucha: Ghost'n Gobling onginal, Michael Al
bus 0721/28374, tagich von 1018 Uhr Mo.Fr.

Suche f0f 520 ST™M mit Farb-TV
und SF 354 auch gebrauchie Spiele
zum Kaul & « Lista an Staphan Pegeimann
Priggenhagen, 4558 Bersenbrick

Asari ST: PD-Softw.-Sammiung (Nr. 1-200) aus
ST-Comp. auf 100 Disk/DM 350—; Tedung
uamnmwmw.
20, 3000 Hannover 61

.S

\
soft 2 mail P4 WITTICH
vormals Ecosoft Economy Software AG Tulpenstr. 16 « 8423 Abensberg

Postfach 30, 7701 Bisingen, Tel. 077 34 - 27 42 ‘® 09443/453
r (1] r Atarl 520 STW 408 - al Maus . Ba.-
. Atari 1040 STFM .. 088~  Sharp JX 5300 Lassrdn 3333.-
Priuf vor Kauf'- Software | | imhsm o8 Shbi e wt
& Grosses Angebot von "Prif vor Kauf"-Software und Frei- ::g: g}' ann gg:_ m’g 2 —
Programmen: Uber 4000 Diskettan fir IBM-PC/ Kompatible, ﬁ:nﬁa:mua m. ;1";31?!: s |gr
Macintosh, Amiga, Atarl ST, C84/128, Apple Il. Viele deutsche rl PG & % o
Programme fir Geschaft, Berut, Privat, Schule. v fpim g s ool ol Basdols sages %"
# Software gratis. Vermittlungsgebihr DM 14.40 oder weniger je ibrcolb e - I it s
Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstitzung vom Autoren win- Monhor SC 1224 ., . 666.- 128~
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebohr. Multisync Monitore ab ... 898~  Archimedes A310 sofort lieferbar . 3208~
Programm-Verzeichnis gratis NEU: SOFTBOX der Farb-Converter 79~
Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalien Sie die MultiDesk die Benutzeroberflache 79,-

Diskette des Monats gratis 563 ) Bl winigen Prociten KEnnen Nemmstarbedingis Liserzaten mfrsen!

GEATRON ——————————————————— | ¥ |
\\"\\\ 1.8 MB \\&\\\

e

le 1,8-MB-Karie isl suparsinfac

urridrahan, Spaichenansed
sinstecken = die Ga

Sockel ainsetzan, GA

Die 1,8-MB-Karto gibt
» aig Bausatz mit allen T

1.8 MB
ANIGA 500

h einzubauen
- als 0,5-MB-Erwelterung aul 1 MB intem: .wm

rhatien,
» als 1,8-MB-Erwaiterung auf 2, 3MBrn1m Genhbuse oi-
nen, GARY-Chip herausnehmen, Adapter in dan GARY-
RY aufsteckan - fertigl

1.!-N|B—Spldnrm
‘rnus EKE i 488, DM
dtinen und Kane *mit 1 MB bestlicka  680.- DM
*mit 1,5 MB besticks  898.- DM
* mit 2 MB bestlicka 1088, DM

DM 1008,

Itplan und anlﬁdtu

MiniMaX auriistbar

50 bitte rechizeilig. |/

Digse Hane hat die Wi wie dhe anders 18-
mmmummw

dafin, daf diese

sdani “Maga . D schen Gigatron G, Preum, R. Tiedeken FreeCom F.W. Paul
. m’"”“ ¢K 1 %mm Tt Spelcer e o T2, 459 Coppertug 250 2 2000 A 20
{511 masmmmmlmm- M .
iha Dwm P oder bei Telafon 04471/3070 Telefon 040/49 5980
4,3 MB Mammu rintern: 5
P “1 A-MB- E%mmmr.hm mit Ostarreich: Schwelz: Schweden Italben:
Maxa ki) ~ zusaizlich mit waitaren Harald Mayer neptun salls sa coc logltek sri computers
18R MChtpnﬁH ; ticken, einbauen und Vi ng) via defie scuole 12 Eric Schmid wid 60
mnon SFFFF] nlnblnd run[kg"Im = Mmaﬂ 1698, %?‘“w"“““z = gﬁlﬁﬁag?éz “‘“““"?’“mm mﬁ If?!zssm
an = » al: f

. Lnrﬂpllﬂ bewilckt mit 3,8 MA DM 2428 Tol, 0567472734445
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Haba neuesta Software I0r 5T! Sucha anderen
zuverlissigen Tauschpariner, Tel. 040/487223

Suche defekte Atarl ST
Alla Modelle: agal welchar Schaden. Prals VB
100-400 DM

Tel. 08B1/33768
Suche defelte Atarl 5T

Verkaufs orig. Gunship VB 40— DM, Tal
02821162536

VERKAUFE: 520 5T + g MB), 5F 314 {1 MBJ
SW-Mon., Farb-Mon, SC 1224, 13 O

Blicher, Disks, vial Zubeht, VHB 21 'I’el.
02185/8801, Andre Kuhn, Altenhal 3, 5803 Ra-
devormwald

Sunhe dringend folgende ST-Software:

gﬂalu filr sUnivarsal Military Simula-
= und =Flight-SimulatorSublogic=.

Sucha sFOFT. + +PIRATES= 0228/224720

(TOM)

ST-Oviginalsoftwars M «Elite« VB 50— -Bards

Tale« VB 50— »Speadball« (Superll) VB 60—

=Dungeon Mastars VB 50— »F-18 Falcons VB

B0,
Suche «FOFT- u, PIRATES- 0228/224729

Fhusi Sagelﬂugairnulator: naturgetreu Segel
fliegan, Info: F. Mayer, Im Mitteldor! 9, 3008
Burgwedst, Tel, 051392674

Hallo Freaks! Suche Pariner fir neuesta 5T-
Soff! Rena r, Bax 56, A-60E7 Innsbruck
EEEEEEEENEEEEEEEEERN

Verkaufe NEC P2200-Drucker wagen System-
wachsal fir nur 700 DM, nur 2 Mon. alt, noch
Garantia, wenig gebraucht, Delbrlgge, Tel.
O75E4/2747 ab 22 Uhr

Viarkaufe Questron Il und Chronogquest je 35
DM, Tel. (7541142944 ab 18 Uhr

Shifter {Videochip) fiir ST gesucht, aber nur
g;s funktionsfihig, fir wenig Cash (07703)

Verkaufe: Hard-Disk, 32 MB mit Controfler,
Natztell, Kabal anschiuffertig fir alle STs, oh-
ne Gehduse 780,— DM, Tel. DBR5B04648

Verkaufe: Eprom-Brenner mit 64 KB Eprom-
Floppy (aus C'T) DM 190—, Tel, 088/5B04845

Basal, Atarl-Trelf mit Lokal jaden Montag von
18-21 Uhr geditnet, DIAL-Club, Leimensty, 48,
4003 Basel, Tel. O0B1/225157 Mailbox
1200/8/NH

Wegan Systemwechsel verkaule ich Atarl 520
ST+, BMI 24, SF 314, Vortex HD20, orig. Turbo
C, 5T Pascal, GFA, 20 Bicher, viele Prg, 3000
DM, Tel. OT121/21875

Atarl 8T — Super Public-Domain Programma,
doppelseitige Diskhafte 4 — DM, Naheres Info
gegen 80 P Rickporio bei: Michael Husan,
2864 Hambergen, Bahnhofstr. 11

Suche Kontakle zu Atari ST-Usemn zwecks
Software- und Erfahrungsaustausch. P. Miller,
Holesholzweg 68, CH-4102 Binningen

CH Userwara % # CH Usarware
Contact us 0041 (0) 8575217 (ab 18.00)

COMMODORE

Suche Tauschpartner fir C&4: Haba Ramba .,
M. P. Soccer efc. Intaresse? Dann ab die Post
an:G. bein, Ketschenbachaer Str. 98, 8632
Neustadi! haul

Achtung — Achtung! Suche 1641 fir 200 DM,
Tel. 02283/20104 ab 16 Uhr (fragt nach Mario)

Verkaute wg. S sl maing B4-Disks.
Liste gegen 2 DM Briefmarken. Ich sende da-
fir 1 Disk mit Disksorter zuriick. Mossalial,
Gronerlandsir, 8258, D-3400 Gattingen

Varkaute Commodors 128 + Floppy 1571 + A-
Maonitor 1040 + NEC-Drucker + viel Softwam
fir nur 1550,—. Tol. 05246/7504

Verkaule Commodore SX84 Execullv 2 Be-
trisbasysteme umschaltbar inkl. abschaltbarer
Lichtschr. Soltware, Joystick, Literatur, VB 750,
Tol, 029242010 ab 17 Uhr

130 XE + 1050 + Selkosha 500 AT + Maus +
¥C1 + Startexter + S.A M. und 40 Disketten
+ Box komp. 650— DM VB.

600 XL + 1010 + 2 Joysticks + 20 Kassstben
komp, 110~ DM, Tal, 030/7928623

Kaufe « Kaute + Kaufe
Amwender: Tools, Demomakar, Graflkprg, ...
0041 (0) B575217 (ab 18.00)

Original-Splels: Winter Gamaes, World Games,
Buggy Bay, Hanse, Leaderboard, Tracker, Me-
an 18, Baskethall 2-o0n-2, Suparcycls ja 18—
DM, Tel. 0211/7182217

BT-CH: Tauschpartner gesucht, Habe Crazy-
Cars 2, R-Type,.. Meldat Euch bel: Mike Tonaz-
#i, Untarschinenbuch 5, 6440 Brunnen — Tel.
043/311153 (nach 17 Uhr)

Halluﬁuysﬁhrluuhbmndmrl}sdundﬁmi-
Software. Schickt 5 Disks und 5 OM an;
!gmn Elunﬁ A. F-vom-Endt-Str. 13, B572

h; 100% Antworl

# & % Dringend # % &
Suche W Bbte-Modul W v CB4,
250,—, Tel. 04521/8912 ab 18 Uhr!

Biste bis

Woide HF-Modulator (Tesi 88000ar 12/87) —
NP 248 — fir 140~ DM VB zu verkaufon, Tal,
o2nmezT

et e S B S E RSB S B E S BE S S
Tauzche und verkaule neveste ST-Softl Tel.
0043/5222/803627 ST. Wagner

Varkaufe C-128 D + Final Cartridge Il + Maus
1351 + Diskettenbox, 1 Jaht, 1 A Zustand,
04471162893

+ 064 & Verkaule wegen hael
C-84 11, 2 x 1541 Il mit aliem was

(Maus, Abdeckhauben, Final I, Li-
teratur, Softwars, etc.). VB 750,—, Tal. 0831/

22224

Verk. C-128 + 1571 + Farbmonitor 4+ viels
Disks + 2Box + 3 icks + Turbo Pascal
+ Buch + ca. 40 filr VB DM 1400, —.
Maolden bei: O. Krafi, Gernspitzstr, 16, 8858
Fiigsan, Tal, 08362/5214

Varkaule glnstig!

C-128 D + Datasette + 50 beere Diskedton +
Disketlenbox wegen Systermwachsel VB: 800
oM

Tel. 086722648

Viark. G128 u, Fl. 1571 urI_Fn Verp. mit ca, 100
Disk u. Maus VB 720—; T. 05362/71674. Verk.
B4er B6-88 4 2,50 u. Sonderhefi & 8—

Sucha Interface fir Star NC-10 Cantronics 1,
60— DM o. Tausch g. Commodora mit Ausgl.;
T. 05382/71674, Verk. div. B4ar Helte U, Prop.
Maus veh.

Verk, ProSpeed (180—), FC 3 (40—}, org.
Giga-Cad+ (25—), orig. Top-Ass (40—), m
Maus N3 (40—), div. 64%er SH (7—pro H). T.
05362716

Verkaule C64 + 1541 + Datasette + Drucker
SP-180 VC + 120 Disk + 4 Joy + Resat +
Druckerpapier + Geos + orig. Spiele. Call
O7T126/484 (komplatt)

Schiler suchi Commaodore 84128 m. Drucker,
Bildschirm, Floppy 15411571, Datas., Maus u,
Saoftware, so glnstip wia mbglich. Tl
065181720 A. Schulthels bei Erasme

Varkaule Amiga 500 (1 MB abschaltbar), 5%

Drive + Boatsslector + Monitor 1081 + Ep-

son LX B6 Drucker + mos‘a'. + 100 3% Disks

+ Lllntalur VB: 2500.— DM, Tel, 02211326748
ab 20 Uhr

@iskdoubl@

— Bis 3mal mehr
Speicher auf
lhrer Harddisk

— For IBM-PC
XT/AT und
Kompatible

— Einfache
Installation

— Kein neues
Formatieren

— Hardware und
Software

Jetzt  Fr 390,-
Aktion DM 460,-

THOMI
Computertechnik

ZinggenstralBie 179
CH-8460 Marthalen
Tel. 052/4311 41

N
80 i,

-

. A!lgtmcmu
. Ansim A@umur

- Vorteile und Qualitét
im Direktversand

. * Diskatton mit Garantin
5,257 20 48 tpl Im

. 10ar-Pac

neutral oV 870
D dto, farbig

5 Farbon sor/

Pack DM 10,90
D 20 HD

1.2M8 oM 18,80
D 35 201355 m

100s-Pac

mautral DM 21,70
L] 20HO

1A4MB  DME2T0

. * Markendisleatien bétte anirmgen
won Maxall, Fuji, MCS, Sertinel

* Data Cariridgo
40MB
DC2000  DM4890
B Ma
DCEOOA DM 4s90
* Diskatten-Kopior-Sarvics und

In Eigenautmactiung bedruckle
Taschen/Jacknts

* Computsr * Harddisk *
Straamar * Drucker *Boxen

* Musik-Kagsatten
Super tero
50 Min
Supar chrom
B0 Win

DM 295
oM 395

Aligermaine Augtro Agentur
B. Gollar
Schigiihelmer Sirafla 16
HO57T Eching
Taleton: 0B0/31054 56
Tolelan 0893185975

T
[
L]
L]

mimjmy § § 0 0 0 B 0 Isfmimimy § 0 0 O O |

FACHGESCHAFT
RADIOD 7
weissl mm] mm ] 0G|
Hohenzollernring 29 - 5000 Kélnl
BOMICO
— da spielt sich was ab!
ol mfa*.l sl n-.'-thu
4rA0, A B Bl- B Captaln Blood M- M- M- Bl
Purpln Saturn day W= M- B B~ Roger Aabibit 4 W~ B B~
Hetlon Bervice - M- 59- M- Emmpnus|ie - - M- B0-
4 = Dechungelbueh B A B~ 8- BO-
Hostages - M- B~ B~
Oasration Naplin - B~ - M- Pear Pan sk B~ BA- 8O-
. M- 8. Din Fuggar - Bi- B A
Taomagn Quoen ~ b~ - Qartiahd - Winter's Tall el
Billard [T Yoon 2001 -
Tiatin M - 0. N- The Untimats Sounds, B~
Saldior of Light M- 8- N~ M- Alrican Rabder's =
Spitting Image - - M- R- (TR B~ B54- B0~
Trivial Pursiit 11 8- 68~ Bi- mA Mallles B4~ B8~ BA- A A
=5l
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C128D + Farbmon. CCM-1280 + Star 5G10
(NLQ) + Interface + + Maus
1351 + Soundsampier + Protext + Prodat +
Geos 128 + Deskpack + Fontpack + div.
Software VB 1500. Tel. Sa + So 08822/8691

Gehduse, usw. Tel. D40/856436 (Havin)

Suche Commodore-Floppy 1571 oder 1570
und Farbmonitor fir G128, Tel. 07TB0AMTR

Verk. Ci28 + Farbmonilor 1802 + Floppy

1541, 24-Nadel-Druckar und viele Extras fir
&5 1650 DM. Alles neuwertig, Tel.

0937214874 ab 17 Uhr

Stop! Vierk. 1280 + Farbmonitor + 60 Disket-
ten + Kasten + Haube + Final Cartridge +
Diskiocher NP: 2000 DM fir nur 1200 DI Tel.
06542/21280 (Tim)

Verkaute wegen Systemwechsel CB4 11, 1541
C, Farbmeon. 1702, 1531, Final Cartr. 3 und div,
{2-4 Uhr)

A-5007 Helle gegen Soft-
ware. Tausche Gﬂ Software! Ersichbar 0.
DFU (Terminabsprache . Ruft
mich an! Tel. 06331/79501 Mathias

C128 D + Farbmoniior 8802 Philips + Spiale
VB 1050, Tel. nach 17.30 02158/2526 oder 1460

Vierkaufe C128 + 15‘."14—Dmchr01200+

& % Lazor Germany + = is looking for new
contacts on C-54, Amiga! For swapping lstest

Demos wiite to: M. Lammer, Schulstr 47,
D-4407 Emsdetten

The Fish Crew sucht fir C82
Software! Sendet Evere Diskattan an M. Kias-

sen, PLIC 023770, D4850 Gelsenkirchen 2t
100% Rickantworn!

Verkauls Wmlmmﬂ+m

Verk. C128 + 1571 + Star LCWOC + A Cant-
MKV Prol. + Maus + Geos + Gi

Varkauta wagen Bund: C84 + 1541 + Speed-
dos + Resat + 50 Disks + Diskbox + 2 Joy-

stick fir 380,— DM
Tal. 0212813555

verkaulen: gut erhalten mit Disk-
station 1571, 8 Grafik-, Basi Dataset-
18, Maus, 7 original Programme

Verkaufe 128-D + 22 oniginal Spisle (z.B. Pirs-
s, i, Ultima 4 edc.) + Diskattenbaox flir

900 DM.

Tol, 0211272632 Dirsssldor

mEEE Hafio Freaks! EEN
Veriaute C-128 mit Floppy 1541 komplstt mit
Ober 60 Diskatian

& 4 H0r lichariiche 550 DMI # &
Tel, 058TIT1516. Bitie nur abands!

2RSS S EREE ER T

C-128D: DM 600, Farbm. 1201: DM 300, Action
C. #: DHHBTHDMSS.BTI‘- -Dﬂ_
DM 45, Profi-C-Comp.:

0936475185

C-12800 + Farbm. 1201 + 80

3’5‘thpymr\’cmm glinstig
Preis VB, Tal. (BTX) 096142531

54 Public-Domain Soft: Gber 200 Disia! Su-

Schaut nach der neuestan Smasher Erhéltiich
suf den Partss. infos sic. bei: Smasher, Post-
fach 2102, 4150 Krefeld

CE4 Original LDhske, varkaufe 4 Speelesamm-
lungen (3% Sp. = B Disk) ua Wizball, Arka-
noid, T, and Fleld fir 100 DM, Manired Bhe,
Marburg, Fr Eberistr 22, DS4Z1M3850 ab 17
Ui

Disks + 2 Boxen + 2 Joysticks + Di
fr 750 DM, Tel, D5382/7527 Martin verlangen

ok Public-Domain
G128 afto Modi. Liste gegen 1,30 DM bei Hans
‘Wemet Kister, Effetste 48, 5042 Erfistadt

11 Verkaute fiir G841 (Tl
Sentinel (Ga.) 15 DM, Heartiand (Ca.) 15 DM,

a L Nils (Ca) 10 DM, Bard's Tale I
{Di) Call 054151464

Verkaufe glnstig:
128D + L-Dstazatie + 50 Digketion wegen
Systamwechsel, VB: 700 DM, Tel. 09ET2/2648

Verkaute C-128, 1541-Floppy. Datasetie, viele
Handbicher, viel Software flr nur 800 DM, ai-
les ol
0532381343 nur nachmitiags (B Lthr) veriange
Michasl

Tausche PD-Softwars flr Amiga von Commo-
dore und Rechnem. Tay-
sche aul 5,25” und 35" Amiga. 5.25” sul BM-
Komp. Habe ca 800 PD-Amiga und ca. 500
PDHEM.

Verkaute Amiga Druckes Rteman F+ (NLOY
new ir 300,— DM, Tel: 02102/51976

Pacmania fir Amiga 40 DM o

&mmﬂhunu
jpien unerwinschi Eumuﬂhlmm
Bﬂmml 6715 Lambsheim

Suche Floppy 1571 lunitionsiihig b DM
300,—, Telwfon: 0413477061 ab 19.00 Uhr

Veriaute:
Tausch C128 Pascal, mpwmw

m 40 DM, Info Adv. Starcross, al-
les Originale! Call 02501/5442

PD-Soft! 5 Disks fir 15— DM, nur 54! Zu haben
et Tomimy Hainig, Holbuchetstr &, 8130 Stam-
bery. Ciac!

‘Veriauts Drucker Selkosha SP-180 VC. 1 Jahr
alt. Top Zustand inkl. 1700 Blatt und 3 Farbbén-
dern fir 200 DM

Tel. 067324263 ab 1830 Uhr

Commodore 128 + Laubwerk 1571 + 110 Dis-
keftan + Disksttenbox + Blcher + Zaitschril
ten + Joystick 1 a Zustand, B Monate, NP
1500~ VB B00—, D224TI744

Bt
Corm 108 Starmo 505 - Eusmn PC mit Manochrommoniion 18-
Firtbenoniior H KP 788 S0 BTR- Eumo Colormoniicr ok~
BoR- &0 B or Eun PO AEE -
Al e~ Towwper AT 2200 mit I.Inadnrm I~
AMIGA 2000 + F W0es S 2380 E .3 mit FTZ)
BCI(T-Harie $0r AMIGA 2000 o~ Angchiufterdig an AMIGA, Schasider PC. oder
AT-Marie 80 2158 - CPC, Atart BT | anschiuliartio mGG-t-’E’B
M-S Sl AVIGA 2000 L0 500 -7 B -
erweional aul B WE L LX 500 m =1 635~
A PO 1 AMBGA 2000 B9 Loas0 1468 1508 -
Computer wnodons Plus 4 - LD 1050 1809 72008 -
"bq-'\ﬂ: 1551 fr CI8, 1 Pius 4 - {ot. Handbicher FTI)
YE 1551 E= LC-0 Commodcns oder Centronicsint 546~
Mmhhmh 'lhansmd? Samrrirucine LC-30 Color 29 .
e G 29 LG 2410 mit s
uuwmsama 3%~ fet. Handblichar mit FTZ)
Cﬂﬁ 1520 .- MEC P 2200 BEE-: P T Pus 858 .
P B PR A48 - L} 1303 -
M-&Zﬁ + Fioppy 5F I « Slll 22 128~ Amstrad
1040 ETF = g EM 124 1448~ 18401 EafiMonioe / 'I-I. - HO20MB 278-
ws'rF « Farbemonion SC 1224 1T~ (OGAMonion (1 LW + HD20MB 548
Mg 5T 1 « Monochiommontior S 128 TRE.- FEGAMonior [ LW .l-mm Foea-
Al Megatie 30 (Featplans 30 ME) 1T~ WAOEQAIZ Lautwerke « HDJOMB 3248~
SUPERKNILLER l-l-wmnd e ale l&m‘ssﬂ W=
Fiecerd Wesilenn Dighad 20 Mi -
Gonis Gl B000 Maun M Mousenas + Softwer 24~
E.wn- Mrwww X B0 (NLO. mmr Lo
iy DA 5000, - idaribert. orsusicasss (DM 8- 20}
Machiuaime l!m'z‘%mJ Au-amqwal B =) Lﬁmngnmw‘mmﬁw
M P B W m‘ﬂ —neg Mﬂ'—'hﬂi
Prossa WA
CSV RIEGERT £ I Tei (07181) 52885, Fax (O7181) 13887

" Elektronik u.
Spiele Vertriebs GmbH
Im Giefenacker 4
5400 Koblenz
Telefon 0 26 06 / 331

& Nintendo® # SpaB durch Videospiele + SE@A® ;

Nintendo?
HEU! Super Mario 1l 88,94
NE{' Ghost'n Goblin 85,94
NEU! Top Gun 94,94
SUPER Joystick Advantage 10394
Konsole chne Spiel 199,94

Hitando® SEGA

standi g Sunderangebn'le — Katalog anfordern

gnd Tademarks of Netends Co. L. wedd

SEGA®
NE4! RType 87,94
NEU! Double Dragon 8284
NEU! Golvellius 7394
SPITZE Shinobi 7994
Masler Sysiem 23994

i SEGA Erterprns Lid

Herpurgshetngs Leregiders TOQCT W Do Nachratme ¢ nasae g - DM e

Einkaufsfihrer

1000 Berlin | 3170 Gifhorn | 5800 Hagen

COMPUTER-STUDIO

Compumin: R

" - PUTER  CoOMIEAM
chlichting R
. die etwas andere Computerei GIFHDRN Eﬂﬁwﬂ&

INALABER A RITZ « LED - NEC - OKI - EFSON

ATARI-Fachmarkt
MS-DOS Fachmarkt - NEC-Fachhandel

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eiiper Str. 60 (Eilpe-Zentrum) - 5800 Hagen
Telefon 02331/7 3460

D-3170 GIFHORN & POMMERNRING 38
TELEFON (5371/54498
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A. Eingtein

Wir nutzen nur 10%
unseres geistigen
Potentials

In dem Buch ,DIANETIK™ zeigt L. Ren Hubbard
win Sie dis restiichen 80 % nutzen kinnen. Sie
grfahren:

& 'WIE Sie diese ungeahnien Krifte und Energien
nutzen kinnan {intelliganz, Emotion, Kreativi-
1at)

@ 'WIE Sig [hra INTELLIGENZ steigern kinnan

@ 'WIE jecer mehr unvd mehr das brachlisgenden
Patantials fraisetzen kann.

Verschwendan Sta nicht dan GroBtall Ihrer Fahig-
ket Larnen Ste Inr wahres  SELBST™ kennan und
nutzen Sie [hr geistiges Potential VOLL!

BESTELLEN SIE DIESES BUCH NOCH HEUTE

baim Weriag New Era BmbH, Balcheir, 12/1E,
BO00 Milnchen 40,

Taschenbuchausgabe, 5428eiten, Prels: DM18,80.

Der schneliste Weg & 088/333477
tglich von 9.30-22.00 e, auch Samstag und
Sanrtag.

Oder bel Ihrem Buchhindler|

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

ENEEESEEEEENEENEEERR
SMASHER — das neus
| T.

Magazinal| T. G2151/34940
SENNEESSEEESEENNENEEE

EEN Verkaufe 126-D + Monitor EEE

ahnocu12m+ﬂhks+3m+BMro

+.Iny:ﬂdu — alies fr DM 1300
:m1mam!

wummwwmuﬂﬂu

Suche die atten Amiga 1000 Handbdcher mit
Schuber und DPaint 1| mit DPrint als Original
02243/5851 {ab 17 Uhr, Markus)

Handballcoach {Original) fir C-84 auf Disk zu
verkaifen 18— Inkl. Versand. R. Schulze,
Schiieffenstr. 58, 2800 Oldenburg

B4'ar Floppy (1541), Joy, Diskeitenbox (ca
1500) zu verkaufen tir nur 400 DM, Tausche

auch gegen PC-Engina. Angebote an Tel
041738889 (ab 20 Uhr) & & & André & & &

Vierkaule selbsigeschrigbenas Taxtadventure
mit vielen Antwortmdglichksiten. Spiel + Disk
= B DM. Bitte Rickporio bedegen. A. Millier,
Storlachstr. 32, 7410 Reutlingen

Suche C B4, Floppy 1541, 1570 zwischen 50-80
DM. Soltte aber ok sein. Maldet Euch Mo-Fr
unter 0613514186 (Josal)

ENEEEEEEEESESEEEEEES

elektronischen Typal
200 DM. Meik Mischnick, H.-L -Str. 56 A, 2742
Gnarrenburg, Tel. o. BTX: 047838359

& % FROHLINGSERWACHEN! + + %
FINAL CARTRIDGE Il Komraryrss B3 OM
EXPERT-CARTRIDGE,

. Waited Undile, intariaces e L
- CB4 Video 1000 Digitizer, 32:288 Pic. 222 DM
 Amiga DIBI VIEW, nectstn Verson, PAL 297 DM

Genlus GME + Maws m Sotware oo 77 DM
3%~ Floppy (PC) 720, Anmee kol 198 DM
Amiga Floppy &, cooff, Bus, begsfn. 247 DM

HANDY-SCANMER, 407 cpi,

Wb, Tatwharung T77 oM

Amiga Pro Soand Designer, pha MIDI

Spitzen Srermo Digitiner, Hand- u, Softw 77T DM
Witerw At s

Vorkiagg

Tuschlbige

Iniand 4 730 B8 wnw

Sonderiists 1189 ICELAMIGAIME-DORI PR}

ASTRO-VERSAMD » Postiach 1330 + 3502 Veliman

Tag & Nachi-Besteilsieton: (05 61) BT 11
Tolefar: (DSET) BESSOT

GO0D0O0DOHLDGOUHA

WY TEL

M-Basic fir CPClJoyce
inkl. MBO/LBOD

Bestell-Nr. 51617, DM 55~
WordStar fiir CPC 464/664
Bestell-Nr. 50101, DM 98-*
WordStar fiir CPC 6128
Bestell-Nr. 50104, DM 99-°
WordStar fiir Joyce
Bestell-MNr. 50105, DM 89-*
Multiplan fir Joyce **
Bestell-Nr. 50205, DM 60-*
dBase |l fir CPC 6128 **
Bestell-Nr. 50304, DM 88-°
dBase |l fiir Joyce **
Bestell-Nr, 50305, DM 98-
Small C fiir CPC **
Bestell-Nr. 51484, DM 40-*

W TELEX WAW

LEX MW

CP/M-Software
solange Vorrat reicht:

Pascal MT+ CPC **

Bestell-Nr. MS611, DM 55-°

(Restposten)

Dr Graph CPClJoyce

{(nur CP/M Plus mit GSX)

Bestell-Nr. MS 614, DM 99-°

Turbo Pascal Joyce

Bestall-Nr. 52515, DM 70-°

Im Paket:

Turbo Lader Grundpaket +

Turbo Tutor

Bestell-Nr. 52413, DM 60-*

* Unverbindliche Preisemplehlung

** aut CPC 464 nur mit Speicher-
erwaiterung lauffahig

Weitere Software-Produkte auf

Anfrage!

Selbstverstandlich mit Support!!!

Bitte bei Bestellungen das Diskettenformat angeben, wenn
nicht 3"-Diskette. Telefonische Bestellungen taglich von 11.00
bis 2000 Uhr. Schriftliche Bestellungen bitte an

% Helmut Jungkunz, ZacherlstraBe 14, 8045 Ismaning,
3 Telefon 089/969374

Verkaufe Drucker VIC 1525 (MPS BO1)L An-
schiulfertig fir VC 20, C 64, C 128 mit Taxtver-
arbeitung, Datenbank, Malprog. DM 250—;
Tol. 04205/8637 BTX 042058637

DDR — Wer schenkl mittsllosem osidoul-
mnwmwmzw:mmv
Dennis Gahring, DDR-1113 Beriin,

51725

DDR — Wer brauchi seine Hardware nicht

Muschke-Str. 17, DDR-4732 Bad Fram-:
sen

DODR — Habt ihr nicht mahr benbtigte Lit., Soft-
@ Hardw. (1. CB4) 0. sucht fhi einen Tauschpart-
ner, dann schreitt doch mal an Rall Sakowski,
Maltrmann Str. 4, DDR-2060 Wamen

DDA — Suche guterh. C1280, bemsiein-
Monitor (80 Z. + Anschl. C128), Prasicent
Printer B320 (m. Anschl. C128), Ciz8-Lit.,
Maus, Zub. {auch einzein) I. max. 900 DM, J.
Ambach, Lindentor 21, DDR-6200 Bad-
Salzungen

Hot Stuft on C-647 Cool Swap-Partner? Diak:

05411442268 (19 Uhr) ask for (Geraid). The lost

Heroes 'BA

C64 & C64 w & C54

War schenkt Schillsr aine Floppy? Zahle evil.
DM

{Simon)

Suche C 84 Il mit Geos u. Floppy bis Tu 300—
DM birw. Euro-PC bis ca. 500~ DM. Angabote
an J. Gelges, Wielandstr. 18, 7320 Gdppingen,
Tal. 07161614526 ab 1800

Varkaute meine PD-Sammiung fir C-54, Lisie
mmww:mw
13, 3507 Baunatal 1, superglinstig!

20— usw.
Raobert Gnatz, Bronnwederstr. 22, 7410 Reutlin-
gen 2, Tel. OTOT2/6650

Verkaufe G-54 und Fioppy 1541 mit Datesatts
und Final Cartridge 2, KP 850 DM ab 18,00 Uhx,
0712315780

DDR — Geos 128, Deskpack 1, Geos 13 Geo-
file/Cale, Grafichooster, Vizawrite-Classic, al
legdt. + 100% ok, j& 20 DM o. Teusch g. Liter,
45" Diisk., 41256 0. Kass.-VHS! E. Ludwig, Sir.
d. Befreiung 8, DDR-4070 Halle, T. 41082

Einsteiger im Raum Stumgart! Sder-dgz
11/85-12/88 (38 Stck.) mit Serv, Disk, 40 Stick
= DM 300—, 1550 Ausg. + 10 Serv. Disk DM
200.— nur kompbatt, Tel. OTTUB50631

‘erk. Taps-Originale fir CB4! Billig! Z B Game
Makear, The Tube, Solo Flight, Hacker, Movie
IMonstar, Werner u.a. Udo Paschis, Luxembur-
ger Str. 288, 5030 Harth

Verkaufe: C1280, Monitor 1801, 2 Di 1,
140 Disks, Zeischritten, 2 ks, Literatur,
Grafikprogrammisrung 128 = 1850 DWW
VP = 1300 DM, Tel. 0043EZ126170 B Austria

Tausche Software tGr C-84 (Disk). Schickt Liste
an Pat D, Chemunstr. 27, 1-39047-5t. Christina.
All Rights Reserved & 100% Antworl +

COMMODORE 64

C-B4 11, 1541, 1602, Bk Modul 2, Selkosha 5P
1200 VC, Modul, F Castridge 3, div.
Blcher + riften, sic. gegen Gebol,
m‘lmuumum Tel.: 023305247
v&mmﬁmn—-uwm
char (2 x 20,—). Gamemaker 25—, Twin

do 20,— (alles C-B4), Tel. 05624/6747 (Lars)

Suche Action ay Cartridge 5! Soll ge-
braucht. billig, aber woll funidi 1
Meaidung an: Ki Christian, Puchheimer

Valiey,
Schreibt an: ImemmZumEPmmﬁH
A, 4650 Gelsenk -Buer

* 064 » Kaufe * CB4 »
Suche die neussten (und Sllers) Games. Mek-

det Euch bel: Pairick

25, 7400 TUbingen! Beeill Euchl

Suche Lady Bug dringend!

Peator Gottheb-Daimier-Str. 10, BOI
Qiching, 08142130731

aEE Verkaufe [ 1 1]

CB4 1l + 154 Oﬂﬂllmlll-fm-r
80 Disk + Airbone Ranger + Capt. Blood

550 DM, mmmmcumu:mm_
Varkaufe ca. 50 Pokes f0r 350 + B0 Pi. Porio,
Suche dis neussien Games! Tausche auch!
Pokes nur gegen Vorkassa, 100% Antwort. C
Pelermann, Vogeiser Kamp 26, 2123 Bardo-
wick

Verkaute: Guild of Thioves 25 DM, They stols
& Milfion (D) 18 DM — nur Originae? Tel. 025V
783978 (Rens) ab 18 Uhr

Contact us only on C-64 for legal Trading (Intros
{Andrsas), for the latest

Commaodore
‘Verkaute CB4 mit Speeddos-Feset jede Men-
Diskstten ca. 130 St., 2 Joysticks VB 700
, Tol. 0203/315115 ab 17.00 Uhr

Viarkaute G54 1l + 1541 1l + Star LC-10 + FC
11l (adles 100 % ok) + 250 volie Disks mit Biox i
nur DM B00.— (wegan Systemwechsal), Tel

smmcuum y + Floppy 1541 bis
200—), 100
Tol. oawmussnsmurm

Verkaude origingl Handbaficoach, Kampd um
Meisterschaft und Abstieg mit Pokal f0r C-54
18 DM, R. Schulze, Schiieffensic 58, 2000 O
denburg

Hallo Leute! Habe Ihr neve Games aul den
Computem mmzsmm':mom
dann schreibt an den WWS-Club in 6856 Neu-
denau, Fridofin-Mayer-Stc 7

Vﬂrmmmmwmm

. Garantis, Mikrofon: 50 DMichne
mmss B Tel. Mo-Fr: 02642/200235 B
02641727180 M Sa + So 026424400936 W Zu-
etand 100%ig

Hm'&mwmum + 3 Picture-
Disks. Angebote bitte an
T Pieil, Andrml&mmmmhlmnz

Verkaule Ori : Zak Mc Kracken
. Defiskior 20 DM, Hawleye
25 DM, Head over Heals 5 DM, Starion 5 DM.
S:hrldhtln'Fen:ﬂGhnﬂim Dieistr. 8, 252

Disz

Tausche und verkaute Software. Adresse: Gre-
ger Plauschin, im Lau 1, 5860 Isarchn. Lisia
gepen 80 P1. Rlckporto. 100%9: Antwort. Legt
Listen bai!

DMHWMMW1 4471 Her-

sum

Q0
Do
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CB4 + 2 Flopples 1541 + Mon, 1802 + Tape
+ Dyucker + ca. 130 Disks + 2 Module +...
und diverse Extras Bl nou ca. 3300— fir VHB:
1589—, Tal, (07251) 14357 (Udo verl.), lasse
mit mir reden!

Verkaute C&4, 1541, MPS8M, Light-Pen,
Maus, Disks + Box, Abdackhaube, 3 Joy-
sticks, FCIIDr nur 800 DM, Tel, 051284592 ab
15 Ubhr

Datasefte: Daley Thompsons.. 20 DM, Red
Starm R. 20 DM; Tobé on Top 15 OM; Giana Si-
sters 15 DM; Out Run 10 DM; in 80 Days
around 15 DM, alie: B0 DM + Tetris (7254/8614

Hi Freaks!

The DMC Is searching for naw mambers and
contacts, cafl for Infos: 061858165 or DE18S/
1357 18-20 Uhr — only C84

10 Digks voll mit Intro-Demo-Lattermaker usw.
filr 30 DM (inkl, Porto + Diskatten) bal: T. H.,
Hesnar St 277, 4630 Bochum 1 (nur PD), auch
andere PD. Liste anfiordern (80 Pig.)

Public-Domain-Software fir den C-64 & %
schon zum Prais von 2 DM pro Disk « meine
Liste gibt s Rilckparto bei: T. Hasen-
bein, Hmrgr , 4630 Bochum 1

Vierkaufe Games fir C84 wie z.B. Spitting Ima-
g' U (ju 10-20 DM).
Lucasll!m Games Collection fir CB4.
, Am Dorpwaihor B8 &, 5600
Wuppnrul 1. Tol. 0202/716335

Suche neue Gameas (Disk)l Wer hat Lust mil
mir=Daver zu tauschan<? Suche auch 64'er Li-
teratur! 100 % Antwortl Oliver Tamminga, Gra-
fenberger Allee 243, 4000 Disseldort

CE4 + Floppy + 260 Spiele (Seuck) + 2 Joy-
sticks + Modul Action Replay 4 + Blchar, 1
Jahr alt, VB 550,—, Tel, 04534/7933 ab 14 Uhr

Verkaufe C64 + Diskettenlaufwerk (1541) +
Seikosha GP-100 VC Drucker + viel Software,
Preis: 1000 DM, Tel. OT1S7/85040 {Joachim
Harr)

Vark. Spiela (Bards T., Ultima V, etc.), Anwen-
derprg, (Textomat + Superbase), Hardware,
Bicher, SH B4'er Liste gegen Rickumschi.
Hiittl, Friedrich-Ebert-Str. 6, 4156 Willich

Verk. G128 + 1671 + 2 Joy. + 220
Disks + 3 Baxan, 21 Jahre alt, VB 700 DM, Tel.
0844176219

Suche die dautsche Anleitung zu Panzer Stri-
ke und USAAF, auch Kopie, Angabote an Wil
:Uom;: Siraubingersir. 68, 8400 Regens-
']

HE Verkaufe mf;n Systermwechsel HE
CB4 + 1541 Il + Actioncariridge + Tape +
150 Disks + Literatur, 1009% OK, VB: 700 DM,
Andre Kapitz, Minchen, Tel. (089) 886073

Verkaufe Originale: Ghostbusters (Kass.)
10—, DB English (Disk) 20—, All {Disk) 30—,
Shoat'am up CC (Disk) 25—; 09201287
Einmaliges Angebot! Vierkaufe C1280 mit Mo-
nitor und etlichem Zubehtr wia: Maus, Free-
zer, Datasette, Madem, ca. 50 Disk mit Softwa-
e, Box fir & 1200 + call OM5326673

CMC/Lunatics s searching for orlginals (anly
hot)l Call 947182115 (=Armin=).
Grestings to all our ds

CMCJLunHI:s-smrd‘!ing for realty hot origh
nals. | West-Germany 094182115 (=Ar-
min«}! Gmm BB (syndicals), Sharks, lkari,
TFOVTSEA (no name), DCS,...

Varkaile 64'ar Komplatisystem (C64, 2 x 1541,
1802, SP120 VC, Zubehds, Lit., Prg's. und ca.
300 Disks) flr 2500 DM (neu 5500 DM}, Tel
(2235/TBES6 (nur 14 bis 16 Uhr)

Suche defekte VC 1541, Zahla bis 110 DM, Tet,
04104/3808 14-19 h. Daniel Kosnick, Bornweg
26 b, 2055 Dassendor!

S-u:m tir C84 TV-Sports: Football, Angebote
Squaaﬂnnzmak Klausantal 4, B300 Landshut

Halla!
Habe neuests C64 und Amiga Softwane, Send
Disks and lists to:
Frank Manka, Ganeachen 56, 4058 Schwalm-
tal, 1009 Antworl

Kostenl. Comp.-Schrott (C84, 128 D), 1541, Da-
{asatte u.a. schickt an Sven lsernhagen, Les-
singstr. 23, 2153 Neu Wulmstor!

Verkaute G684 + 1541 + Drucker (Cifizen 120)
Datas., FS s/w, Joyst., Disk, Softw., Hardw, u.
sonsl. Zubehdr zus. 1600,— DM, Tal. O40f
TOOBIT

Suche Bard's Tale 3 (D) ma. 25 DM mit Anlel-
tung und Code-RAD, Nur Originall Tel. 02845/
28880 (Denis)

Suche C84, 1541, Drucker, Bildsch., bis B0 DM
pro Gerdt (voll funkifonstihig), Atarl ST (bis
200), Amiga [bis 250).. Tel, 07344/6585

Vark, C-84 4+ sw-TV + Datasstie + |, Ball +
Joyst. + 40 Happies + Literalur + Resst VB:
250 DM, = 080241348 (Arthur)

Vark. C-64, 1541, 1530. SP-180 VG, 104 Disk mit
2 Boxen, Action C.+, Disklocher, 1
Abdeckhaube und 3 Lambilcher. Mluln'ﬂ.ﬂ}
z2ustand f0r nur 1200 DM (Neupreis 1700), Tel
04526636

Notgadrungen: C64 + Floppy (7 Man. Garan-
tig) + Datasetta + Kassettan u. Disks + Joy-
sticks + Hefte + Diskbox + original Gi
Cad+ (m. Buch) zu verk, {nur ¥omplett),
0862 HTETT

Suchs Tauschpariner Hir CB4 Disk. Call:
OZTEXT246 (nur von 15-18 Uhr), Fragt nach Jo-
hannes. Call fast|

Public Domain flr C64 (Disk) bei Volker Thism,
Schelpsheide 10, 4800 Bisleleid 1, Tel. 0521/
891292, Tausch oder Verkaul. 3 DM Disk.

Verkaules wegen Systermvechsal C64 + Flop-
py 1541 1 + Freezer + 2 Joysticks + Box mit
40 Disks, Preis 800,— DM VB

Mathias Kistzmann, Tel, 05374/2045

Verk.: C64 + 1541 + nmam G-ms +
Disks + K 1+ Baw + + vigia
Haﬂatﬂ'wi-luppﬂ+ﬂﬂcmr+mn 1Janr
ait! 900 DM Tel. D5EI1H2692 (Frank)

Tausche neueste 0-64 Software (nur Disk)!
Suche lven Lord, Hostages, Neuromancar ..
Contact w5l m%m1mmurﬁ.
(07222) 41729 Stephan

Sucha Tauschpartner fir C-64 Soft., nur Disk.
(O7158M4273) Marco

Verkaufa wegen Syst.-Wechsal filr C-64 Micro-
prose Soccer 30 DM + Neuromancer 30 DM
+ Zak Mckracken angl. 20 DM, Tel. 02381/
63321 montags-traitags 15-19 Uhr (Michasi)

Veriaule: Commadare, CB4 + 1541 und 500
Digkatten + Locher + 4 Module, 19 Computer-
Hefta + Bdcher und aine Mengs Prg. + Light-
pen... Prois 1200,— DM, Tel. 02030474408 Mal-
den bel (Mirca)...

The Combat Trio is searching for new contacts
aill over the world, A hot stuff: Technocop,
Circus Games usw. ( ). Call: 02292M29
Andre [Disk)

Zu verkaufen:
(64 + Dalasette + Floppy + Farbmonitor +
Drucker + Soft, Tel. 0521402908

Suche Rollenspisle, Tips und die Programme
Foadwar 2000 brw. Roadwar Europe zu dan
Rollenspielan_ Keina Anfinger! Teleton 06245/
6£09, Jons ab ca. 15 Uhr

Achtung: TG C.G. sucht Soundprogrammianer
fir C84. Gute Bezahlung! Infos bei Volkar
Thiem, Tel 0521/891292

Hey C64 Freaks! Suche neusste Soft

und Kauf)l Schickt Angebote an: Christoph
RAenz, Kronbichi &, 8481 Blalbach, 100% Ant-
worl!

Verkaufe C64 + 1541 + Matrixdrucker + Mo-
niter + 50 Disks + Geos + Diskbox + Liera-
tur uvm. NP; 3000,— DM, VB 1100,— DM
Zimgibl, Bachtelweg 7, 8968 Durach

Tausche
Tausche The Three SlnmunthiFun
iDE-I-oﬂg Disk) gagen Stealth Fighter (C64
orig. Disk). Telefon 02330772564

Tausche
Tausche Roadblasters, Maniac Man. und Spit-
ting Im. (CB4 orig. Disk) gegen Red Storm Ai-
ging (G4 orig. Disk), Tel. 0233072564

B Achtung =
Suche Top-Tauschpariner jeglicher Ar;
Disk, Write to; Postfach 51, 7204 Wurmlingen

% 4 # Top Angebot # & »
Verkaufe wegen Systemwechsel mainen C84
+ Fioppy 1541 + Datasstte + 110 Disks + L
teratur VB DM 500,—, Tel. 06664/7138

Stop! Die Gelegenheit: Hawkaye 20—, Waste-

Gremlin) 20— (alles Originale)l Uwe Greb,
Rithenstr. 2, 5741 Heustreu, Das Supar Ange-
batl

Vierk. C64 mit 2 Floppies und ca. 70 Disks an
Salbstabhaler. Prais 1000 DM, 074737620 ab
14 Uhr {Haika)

Btx/Vitx-Manager

Bildschirmtext/Videotex Die neue Welt der Tele-
auf dem Atari ST kommunikation 1&Bt sich

. it dem Bix/Vix-Mana-
auf de iga. o
und m Am g ger komfmta_bel hand-

haben. Dieses Fenster”
zur qualifizierten, maBgeschneiderten Information
(z. B. 310 GroBrechner iiber Btx) eignet sich
besonders fiir Privatleute und Freiberufler, fiir
Selbstandige sowie fiir Entscheidungstrager in
Wirtschaft und Verwaltung. Als intelligente Kom-
plettiosung besitzt der Bix/Vix-Manager eine
groBe Anzahl interessanter Features, die durch
Zusatzprogramme wie Telex-Manager oder Bix-
Editorerganzt werden. Ausfuhrliche Informationen
dariiber senden wir lhnen auf Anfrage gerne zu.
FOr Atari ST: Btx/Vix-Manager V 3 Dfan Postmodein] $ 28,- DM, Btx/ Vee
Manager V3.0 fan Akustikkoppler] 328 - DM, Btx-Infarface 178~ DM,
Telex-Manager (mit Mend-Manager) 198.- DM
Fiir Amiga: NEU! Bt/ Vix-Manager {an Postmodem, incl inferfzcel V2.0

jetzt mit Grafik und Farbe 248.— DM.
(FTZ Zulassung beantragt)

Drews EDV-+Bta GmbH
Bergheimerstrade 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefan (D62 21)

29900 und 29944

Fax {062 21) 163323
Btx-Nummer 05622129900

Bixdeitseite " 29900 # Drews

Ihre Festplatte ist zu klein?
Garantiert nicht. Sie ist zu groB!

Sie haben nur eine 20-MB-Platte?

Stimmt nicht! Falsch!
Ihre Festplatte kann maximal 160 MB Daten
speichern!

Sie glauben, daB Sie eine 40-MB-Platte haben?
Mee! Sie haben mindestens Platz fiir 80 bis 320 MB!

Sie méchten ca. 2 bis 10 MB auf einer 1,2-MB-Diskette
speichern? Und normal damit arbeiten?
Warum nicht!

D -
verrit Ihnen lhr Fachhéndler!
Ubrigens: Ihre Festplatte, Ihr Kontroller und Ihre

Programme miissen nicht verandert werden.
Die Datensicherheit ist selbstversténdlich garantiert.

Fragen Sie nach dem diskDoubler.™
Dem Ding mit der 10-Tage-Geld-Zuriick-Garantie.

Rufen Sie uns an. Fragen Sie nach lhrem
ndchstgelegenen DiskDoubler-Fachhéndler.

%ﬁ?‘* Softbore T2
raxossanoszr  089/4315091
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Computer-Marld

#

Private Kleinanzeigen

EEEEENENENRENEENEEER
Switzeriand + & C64 & %

VERSCHIEDENES

Nipper, Hypaball und Resetschalier und Newast and hottest stuf!
Mission fiir 50-60 DM, . Wolf, Ru- Abwiarys fastest
marbeng 1. 8901 Todterweis, HEE 065223313 (1]
Sucha Spiele wie z.B.: Fish, Bards Tale |, 1l EEE AUT BR AUT EEE
oder Il usw. New stuff on C-64 and Amigal We looking for
UMSONST!I fatest stwff and Demo-Makers. Write loc
M. Malwaid, Hormuthstr. 8, 1000 Barlin 41 TASS, Lamprechistr 17, A-4780 Scharding
©54 G54 084 : 0%
Are you interasted on hot Hy! Ja Du, Du bis gamaint!
ich geme mit Dir aller Art
Call D5T32/T1486 19-23 o'clock tauschen, Also Schreiber harvor u. an: Oleg
297 Wer braucht 777 Hauptsty, 56, CH-4566 Kriegstetten
u.
allar Art? [Eure Winsche an: Achim
mngrmmw1qmmummumn :5(:}1h1£ﬂ[)£“q
a* Hailo Hatlo *
Tauschpartner fiir Prg. in allen Beneichen PC1B40/HD20 mit hoch-
suchi. Heiko Rudmof, Waq 14, 8562 auficsendan EGA-Monitor 20 MB-
100% Antwort. Suche Festplaite, 5% -Lautwerk, fir 3000— DM zu

Fast gratis! Vierk. Floppy 1541 10r C-64, guter
Zust., VB Fr. 150—, 2 Jahre alt + 700 Leerdisk
54" & Fr 050/Stck. Write: Manfred Hubes,
CH-3952 Susten * + 0041 (0) 277632528

Austria Tauschpartner C-84
Sucha zuveriissige [Diskpil
100% Antwort! Listen an Swoboda Rainer,
Waldmilierste 11, A-4910 Ried (Nur Ostermst-
char)

Schwaiz — 084 — Schwelz

Uhr &n: 0518216820 (Philipp vorl.)
Bova 3 Postl. 102, 4415 Lausen

Contact: MOS
PO-Box 142
CH-5373 Ennotbargen
Switzeriand
‘Contact: MOS
PO-Box 375
CH-6043 Adligengwil
Switzerland
EEEEEEEEEEEEEERERERE
Schweiz C-B4 3

verkaufen, Tel. 051375287 ab 17 Uhr

Verkaute CPCB128 Farbe + Zweitl. FD1 +
Druckar DMP2000 + Datanr. + Turbo-Pascal
+ ca 30 Lesrd. + visie Spisle, Bichee..
kompd. DM 1200, Tel. 0251/51201

Verksife meine genze Happy-Computer-

- von 2/88-3/80 fir jo 4 DM, Tal
QTSTAT120 melden bai Alaande. I'm waiting!
Fast zu verschenken — Software FMZ, Ver-
meot, Sentine! uym. Liste antordern bel: Jir-
pen Traud, Steinbacher Str. 8, 6419 Enerfeld

CPC 464 (grin) + 6128-Modus + DOI1 + 30
uua(m.smmum}mm.m
den bei: Theo Schedes, Bismarckstr § 4723
Neubetkum, Tel

Varkaule Schnaider CPC 484 mit Farb- und
Grinmonitor zwei 3° Vonex Lautwerke, sinen
DMP 2000 Drucker, Softwara und Biicher, Tal.
OTISTREZTT2 VB 1700 DM

Suche Grafik- oder Soundprograrmme fir mei-
2524 P5: (aul 3™ Disk)

SINCLAIR
SPECTRUM

Ver Drucker NEC P2200, ¥ Jahr at, for
650,— DML Tel. Ne: 0513775287 &b 17 Uhr

Verk. div. BichariHehe/Software. DB, MAT,

Sega zu verkaufen + Phantasy Star + Won-
der Boy + Super Wonder Boy + Alex Kidd +
Transhot + Super Tennis + Hang on uva.
Tal. (45211041 (Andreas)

GW
rioll + Goonies (| + Gradius + Casfievania +
Zeldal + Zeida Wl + KungFu + Tennis + Fub-
ball + Mach Fider + Golf
Tel. 0452111041 (Andreas)

NES: Kid lcarus 50— Metaroid 45—Sega

I i) Superspiste selbsigem.,
Amiga Aufsteiger-Buch (afies Data Bud-%
Haurs;
0BO7BN252
Zeitschriften in rauhan Mengen!

Happy-Comp.

S/E7-1VRE; 64'sr MBS-ST. Amigs BE7-4BE;

2-4; ux.m. ru fairen Preisen {mbgl.
kompilett) unter 0BOTEN252

Verkaufe PC-Spiele (Originale) Faicon F-16
{5.2573.5 Zol) 60—, Wosld Class Leaderh. Golt
30—, Telston DB250680

Suche Compuier alier Artl Besonders Alasi ST
und Amiga. Kaule auch defekle bzw Scheott!
Zahle Hbchstpreiss! Tel. (4221/52151

Biate Modem s21d Hr VHB 200.— DM. Suche
=21-23d.

Mogem
8 - —. alle
e 2 vacaung o Aniciung, Tol. 1ol 072VS3358 Shers probiersn
05606137 ab 18 Uhr ey neu MAILBOX neu neu
ROXY-BOX ROXY-BOX ROXY-80X

PC-Einsteiger suchl Spisle fir MS-DOS, Tel
0203510544

Verkaute: NEC P2C, 18-Nadel-Farbdrucksr

VB: 800.— DM, Tel. 0216162282, 2150 Buxie-

hude

T1 9944 + 2 orig. Th-Joysticks + Ex-Basic +

3 orig. Spieimodule (2B Schach) + Proge
Hachsigebot

spishverstirker, regell Hellig,
ua NP 900 VP 450—, Infos Gber 025V

Suche Datsphon §21-23d, gebrauchl, aber
woll hunktionsthig.

Championship Wrestiing

Das Catch-Postspesl mit Stars der WWF Tho-
mas Schigitrec, Wiesansu 24, 6392 Neu-
Anspach 1

Paramater 300BMNH
Call: 08572036 08ETE2036
Suche Sega und Nintendo Spielkassafion. An-

gebotslisten und Preisvorstaliungen an Roger
Kerber, Rosbg. Ldstr. S8, 2300 Fiel 1 oder lake-

Achtung Bl Superbifiig
1 064 B verk. T orig. Spiels im Pack ilr 55—
Wark. + Disk f0r 100—. Rult
an: 081TINTELS [Stephan verlangen)

V.
Power-Play 1-689,
Sehneider-SH und Bicher i CPC. Tel 0246

stadl

Vierkaute kompletia Hate
11/83 (Erstausgabe) bis 12/88 = 62 Hefte VB
Z20— DM Sammisrwerl! Nur

SEEEEESEENENEENEEEEE
Kind of SEGA-Joysticis or

i for Repairs
cail O7741/5784 (Marco)
SEEESENEEEEEEEEENERE

Smashar — das ComputerVideo Er-
scheind alle 1-2 Monale! Erhaithich fr 1 DM aut
dan Pastys (Vanio atc.)

Verkaule + T-Cariridges z.B.:
SpaceH., Out Aun, Won. Boy in Mon., Alex KiL
Choplifier. + Sega Conlrod Stick fr nur 300
DM, Tol. DE241/2951

n? Wer G
DBAASETE PS. Tausche o werkaule auch
K von NES. Nintando

Verxaute + 17 Module 2B
Wondar B Out Run, Afterb., Space H., Alests,
HMWWIMRGBMIWM
B00.— DM, Tal. 0518226296

Jesus lebt! Chrstiche Maioxen:
DE10VBSE0E, 726113708, 07361443640,
DEZIUSB0A, DITIA240 (alle 300, BNT)

e e e L R R R R i
Verkaule =21d K nur 100 D! Tel.
Da2412951

e S AR R RN

o inid. 2 Paddies

Verkaufe Nintendo-Console + 15 Spigle (ice
Hockey, Pro Am, Zelda, Super Mario B., usw)
fir schiappe VB 550 DM. Tel. DB2412951

Sega-Maste:-System
+ 8 Spiglekass, ta-Zustand! VB 550 DM, An

i CH ke e C-BADISK & & & CH w o &
Suche Tauschpartner: Disks oder Lisien an:
Képpel Hubert, Pilsties 16 CH-3980 Siame
{100 % Antwort)

Tel. OB241/2051
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S Computer-Markt
Gewerbliche Kleinanzeigen

Verkaute +
{Wonderboy, World Soccer ) fir
DM (NP 1050 DM) Tal.
‘Verkaufe Star NG-10 + C 64-intarl.
DM 700,—, jotzt: DM 400, — (B Mon. alf), Tel.
02352/T1861 ab 1800 Uhr

Suche gratis »Computerschrotts. Ubemshme
‘Versandkosten. An Th, Weins, 4019 Monheim,
Friedenauer 1 (02173) 54505 ab 12 Uhe Bitte
vorher anrufent

10 Spiele
nur 425 —
Neupre:s

Suche FOFT., Startreck, Bismark und andem
qumﬁﬂc&ﬂnummﬂuﬂwwh
Amiga 1000, Zahie bis 30 OM. Anuﬂ;ulamh-
ter Stock, 4200 Bocholl, Thiningerstr 33

Public-Domain-Sammiung (60 Disks, Katalog,
Ringbuchhdiien, Ordner) 180,— VHE. Ansgar
Burke, Am Teapohi 1, 4471 Herssum

Vierkaufe

neuwertiges Sega Masier System +
2 Joypads + 1 Card + 1 Cartridge VB 300—
DM, Tol. 0419273125

Verkaule Apple i+ komp., 64 K, 80 Z, Z80,
Floppy, Griinmanitor, Drucker CP-80, 30 Dis-
kattan, div. Bicher, VB BOO DM, Marc Uscker,
Tol. 05232647

Suche Computerschrol aller Art. Brauche 2-3
kg. Zahle nichts! Michael Zendal, Bachmann-
weg 2, Berchiesgaden-Engedey

Vark. @ Nintendo-Spiste. Tausche auch. Tel
050031733 (Thore)

Suche Tauschpartner fir Sega-Spésie!
Flortan Junger, Tel. 05441/2345

w & % Alter Ego = & &

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
Verkaule Acom Arichmedes A310, 1 MB RAM,
Maus, PC-Emutator u. Zarch VHB 3100.— DM,

Tel. 07222/30238
EEEEEEENEEEEEEEEEEEN

Compatition Pro 5000 (linkes Feuersnopl lsicht
deteid) 23 DM, Diskettenbox 5% min. BS Steic
1BDM, Maustasche 4 DM, auch einzsin zu var-
waulen! Tolelon: CBEZ1/1380 (Markus)

= Grundgerst (11 kon

+ 3D-Brille + 13-Topspisle: 35% billiger als
Wormalpreis! Ruft an: (05241) 35273

tausche und varkauts Nintendo-Modu-
nammmwwunmwomu
B7T5107, Gralenbergar Alloe 104, 4000 Dissel
dorf 1

Private I(Iemunzeugen

pariaitem komplett. W

nens Municentrum, PB1311, B-1000 Brissel 1,
Balgion

Verkaule: Anchimedes
Hardware, Software, Literatur
0041 (0 8575217

* PD-SERVICE-LAGE
inuuh Freewars und Sharewsara zum fai-
ngr-u!!MSﬂ. 450 — 2,70 DM. Disk
& 3% 850 — 470 DM. Lassen Sie sich ver-
wﬂmnﬁPﬂ'r_B MMMPII:Q:

+ 0,50 Porto. PD-Senvice-Lage:
+ Haszelsir 48 4837 LageiLippe
gibt s das neus Software-info e

UMSONST
mm;msrummm
schulsty 44, 4050 Mbnchengladbach 1

Just Games! Tel. DEQISOTA506. Kat Desk 1BM-
5Y, Zoii fradl Holt Sis Euch!

Selbstiernendes
belfiebiger Gedia. 3™ Disk Preis: 63— DM. Mai-
@r Stefan, Friedrichstr 34, 7 312, 8000 Min-
chen 40

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

Neu!! ZONG, das Atari XLIXE
Spisien

ihre Kindes.

Originaiprogramme sind am Copyright-Hinwes und am Originalaufikdeber deleim—
agers [Disketie oder Kessetie) zu erkennin und normalerweise
mm“wmwmmwwmmmm
ko einer jederzeiipen Beschiagnahmung ésn.

Wir bitten unsere Leser in deren sgenem interesse Raubkopien von Original-
weder annubisten, zu verkauten noch Tu verbreiten. Ersehungsberechtigte

Der Veriag wird in Zukunft keine Anzeigen mahr verdfientichen, de dareul schiieBen
lassen, daf Reubkopien angeboten werden

-Software
naften fir

War hat Lust im Nintendo-Powser-Club mit-
zum.7 Wer Genaueres dariber wissen will, rult
06438/5579 an. PS. Tausche auch Kassatien
von N.E& Fragl nach Mika. & Ninlendo &

Suche das Splel Hﬁﬂﬂﬂpudlldus‘pld
Girand Prix Circult, zum
mmmmmwmw
pro Spiel, S Hottermann, Burgweg & 5778
Meschade-Barge, Tel. 020038125

F. umgangreiches Spleleprolskt suchl unser
Team ginan talent. Grafikar, dor Bilder internat.
Klasse antwirll u. mait! Tel. 0252811486 ab 18
UhriAmiga/ST

Verk. Sega-Spele: Alex Kidd Il — 65 DM; Fan-
tasy Zone | u. Il — je 55 DM; Alien Syndrome
— 50 DM; Kung Fu Kid — 40 Dbl ua; J. Allen-
burg, Heinrichstr. 2, 6550 Bad Kreuzrnach

m Montakie zu Anf., Profis und
mﬂwnnHi-mem
ST- und APG-Spielens.

0#10U32582 18-20 h, Christian
Deutsche Fufiball-Bundesliga — Postspiel um
dia Matsterschalt, Preise fir 3 Vergine! Info
und Aegehwerk pg- 1,30 in Brietm. bei N. Egge-
ling, Bachsir 22, 3012 Langanhagan
piiitt*t*ititiitﬂlt*
DDR suchl

Computerschrott im Tausch gegen DDH-Lil_
a0, % # BShm Fm1DDthIBdm
hain # &

Verschiedenes

: 10 x 52572 DD-HO

Future World — Ein takinches Postsirategie-
spial! Kostenlos Into: Karl Mann, Graefissr 3,
5000 Kdin 30

Billigsts Diskatien der Schweiz. mil 5 Jahren

Garantie.

&5 Fr 185 — 5257 Fr 055

Listerung innarhalh 24 Stunden
STORAGE DISCOUNT, CH-602T Rbmerswil
Tel. CH-O41/B81296 bis 21 h

TENNISPROF] (POSTSFIEL), Ober 100 Tur-
nisre, Weltanglicle eic. ROLF SCHULZE,
Schwarzerwsg, 2676 Bems 1

1.L1. Farbige Disketten 10 Stick ab 890 Dht:
0220473320 — (Z20EM568

Drucker NEC P8 + 1570 DM, Star LC-10 530
DM, Star LC-10c 580 DM, Star LC 24-10 860

zu verkaulen; 270 Zfs; kompatibel zu jedem 1350 DM, orig. di. Version. Ka-
Compatar; n : Patrik Nauer,  bel IBM 17 DM u. poriofrei ab 100 DM, Heinc
Obere Ebene 5 CH-5820 Bremganen, 057  Bruns . Thusiersir

338406 Frigsoythe, Tel. 04451839
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Mit
Autorensystemen
spielen, lernen,

vermitteln

Sprachloses

nicht immer selbst: Auf

langen Strecken iiber-
nimmt der Auto-Pilot seine
Arbeit. Zur Not kbnnen diese
computergestiitzten Automa-
ten sogar chne menschliche
Hilfe starten und landen
Trotzdem muf der Pilot sein
Metier — vom Fliegen liber
die Navigation bis zur Tech-
nik des Flugzeugs — beherr-
schen. Ebenso verhalt es
sich mit Programmerern,
die mit einem Autorensystem
arbeiten wollen: Es entlastet,
nimmt mithevolle Kleinarbeit
ab und macht den ganzen
Vorgang des Programmie-
rens bequemer und leichter.
Doch die guten ldeen und
deren Umsetzung in eine lo-
gische Struktur miissen auch
weiterhin vom Programmie-
rer kommen.

Vielleicht wollen Sie auch
gerne Software nach lhren
eigenen Vorstellungen ent-
wickeln, kénnen aber Thren
PC nicht so gut programmie-
ren? Wenn Sie Grundbegrif-
fe in Basic oder einem Be-
triebssystem beherrschen,
kinnen Sie Begriffe wie
Compiler, Interpreter und
Linker getrost vergessen.
Denn: ebenso wie Assem-

86 i

E in Lufthansa-Pilot fliegt

Sie missen heute

kein Spezialist mehr
sein, wenn Sie ein
PC-Programm schreiben
wollen. Die neven

Autorensysteme machen
es lhnen leicht,

gute Ideen in noch
bessere Software zu
verwandeln.

bler, C oder Pascal schopfen
die neuen Autorensysieme
das Potential des PC aus —
mit einem wichtigen Unter-
schied. Ohne sich um Quell-,
Source- und sonstige Codes
zu kilmmern, programmie-
ren Sie rasante Spiele, eige-
ne Datenbanken oder
schrelben ein Lernpro-
gramm zu Threm Lieblings-
hobby. Man muB sich aller-
dings in die Bedienung ei-
nes Autorensystems einar-
beiten. Aber dann kbnnen
Sie sogar als Lale eigene,
lauffahige Programme ent-
vickeln. Diese komfortablen
Autoren-Werkzeuge fiir den

PC, um Beispiel "Open-
ICE", "Anstoteles”, "Topic”,
“Easy Teach", "PC D3" und

"ICL', weisen untereinan-
der natirlich viele feine Un-
terschiede auf. Soist nicht je-
des Autorensystem fiir alle

Programmieren

Zwecke brauchbar. Manche
Autorensysteme sind alles
andere als erschwinglich —
und selbst die teuren Exem-
plare nehmen dem Auior die
Denkarbeit nicht ab. Ohne
Ideen und Ziele geht nichts
Wie ware es mit einem Kur-
sus iiber Aquanienpflege, ei-
ne Anleitung zum Brennen
von EPROMs (Software wird
dauerhaft auf ROM-Baustel-
ne gespeichert) oder eine
Sammiung Ihres kompletten
Wissens iiber das Liebesle-
ben der Ringeltaube? Wer
weifl, eventuell haben Sie
auch die ziindende Idee fiir
ein spannendes Adventure
oder fiir eine hochkomplexe
Wirtschafissimulation Mit
Autorensystemen 1dBt sich
dastatsdchlich machen. Bar-
tiber hinaus konnen Sie da-
mif Grafiken einscannen,
Zeichnungen wvon Malpro-
grammen tibernehmen oder
sogar bewegte Bilder von Vi-
deorecorder oder Bildplatie
(grofe CD mit digital gespei-
cherten Fotos/Film) einlesen
und so das eigene Pro-
gramm viel farbiger ma-
chen. Einige Autorensyste-
me lassen bunte Sprites oder
Ausschnitte von Grafiken zu,
die sich ganz nach Ihren

Film ab: Autorensysteme, wie

Wiinschen tiber den Bild-

schirm bewegen. "Open-
ICE" bhietet hier machhge
Werkzeuge, um animierte
Grafiken zu produzieren
"Fiir ein Lernprogramm,
das den spdteren Benuizer
zu Eingaben auffordent, die-
se auswertet und entspre-
chend reagiert, muf der
Entwickler natiirlich eben-
so algorithmisch denken
wie sonst -Ll\.‘l beim Pro-
grammieren,’ so der Schwei-
zer Autorensystementwick-
ler Ramin Asisi. Ein wesent-

st

licher Punkt: Neben }§
tivitdt und Ideen br ,;..I:"u:'
Sie zur Emtwicklung eines
PC-Programms das Wissen
tiber die logischen und sche-
matischen Folgen in Sachen
Datenverkniipfung: erst In-
pLu dann Verarbeitung und
"illE;:-E!L..h die festgelegten
Fo.‘ren wie Berechnung ei-
ner Formel oder Bildschirm-
ausgabe. Wollen Sie die Peri-
phenie, wie Drucker oder
Video ansprechen, sollien
Sie auch Ihren PC und seine
chnittstellen kennen.
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hier Aristoteles, glénzen mit bewegten Bildern

Mit dem Zeichensatz-Editor in Aristoteles ist es ein leich-
tes, gewiinschte Sonderzeichen, Logos und Sprites zu ent-
werfen. Spiegeln und drehen sind weitere Funktionen.

Autorensysteme besitzen
viele Befehle, um die techni-
schen Bauteile wie Grafik-
karte, Speicherplatz, Copro-
zessor oder Drucker anzu-
sprechen. Stehende und be-
wegte Bilder in Fernsehqua-
litdt, Musik in Hi-Fi-Sound
und riesige Datenmengen
sind mit nur einem Befehl

Ausgabea §5/Mai 1989

dem Anwender zugdnglich.
Viele Firmen, Museen und
Schulen haben die Vorteile
der Autcrensysteme bereits
erkannt und setzen sie ein,
um sogenannte interaktive
Programme zu schreiben:
Ein Museumsbesucher zum
Beispiel kann tiber Auswahl-
meniis schnell herausfinden,

Hit diesen In

auf Thre Festplatte baxu.

fuperden kinmer
fiir Daten und Freadp

1lationsprogramn ki

sl Thre Diske

pal mit TOPIC arbeiten ma kinnen.

Bein erstenmal sollten Sie
Frendprogramn ] aufwerk
Thre

laufuerk und
bevor Sie TOPIC auf
ieren.

zuerst Drucker,
llier

FestplatteD

Die Installation von Topic ist mit dem beiliegenden Hilfs-
programm ein Kinderspiel. Festplatte ist empfehlenswert.

in welcher Abteillung das
kostbare chinesische Por-
zellan zu sehen ist. Auch
eine per Autorensystem ent-
wickelte Stadtfilhrung gibt
es bereits: Ein Auto fahrt
durch Wien (es sind echie
Filmaufnahmen!). Der Be-

Museumsreife
Computer

trachter kann das Auto len-
ken und auch anhalten, um
ein Geb&ude mit dem Finger
zu beriihren (Touch-Screen-
Verfahren) Das Hauswird in
der Totalen und von innen
gezeigt. Man erfdhrt Name
und Bedeutung des Bau-
werks und kann sich weitere
Informationen, etwa iiber el
ne kunstvolle Deckenmale-
rei, auf den Bildschirm ho-
len

Das Landesmuseum fiir
Technik und Arbeit in Mann-
heim bietet seinen Besu-
chern ein mit "Topic" ent-

wickeltes Grafik-Simulations-
spiel. Der Spieler mub sich
anno 1778 als Rheinschiffer
mit Zéllen und Untiefen pla-
gen, bevor er seine Ladung
erfolgreich ans Ziel bringen
kann. Dieses Spiel fesselte
schon unzihlige Museums-
besucher fiir Stunden. Emn
weiteres Beispiel ist das
"BIS", das Bereifungs-
Informations-System. Viele
Reifenhéndler der Bundes-
republik nuizen es schon.
Mit dem "BIS" konnen sich
die Kunden ihre Wunschiel-
gen mit den passenden Rei-
fen heraussuchen, gleich
welches Auto sie fahren. Fast
alle lieferbaren Reifen und
Felgen der verschiedensten
Marken sind mit Bild, techni-
schen Daten, Preisen und
Vermerken zur TUV-Freiga-
be gespeichert. Das System
mit PC und Laserbildplatte
wird von einem interaktiven
Programm gesteuert, das mit
dem Autorensystem "Open-
ICE” geschrieben wurde.




sys‘te
SP‘ e‘Bﬂr \eﬂ\enr
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Wer Lernsoftware ent
wickeln mochte, also elek-
tronische Kurse zu bestimm-
ten Themen und Fachgebie-
ten herstellen will, ist be-
stens mit "Aristoteles" bera-
ten, Aus einer Datenbank
oder einer Textverarbeitung
heraus bauen Sie einfach die
Informationen in [hr eigenes
Aristoteles-Programm  ein.
Mit den zahlreichen Editor-
Funktionen bereiten Sie die
Daten weiter auf, fligen zu-
satzliche Erlauterungen ein.
Mit den Funktionen zur Da-
tenverkniipfung ordnen Sie
einzelnen Themen bestimm-
te Fragen zu oder verbinden
bestimmte Symbole mit Tex-
ten und Bildern. Der spitere
Kursbenutzer wird die zuge-
ordnete Information dann er-
halten, wenn er das Symbol
wahlt oder die entsprechen-
de Frage stellt.

Damit Ihr Programm auch
optisch anspricht, bietet Ari-
stoteles Trickfilm- Zeichen-

Aristoteles:
Griechischer
Lehrmeister

satz- und Sprite-Editoren an.
Hier entwickeln Sie komfor-
tabel eigene Zeichen, Schrif-
ten und bewegte Grafiken.
Sogar iiber sinen Musikedi-

Qg sl

oy
el

Du bestreitest alles — und Beweiss haben |

die Zollner keine.

Dafiir vird Dein Frachtbriel jetzt
besonders griindlich gelesen. Jeder nimmt
ihn sich einnal vor. Bevor der eine von

imen nit dir auf's Schiff geht,

werden

wzhrere andere Schiffer abgefertigt.

Simulationen wie dieses Rheinschiffahrts-Spiel (Topic) in hoher farbiger Auflésung sind
dank der méchtigen Werkzeuge leicht zu konstruieren

tor und eine eigene Daten-
bank verfiigt das System.

"Aristoteles”, Trager eines
edlen griechischen Namens,
hat auch einen edlen Preis:
2600 Mark verlangt die Fir-
ma “sfs” fiir ihr Produkt. Und
wer die eigenhindig ent-
wickelten Programme ver-
kaufen will, muB vom erziel-
ten Verkaufspreis jeweils 15
Prozent als Lizenzgebiihr an
"sfg" abfithren.

Spiele mit wunderschén
animierter Grafik sind mit
"Topic" hervorragend zu
entwickeln. Zwar besitzt die-
ses Autorensystem keinen ei-
genen Crafikeditor, kann je-

o T

Mit einem C-Compiler programmierte der Schweizer
Ramin Asisi das Autorensystem “"OpenlCE"”

doch mit dem Zusatzpro-
gramm PIC-UP Bilder von
den gangigsten PC-Malpro-
grammen iibernehmen. To-
pic kann die Grafiken verén-
demn: In einer sogenannten
Formatierbox wihlt der Au-
tor GroBe, Position und Aus-

schnitt der Bilder aus. Wenn
das Ergebnis gefallt, kann es
mit Namen und Nummer ver-
sehen und in einem Stapel
abgelegt werden. In dem
Lemnprogramm, das der To-
pic-Autor gerade schreibt,
ist ein Aufrufbefehl fir die

Stichwort: Autorensysteme

Um einen Computer
programmieren zu kon-
nen, brauchen Sie Soft-
ware wie Interpreter oder
Compiler, die Thre Einga-
ben in die Sprache des
Computers iibersetzen.
Ahnlich funktionieren Au-
torensysteme. Sie sind
nichts weiter als Dolmet-
scher, die Thre Befehle an
den Computer weiterge-
ben. Und die Autorensy-
steme machen esdem Be-
nutzer besonders leicht:
Statt eine komplizierte
Computersprache lernen
zu miissen, kommt der
Programmierer hier mit
ein paar leichten Regeln
und Befehlen aus.

Die Qualitatsunter-
schiede bei den elektro-
nischen Dolmetschern
sind leicht zu verstehen,
wenn man sich die Pro-
grammgrobe anschaut:
Compiler und Interpreter
belegen in der Regel nur
wenige KByte Speicher-

platz, schlieBlich sollen
Sie auch auf Computern
mit relativ kleinem Spei-
cher lauffahig sein. Die
Entwickler von Autoren-
systemen haben sich m
erster Linie auf gut ausge-
stattete PCs konzentriert.
So umfassen diese Pro-
gramme leicht ein Dut
zend Disketten und bele-
gen, auf Festplatte instal-
liert, mehrere MByte
Speicherplatz. Geschrie-
ben sind Autorensysteme
vorwiegend in der Pro-
grammiersprache C, ver-
bunden mit schnellen
Routinen in Assembler..
Ein Programm, das Sie mit
diesem System schrel-
ben, wird iiblicherweise
automatisch in Maschi-
nencode iibersetzt. Wenn
es fertig ist, 13uft es eben-
so schnell im Computer
ab, als ob Sie direkt in el-
ner Sprache program-
miert und compiliert hat-
ten,
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gewiinschten Bilder einge-
baut. Wer mehrere, dhnliche
Bilder in kurzen Zeitinter-
vallen abrufi, erzeugt den
Daumenkino-Effekt, also be-
wegte Grafik (Animation).
Ebenso einfach fiigen Sie
in Thr Lernprogramm Texte,
Meniis oder Musik ein. Der
Autor kann festlegen, wie To-

Fotos und Filme in Fernsehqualitdt lassen sich ohne wei-
teres mit dem Autorensystem in Programme einbinden.

Eecfewll Fiseiter F2Hille

Bei jedem Programmschritt in OpenlCE kénnen Sie die
Art und Wirkungsweise des Schritts iiber Meniis bequem

einstellen

pic seine Eingaben analysie-
ren soll: Vollig iibereinstim-
mend mit seinen Vorgaben,
damit das Programm wel-
ter ablauft, nur teilweise
deckungsgleich oder es gibt
der Schreibweise der Ant-
worten — Crof- oder Klemn-
buchstaben — keinerle: Be-
deutung. Noch einfacher
wird es, wenn Sie fiir den

spdteren Benutzer Menis
und Textfenster einbinden,
wo der Anwender einfach
mit Cursor oder Maus die
Antwort gibt oder die nach-
ste Funktion Ihres Pro-
gramms auswahlt. Um eine
Textseite in Thr Programm
einzubinden, steht ein Mas-
keneditor zur Verfiigung,
Meniis sind mit dem Topic-

Aktuelle Biicher und
Bookware fiir den Amiga:

IOy
a'n_n-mlim«’
n Bild und Ton

i

e
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Meniigenerator noch einfa-
cher zu erzeugen. Aller-
dings ist fiir jedes Feld des
Meniis ein Sprungziel anzu-
geben, wo das Programm
dann die passenden Funktio-
nen ausfiihrt.

Topic, von der Miinchner
Firma INSYS angeboten, ko-
stet in der Version 2.1 stolze
8100 Mark. Dafiir aber er-
laubt der Hersteller den Ver-
kauf von mit Topic geschrie-
benen Programmen, ohne
Lizenzgebiihren zu verlan-
gen. Gemeinnitzige Einrich-
tungen wie Schulen bekom-
men einen Rabatt von 30 Pro-
zent. Wer nicht die Katze im
Sack kaufen mag, kann zu-
nachst mit einer Probever-
sion arbeiten, die monatlich
350 Mark kostet.

"Eigentlich ist damit nichts
unméglich. Der Fantasie
sind kaum Grenzen gesetzt,”
schwirmt Ramin Asisi von
semem Werk. Der Schweizer
ist Entwickler von "Open-
ICE" und mittlerweile selbst
iiber die Leistungsfdhigkeit
seines Produkts verbliifft.
Nicht nur tolle Bilder, einge-

lesen von Laserbildplatte,
Video oder einem GCrafik-
programm, sind die Speziali-
tit dieses Systems. Es er-
laubt vor allem ein vielseiti-
ges Frage- und Antwortspiel
zwischen Computer und Be-
nutzer ( = interaktive Kommu-
nikation). Das Programm &6t
dem Autoren jede erdenkli-
che Freiheit in der Bild-
schirmgestaltung. Vor allem
gibt es keine Konflikie zwi-
schen Grafik und Text, da
beides im gleichen Modus
dargestellt wird. So kinnen
mitten in einer herrlichen

FluBlandschaft Hinweise
oder Fragen fiir den Benut-
zer eingeblendet werden.
Auch fiir die Antworten muf
man nicht erst einen neuen
Bildschirm aufbauen
OpenICE mit seiner Funk-
tionsvielfalt und komiorta-
blen Bedienung kommt dem
Autor entgegen. Zundchst
bieten die Meniis nur die
einfachsten Funktionen an,
so daB man sofort arbeiten
kann. Wenn die Anspriiche
steigen, bietet OpenlCE 1n
weiteren Meniis professio-
nelles Handwerkszeug, mit

Auf einen Blick

dem sich fast alles machen
1a8t. Sogar kommerzielle
Spiele sollen ab der nach-
sten OpenlCEVersion mit
dem Autorensystem mach-
bar sein. Ramin Asisi arbeitet
derzeit an Sprite-Routinen,
Scrolling und perfekter Gra-
fikmanipulation (Gegenstan-
de der Hintergrundgrafiken
soll der Spieler per Mausan-
klicken und manipulieren
konnen).

Rund 400 Mark wird Open-
ICE in der Grundversion ko-
sten, mit Lizenzrecht rund
5000 Mark. m

Programmname: Aristoteles Topic OpeniCE
Hardware-
anforderungen: PC, 512 KByte CGAJEGA PC, 256 KByte CGAJEGA PC, 640 KByte, CGAEGA
Lieferumfang: 14 Disketten 7 Disketten & Disketten
Handbuch: deutsch, deutsch, deutsch,

rund 1000 Seiten rund 500 Seiten rund 300 Seiten
unterstiitzte
Fremdformate: ASCH, IFF ASCII, IFF ASCH, IFF
Anbieter: sfs Nomberg INSYS Minchen Markt & Technik
Preis: 2600 Mark 5100 Mark 400 Maork

Die Preisangoben banshen ouf Angaban der HorselledVeririebe und enthatien die gesatzliche Mehrwersteve:. Marktprese kinnen abweichen
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'HAPPY COMPLUTER

GH-BASIC AUF DEM PC _

Animation unter GW-Basic

Schnelle Grafik gilt unter GW-Basic

noch immer als unerreichbarer Traum.

Zeit fir uns, den Gegenbeweis anzutreten:

Selbst mit CGA-Grafik lassen sich schnelle

Grafikanimationen auf dem PC erzeugen.

in GW-Basic mit einer

CGA-Karte ist auf dem
MS-DOS-PC kein Problem.
In diesem dreiteiligen Pro-
grammierkurs stecken Gra-
fiktricks, die nicht im Hand-
buch stehen. Um rasante Ac-
tionspiele zu programmie-
ren, muB es also nicht As-
sembler sein. Mit einem Ata-
ri ST oder Amiga kann er
zwar nicht konkurrieren,
doch verstecken muB er sich
auch nicht; Die Geschwin-
digkeit, mit der sich Gra-
fikobjekte auf dem Bild-
schirm bewegen, ist beein-

92 st

F lackerfreie Animation

druckend. Wir wollen Thnen
in drei Teilen zeigen, wie
auch Sie in GW-Basic schnell
bewegte Grafik program-
mieren kinnen. Was Sie da-
zu brauchen, ist ein MS-DOS-
PC mit CGA-Grafikkarte und
nattirlich GW-Basic.

Um Ihnen ein wenig Appe-
tit auf die ndchsten beiden
Folgen unseres Kurses zu
machen, haben wir ein Gra-
fik-Demo fiir Sie zusammen-
gestellt. Es zeigt Ihnen, wie
man mit Hilfe von Animation
und dem geschickten Em-
satz verschiedener Grafik-
Befehle ansprechende Pro-

gramme schreiben kann.
Fast den gesamten Crafik-
Befehlssatz von GW-Basic
werden Sie hier einsetzen
und eine Fiille von Tips,
Tricks und Anregungen fir
eigene Programme nutzen
ktnnen.

Nach dem Abtippen spei-
chern Sie das Demo zu-
erst unter dem Namen
GRDEMO.BAS auf Diskette
oder Festplatte und starten
es dann. Das Demo hat eine
Laufzeit von rund drei Minu-
ten — lehnen Sie sich zuriick
— und sehen Sie sich satt.

Mit den Tasten F1 und F2
kénnen Sie jetzt Paletten und
cdie Hintergrundfarbe an-
dern (mit F10 148t sich das
Demo beenden). Betrachten

Formel Eins
der bunien

Sie zundchst einmal das Li
sting des Demos. Es ist wie
folgt aufgebaut:
60—280: Die Initialisierung
Bei der Initialisierung wird
in Zeile 110 das HAPFY-Logo
(2060—2230) in ein Feld gele-
sen (das Logo ist mit einem
Sprite-Editor gestaltet und in
Datenzeilen abgelegt wor-

Das VEII;IO‘.’:E“‘W der Wérter
geschieht durch geschicktes
Kopieren passender Bild-
schirmteile mit dem PUT
Befehi in den Zeilen
1610—1810 und geht deshalb
recht flott vor sich. Das letzte
Wort 148t sich ebenfalls mit
PUT iiber den Bildschirm
bewegen und mit GET in el-




Grafik Kurs

ner Feldvariablen fiir spater
speichern.
380—470: Bunte Vierecke
Der VIEW-Befehl sorgt da-
fiir, daB Zeichnungen die
Umrahmung nicht iber-
schreiten — was dariber
hinausgeht, erscheint nicht
mehr. Die obere linke Ecke
des Bildschirms (0,0) erhalt
dabei die Position (32,32).
Die Muster entstehen durch
die zufallige Auswahl einer
Zeichenmaske fiir den LINE-
Befehl, mit dem sich auf die-
se Weise unterbrochene Li-
nien ziehen lassen.

Bunte Vierecke verteilen
sich scheinbar zufdllig
auf dem Bildschirm, bis in
grofBien Lettern das Wort
“Grafik” erscheint. Die
entsprechende Routine
steht in Zeile 380 bis 470.

che. Mit der Anweisung TA
kann ein Viereck in vei-
schiedenen Winkeln er
scheinen; nach jedem Zeich-
nen kopiert PUT es in alle
vier Ecken. Deshalb flackert
nur das Viereck in der Mitte.
Auch das VergroBern und
Verkleinern von Objekten
1st mit einem DRAW-Befehl
recht leicht umzuseizen. Ex-
perimentieren Sie doch ein-
mal damut!
860—900: Kreise

Auch hier sorgt VIEW da-
fiir, daf nichts aus dem Rah-
men fallt. Zum SchluB er-

wird in unserem Kurs Beach-
tung finden.

1240—1330: Bélle im All

Mit dem WINDOW-Befehl
lassen sich beliebige Ob-
jekte in verschiedene Ko-
ordinatensysteme transfor-
mieren. Zuerst erscheint
der Weltraum, danach wer-
den die "Balle” aus Ellipsen
(18930—1980) zusammenge-
setzt. Ein paar Daten und
READ ersparen unnotige
CIRCLE-Anweisungen, die
Berechnung des Achsenver-
haltnisses ist nicht ganz ein-
fach.

ﬂ'.a

RAF 1K

Bllcler H!i]]

490—700: Memory

Hier kénnen Sie dem PC
zuschauen, wie er Memory
spielt. Diesmal ist es die
Maskierung beim PAINT-Be-
fehl, die die Muster erzeugt.
Diese Maskierung ist flexi-
bler als bei LINE, die Muster
sind aber schwieriger zu
berechnen. Der Computer
wahlt bei der ersten Karte
ein zufalliges Muster ausund
PAINTet es; danach wird es
mit PUT, schon schneller, an
eine andere Stelle kopiert.
Der Kartenrand wird mit
DRAW-Anwelsungen ge-
zeichnet, die wesentlich kiir-
zer sind als LINE-Befehle.
720—840: Drehungen

Hier geht es hauptséchlich
um die DRAW-Makrospra-
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scheint das Wort "GRAFIK"
so auf den Kreisen, daB der
Hintergrund nur an den Stel-
len iiberdeckt ist, wotatsich-
lich Buchstaben stehen. Wie
und warum das funktioniert,
werden wir spater ausfiihr-
lich besprechen.
920—1220: Schiff

Ein Raumschiff flitzt dber
den Mond, schieBt mit Laser-
strahlen und muB schlief-
lich notlanden: der Hoéhe-
punkt unseres Demos. Eine
wahre PUT-Orgie sorgt fur
Action. Die Mondoberfla-
che ist mit DRAW und el
ner PAINT-Maske gezeich-
net und schnell "gescrollt”
(1850—1920), das Raumschiff
mit einem Editor entworfen
worden. Auch dieses Thema

Mit Mustern {arbt man wei-
Be Buchstaben bunt. Die
Wahl! der richtigen Vorder-
und Hintergrundiarbe sorot
dafiir, daB auch wirklich nur
die Buchstaben ausgefiillt
werden. Die korrekte Posi-
tion fiir das Fiillen ist durch
das Absuchen des Bild-
schirms mit POINT festge-
legt — eine Methode, die ge-
wahrleistet, daB es nicht zu
unliebsamen Uberraschun-
gen auf PCs mit verschiede-
nen ROM-Zeichensstzen
kommt. Fiir das Verschwin-
dender Schrift sorgteinganz
normales PRINT.
1480—1600: HAPPY-Logo

Durch Rechenungenauig-
keiten entstehen beim LINE-
Befehl ungewollt Muster auf
dem Bildschirm, wie sie
auch bei der Losch-Routine
verwendet werden. Andern
Sie mit F1 und F2 die Farben,
kommt es bei bestimmien
Kombinationen zu interes-
santen Uberlaufen und Ver-
schmierungen. Danach be-
ginnt das Demo wieder von
vorme
1820—1880: Léschen und
warten

Die erste Routine 16scht
den Bildschirm nach jedem
Teil des Demos. Die zwelte

wartet eine Weile und loscht
dann den Tastaturpuffer, be-
vor es weitergeht. Warum
der Einsatz einer TIMER-

Schleife? Damit es auch
beim schnellen AT keine
Fehler gibt.

1990—2030: Die Tastatur-
Routinen

Drei kleine Routmen

springt das Programm beim
Druck auf F1, F2 und F10 an:
Die erste andert die Paletien
der Zeichenfarbe, die Zwel-
te die Hintergrundiarbe, und
die Dritte beendet das De-
mo. Sie befinden sich an-
schliefend wieder im Inter-
preter.

i

In diesem und den folgen-
den Teilen des Kurses wer-
den Sie enge Bekanntschaft
mit zwei Befehlen schlieBen:
PUT und GET. Hinter diesen
unscheinbaren Bezeichnun-
gen verbergen sich die Ani-
mationsbefehle, die dem
Programmierer unter GW-
Basic zur Verfiigung stehen.
PUT und GET dienen dem
Austausch und der Manipu-
lation von Daten zwischen
Bildschirm und Hauptspei-
cher. Folge: Mit GET lassen
sich viereckige Ausschnitte
vom Bildschirmin einer Feld-
variablen speichern und von
dort aus mit PUT auf ver-
schiedene Weise wieder auf
den Bildschirm zuriick-
schreiben. GW-Basic merkt
sich dabei die GroBe eines
mit GET gesicherten Aus-
schnittes, so daB Sie beim
PUTBefehl nur noch die
ocbere linke Ecke angeben
miissen. Die Beiehlssyntax
lautet demnach so:

GET(X1%,Y1%)-(X2%,Y2%),
PUFFER PUT(X1%,Y1%),
PUFFER[, MODE]

Das Koordinatenpaar
X1%Y1%) legt (wie beil
LINE) die obere linke Ecke
fest, wahrend (X2%.Y2%) die
untere rechte Ecke bildet.
Wie im Demo gezeigt, emp-
fiehlt sich die Verwendung
von Integervariablen, damit
die Berechnungen schneller
ablaufen. PUFFER ist ek
ne Feldvanable die groB
genug dimensioniert sein
muB, um den gewiinschien
Ausschnitt aufnehmen =zu
kénnen. Wenn Sie zum Bet-
spiel ein Feld namens
SPRITE%(100) angelegt ha-
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Kurs Crafik

1

ben, kénnte eine GET
Anweisung so lauten:

100 GET(0,0)-(10,10),
SPRITE%

Argerlich: GW-Basic er-
laubt dem Programmierer
nicht, mehrere Ausschnitte
hintereinander in einem
Feld abzulegen, so daB man
fiirjeden Sprite eigene DIM-,
READ- PUT und GETAn-
weisungen eintippen muB.
MODE schlieflich kann ei-
nes der vier Schliisselwbrter
PSET, AND, OR und XOR
sein und bestimmt die Art,
wie der Ausschnitt bei der
Ubertragung auf den Bild-
schirm mit dem Hintergrund
verkniipft wird. Mit dem
Thema MODEs befassen wir

Die Grofe des Puffers ist
abhangig von der Anzahl
Bits, die bendtigt werden, um
einen Punkt auf dem Bild-
schirm darzustellen. Im
Farbgrafikmodus des CGA
sind das 2 Bit pro Bildpunkt.
Am einfachsten ist der Ein-
satz einer Funktion, an die
Sie die Breite (X%) und Lan-
ge (Y%) des Ausschnittes
iibergeben:

10 DEF FNP%(X%,Y%)
= (4+INT(( (X%*2+7)/8)
*Y%))\2 20 INPUT
"Linge : ",X%

30 INPUT "Breite: ",Y%

40 PRINT "DIM SPRITE%(";
FNPZ(X%,Y%); ") "

Das "*2" steht fiir die An-

entfallt also beim hochaufls-
senden Grafik-Modus. Das
"\2" am SchluB sorgt dafiir,
daB die Anzahl Bytes fur die
Verwendung von Integeriel-
dern halbiert wird, da eine
IntegerVariable 2 Byte (16
Bit) umfaBt. Es steht Ihnen
selbstverstandlich frei, statt
Integers auch Single oder
Double Precision als Typ
zu verwenden, Sie miissen
dann lediglich das "\2" ent
sprechend anpassen. Als
Richtgréfe kinnen Sie da-
yon ausgehen, daB das Absi-
chern eines ganzen Bild-
schirmes etwas iiber 16 KBy-
te verschlingt, Sie kdnnen al-
so schon aus Platzgriinden
nicht mit mehreren Seiten
arbeiten. Der Sprite-Editor

chende Routine besitzen, die
Sie auch in eigene Program-
me einbauen konnen.

Damit sind wir auch schon
am Ende des ersten Teils an-
gelangt. In den né&chsien
Ausgaben von HAPPY-COM-
PUTER werden Sie die Wir-
kungsweise der verschiede-
nen MODEs und eine Reihe
von Anwendungen fir PUT
und GET kennenlernen. Der
Sprite-Editor, auf den wir im
dritten Teil eingehen wer-
den, erlaubt Ihnen auf kom-
fortable Weise, eigene Spri-
tes zu entwerfen und in Pro-
gramme einzubinden. Bis
dahin wiinschen wir IThnen
viel Spafh mit dem Demound
Erfolg beim Experimentie-
ren mit PUT und CET.

uns in der néchsten Folge. zahl der Bits pro Bildpunkte, wird allerdingseine entspre- Jochen HeB/kl

1@ FessssasssETERERRANERSRRRRRRERRERERRE (14TL0 T68 POET( 182, 109) ,0: IRAW “C3°+AS CAFRAY CBzER
2 *egEAORAFTR-DEMO FALLLGAR ON-BASICY T7@ FUT{32,32),5%, PEET REIC 1618 FOR IN-@ TO 47 B
Bye <1380 768 PUT(32, 188), EX, PEET BCH1> 1838 GET(138+1%, 48)-{138+1%,47) 52 Q2T
38 *SCHFAUTOR: JOCHEN HERG<Has <13AD> T80 PUT|228, 32),6%,PEET SBCRT> 1639 POT(112+I%+ 1IN, 56), 5% BOSK>
40 ‘mghy(C) 1889 MAHKT & TECHNIRiG:# <1450 8BS POT{228, 1848) 6%, PEET CPCAI LE4@ POT{113+1%+1X, 58], 6% BT
B e n {1475 EL@ NEXT Ix <RRETY 1658 REXT I%-FOR IX=@# TO 7 IR
B3 LTH SR(2000) , 61 2000 , T1( 2000} BTDCY B2@ LINE({128,72)-(191,128).0, 0F <BFTC> 1888 GET(112,5541%)-( 207,56+ 1%), B2 115K
T DIM T2k ( B0GY , TN 2000 ), T4 | 2008 ) <133F> B39 PUT(84,84) . TIX, PEET:GOSEE 1870 CLBCT 16T PUT(112, T2eI%+1%),.5% i
B DIM FR(4, 2]} Ead> B4D GOSOE 1528 PESL> 1888 PUT(112,73+13+412) 5% <RDEE
B3 DEF FNHL{AS)=VAL[ “&H™+A%) CEEEE> A58 * Kreise [CRAFIK) sssssssasssssasas (13562 1899 MWEIT I%:FOR Ix-@ TO 95 STEF 2 <381
106 RESTORE 29R0: RANDOHIZE TIMER BT A58 VIEW{32,32)-({287, 167) <Pk 1700 GET{112+1%,T2)-(113+I%,67),58 «1232>
118 FOR 1%=0 TO 115:HEAD AS e B78 FOR I%=@ TO 180 «B818> 1718 POT{BA+1%+1X, 28) 6% A
120 SX{I%)=FRHE(AS) MEXT 1% <BDOA> BAE CIRCLE(RNDS256, RNDR138 ), 1S+RED3@, 2 (1438 1728 PUT(S6+I%+IN, B6),BX CBAZAY
139 SCHREEN 1:CLE:PUT(®, 1),5%:BOR=M:PR=8 <1163 BO@ NEXT I%:VIEW:PUT(84,84),TiX, 08 C11AA> 1739 NEIT I%:FOR I%=@ TO 15 STEF 2 <1ZA1>
140 OH KEY(1) GOGUD 1998 CCEES P00 GOSUN 1872:GOSUN 18TE:0OSUE 1820 «115Ax 1748 GET(84, #6+1%)-(I56,.87+10}. 6% 41114
5@ O KEY(Z) GOSOR 2808 CPCEES Bl ° Hohiff (GPIELE) setstiamsstdsdiss 137> 1758 PUT[64, 120+ 1N 1K) 6X CEDIA
108 0N KEY{18) GOG0H 2858 LROED 930 RESTORE TI4l:FOR Ix-@ TO 113 <1LIATS 1788 PUT{84,123+T8+1%), B0 NEXT Ix <1Z8A>
17@ EEY(1) ON-KEY(Z] OH:KEY(18) CH BFFT> 958 READ A$:S%(1X)-FHEX(AS) CBCI > 1778 SOGUE 1878 e
188 PUT(@, 183), 5% PUT(204,1),5% CEERAY 4 HEXT 1%:PSET(32,128),1 BCZEY 17HS POR TR:=120 TO 41 STEF -1 DT
104 (64,185, 6% <BEEE D50 DRAN “Ms10, +BHH1E, -BMD, 4 TH 24, -TH 17E@ GET(E4,1%)-(256, IT+31). 5% CEEFE>
200 LINE(SE, 8)-(262,8),1 CPBITY B, 15, +AHO 2, - gMHE, CAHeE, HEe D, - AHeAR 1888 FUT{64.1%-1),5%, PEET LD
210 LINK(SS, 182)-(202, 192).1 <BACYI> L e4HAT, —AHe 2T, A" <ZDDA> 1818 WEXT 1%:GOS0B 1878 RETURN <BFEC>
228 LIME(R,18)-(8,182).1 REZE> 508 PAINT(33, 148), 2"+~ <ALEL6I".1 <BCEF? 1424 FOR 1%=33 TO 287 ETEF 4 Rty
298 LIME(312,18)-(312,182),1 <ADEE> 478 POT(192,1@84),85% B34 1850 LINK(32.16T)-(I%,32),1 et
240 LINE(31,31)-(288,168),1,8 Ly 988 GET(152,183)-(247,119),8% CEDEAS 1840 LINK(287,187)-11%.32).3 <1@34n
258 LOCATE 3.0 BEBS > a0 PUT(64,132), TIX, 00 «@BIE 1850 WEXT 1X:GOSUR 1878 el
80 FRINT “HAPPY COMPUTER PROALLIAZ>SENT 1038 FOfL 1%-1@3 TO 44 STEP -1 CFEL> 1869 LINE(32,32)-(287,187), 8, 5F EETURN (102>
IERT" £1368> 1818 POUT(192,1%) 5%, PEET: 00508 1600 <I21Fy 1679 T1!-TIMER:WHILE TIMER-TI!<21:WEND <11CH>
2T LOCATE 23,6 C@TEAY 1@ NEIT I%:FOR O%=182 TO 186 BTEF -1  <13B5> 1880 WHILE DNKEYS<> ™~ 1 WEND: RETURN <1183»
200 PRINT “ORAFIK MIT OW-BASIC AUF DEH ¥ VS A%-B0- INT(END®20 ) Bx-S8 INT (REDSZR) <1400 1859 GET{284,130)-(287,137).51% <12C1»
a%; 182T> 184 WHILE Ix>A%:POT(O%, I3}, 5%, PEET <183T> 1988 GET(32,120)-(283,137),T4R C1ETR
200 ¢ 3 Gohriften sssssssissssssssnsans  (1THZ> 18508 BOSUR 1658 [X=1%-1:MERD CER3%S> 1519 FUT{3Z,139), 618, PEET b
8@ GOSUB |RES: GOSUD 1870-C0SUE 1828 11473 196 WHILE Ix<Bx: PUT(0x, I%), 5%, PEET 1836 1929 PUT{36,128) , TAX, PERT:EETURN £143C>
318 LOCATE 6,18:PRINT GRAFIN™:GOSUB 1818 <138E» 1878 GOGUR 1899: IN=1%+1:WEND R 1933 CIRCLE(128,88),88,1 (LD
370 GET(04,40)-[256,T1), TIN:COSOR 16820 <1863 1080 LIMK{UX, [X+8)- (32, [+B),3 £11FE 194@ PAINT{13d, 88).2.1 CREEE>
339 LOOATE 0,16 FRINT SPIELE™ | GOGUE 1618 <12FD> 1800 LINE{DR, N8 }-(32,1%+8),8 <1108 158 RESTORE 284@-FOR IT=8 TO T 1128
440 GET(64,48)- (256, T1), THX GOSUD 1828  <BFS1> 1108 MEXT Ux:FOR AX-8 TO 20:GOCDOB 15380 <1339 1688 READ A%, B! DOOR>
358 LOCATE @, 18:PRINT TRICKS" :COSUR 1418 (1481> 1108 LINE(32, 32)- (0N, I%e6) . 2 RS> 1978 CIRCLE( 120, 80), A%, 1, .. Bl B s
380 GET(64,48)-(258,71),TIX:G0G0E 1828  <OFWN 1199 POT(U%, IX), 6% CHEBCY 1968 MEXT 1% RETURS RE1>
378 ' Vierscke (GRAFIE} sswesssswssssss <JICH> 1138 LINE(32, 32)- (0%, IX+E6).3 <EEEZE > EP9@ PR-{P3s1) HOD 2:00LOR BOX, PR R
8@ VIEW( 332, 32)- (267,147 ) FOR UX=0 TO 11568 1148 FUT{UX, IX), 5% KEXT AX CBOBE Y <@ETCr
309 Cx= (HNDW 20415 HL- RN 30000 : Ax-ENDe 2 115@ LINE(Z, 32)- (0%, INE), @ G 28198 BCX: (BCY41) MOO 18:COLOR BCX, PR 12>
AR BN RO L 20 <1 1168 FOR AR-I% TO 108:PUT{UX, AX), 5%, PEET <12TA> 220 PS>
400 FOR T5-@ TO C% LINE{AX, BX) - (AR+TX, BR 11TH QOGOR 183@: <BCAF> 230 VI WINDOW: GOEUD 1868 Q0GR 1820:C
+1%),@8, 0 L1THA 1iA@ FOR AX-8 TO 58 STE® 2 CICERr L : CLEAR - i¥D C1ASD>
410 LINE(A%, BX)- (A% 1%, BelX), (1% HOD 3) 1199 CIRCLE{DR+28, 1N+8), A%, 1 <BF4S> 2548 DATA 48.1.6@, 1,48,1.3,560..3 «EFEly
+1, M 51 L H] 1208 CIRCLE(Ue38, IR+8), A, @ s 2058 DATA 45,2,80,.5.45.9.64..7 CRUOE>
A28 NEXT IX:LINK(AXAZ, BXe3) - (AROX-F, B 1218 MEXT AX:PUT(E4,132),T2% OR <1216> ZPED DATA 8,8, IESQ, FFOF , FE6F .00  cOFCE>
Ccx-2),8,0 C18FF> 1279 GOSUR 1ATS:GOBUR 1AZN CEEZE> FETE DATA @,0,E383, 8853, SFES, 63,8, B 126K
498 LIME{AZS1,D%61 ]~ {ARAON-1, FRACR-1), 3, Boisihy 1238 * BAIE1IZsile im ALl (TRICKS) sesw 2988 DATA IFAS, 35K, 8083, MG, CE.0, REGF <1486
440 LIME[AN,BX)-{AXeCL, imeCn) @, <IKIE> raaees C13ZA> 2050 DATA EFE, Mk, FFa3, 8883, ECE. 38, FEFF  <14CCr
A58 MEXT Ui VIEW:LINE(86,88)-(258,83) 8, 1248 VIEW({32,33)-{287,187) BT 2188 DATA E38,FFOF, 5083, FFE), B3s3, FE 131
BF 1308 1250 FOR Ix-@ TO 508 <EERA> 2118 DATA F8IF, FEIF, 38K, 8083, 8081 EFIS  <1371>
ABS LENE{GZ, B} - (65,115) 0, BF: LINE( 68, B4 1208 PSET (RND=319, RNDs189), 31 NENT IX ¢138T> 2179 DATA ESFF.ESOE,EY0, W0, 6083, SN LK
J-{#E8,114),1,BF <1E1ls 1270 WINDOW SCREEM (8,8 - (635, W) CLUBEI 2138 DATA B0a,EX, 38385, . BFEF , DY 1350
AT PUT(B6,84),T1X, AND: GOSUR 1879: G0S0H 1468 OOGUR 1958 WINDOW: GDSDE 1938 11263 2148 DATA WENSF,E383,5883.9.3,8,0.0.2 a1t
1B78: 00EUR 1828 <1880 1203 VIEW: WINDOW:GOSUB 1878 BFTE> 2153 DATA &, FBaF, 83V, 8383, RVY , FFTF 18
480 * [BPIELE] sesssssamsnssasss (14320 15008 LIME(BE, BB)-[258,03),8, BF LBF1F Z168 DATA FEFF,ESFF, 338,388, B3CF,E988  <188A
493 FOR [%-9 TO 4:FOR Ux=@ TO 2 <BEBS> 1318 LINE(82,88)-(65,115).8, BF > 21798 DATA 3838,K38, 3438, 308, K363, B3RY 175K
508 F{In,Ux)-@: HEXT UR:HEIT IX EELE> 1328 POT{86, 84),T3%, PEET :GOSOD 1878 LB > 2188 DATA EB5D, 3538, 38, 3838, 329, D188 <14DE>»
518 AS--CIEFZRAAN CEDISLAICIVISHIRALIIC 1338 GOB0E 18T ROSUR 1878:GOSUR LAZD 13885 2199 DATA B383,26FF, 3838, ERIF, EEOF, 308 (1866
OATLAICINIT <1801 1348 * 3 Dchriften spreoges seessssssss (1428 2208 DATA K380, 8383, ERA3, 3838, 38, BRO8 11iF>
2@ WOR I1%-8 TO 4:FOR 0% T0 2 CTH> 1358 PUT(EH4, 46), T1X-POT(84, B8] , TIX:PUT(E F318 DATA 334, E369, 5353, BSad, 3838 B8 €LEIT>
5@ POET(A@+ [l 41 0X844 ), @ DRAW AS cFdas 4, 126), T3 c1TEE 2700 DATA 3838, FAaF, AEFY,EFD9, 3D, VEES  C1157>
L40 LIME[ARSTRSA0, AR Umadd) - [ TR I%4H, V1 1350 FOR UX=68 TO 148 OTEF 48:FOR IX=54 3% DATA FEFF,3EFE. 8.8 L tY
aedd) 1, BF 1 FHES TO 224 STEF 32 < 1EFA> F2e@ DATA 79,189,080, 3F08, FFFF, FFFY

550 WEXT Uh:MEXT 1% <BBCL 1378 FORt AX=IX TO Ix+31 ETEF 2 SIS 2258 DATA CBFF,B,0, ADSA, FNS, PEFS, FEFR  (1391>
Leg LINE( 138, 683-{101,121), @, DR ¥FE{2, 11=1<13AR 1360 1F POINT{A%, UX)=@ THEN GOTO 1480 CLINCEY 2788 DATA FCPE, 2580, A8, ABAA, SATF, AR (134A>
ST GOOUR 187@:FOR I%=00 TO & CBREE> 1350 PAINT(AX,0x), CHES( 1) +CHRES () @1 A% Z2T® DATA AAAA, CFAM, ABCZ, ANS, AASS FABC <1198
BAB ARHND®A - DL=RAT2 CRAGL> =30 CTETY 2788 DATA FAFA,FAFA, F3FA,ASEA, ASSA, SASS <1218
508 IF FX(AX, Bx)=] THEN GOTO 568 ofF2l> 1408 MEXT AN:MEXT I%:GO0G(H 1878:HEIT 0 <1IR4> 2299 DATA FADC, AMAA, AAAA, FIAA, MOZA, 5528 (10083
G PATHT 50 AXA4T, 48 Iaad ), CHRE| RNDERS 1419 GOGUE 1878:C0SUR 1678 2580 DATA ASS,FFOF, ADAF, FRFF,ADZA 41399
1)+ CHRS | RND 265 ) , @ <1REE> 1428 FOR IN-R TO 1 CBCATy 231@ DATA B@ZA, AN, CHEF, AASF.AJAA, SFOR <1180y
B10 GETLARHANSAR, AP+ EmA4 ) - (TOLANS4E T1s 1450 Ax-8+INT(RNDS15): BX=G+INT(RND=Z4) <1500 T35 DATA ASZA, AABA , AKAA, JABY  ODSF 8 (18013
EEead ), B%: FR(AX, BX}=1:GOGUB 1878 CERME> 1448 LOCATE AX,BX:FRINT CHES(15); «BFAS> 2358 DATA EFZA, ABEA, AN, AALL, BASC, FVEY  <1I72>
B2@ AT-HNDA : XD 2 «BAE1 > 1458 LOCATE AN, BU:PRINT * ) NEXT IX <BFEE> 2349 DATA FUFF,E3A.ASEA, DS, ABAA AFSC  <ZIIF>
3@ IF FX(A%,BX)=1 THEN GOTO A28 IRBE> 1488 GOGUE 1828 BEAT > 2358 DATA 3CAY, FOM, ASAF, ASCZ, @, ADS <1128
B4 PUT{4B+AXSEA, 4B+ EX=44 ), BY, PRET: FR{AX 1478 ¢ HAFFY sessemmmmnnerEses (442 £36@ DATA BAS, 3E3,CFC,ESEA, 2908.9.8 1358
JBRyE1 CABFC> 1488 FOR TR=32 TO 28T STEF 2 0> Z3T@ DATA TASS, . RS, BOTA B, AR C11AKY
654 DOSUE 1878 HEXT IX CBABA > 1496 LIME{L6®, 188)-(1I%, 32),2 CBECA> 2380 DATA @,8.A, L, BB A <1ZE00
BER GOUSUR 1878 BB 1508 LINK( 188, 100)-{ 1%, 167),2 CEFRI T390 DATA ARSS AD B, ABKA.5.0.9.9,2.8.0.8 <11EX
::: t{#::g.:%{-g:?iﬁ;.z.g CBF59> 1519 METT [%:FOR 1x=32 TO 187 GTRP 2 13>

(82, 82)-(85, i <PEBA> 1520 LINE{186, 180)-(52,1%),3 <R > Gesamtpriif suume
fi99 PUT(06,A6), T%, PEET P 1530 LINE( 168, 1) -(287, 1%),3 <BET3> ' Sham el s
;m GOSUR uu;m}m 167@0GTH 1828 t:tb&, 1548 REIT [%x:00BUB 1E78:00SUR 1879 <12F7>
* Drabungon CRE) **snswasassnrss  <114E> 1558 LINK(138,98)-(165,189),8, BF <128 sic-Demoprog

72D AS=TA- 13 BUIER1GBIFLIASERL" cazzE 1668 GET(D.1)-(58,16) 68 pins ht: GW-Ba. ramm
30 83 STEP 8 « > 157@ PUT(1332,82),5%, PRET BCDCH ppen besten der
T4l PEET{L0E, 103) @ : DRAN ~C8° A% AP 1588 GOBUR 1A7T@:00G0R 1678:G0SOR 1878 <13CT> s" S i m“,

758 GET(128, 72)- (181, 138)  BX canzds 1568 LINE{32,33)-(267,167),0,05 <1128> Eingabehilfe "Dorle” ab
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In der Profi-Mailbox
"GeoNet"” bewegen
Sie sich auf internatio-
nalem Parkett: Nahezu
jeder Mensch auf der
Welt, der einen Telex-,
Fax- oder Modem-
anschluB besitzt, ist iber
GeoNet erreichbar.

eolNet besitzt das
Flair einer Nachrich-
tenzentrale: wie in ei-

ner Presseagentur konnen
Sie Nachrichten und Daten
auf fast jede Art und Weise
senden oder empfangen.
Zum Beispiel iiber den Post-
Dienst Telex: GeoNet er-
laubt das Verschicken von
Telexbriefen per Datenfern-
iibertragungund weist [hnen
eine eigene Telexnummer
zu, tiber die Sie dann rund
um die Uhr erreichbar sind.
Das GeoNetSystem spei-
chert eingegangene elekiro-
nische Nachrichten, Telexe
und Faxe solange, bis Sie die
Briefe lesen wollen. Mit die-
sem Service wird eine teure
Telexanlage tiberflissig.
Ein GeoNet-Nutzer kann
auch auf den Kauf eines teu-
ren Fernkopierers (FAX-Ge-

"’Schwarze Bretter’’ (Auszug):

GeoNet:
Profi-Mailbox aus Deutschland

Nachrichien-

rat) verzichten: Dokumente
wie Brief, Grafik oder Tabel-
le scannen Sie in den Com-
puter ein schicken es via
GeoNet an jeden FAX-An-
schlup der Welt.

GeoNet bietet sogar noch
weltere Kontakte zur Aufien-
welt: Die Box ist dem welt-
weiten E-MailVerbund (Elec-
tronic-Mail = elektronische
Post) angeschlossen. Von
hier aus kénnen Sie andere
Boxen, die mit gleicher Soft-
ware laufen, "besuchen’
Man wird dahin weiterver-
bunden ("geswitcht'”) und
benutzt die Angebote der
Zielbox, als ob Sie diese Box
direktangerufen hétten. Der
Vorteil: Sie brauchen keine
Zugangsberechtigung  fiir
andere Boxen.

Im GeoMailVerbund sind
Dutzende von Mailboxen zu-
sammengeschlossen, die
Nachrichten und Informatio-
nen untereinander austau-
schen. Uber diesen Verbund
kéinnen Sie von GeolNet aus
Mitteilungen auch ins Aus-
land schicken. Sie miissen
natiirlich wissen, in welcher
Mailbox der Empfanger ei-
nen Account hat. Falls eine
Nachricht, die Sie an einen
Teilnehmer gesandt haben,
wichtig und dringend ist,
gibt es als Sonder-Service
den "Anruf-Befehl”: Der von

Angebote 20-02-89 Kleinanzeigen

Blue-Sheet 14-01-88 # GeoNet-Datenbanken

Celex 00-00-00 # Europtisches Recht

CR 19-02-8% Computer u. Recht/Inhalt

Disko 21-02-89 Diskussionsforum

Floristik 23-06-88 # Akiuvelles fur Garfenbau

GeoMail-Hosts 09-01-89 # Informationen zu allen
GeoMail-Systemen

GeoMet-Aktuell 21-02-89 # GeoNet informiert

GeoPress 22:06-87 # Pressemitteilungent

Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt der Brett-Ubersicht in
Geod. Insgesamt gibt es in den 17 GeoMail-Mailboxen
weit iiber 100 verschiedene Bretter

Ausgabe 5/Mal 1989

Ihnen angeschriebene Teil-
nehmer wird umgehend
durch den GeoNet-Compu-
ter angerufen und von lhrer
Mail benachrichtigt, Der
Machnichten-Service ist ab-
gerundet mit den Anschlis-
sen zu Bix- und Videotext-
systemen. Jedem Btx-Teil-
nehmer und jedem Benutzer
von Videotextsystemen zum
Beispiel in Finnland, der
Schweiz ocder Australien kon-
nen Sie eine Mittellung
schicken. Die Box-Bedie-
nung ist komfortabel und
bereitet auch emnem Anfan-
ger keine Schwierigkeiten
Die Belirdge 1n den vielen
“Schwarzen Brettern' wvon
GeoNet sind informativ.

Mit dem Befehl "DA *”
wird eine Liste der anwahl-
baren naticnalen und inter-
nationalen Datenbanien
ausgegeben. Diese konnen
Sie chne eigenen Account
anrufen und nutzen.

Neben der einfachen
Handhabung bietet GeolNet
interessante Befehle: "On-

Kontakt zu
GeoNet

GeoNet ist iiber das
Post-Netz Datex-P er-
reichbar. Fiir das Da-
tex-Netz bendtigt man el-
ne Zugangsberechtigung,
die gebiihrenpflichtig ist
(rund 15 Mark monatlich)
und beim Fernmeldeamt
beantragt werden muB
(siche HAPPYCOMFU-
TER 3/89). Es gibt aller-
dings die Alternative, den
"TeleCall“Dienst von Geo-
Net. Diesen kénnen Sie in
Anspruch nehmen, wenn
Sie bereits einen Account
(Zugang) fiir GeoNet ha-
ben (Antrag an die Firma
Geolet Mailbox Systems
in 64189 Haunetal). Sie
rufen Datex-P an und
stellen der GeolNet-Num-
mer 45667313340 ein "R"
voran. rm

line GEO4" verbindet Sie
mit der GeoNetHeimat-
mailbox, der "GeoNet 4" in
San Francisco. Dort kénnen
Sie ebenso mit "Dialog
<Teilnehmer>" ein Ge-
sprach beginnen. Der Befehl
"Teletranslating” gestatiet
es lhnen, Texte aus unter-
schiedlichen Fachgebieten
an einen Ubersetzer zu sen-
den, der sie in die ge-
wiinschie Sprache iiber-
trégt. Ein Service, der fast
sprachlos macht...

Dietrich Fromming/rm

Was GeoNet kostet

Avuf einen Blick

Name: GeoNet
Telefon: Erreichbar Uber 17 bundesdeutsche Pads.
Parameter: 8NI
Datex-NUA: Beispiel Geod — 45667332945
TeleCall: R 45667313330 (Geol)
R 45667313340 (Geod)
R 45667313345 |Gea5)
Netzwerk: GeoMail
Anbieter: GeoNet Mailbox Services
46419 Haounetol-Starklos
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TEST

MS-DOS
Emulatoren

fiir Amiga
Archimedes

und Atari ST

omputer besiizen 1hre
eigene Welt — sie ha-
einen Prozesso

der zu timmten Fa-
80, BOX86er,

wird zum Problem, wenn
Software benutzen méchten,
die es nicht fiir Thr Compu-
system gibt — oder wenn
Daten von einem frem-
den System iibernehmen
wollen., Dieser Fall tritt hau-
fig ein fiir Besitzer von F[dn
ST Amiga 500/100
chimedes, weil di
putern von der Bauart her
der Zutritt zu einem der weit-

Dur'h :Mem Amnq und Pn-
*han-

dF‘I’ Har dware
P‘ '-hncr -A rr‘"‘Ll

fiir Taug-
lichkeit eine chen Emula-
tion in d

Ablauf
Proc

Fote: llona Wiewiorra




DOS-Emulator im Vergleich
zum traditionellen PC. Hier
Zeigten sich in unserem Test
groBe Unterschiede (siehe
auch Tabelle). Vom Software-
Emulator fiir den Acorn Ar-
chimedes erwartet man na-
tirlich viel, denn der Eng-
lander mit seiner 32-Bit-
RISCTechnologie ist derart
schnell, daB selbst beim Um-
weg iiber die Emulation
noch genug Geschwindig-
keit fiir die MS-DOS-Pro-
gramme iibrigbleiben sollte.
Der Test ergab denn auch,
dall der Archimedes be-
achtliche 72 Prozent der
durchschnittlichen PC-Pro-
zessor-Geschwindigkeit er-
reichte — beim Atari ST wa-
ren es nur 19 Prozent.

Der Archimedes-Emulator
von Acorn soll nicht nur den
Ablauf won MSDOS-Pro-
grammen ermoglichen, son-
dern einen vollstandigen PC
samt Schnittstellen und Fest-
platte simulieren. Darum be-
nitigt der Emulator auch el-
ne Speicherkapazitdt wvon

als

Schizophrene Computer
gibt es eigentlich gar
nicht. Trotzdem

konnen sie unter
BewuBtseinsspaltung
leiden: Mit MS-DOS-
Emulatoren setzen

sie sich eine Maske auf
und té&uschen ein
System vor,

das ihrer Bavart

vollig widerspricht.

mindestens emmem MByte
RAM, wobel unter MS-DOS
512 KByte zur Verfiigung ste-
hen. Bei noch gréBerem
Hauptspeicher erweitert
sich das PC-RAM auf 840
KByte. Der Emulator besitzt
kein Konfigurations-Menii,
unterstiitzt dafiir aber CGA-
Crafik. Seine groBte Starke
ist, neben der praktisch voll-
standigen Kompatibilitdt zu
einem normalen PC/XT, die
bereits erwdhnte Geschwin-
digkeit. Die T2prozentige
Prozessorleistung eines
IBM-PC erlaubt ein ange-
nehmes Arbeiten. Sogar das

Grundlagen: Wie wird emuliert?

Ein Emulater (engl. to
emulate = nachahmen)
ist ein Programm, das ein
bestimmtes GCeradt oder
Bauteil ersetzen kann. So
gibt es, beispielsweise fiir
den Acorn Archimedes,
neben dem PC-Emulator
einen sogenannten Floa-
ting-Point-Emulator, der
s0 tut, als ware er ein ma-
thematischer Coprozes-
sor. Auch gibt es einen

Acorn-BBC-Emulator, der
den Archimedes zum vor-
herigen Acorn-Computer
kompatibel macht. Die
Emulation emnes ganzen
Computers ist auBeror-
dentlich aufwendig; alle
Maschinenbefehle des
Vorbilds, beziehungswei-
se dessen Prozessors,
miissen erkannt und
durch eigene Befehle er-
setzt werden, die meist ei-

ne ganz andere Struktur
haben. Zudem miissen
Speicheradressen umge-
rechnet, Zeichensitze
verandert und Disketten-
operationen umgestellt
werden. Und das ist
l&ngst nicht alles. Schnitt-
stellen, Festplatten und
Grafikkarten miissen in
gleicher Weise angesteu-
ert werden wie beim Vor-
bild — hier der IBM-XT.
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Computer

Simulanten

Spiel "Elite”, bei dem ein PC
nicht zu langsam sein darf,
lief mit einer spielbaren Ge-
schwindigkeit.

Bei all der Begeisterung:
Zweierlei ist dennoch zu be-
mangeln. So ist die Doku-
mentation, verglichen mit je-
nen der anderen Emulato-
ren, eine Schande Sie be-
2chrankt sich auf eine kurze
Installationsanweisung und
die sehr knappe Beschrei-
bung einiger wichtiger M5-
DOS-Kommandos; fiir einge-
hendere Informationen wird
lapidar auf die einschlagige
Literatur verwiesen. Hier
sollte sich Acorn ein Beispiel
an der Konkurrenz nehmen,
Und zweitens; Entgegen an-
derslautenden Geriichten
wird keine Maus emuliert,
was bel der Benutzung von
Programmen wie GEM, Nor-
ton Commander oder Win-
dows etwas argerlich und
unverstandlich ist; selbst der
Emulator des ST steuert die
Maus an. Hier 1aBt Acorn
Vollstandigkeit vermissen
hat allerdings auch Verbes-
serungen des Emulators an-
gekiundigt

Da das Softwareangebot
fir den Archimedes noch
nicht die GréBenordnung
von PCs und Hemmcompu-
ternerreicht hat, ist der Emu-
lator eine sinnvolle Uber-
briickung, um gewiinschte
Anwendungssoftware und
Programm-Lieblinge auf je-
den Fall benutzen zu kiinnen.
Mit der rasch wachsenden
Menge wvon Archimedes-
Programmen wird er aller-
dings an Bedeutung verlie-

e Q7




TEST

MS-DOS

Emulatoren

ren. Erfreulich ist die Ent-
wicklung des Emulator-Prei-
ses: Anfanglich fiir iiber 500
Mark angeboten, ist er nun
beimanchen Handlern (beim
Kauf eines Archimedes) fur
rund 100 Mark zu haben.
Die schwachste Leistung
im Test bot der "Transformer
V1.2" von Simile Research
fiir den Amiga. Nach dem
Starten des Emulators er-
scheint auf dem Bildschirm
eine Zwischenseite, von der
aus man nach MS-DOS ge-
langt. Andieser Stelle gabes
im Test oftmals eine Guru-
Meditation, also einen Ab-
sturz. Ohnehin erlitten die
beiden Amigas, auf denen
der Emulator im Test lief, un-
ter MS-DOS dermalen viele
Absgtiitze, daP man dem
Transformer grobe Pro-
grammfehler unterstellen
darf. Eine weitere Unstim-
migkeit trat auf, als die Farb-
grafik — obwohl im separa-
ten Konfigurationsprogramim
gingestellt — nicht auf dem
Bildschirm erschien. Zusitz-
lich wurden die Farben von

fiir Amiga
Archimedes
und Atari ST

Programmen nicht kompati-
bel. Bei dieser einge-
schrankten Leistung (nur 13
Prozent der Geschwindig-
keit eines PC) ist ein Preis
von knapp 200 Mark doch
recht teuer.

Der Emulator des ST, PC-
ditto V3.6 von Avant-Garde
Systems, ist dem des Amiga
zundchst sehr dhnlich, Auch
hier gibt es ein separates
Konfigurationsprogramm, in
dem man CGrafik- Tastatur-
und sonstige Einstellungen
eingeben kann; auch die
Zwischenseite st vorhan-
den. Die prinzipielle Kompa-
tibilitat geht allerdings weit
iiber die des V1.2 hinaus. Tat-
sichlich funktionierten alle
Testprogramme mit dem

Der Acorn Archimedes ist mit seinem PC-Emulator der
beste Verwandlungskiinstler. Hier lduft gerade der
Norton-Commander.

sion (2.%) und verzichtet auf
Ansteuerung von Festplatten
oder PC-Schnittstellen. Da-
durch ist der Emulator zu
den meisten jiingeren PC-

Text und Hintergrund an-
scheinend willkirlich ge-
wahlt und dargestelit.

Das Programm simuliert
nur eine iltere M5-DOSVer-

t HAPPY-COMPUTER

Zum AbschluB des Tests
muPten die Kandidaten
noch ihre Xompatibili-

Emulator; auPferdem ist er

So teste

zweiten Test kénnen auch
Sie vornehmen: Wir ha-
ben nebenstehendes Li-

gramme, den Norton
Commander fiir spei
cherresidente Prograim-

Wir haben die Ge-
schwindigkeit der Emula-
toren mit zwei Methoden

getestet; Den ersten Test
fuhren wir mit dem "PC
Compatibles Performan-
ce Analyzer" von Micro-
Systems. Dieses Pro-
gramm untersucht die
Geschwindigkeit einzel-
ner Maschinenbeiehle
und kommt zu einem Ge-
samturteil, bei dem die
festgestellte  Geschwin-
digkeit 1m Verhéltnis zur
Geschwindigkeit emes
original IBM-FC angege-
ben wird (in Prozent). Den

4]

204

Laitin Minuten

tempomadaBig davon

sting in Turbo-Basic ent-
wickelt, Nach dem Pro-
grammstart wird ein Qua-
drat in der Miite des Bild-
schirms dargestellt und
zum Rotieren gebracht
Damit ist gleichzeitig un-
tersucht, ob der Emulator
Turbo-Basic "verdaut”,
die Grafiken in ge-
wiinschter Form darstellt
und das Ganze auch in ei-
ner Geschwindigkeit rea-
lisiert, die den Betrachter
nicht einschlafen 1aBt.

MS-DOS-Emulatoren: Basic-Benchmarks

[l Transformer V1.2 (Amiga)
[ PC-Ditte V3.6 (Atari 5T)

Wiihrend sich die beiden 68000er-Systeme nicht viel
nohmen, zog der Emulator fiir den Archimedes

FJ PC-Emulater {Archimedis)

tat unter Beweis stellen,
und zwar anhand wich-
tiger MS-DOS-Program-
me; Word 3.0 stellvertre-
tend fiir Standardpro-

PC-Ditto V3.6 (A

wenn die Prozessor-
Geschwindigkelt des
Original IBM XT gleich 1008
ist, dann erreichen die Soft-
ware-Emulatoren aul dem
Archimedes 72 %, aufl dem
Amiga 15 % und auf dem 5T
19 Praozent der IBM-Lelstung

Mal mit Pappnase, mal mit Porzellanmaske:
PC-Emulatoren fiir die Verwandlungskiinstler
Amiga, ST und Archimedes

me (die also im Hinter-
grund aktiv bleiben),
Turbo-Basic fiir die Spra-
chen und Elite fiir grafik-
aufwendige Spiele.
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time§="''00:00:00""
soreen 1

din x(4),7(4),xs(4),¥5(4)
p=0:kx=80:ky=80
x{=160:y0=100
2(1)=cos{p) :y{1)=ain(p)
x{2)=-y(1) :y(2) =x(1)
x(3)=-x(1) :y(3)=-y(1)
2(4)=y{1) :y(4)=-x(1)
xs{1)=x(1):ys(1)=5(1)
xs(2)=x(2) rys(2)=y(2)
x8(3)=x{3) :ys(3)=y(3)
x5(4)=x(4) :y6(4)=y(4)

rém

iine (xO+kx¥*xs(1),y0+ky*ys(1))-{xC+kx2xs(2),y0+ky*ys{2)),
line (xO+ix*xs(2),y0+ky*ys{2) )-{x0+ia®xa(3] ,y0y¥ys(3)).3
line (xD+icx®xs(3),y0+ky*ys{3))-(x0+ka¥xs(4),y0-ky¥y={d)),3
line (xO+kx*xs(4),yO+ky*ys(4))-(xOskx*xs(1],50+ky*ys(1)),3
rem

rem --- ILykl. Programmteil / A ---for n=1 to 628

Beim Amiga-Transformer V 1.2 gab es unter anderem pepr.l

x(1)=cos(p) :y(1)=sin{p)

x(2)=-y(1) :y(2)=x(1)

x(3)=-x(1}:5(3)=-5(1)

x(4)=y(1) :y(4)=-x(2)

line (xO+kx¥zs(1),yO+kydys(1))-(xO+kx®xs(2),yO+ky¥ya(2)),0
line (xO+kx*xs(2),y0+rkydys(2))-(x0+kx¥xs(3),y0+ky*ys(3)),0
iine (xOskx®xs(3),y0+kydys(3))=(xO+kxtxa(4) , y0ekytys(£)),0
line (xO+kx®xs(4),y0+ky*ys(4))-(x0+kn®xs(1),y0+ky*ys{1)),0
xs{1)=x{1):ys({1)=y(1)

xs(2)=x(2) :ys(2)=3{2)

xs(3)=x(3) :ya(3)=3(2)

xs(4)=x(4) :ys(4)=y(4)

1ine (xO+oe®x(1),y0+ky®y(1))-(x0+kxnx(2), yO+kyay(2)),4
line (xO+kx®x(2),y0+ky*y(2))-(xOrkx®x(3),y0+ky*¥(3)),3
line (xD+kx¥x(3),y0+ky¥y(3) )-(x0+kx¥x(L), yOrkyry(4)),3

Probleme mit héheren M5-DOS5-Versionen
be legally soforceds |
German

Videw mode; Monochrome

pean Kegboand selected!
ailable mewory! TRIK
1dea used instead of:

Y

]
1gh inteasity chapacters
ined chapacters
tnking characters
Drive &) Is the First drive

e selected: Generic

Irive B 15 the Second dolew

line (xQ+kx#x(4),y0+ky®y(4))-(x0skx®x{1),y0+k5%y(1)),3
Please insert disketie in drive B; Bexkm
sy 1o sturt the ‘G rem --- Zykl. Programmtall / E ---print time}
and

press ESC to Nl::l o the CEN (oS
Das Benchmarkprogramm lieB ein Quadrat auf dem

Bildschirm rotieren. Beim Transformer fiir den Amiga
wurde es zwar berechnet, aber nicht dargestelit.

Der sogenannte Zwischenbildschirm: Von hier gelangt

ein ST-Besitzer ins GEM-DOS oder ins M5-DOS.

auf keme MS-DOSVersion
festgelegt. Ein paar Unge-
reimtheiten gab es trotzdem.
Zum Beispiel war die Farb-
palette bei vorher eingestell-
ter (CCA-)Farbgrafik nach
Start von MS-DOS etwas exo-
tisch: Die Farbzusammen-
stellung war geschmacklos
und fiirs Auge nicht kontrast-
reich genug. Ein weileres
Problem ergab sich bei der
Tastatur, die beim ST ebenso
wie beim Amiga nicht einer
PC-Tastatur entspricht. Man-
che Tasten, zum Beispiel
"Print Screen”, fehlen ersatz-
los. Somit sind manche Funk-
tionen von PC-Programmen
iiber die Tastatur gar nicht
ansprechbar.

Die Geschwindigkeit von
PC-ditto ist zwar etwas gro-
Ber als die vom Amiga, aller-
dingszeigt sich auch hier ein
wesentlicher Nachteil von
Emulatoren: Ist der Prozes-
sor, auf dem die Emulation
lauft, von nur durchschnitt-
licher Geschwindigkeit, so
wird die PC-Simulation weit
hinter dem Vorbild zuriick-
bleiben. Man kann sogar von

ARusgabe 5/Mai 1989

einer Einschrinkung der
Kompatibilitdt durch zu ge-
ringe Ceschwindigkeit spre-
chen: 15 Minuten Wartezeit,
bis sich ein Programm nach
dem Laden zur Benutzung
meldet (so geschehen bei
"Word"), sind nicht mehr zu-

mutbar. Ebenso ist es auf
Dauer ermiidend, den Auf-
bau einer Bildschirmgrafik
in Zeitlupe zu wverfolgen
Solche Probleme machen
rechen- oder grafikintensive
Programme fast unbenutz-
bar. Immerhin sind die Emu-

Auf einen Blick

latoren fir Amiga und ST fir
die Dateniibernahme wvom
PC und fiir einfachere Stan-
dard-Programme  brauch-
bar. Fiir diese Zwecke miis-
sen auch beim Atari ST rund
200 Mark investiert werden.

Danie! Tamberg/rm

Transformer V1.2 PC-Emulator PC-ditto V3.6
Computertyp: Amiga Archimedes Atari ST
Hersteller: Simile Research Acom Avant-Gande Systems
Speicher* bis 640 KB bis 640 KB bis 640 KB
Grafik undefiniert Menochrom, CGA Monachrom, CGA
Preis ca. 200 DM ca. 100 Mark ca. 200 Mark

"Angaben beziehen sich ouf die Emulation

Transformer V1.2 PC-Emulator PC-ditto V3.6
Kompatibilitdt: ungenigend hervorragend sehr gut
Geschwindigkeit: ausreichend sehr gut befriedigend
Handbuch: gut cusreichend gut
Preis-/
Leistungsverhéltnis: ungenigend sehr qut ausreichend
Gesamtwertung: ungenigend sehr gut befriedigend




New Song

von Peter Berghoff

Computertyp: C 84

Sprache: Assembler

Eingabehilfe: MSE

Kurz- kleines Musikstiick,

beschreibung: mit SYS4124 starten

Nsme @ pad SODE 1000 071 1078 ¢ 00 10 4c 45 1 be 02 10 5B

i = 1080 = be G2 10 be 0210 be @2 B
1088 : 10,24 0210 24 02 10 71 b3

1000z o7 74 01 07 &1 09 39 &1 oz 1090 : 02 10 71 02 10 00 OF 00 38

1008 : 58 01 00 B1 06 00 sa an bl 1098 = 00 10 10 OC 15 10 00 10 96

1010 = 01 07 £1 09 00 02 20 00 97 10sd = 0200 10 08 00D 15 10 00 96

1058 ; OC 00 07 O= 7529 10 B8 &b 10s8 : 0O OO 7 0= 30 17 Oa 10 fL

1020 : 15 01 a9 33 B4 14 03 a2 52 10060 : 0= 0d 10 e2 e 08 62 10 90

1028 : 18 bd 00 10 94 00 o4 ca b 1068 : 05 el Oe 10 0m 04 10 &= 74

3030 ¢ 10 £7 60 a 02 be 19 10 &3 10el : Oc 20 £7 0= 10 17 On 10 25

1038 : de 02 10 fD D586 10 £3 0a 108 : D= Od 10 o2 Do 05 64 10 #8

1040 : 4o 31 ea G 45 2 00 W OO 1040 : 08 82 0= I0'0n 02 1D 42 55

1048 ¢ D4 44 be 00 1609 00 10 o4 1088 : e D5 Do 0d 08 4o 0c 10 %

1050 ¢ 94 0094 b9 01 1094 01 (63 oep : DD 00 00 B0 00 00 6O 00 13

1038 : o4 bd 0% 10 9d 04 04 55 ef 1083 : 00 50 00 00 80 0O 0O 0O 31

1060 = 02 10 0 10 94 02 10 b4 4e 1047 3 00 29 a0 a0 bs 20 18 v2 Tr

1068 : 00 10 69 0354 00 10 68 16

1070+ w8 4e 33 20 b2 00 1023 of  Viel Musik auf wenig Platz

Kanarienvogel

von Udo Klaas

Computertyp:  Atan ST

Sprache: GFA-Basic

Eingabehilfe: Checksummer

Kurz- Kanarienvogel, der nach

= D OO ) O LN e

beschreibung: dem Zufallsprinzip pieift
1 VOLUME 1,15
2 pl= RND(1)*5E-3+2E-3:

S= RND(1)*18+1:B= RND(1)*5¢
A=l /Pl /40

FOR N=0 TO A

FOR M=S TO S+B

TUNE
WAIT
REXT
NEXT

1,M

P!

M Zehn Zeilen

N regen den 5T

1 zum Pfeifen an

3

So kommt man mit wenig Abtippen zu viel

Musik: HAPPY-Leser haben bewiesen, daB man

mit nur 255 Byte dem Computer folle Sounds

und Melodien entlocken kann.

Sound 2zu programmoie-

ren. Daswar die Aufgabe,
die wir Ihnen in HAPPY-
COMPUTER, Ausgabe 8/88,
gestellt haben. Zahlreiche
teils lustige, kurze Sounds,
teils richtige kleine Musik-
stiicke haben uns erreicht.
Die Gewinner aller Einsen-
der stehen nun fest

I n 255 Byte einen tollen

Auf Platz eins kam Peter
Berghoff aus Neuenhaus mit
einem kleinen selbstkompo-
nierten Musikstiick. Es [auft
auf dem C 64 und ist in As-
sembler geschrieben. Der
Autor hat bei diesem Stiick
alle drei Stimmen des Sound-
chips ausgenutzt. Das Inter-
essante an dem kleinen Mu-
sikstiick ist, daB er fiir das el

Halleffekt

von Rolf Scheimann

Computertyp: C B4

Sprache: Basic

Eingabehilfe: Checksummer

Kurz- Sound mit

beschreibung: einem Halleffekt

19 POKE 54295.4:POKE 53265.11 <2445

2@ FOR I-54272 TO 54295:POKE I,@:NEXT <123>

3@ POKE 54296,15:POKE 54287,25:POKE 54278,
255:POKE 54276,23 <213

49 FOR A=8 TO 255 <g74>

5@ POKE 54273.A <214>

6@ NEXT A <@8E>

7@ POKE 54278.15:POEE 53265,27 <@74>

88 GOTO 1@ <@02>

Jetzt wird der C 64 zum Synthesizer




kirzesten Soundprogramme

gentliche Programm 87 Byte
brauchte. Dazu kommen
noch 28 Byte fiir Variablen
und 130 Byte bleiben fiir No-
ten ibrng. Damit kann man
schon richtig Musik machen.
Ein, wie wir meinen, ge-
lungenes Beispiel fiir emn
extrem kurzes Programm.
Mit dhnlichem Geschick
programmierte Udo Klaas
aus Sehnde einen Kanarien-
vogel auf dem Atari ST. Ob-
wohl der ST nicht mit einem
so guten Soundchip wie der
C B4 ausgestattet ist, konnte
sich der ST-Kanarienvogel,
trotz der starken Riege der
C 64-Programme, auf dem

zweiten Platz durchsetzen.
Platz drel belegte ein wei-
tertes C 64-Programm. Es
stammt aus der Feder von
Rolf Scheimann aus Bocholt
Beidiesem Sound handeltes
sich nicht um ein Musikstiick,
sondern um eine Art Hallef-
fekt. Der laht sich zum Bei-
spiel sehr gut in eigene Pro-
gramme einbinden.

Die drei Hauptgewinner
erhaltenjeweils 100 Mark, al-
le anderen Autoren ein Buch.
Alle Programme, die an die-
sem Wettbewerb teilgenom-
men haben, eignen sich, um
sie in eigene Programme
einzubauen. ki

onnen

Ufo

von Sven Zimmermann
Computertyp: C 64

Sprache: Basic
Eingabehilfe; Checksummer
Kurz- Sound der
beschreibung: fliegenden Ufos

1 5=54272:FOR X=5 TO 5+24:POKE X.@:NEXT:FO
KE S5+24,15:POKE 5+5,15%15:PCKE 5+6,15%15

:POKE 5+4,33 <@B89>
2 FOR X=8 TO 255 STEF 5 :FOR Y=@ TO 255 ST

EP 10:POEE 5,X:POKE S5+1,Y:NEXT:NEXT <@6@>
3 RUN <@45>

Achtung, Achtung, unbekanntes Flugobjekt

von Jiirgen Vogel - :
Computertyp: PC American Police
Sprache: Basic A von Jan Derk Mallander
Eingabehilfe: = Checksummer Computertyp: C 64
Kurz- bayrischer Defiliermarsch Sprache: Basic
beschreibung: mit kleiner Grafik Eingabehilfe: Checksummer
Kurz- Heulen der amerikanischen

1# CLS:PRINT "Marschierer"'von Juergen V

ogel <1B6EC>
20 FOR I=10 TO 7@ STEP 18:LOCATE 5,I1:PRI

NT CHR$(218) CHR$(1968) CHR$(196) CHR®(19

B) CHR$(191):LOCATE 6,1:PRINT CHR$(192)
CHR$(196) CHR$(210) CHR$(196) CHE$(21T7):

FOR A=T7 TO 9:LOCATE A,1:PRINT CHE$(178)
CHR$(178B) CHR$(178) CHE$(178) CHRS(178):

NEXT A, I <T267>
38 FOR I=11 TO 71 STEP 1@:FOR A=186 TO 11
:LOCATE A,I1:PRINT CHR$(219)" "CHR$(219):
NEXT A,I1 <2C89>
489 FOR B=1 TO 168:READ A%:PLAY A$ <@F4E>
5@ DATA <<ms t1B@1B>c<mlpBg>1lBc,msl2elB
,epicliPe,msl2g <1ABS>
62 DATA 18ms>c<plgpB,epBopB,c<b>dllBe,12

<b, 18bpBgl32b,12>d,18dp8<b>116d,12f C22A8>
7@ DATA 1Bbagf,edclid2«<b,1B>c<g>ad,l12c> <11EB>
B® GOSUB 99:NMEXT B:RESTORE:GOTO 48 <@DCa>
9@ Z=NOT Z:FOR I=11 TO 71 STEP 1&:LOCATE

11, I:PRINT CHR$(255+38=Z)" "CHRS(255+36
#NOT Z):NEXT I:RETURN <32CB>
Gesamtprifsumme iiber alles: <5504>

Der MS-DOS-PC macht mehr als nur Piep

Ausgabe 5/Mai 19589

Nun geht's auf Verbrecherjagd

beschreibung: Polizeisirene
1@ FOR T=54272 TO 54296:FPOKE T.@:NEXT <118>
20 S=54272:POKE S+24,15 <@BB>
3@ POKE S+5,24@3:POKE 5+13,240 <@58>
4@ POKE S5+2,18@:POKE S+3,255 283>
5@ POKE S+4.65:POKE S+11,33 <236>
68 FOR T=25 TO 6@ STEP.Z2:POKE S+1,T:POKE S
+8,T+(T/18) :NEXT <1203
78 FOR T=68 TO 25 STEP-.2:POKE S+#1,T:POKE
5+8,T+(T/1@) :NEXT <12@>
BE GOTO &8 <@42>




_ Auswertung:Wettbewerb der

Musik Game over
von Martin Joksch von Marc Roos
Computertyp; CPC Computertyp: C 64
Sprache: Basic Sprache: Basic
Eingabehilfe: Explora Eingabehilfe: Checksummer
Kurz- Musikstiick in Basic, das Kurz- Typischer Sound, der am Ende
beschreibung:  Strings zum Klingen bringt beschreibung: eines Spiels ertont
1 ' pas osc? t!nz X m'm'muh' sidad
,d,m .&m 1 §1=54272:POKE SI+24,15:POKE SI+5,1:POKE
ﬁm'm hXEDmEH’ KX THE mﬂﬁ“ﬁ’ﬁ‘é SI+6,241:POKE SI,108:K=44 £172>
+m1mrm*1+mxm1'mmt'm1 2 FOR I=E TO 1 STEP-1:POKE SI+1,I:POKE SI+
mvm'nm.y-m?-m.g-ng-m 4,33:FOR J=0 TO Z*3:NEXT J <@a4>
AT PRIAREL SIE80° JOARLM" RS0 IXEHDRG [B266] 3 NEXT I:POKE SI+4,32:2=2+1:IF 2<8 THEN K=
ASC(MIDS K-4:GOTO 2 <1485
= % : 91' %’Lﬁ;ﬁhfﬂ&u :;h-ﬁ’ 4 POKE SI+5,18:POKE SI+6,258:POKE SI+1,3:P
ﬁzsn —rzilgim?-. t(b (b OKE SI,14:POKE SI+4,129:FOR L=1 TO 58@:N
MID$(h$ EXT L:POKE SI+4.128 <@78>
15 +1))%(b\32-1)%2 AND 1
3 %& SP03- NERT - it FO 5588
Es miimn keine Noten sein, Iutllmlnn gehen auch Hat man verloren, ist alles vorbei

von Markus Medau
Computertyp:  Atan XL/XE
Sprache: Assembler
Eingabehilfe; Ampel
Kurz- 3 _
beschreibung: ruhige Endlosmelodie
starﬂghmr Programmname § SOUND.COM
Lénge 1152 Byte
von Ulrich Wagner
Computertyp:  C 64 Q000:FF FF D@ B4 B9 86 AZ B8 <BY>
rache: ] 2@P8:BE OF D2 BE B8 DZ A9 @1 <FF>»
SP . . B @210: 50 BF D2 28 42 @& BC @8 <1B>
Eingabehilfe: Checksummer P218:D2 2@ 42 B& BC @2 D2 28 <E3>
K 2220142 D6 BC @4 DZ 2B 42 @& <2C>
B e I : 2@28:A9 B2 85 14 @9 CA 8D @7 <&@>
beschreibung: abstirzendes Flugobjekt @232:D2 BC B4 D2 AS 14 38 DB <D2>
@238:44 4A 4A 49 A BD Bl D2 <EF>
oo4g 25 DZ D@ EC
18 FOR I=54272 TO 54295:POKE I,0:NEXT 113> b e et o e e
15 FOR L=@ TO &:POKE 54298,L <@0a> BESE1SE A2 CS 79 68 A2 CS B0 <335
2@ POKE 54278,13¢:POKE 54276,17:POKE 54277 SESE14C AZ B3 08 6C Bs DA 98 <85>
1 8:NEXT L <B4z 2268:79 B& 92 79 &0 51 CS 8@ <33>
EXT A:FOR T=1 TO S5@@:NEXT T €213> 2870179 B& 2 98 &C SB B@ 88 <F7>
85 POKE 54296,15:POKE 54277,@%16+18:POKE 5 BB76:6C =B DA 79 &8 AZ CS 98 <325
4278,15%16 <B3g> @288:72 48 E& 98 &C 51 BB 9@ <p7> Einregelrechter
123 <@TL> 2@98:FF FF E@ @2 E1 @2 2@ 86 <o@> macht sich im
Dieser Sound paBt in fast jedes Actionspiel PPSE:00 20 2P O¢ P2 22 P8 2@ <98> XL brelt
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kirzesten Soundprogra

Song for you Moonlight
von Marcel Wiirzburg von Frank Abbing
Computertyp:  Amiga Computertyp: C 64
Sprache: Amiga-Basic Sprache: Basic
Eingabehilfe:  Checkie 42 Eingabehilfe: = Checksummer
Kurz- ; : Kurz- 34 Sekunden dauerndes
beschreibung: kleine Melodie beschreibung: Musikstiick
1 And ' Song for you by M.Wuerzburg
2 DO DEFINT a-c:DIM al256) @ AS=""'"@'+'§(35PACE)@{Z5PACEYESS ' ++ " +1@11
JdB FOR c=1 TO I56:alc)=(SIN{o/B)+81H(c/35]) *60:NEXT +3]811::441 #1144+ 41114+" " +11+4+"411::44
C:MAVE 2,a: WAVE J,n. { I 1'+8 11 <1BE>
l?dlzﬂ?gf";;: 70 2414800 a7, d: S0URD n,d, 250, 3: SOUND 1 AR ARERN1 by 4P bt Bl e R4 o1l
5 Kz DATA €60,165,9,523,131,5,523,131,5,392,1%98 1" "11444481 144440114+ "+11::441"'"' '@ <233>
6 Pp DATA 9,660,165.5, 523,131,5,523,131,9,784,196.5 4 §-54273:POKE S+23,9:POKE S+5,248:POKE S+
7 1Q DATA 523.149,5,1046,131.5,1570,196,5,660,165,5 : & : = "
8 nE DMA £33,131,9,660,168,5,784,196,5,784,131,9 SEATEROR T a1 TN 50 ERINECHOMEN SHADRIAS -
9 wB DATA £60,165,5,523,131,5,440,133,9,784,196,5 +T,1) @28
10 £8 DATA S87,147.9,660,131,5,523,149,5,392,196,5%5,262,131, 5 POKE S.PEEK(1824):FOR E=1 TO 158:NEXT E.
g 342>
(C) 1989 M&T 3 ]
Der Amiga braucht fiir einen Sound viele DATA-Zeilen Horen Sie sich dieses Musikstiick bei Kerzenlicht an
von Andreas Hoops
Computertyp: C 64
Sprache: Basic
Eingabehilfe: Checksummer
Kurz- Programm, das Schlag-

beschreibung: zeugsounds erzeugt

Telefon 18 PRINT*CCLRY®"; :FOR S=@ TO 24:READ D,E:P
OKE 828+5,D:POKE 54272+, E:NEXT <@88>
von Jens Wippermann 2@ POKE 252,4:POKE 708,52:POKE 789.3 <@31>
Computertyp: C 128 5@ READ D,Ds:PRINT SPC(D)D8;:IF D GOTO 58 <1BB>
: : 18@ DATA 188,,177,25,251,,208,,2,,133,21,2
Sprache: Basic 51,,17@, ,222, 20,292, ,211,,169 3 <188>
: T 118 DATA.129,21,157,,232,248@,211,,238, ,251
Eingabehilfe: _ Checksummer ++78:,49.38,234,15: 140111115 <a08>
Kurz- ; Ahmt das Klingeln 21@ DATA 255.8@,. : <@25>
beschreibung: eines Telefons nach Ein boor Iaklen intchas den C 64 turs Kalnan
Schlagzeug

1 REM Telefon (C 128)

5 X=0

10 SOUND1,8000,50,2,7000,1000,2
15 X=X+1

20 IF X=5 THEN END

30 FOR Y=1 TO 2000:NEXTY;GOTO10

Mit wenigen Programmzeilen schafft der C 128 ein
verbliffend echt wirkendes Telefonklingeln
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Kurs-Computer
Unterricht
Themendes Kurses
Preis & Leistung

Veranstalter
Termine

C 128, Amiga 500

3 Stunden am Tog, 18 Stunden je Woche
Basic 1 + 2, Amiga 1 + 2

4500 85 je Woche, Unterricht, Vollpension,
Unterbringung in 2-Bett-Zimmern (mit Du-
sche/WC) im Sporthotel langbathsee,
Schwimmen, Bootfahren, Radfahren, Tisch-
tennis

Computerschule Emst Haberhauer, Wien
2.7. bis 12.8.

Rust am Neusiedler See

Kurs-Computer
Unterricht
Themendes Kurses

Preis & Leistung

Veranstalter
Termine

MS5-DOS-PC

3 Stunden am Tag, 18 Stunden je Woche
Rund um den PC, Basic 1 und Einfihrung
in Standard-Programme

5800 &5 je Woche, Unterricht, Vollpension,
Unterbringung in 3-Bett-Zimmern (mit
Bad"W(C/Telefon) im Seehotel Rust, Hallen-
bad, Squosh-Halle, spezielles Camp filr
Erwachsene (6000 &5)

Waeitares Freizeitangebot [gegen Aufprais):
Surfen, Rudern, Reiten, Tennis
Computerschule Emst Hoberhauer, Wien
2.7.bis 8.7,

Camp fiir Erwachsene: 24.6. bis 28.6.

Kurs-Computer
Unterricht
Themendes Kurses

Preis & Leistung

Veranstalter
Termine

Weyregg am Attersee

Apple lle und Macintash
5 Stunden om Tog, 25 Stunden je Woche
Basic fir Einsteiger, Basic fir Forigeschritte-
ne, Pascal, logo, C |bel Bedarf], EDV dlige-
mein, Studentenkurse mit Einfdhrung in Stan-
dardprogramme

Kurs: 400 Mark (2800 65}, mit Unterkunft
und Velipension: 680 Mark (4700 &5,
Unterbringung in 2, 3- und 4-Bett-Zimmern,
Segeln, Surfen, Schwimmen, Wandemn,
Familienmabatte

Computer-Comp Seeberg, Dreieich

23.7. bis 5.8. (auf Anfrogs)

Altenmarkt im Yspertal

Preis & Leistung

Veranstalter
Termine

Kurs-Computer IBM-XT, Ericsson PC, Nixdorf PWS.M 40

Unterricht 4 Stunden am Tag, 24 Stunden je Woche

Themendes Kurses Grundbegriffe der EDV, Einfihrung in Basic,
Basic-Workshop for Fortgeschrittene,
Einfohrung in Standardsoftware

Preis & Leistung 3800 &5 [zirka 550 Mark) je Woche, Kurs,
Vollpension, Tennis inkl. Tennislehrer,
Badekarten fir Frei- und Hallenbad

Veranstalter Raoiffeisen-Rechenzentrum, YWien

Termine 9.7. bis 15.7. und 20.8. bis 24.8.

Kurs-Computer C 128

Unterricht 3 Stunden am Tag, 18 Stunden je Woche

Themendes Kurses Bosic | + 2

4500 &5 je Woche, Unterricht, Vollpension,
Unterbringung in 2-Beti-Zimmern

{mit Dusche/WC) auf SchloB Zeillern, Tennis
Computerschule Ernst Hoberhauer, Wien
13.8. bis 246.8.

Computer-Camps von

ALLE MIT FERPIWER

Fuerteventura - Turkei - Tunesien
(Club Aldiana)

Kurs-Computer Commodore PC 10/PC 20

Unterricht ie nach Kurs zwischen 2 und 10 Stunden je
Woche

Themendes Kurses Basic fiir Einsteiger, Basic fir Forigeschritte-
ne, Kurse fir Kinder und Jugendliche, PC-
Einfihrung, Wettbewerbe, Einflhrung in
Standard-Programme, Branchenseminare fir
verschiedene Berufsgruppen

Preis & Leistung Zwischen 60 und 150 Mark je nach Kurs
|ohne Flug und Unterbringung]
Weiteres Freizeitangebot (gegen Aufpreis):
Das gesomte Repertoire von Club Aldiana

Veranstalter EDC Business Computing, Frankfurt/INUR-
Touristik
Termine Fuerteventura: ganzjohrig, Tarkei: April bis

Dezember, Tunesien: Méarz bis Dezember

DEUTSCHLAND

Westensee
Kurs-Computer C 64, CPC, Amiga 500
Unterricht 3 Stunden am Tag, 18 Stunden je Woche

Themendes Kurses Easic |, Basic 2, Basic 3 |C 64), Basic 3
(CPC), Maschinensprache {6502) 1 + 2,
Amiga: Basic |, II, ll, IV, Maschinenspra-
che, Programmieren in C, lego-Kurs, Mes-
sen/Stevern/Regeln, Hardware-Bosteln,
Cartridge-Kurs

Preis & Leistung I Woche: 695 Mark,
2 Woachen: 1385 Mark,
3 Wochen: 1895 Mark,
4 \Wochen: 2395 Mark,
Unterricht, Vollpensien, Unterbringung in
4-Bett-Zimmern in der Jugendherberge We-
stensee, Basketball, Fubball, Grillfeste, Fahr-
radtouren, Schwimmen, Ausflige.
Rabatt, wenn Geschwister oder Freunde
gleichzeitig buchen
Weiteres Freizeitangebot {gegen Aufpreis):
Reiten, Tennis 1 + 2, Skateboord 1 + 2,
American Sports, Bogenschieben

Veranstalter CompuCamp, Hamburg

Termine 29.4. bis 19.8. und 7.10. bis 4.11.
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der Nordsee bis Tunesien

puter sind“SOENCHe™ |
meist nicht notig, doch selbst
echte Kénner konnen in den
Camps noch etwas dazuler-
nen.

Die meisten Camps haben
eher jiingere Giaste, ab 10/12
bis 15/18 Jahren, die rund um
die Uhr betreut werden.
Sehr junge Teilnehmer, die
vielleicht das erste Mal ohne
Eliern Ferien machen, soll-
ten eine vertraute Person bei
sich haben, das kbnnen Ge-
schwister oder auch Freun-

g¥en Sporthotels si-
passenden Com-

puterkurs. Dafir muBf man

aber auch tiefer in die Ta-
sche greifen.

Wir wollen unsere Trads
tion fortseizen und Ihnen
auch dieses Jahr wieder er-
nen aktuellen Uberblick ge-
ben: Hier also unser Reise-
magazin '89 mit einem Preis-
und Leistungsveraleich von
Computer-Camps zwischen
St. Peter Ording an der Nord-
see und Tunesien im sonni-
gen Afrika. wyg

St. Peter Ording

Kurs-Computer C 64, Amigo 500, M5-DOS-PC
Unterricht 3 Stunden om Tag, 18 Stunden je Woche
Themendes Kurses C &4: Bosic |, Bosic 2, Basic 3
Amiga: Basic |, I, i, IV,
Maschinensprache, Programmieren in C
PC: M5-DOS, dBaose Il Plus TVA, Turbo-
Paseal
Preis & Leistung | Woche: 795 Maork,
2 Wochen: 1585 Mark,
3 Wochen: 2095 Mark,
4 Wochen: 2595 Mark,
Untericht, Vollpension, Unterbringung in
2-4-Bett-Zimmemn im &rtlichen Nordsee-
Internat, Tennis, Bosketball, FuBball,
Minigolf, Ausflige, Fohmadtouren, Nochs-
wanderungen, Grillabende.
Rabatt, wenn Geschwister oder Freunde
gleichzeifig buchen.
Weiteres Freizeitangebot ([gegen Aufpreis):
Strandsegeln, Tennis 1 + 2, Windsurden |
+ 2, BogenschieBen, Golf, Englisch 1 + 2
Veranstalter CompuCamp, Hamburg
Termine 15.7. bis 19.8.
Jugendherbergen
Die Jugendgasth@user bisten schan seit einigen Jahren ein reichhalfi-
ges Freizeiiprogromm und inzwischen ouch Computerkurse. Beispiele:
Jugendherberge Aschaffenburg
8.9. bis 10.9. Basic-Aufbaukurs; 6.10. bis B.10. Textverarbeitung;
Preis: jeweils 160 Mark inklusive Unterkunft und Verpllegung.
Jugendherberge Gersfeld
15.10. bis 20.10. Computer fir Einsteiger (Unterricht am C 64);
Prais: 419 Mark inklusive Frohstick und Abendessen in der Jugend-
herberge.
Nahere Informationen bei der jewsiligen Jugendherberge oder beim
Deutschen Jugendherbergswerk in Detmold.

Kurs-Computer
Unterricht
Themendes Kurses

Preis & Leistung

Veranstalter
Termine

Benediktbevern

C 64, C 128, Amigo 500

3 Stunden om Tog, 18 Stunden je Woche
Basic 1, Basic 2, Basic 3 (C 64), Basic 7.0
{C 128), Amigo: Basic I, Hi, I, IV, Maschi-
nensproche, Progrommieren in C

1 Woche: 695 Mark,

Z Wochen: 1385 Mark,

3 Wochen: 1895 Mark,

4 Wochen: 2395 Mark,

Untemicht, Vollpension, Unterbringung in
&-Bett-Zimmem in der Jugendherberge Don
Bosco im Kloster Benedikibeuem, Tischien-
nis, Disco, Pool-Billard, Sporiplatz, Sport-
haolle, Kanodiertiouren mif houseigenen Boo-
ten, Grillabende, Ausfiige, im Winter: Ro-
deln, Schiittschuhloufen, Iglu-Bauven, Be-
such eines Eishockey-Bundesligo-Spiels,
Fockel-Nochtwanderung.

Rabatt, wenn Geschwister oder Freunde
gleichzeitig buchen

Weiteres Freizeitongebot (gegen Aufpreis):
Drochenfiiegen, Tennis | + 2, Selbst-
verteidigung, Survival, Windsurfen 1 + 2,
Bogenschieben, Ski: Anfangerkurs, Stilkurs,
Speedkurs, Funkurs, Snowboord
CompuCamp, Homburg

8.7. bis 2.9. und 28.12. bis 6.1.90

Kurs-Computer

Unterricht
Themendes Kurses

Preis & Leistung

Veranstalter
Termine

C 64, C 128, CPC 4564, CPC 6128,
Amiga, Atori 5T, MS-DOS-PC

20 Stunden je Woche

Basic | + 2 + 3, Poscal 1 + 2, Maschi-
nensproche | + 2, Amigo-Kurs | + 2,
Atari-Kurs 1 + 2, PC + MS-DOS

610 Mark je Woche plus 80 Mark (Freizeit-
angebot], Untemicht, Vollpension, Unler
bringung in 4-Beft-Zimmem {Jugendgdste-
hous), American-Sporis-Kurs, Ausflige,
Euvropo-Pork, Sommemodelbahn,
Schwaorzwold-Rundflug, Tennis, Boden,
Minigolf, King, Mochtwonderungen
Computer World, Freiburg

B.7.bis 2.9.

SCHWEIZ

Kurs-Computer
Unterrichf

Themendes Kurses

Preis & Leistung

Veranstalter

Termine

1BM und Apple

2,5 Stunden om Tag,

12,5 Stunden je Woche
Computer-Grundlogen, prokiische
Anwendung, Programmierung und Tele-
kommunikation, Einfihrung in Basic, loge,
Pascol

2 Wochen 2210 Mark,

Unterricht, Vollpension, Unterbringung in 2-
oder Mehrbetizimmem, Zelten oder Hotten
{ie nach Kurs), grobe Auswahl diverser
Sport- ind Freizefteinrichtungen, Ausflige,
Abendprogromm,

Dr. Frank Sprachen und Reisen,
Heppenheim/ Villoge Camps

30.7. bis 12.8.
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Story

""Hauptsache,

die Kids

erholen sich...

ry

Computer-Camps versprechen Computer-Unterricht wéhrend der

Ferien. Doch sie bieten nicht Drill, Pauken und SchulstreB, sondern

SpaB, Unterhaltung und Freizeit.

er hatte geglaubt,
daPR man sich iiber
RS232-Routinen so

in die Haare bekommen
kann: "Ihr betriigt! Schaut
gefélligst auf euren eigenen
Monitor!" protestieren die
drel dlteren Jungen lautstark
und riicken enger vor ihrem
Bildschirm zusammen, um
ihren Gegnern die Sicht zu
versperren. Mitden drei jiin-
geren Teilnehmern am an-
deren Computer belegen
sieim Fenenlager von ""Com-
pu Camp" einen Kurs, der
sich mit DFU und den Grund-
lagen der seriellen Schnitt-
stelle befafit. Innerhalb von
vier Tagen hatten die sechs
genug gelernt, um ein Pro-
gramm zu schreiben, mit
dem sie auf zwel C 64 gegen-
einander "Schiffe versen-
ken' spielen. Der Erfolg: Die
beiden Computer verstehen
sich besser als die Spieler.
Die C 64 tauschen iiber ein
selbstgelttetes Kabel fehler-
frel die Ziige der Gegner
aus, wahrend sich die Grup-
pen lauthals dber Spielre-
geln streiten, angebliche Be-
trugsversuche anprangem

Der Computer nimmt die Teilnehmer ﬁmng-n, doch die

und iiber Ziige diskutieren.
SchlieBlich gewinnt das Team
der drei Jilngsten und Grup-
penleiter Stefan lenkt das In-
teressze auf wichtige Verbes-
serungen am Programm. Mit
Feuereifer stiirzen sich die
Streithdhne gemeinsam auf
die Aufgabe.

"Spab ist das Wichtigste im
Compu-Camp”" memt Chn-
stian Borg (23), Leiter des
Camps im bayrischen Bene-
diktbeuern, fast schon ent
schuldigend, als wir den
Raum verlassen. "Wir wollen
Kinder nicht zu Computer-
Genies drillen, sondern 1h-
nen interessante Ferien bie-
ten. Dazu gehdren die Kurse
genauso, wie das Rahmen-
programm. Hauptsache, die
Kids erholen sich..."

Damit sie sich erholen,
sind fiir jeden Tag Ausflige,
Turniere und Veranstaltun-
gen vorgesehen. Im Kloster
Benediktbeuern, knapp 60
Kilometer von Miinchen ent-
fernt, gehtrt zum Beispiel ein
Besuch in den Bavaria Film-
studios zum Standardpro-
gramm. Auch der Sport
kommt nicht zu kurz. Tags-

Freizeit kommt im Computer-Camp nicht zu kurz

Im Kloster
Benediktbeuern
ibt es in idylli-
scher Landschaft
handfesten Com-
puter-Unterricht

iiber ladt der Tischtennis-
Raum zum Spielen ein, die
Sporthalle bietet ein Basket-
ball-Feld und die Allgauer
Landschaft zieht die Teilneh-
mer immer wieder ins Frele.

Vor- und nachmittags bie-
ien die Betreuer verschiede-
ne Aktivititen an, wie etwa
Fahrten ins Schwimmbad
oder Besichtigungen. Wie in
den Computer-Kursen soll
jeder etwas nach seinem
Geschmack finden. Chri-
stian Borg: "Falls bescndere
Interessen oder Abneigun-
gen bestehen, lassen wir uns
was einfallen.

Trotz des grofen Ange-
bots kommt der Computer
nicht zu kurz. "Dafir sorgen
die Kids schon”, scherzt
Christian Borg, und tatsach-
lich erscheint gleich nach
dem Mittagessen ein Grup-
pe Computer-Hungriger, die
wissen mochte, wann denn
nun die Computer-Réume
aufgeschlossen wiirden. Die
Antwort "Um zwel, wenn der
Kurs weitergeht" erzeugt
Murren und unzufriedene
Gesichter. Kann man denn
wirklich nichts machen?
SchlieBlich einigt man sich
auf halb zwei.

Schon fiinf Minuten frither
stehen die Camp-Urlauber
Schlange. Sie wollen an die
Computer, teils um zu spie-
len, teils um an ihren Pro-
grammen weiterzuarbeiten.
Carsten (13) und Stephan (14)
haben sich zum Beispiel 1m
Camp kennengelernt und
programmieren jetzt ge-
meinsam an ihrem eigenen
Spiel. "Frither konnte ich

kaum programmieren’,
meint Carsten, “aber dafiir
hab' ich ja den Kurs belegt.
Inzwischen klappt die Sache
mit den Sprites schon ganz
gut. Probleme gibt es nur mit
einem Musik-Programm aus
einem Amiga-Buch. Da sind
namlich Fehler drin."

Bislang kommen die mei-
sten Teilnehmer [reiwillig.
Doch ab und zu — so geben
die Betreuer mit etwas un-
gliicklichem Gesicht zu —
sind auch Jugendliche da-
bei, die nur auf Wunschihrer
Eltern teilnehmen. Sie zwin-
gen ihr Kind zum Camp-
Aufenthalt, aus Angst, es
kinnte ohne Computer-Er-
fahrung im Beruf weniger
Chancen haben. Sie errei
chen damit in der Regel das
Gegenteil: Die Kinder wol-
len nicht am Computer ar-
beiten und fiihlen sich zu
recht abgeschoben.

Doch nicht nur Eltern ha-
ben manchmal zu hochge-
steckte Erwartungen ans
Computer-Camp. "Es gibt
auch Fille daf reine
Computer-Kids hier ankom-
men und den ganzen Tag vor
der Kiste hingen wollen. Die
erwarten tatsiichlich eine Art
Intensiv-Schulung.”

Wer sich fiir Computer in-
teressiert, ochne deshalb nur
Bits und Bytes im Kopf zu ha-
ben, diirfte im Camp viel
SpaB haben. Die Mischung
garantert Abwechslung und
Erholung. Computer-Camps
sind iibrigens auch eine in-
teressante Allernative, wenn
Jugendliche ohne Eltern Ur-
laub machen wollen. gn
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Baud

Der Begriff stammt ausder
Nachrichtentechnik und ist
benannt nach dem franzdsi-
schen PFernmeldeingenieur
Jean Baudot (1845 bis 1903),
Baud ist die MaBeinheit fiir
die Schrttgeschwindigkeit
bei der Dateniibertragung.
Sie gibt an, wie viele Daten
pro Sekunde (ibertragen
werden. Die Schritige-
schwindigkeit ist aber nicht
immer gleich der Ubertra-
gungsgeschwindigkeit. Die-
se gibt an, wie viele Bit pro
Sekunde gesendet werden.
Siewird in "bps" - "bit pro Se-
kunde" angegeben. Wenn
pro Sekunde ein Bindrzei-
chen iibertragen wird, ist
die Schrittgeschwindigkeit
gleich der Ttragungsge-
schwindigkeit (Baudrate). In
der Dateniibertragung ver-
wendet man jedoch mei-
stens 7- oder 8-Kanal-Codes
wie zum Beispiel den ASCII-
Code. Hier besteht ein Zei-
chen aus 8 Bit. Alle 8 Bit wer-

heiBt gleichzeitig, gesendet.
Dabei entspricht ein Schriti
nicht einem Bit sondern el
nem Zeichen. Arbeitet der
Computer nun mit beispiels-
weise 100 Baud, dann wer-
den pro Sekunde 100 Zel-
chen und nicht 100 Bit iiber-
tragen. Die Baudrate betrii-
ge in diesem Falle 800 bps.
Die Einheit Baud gibt nur
Auskunft iber die Ge-
schwindigkeit, mit der Infor-
mationen in den Leitungen
flieBen. Sie darf nicht mit der
Anzahl Zeichen gleichge-
setzt werden, die zwischen
den Geréaten tatsachlich aus-
getauscht werden. Die Verar-
beitungsgeschwindigkeit ei-
nes Druckers zum Beispiel
ist meistens deutlich gerin-
ger, als die des sendenden
Computers. Um in solchen
Féallen einen Informations-
verlust zu vermeiden, be-
dient man sich des "Hand-
shake"-Betriebs. Der Com-
puter kiindigt mit einem ei-
genen Signal die jeweils
nédchste Dateniibertragung
anund der Drucker bestatigt
jedes empfangene Zeichen,
wenn er es verarbeitet hat.
Der Computer schickt erst
wieder ein neues Zeichen
auf die Reise, wenn er das
Empfangssignal vom Drucker
erhalten hat. So kann kein
Zeichen verlorengehen.

Baum, Banmstrultur
Hierarchische Gliederung
von Daten, Programmen
oder Dateien. Man kann sich
die Baumstruktur bildlich
vorstellen, wenn man einen
Baum auf den Kopf stelit: An
der Spitze ist die Wuarzel. Von

Aste entstehen an einem
Knotenpunkt. An jedem Kno-
tenpunkt liegen die ver-
schiedenen Dateien, Unter-
meniis oder Programme. Bei
einem Malprogramm ent-
spricht das Hauptprogramm
zum Beispiel der Baumwur-
zel. Von der Wurzel aus spal-
ten sich die Aste "Malen",
"Laden", "Speichern” und
"Drucken” ab, die sich teil-
weise noch weiter verzwei-
gen. Ein weiteres Beispiel ist
das Betriebssystem MS-
DOS. Es ordnet Programme
und Dateien durch Unterver-
zeichnisse in den Directo-
ries. Auch alle Programmier-
sprachen, die auf struktu-
riertes Programmieren aus-
gerichtet sind, verfahren
nachdiesem Prinzip. Fiirden
Programm-Anwender taucht
der "Baum" in den Menii-
strukturen seiner Program-
me auf: Von der hichsten Be-
fehlsebene verdsteln sich
die weiteren Befehle baum-
artig nach unten und kénnen

Abkdiirzung fiir "Binary Co-
ded Decimal"; bedeutet
iibersetzi: bindr codiertes
Dezimalsystem. Bei dieser
Darstellungswelse verwen-
det der Computer jewells 4
Bit, um eine der Ziffern des
Dezimalsystems (0 bis 9) dar-
zustellen. Bei zusammenge-
setzten Zahlen reihen sich je
4 Bit aneinander. Die Zahl
"89" besteht aus den Ziffern
“8" und "9" und lautet dem-
nach im BCD-Code "1000
1001". Im ASCII-Code steht
die Zahl "89" fiir den Buch-
staben "Y" "Y" heifit daher
im Alphabet des Computers
"1000 1001". Natiirlich kann
man mit dem BCD-Code
auch rechnen. In der BCD-
Arithmetik werden mmer
zwei dezimale Ziffern in ei
nem Byte dargestelit. Es gibt
einige Mikroprozessoren,
die von sich aus die Verar-
beitung von BCD-Zahlen un-
terstiitzen. Ein Beispiel dafir
ist der 6502-Prozessor des

den iiber acht Uberira- ihr gehen Aste ab, die sich vom Benutzer angewahlt C64.Der BCD-Codeistnicht
gungsleitungen parallel, das immer weiter aufzweigen. werden. zu verwechseln mit dem "Bi-
Malprogramm Wurzed
Asti
Malen Laden cl Drucken
}ksl 2
Nainks Farbmenil Datentrager Format Datentrager Format
}A&ti
Livian Kreiss Strahien Sprihen Spiegern  Diskefte  Kassete  Bildausschnmt Ganzes Bild Diskette Kassette Bildaysschnitt Ganzes Bid

Beispiel fiir eine Baumstruktur: In diesem Fall ist das Malprogramm die Wurzel und die Funktionen "Malen”, “Laden”,
"*Speichern’” sowie “Drucken’ der jeweils erste Knoten.
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narsystem’, das mit der Basis
Zwel arbeitet. Das BCD-Sy-
stem wurde hauptsdchlich
fiir kaufm&nnisches Rech-
nen entwickelt, Kaufmanni-
sche Aufgaben bendétigen
namlich fast nur die Rechen-
arten Addition und Subtrak-
tion. Man suchte deshalb
nach einem computerge-
rechten Code fiir Dezimal-
zahlen, mit dem addiert und
subtrahiert werden konnie,
der aber nicht so aufwendig
herzustellen war, wie der Bi-
narcode. Der bei groBen
Zahlen etwas hhere Rechen-
aufwand des BCD-Codesge-
geniiber dem Bindrcode fallt
wegen dem geringeren Um-
rechnungsaufwand nicht ins
Gewicht. Das gilt aber nur

fiir die Addition und Subtrak-
tion.
Dezimal-
ziffer BCD
0 0000
| 0001
2 0010
3 0011
4 0100
5 0101
& 0110
7 [e1R A
B 1000
@ 1001
10 0001 0000
12 0001 0010
30 0011 0000
89 1000 1001
%9 1001 1001
BCS

Abkiirzung fiir "British
Computer Society”. Diese
wissenschaftliche Gesell-
schaft wurde inden 50er Jah-
ren gegriindet. Sie beschaf-
tigt sich mit Fragen der Com-
putertechnik und ethischen
Fragen der Computeran-
wendung wie "Sind Compu-
ter schlecht oder gut fir die
Entwicklung eines Landes
und dessen Bevolkerung?"

BCPL

Abkiirzung fir die Pro-
grammiersprache  "Basic
Combined  Programming
Language’. Sie wurde An-
fang der 60er Jahre an den
Universititen Cambridge
und London entwickell.
BCPL ist ein KompromiB zwi-
schen systemnaher und
systemunabhangiger Pro-
grammiersprache. Sie eig-
net sich besonders fiir nichi-
numerische Anwendungen,
wo esalso nicht auf die zehn-
te Stelle hinter dem Komma

108 a5k,

ankommt. Man setzt sie zur
Programmierumg von Sy-
stemsocftware und Betriebs-
systemen ein. Ein Nachfol-
ger von BCPL ist die Pro-
grammiersprache "C".

Bedienungshandbuch

Das Bedienungshandbuch
erklart die Bedienung eines
Programms oder eines Ge-
rates. Man unterscheidet
zwischen Anwenderdoku-
mentation und Systemdoku-
mentation. Der Kaufer eines
Programmes erhalt norma-
lerweise die Anwenderdo-
kumentation. Sie beschreibt
die Fahigkeiten des Pro
gramms, erklar die Bedie-
nung und hilft dem Anwen-
der bei den ersten Schritten.
Fiir Programmierer sind die-
se Informationen nicht aus-
filhrlich genug. Sie brav-

Zu einem

ramm oder Gerat

chen die Systemdokumenta-
tion, die die interne Funk-
tionsweise und den Aufbau
des Programms erlautert.

Befehlsinterpreter

Der Anwender gibt einen
Befehl durch Dricken der
<Retum >-Taste an den Be-
fehlsinterpreter weiter. Die-
ser untersucht sofort die ein-
gegebenen Zeichen, ob sie
ihm als Befehl bekannt sind.
Ist das nicht der Fall gibt der
Interpreter eine Fehlermel
dung aus. Hat der Interpre-
ter den Befehl erkannt, fihrt
er ithn aus. Zu den Befehismn-
terpretern  gehtren Pro-
grammiersprachen wie Ba-
sic, aber auch der Komman-
do-Interpreter von MS-DOS.
Nachteil eines Interpreters
ist, daf er jeden Befehl emnes
Programms Schritt fiir Schritt
abarbeiten muf. Eine Alter-
native dazu ist der Compiler,
der vor dem ersten Starten
des Programms alle Beiehle
in Maschinensprache iiber-
setzt und bei jedem wel
teren Programmstart das
schnellere Maschinenpro-
gramm ausiiihren kann.

Befehlsvorrat

Alle Befehle, die ein Com-
puter, ein Prozessor oder ein
Programm versteht und aus-
fithren kann, bilden den Be-
fehlsvorrat. Bei einem Mikro-
prozessor spricht man in die-
sem Zusammenhang von al-
len Maschinen-Befehlen, die
eigentlich nur Zahlen sind.

bekommt der Kdufer ein

Diese Zahlen werden von el
nem Prozessor direki als
elekirische Signale verar-
beitet und ausgefiihrt. Der
Befehlsvorrat einer Pro-
grammiersprache kann sehr
unterschiedlich sein. Beil
manchen Programmierspra-
chen ist es vorgesehen, den
Befehlsvorrat zu vergroBem.
Dabeilassen sich zusatzliche
Befehle und deren Funk-
tionsweise an den Befehils-
vorrat anfiigen. So entsteht
bei Sprachen wie "Forth” ein
standig wachsender und da-
bei immer flexiblerer Be-
fehlssatz. Die Sprache wird
dadurch machtiger.

Benchmark

Um die Leistungsiahigkeit
eines Computersystems
beurteilen zu kdnnen, ist es
sinnvoll, ein Programm ab-
laufen zu lassen, und dabei
die Zeit zu messen, die das
Programm bendtigt. Ein sol-
ches Programm nennt man
Benchmarkprogramm. Emn-
bezogen werden alle wich-
tigen Komponenten wie Dis-
kettenlaufwerke, Festplat-
ten, Controller, Grafikkarte
und Prozessorgeschwindig-
keit. L&Bt man diese Pro-
gramme auf mehreren Syste-
men laufen, kann man fesl-
stellen, welcher Computer
in welchem Anwendungsbe-
reich der schnellste ist. Be-
kannte Benchmarkprogram-
me sind "Whetstone', "Dhry-
stone” und "Primzahlen-
tests’.

oder mehrere Bedienungs-

handbiicher. Fiir Programmierer sind diese informationen nicht ausfilhrlich genug; sie
brauchen die Systemdokumentation, die die interne Funktionsweise erldutert.
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Vorbei sind die Zeiten,
als man neben einem
Malprogramm noch
zusdtzlich Animations-
software fiir den
Amiga brauchte. Das
brandneue Deluxe
Paint 11l bietet beides
auf einen Schlag.

o entstehen Softwe
Hits: Man nehme

erfolgreiches Malpro-
gramm, peppe dessen Funk-
tionen etw uf, mische es
mit einer Prise Animation,
erganze ein paar Farbenund
heraus kommt — nachdem
man vorsichtig die Meniilei-

umgestellt hat — ein

ktop-Video-Produkt der
Extraklasse. Nach diesem
Rezept bringt die neueste
Version von "Deluxe Paint”
die Bilder auf Trab. Dennder
Nachfolger des bekannten
Malprogramms von Electro-
nic Arts verfligt iiber lei-
stungsfihige  Animations-
funkticnen,

Direkt nac

Paint, wie es von den
Amiga-Benutzern genannt
wird — einiges gedndert hat,
Das altbekannte lcon mi

anflas o= B .nmew
T E

HIL I

PRSI

b M, s

-

L,
—

fen. SchondasIcon machtes
deuthch, dalR Animations-
funktionen ergar

Nach dem Laden T-
scheint wie gewohnt das Me-
nii zum Einstellen der Auflg-
sungund Anzahl der Farben.
Die Felder fiir 64 Farben und
den Owerscan-Modus, bei
demdas Bild bisindie Ecken
des Bildschirms geht, fallen

Die neuen Animationsbefehle von DPaint Il sind alle in
einem Meni zusammengefaBt. Von dort kemmt man
zum Beispiel zum Move-Menii.
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=

beitete Deluxe Pain
maximal 32 Farben
zeitig, wahr
den Extra-Half-Bri
dusmit 6
Den

arben
der vollen Palette des Amiga
erlaubt, wagte Ele
Arts offenbar mnicht,

Das Arbeiten mit Bildausschnitten ist leistungsfahiger
geworden; Brushes lassen sich auf Objekte projizieren

B
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stecken sich die ganzen
neuen Animationsbefehle,
um die Grafik in Bewegung
zu versetzen, Doch bevor
man die Bilder tanzen las-
sen kann, miissen die For-
malitdten erledigt werden
DPaint will wissen, aus wie-
viel "Frames" (Bildern) die
Animation besteht. Deluxe
Paint verwendet das soge-

Hove

nannte '"Pageflipping’, bei
dem einzelne Bilder schnell
hinteremnander angezeigt
werden. Wie bei einem Dau-
menkino entsteht der Ein-
druck einer Bewegung,
wenn sich eine Szene in den
Bildern kontinmerlich verdn-
dert. Leider steigt durch
mehr Frames auch der Spei-
cherverbrauch. Um trotz-
dem einen l&ngeren Film zu
gestalten, besitzt DPaint III
die "Compressed“Funktion.
Sie komprimiert die Bilder,
damit sie weniger Platz bele-
gen. Diese Datelen sind al-
lerdings nicht mehr kompati-
bel zum IFF-Standard. Um
die Bilder auch mit anderen
Programmen zu verwenden,
geniigt die Umstellung der
Speicherverwaltung vor
"Compressed" auf "Expan-
ded” (Bild links unten). Das
"Info" -Feld bietet nicht mehr
nur den CopynghtVermerk,
sondern jetzt auch Angaben
iiber die Speicherbelegung,
zum Beispiel wieviel RAM
fiir Bilder und Animationen
frei ist.

Die wichtigsten Angaben
liber die Zeichenparameter
stehen weiterhin in der obe-
ren Bildleister Neben dem
Zeichenmodus, beispiels-
weise "Color" oder "Smear”
(Verwischen), und dem ak-
tuellen Fillmuster, gibt
DPaint III auch stets an, wel-
ches Bild des Films gerade
zu sehen ist und wie viele Bil-
der die Animation insgesamt
enthalt.

Die groBte Hilfe, um an-
sprechende Filme zu gestal-
ten, ist die "MoveFunktion.
Sie berechnet mit wenigen
Angaben des Benutzers die
Bewegung eines Objekts
und zeichnet eine ganze Se-

X b4 =z
Dist: [T L1
Angle : DL 10 BN § 5 R

Clear||Go EBack]| LY =0

Ease-0ut NN
Ease-In: |

Coun t : LL: I

Direction:
ve

| Preview]|

Wenige Angaben im Move-Menii geniigen, um Sequenzen
mit bewegten Objekten berechnen zu lassen
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rie von Bildern. Damit die
Move-Funktion arbeitet,
braucht man zunachst einen
Bildausschnitt (Brush). Wer
kiinstlerisch begabt 1st,
zeichnet ithn mit DPaint, an-
dere laden einen fertigen
Brush von einer der mitgelie-
ferten Disketten, auf denen
viele Bilder und Bildaus-
schnitte gespeichert sind.
Als nachstes setzt man den
Ausschnitt auf das erste oder
das letzte Bild der Sequenz
und wahlt die Move-Funktion
aus dem Pull-Down-Menii.
Das groBe Menii verwirrt
den Betrachier zunachst
durch die Fiille von Schal-
tern und Parametern. Doch
mit dem guten Handbuch
und etwas Ubung kommt
man schnell hinter die Be-
deutung der einzelnen Fel-
der. Fiir eine einfache Se-
quenz geniigt es, die Koordi-
naten in der obersten Reihe
(siche Bild auf dieser Seite)
anzugeben. Wurde der Bild-
ausschnitt auf das erste Bild
gesetzt und als Ausgangs-

punkt der Animation defi-
niert, zeichnet die Move-
Funktion alle Zwischenstu-
fen fiir die Bewegung des
Objekts an den gewiinsch-
ten Koordinaten. Wie viele
Einzelbilder dabei berech-
net werden, hingt von der
Anzahl der eingestellten Fra-
mes ab. Um einen Brush zu
einem bestimmten Punkt zu
bewegen, seizt man ihn ein-
fach auf das letzte Bild der
Sequenzund definiertihnaals
Endpunkt der Animation.
Interessante Effekte er-
zeugt das Drehen und per-
spektivische Verzerren der
Bildausschnitte wahrend der
Bewegung. Wie mit der nor-
malen "Perspektiv-FPunktion
kann DPaint den Ausschnitt
um alle drei Achsen rotieren
lassen. So kann man zum Bei-
spiel ein Quadrat, das sich
scheinbar vom Betrachter
wegbeweqgt, langsam nach
hinten umkippen lassen.
DPaint Il arbeitet nur zweidi-
mensional, so daB ein Bild-
ausschnitt zwar perspekti-

Uberblick: Das ist neu

Animation: Durch lei-
stungsfahige Befehle be-
rechnete DPaint III ani-
mierte Sequenzen, die
durch Pageflipping an-
gezeigt werden. Speziel-
le Kompressions-Routi-
nen verkleinern Bilder,
um langere Animationen
im Speicher halten zu kon-
nen.

64 Farben: DFaint III un-
terstiitzt den Extra-Hali-
Bright-Modus des Amiga.
Er erlaubt 64 Farben, wo-
bei 32 Farben nur durch
Veranderung der Hellig-
keit der anderen 32 Far-
ben erzeugt werden. Der
tanzende Fred Astair auf
dem grofen Bild er
scheint durch diese Be-
sonderheit des Amiga
fast als durchsichtiger
Geist. Die Figur mindert
die Helligkeit aller unter
ihr liegenden Farben und
wird so sichtbar. Deluxe
Paint arbeitet also nicht
mit 64 "echten Farben”,
sondern nur mit 32 Far-
ben und 32 zusdtzlichen,
die nicht frei gewahlt wer-
den kinnen.

Farbfonts: Neben den
normalen, monochromen
Schrifttypen kénnen jetzt
auch zweifarbige "Color-

Fonts” verwendet wer-
den. Das neue Font-Menii
erleichtert das Einstellen
der Schriftarten.

Hohere Geschwindig-
keit: Viele Funktionen ar-
beiten schneller als bei
Deluxe Paint Il, zum Bei-
spiel das Fiillen einer Fl&-
che mit einem Bildaus-
schnitt.

Mehr Eomfort: Mehr
Funktionen sind durch
Druck aufeine einzige Ta-
ste oder durch die Funk-
tionsleiste aufrufbar.
Brushes konnen automa-
tisch ohne den Hinter-
grund ausgeschnitten
werden, so daB der Aus-
schnitt nur das Bild, aber
kein groBes Viereck ist.
DPaint speichert jetzt die
Voreinstellungen in der
Info-Datei. Das Pro-
gramm greift auch nicht
mehr automatisch auf das
Start-Laufwerk zu, son-
dern wartet darauf, daB
der Benutzer beim ersten
Laden oder Speichern
das Laufwerk angibt.
GroBerer Speicherver-
branch: Deluxe Paint III
ist rund 270 KByte lang
und arbeitet nur mit Ami-
gas, die mindestens |1
MByte Speicher haben.
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Animierte Brushes vereinigen Bewegungsphasen in einem Bildausschnitt

visch verzerrt, aber nicht wie
ein dreidimensionaler Ge-
genstand aus verschiedenen
Blickwinkeln dargestellt
wird

Realistische Bewegungen
erzeugen die Funktionen
"Ease in" und "Ease out". Sie
beeinflussen die Geschwin-
digkeit von Objekten. Wenn
man zum Beispiel einen Ball
innerhalb von zehn Frames
vom oberen Ende des Bild-
schirms zum unteren wan-
dern l1aBt, bewegt er sich im-

mer gleich schnell. Die
Move-Funktion teilt namlich
die Gesamistrecke durch

die Anzahl der Bilder und
verschiebt den Ball um die
gleiche Anzahl von Bild-
punkten, Wenn man aber er-
nen fallenden Ball zeigen
méchte, muB dieser wegen
der Beschleunigung durch
die Schwerkraft im Laufe der
Bewegung immer schneller
werden. Mit DPaint I11 ist das
kein Problem: "Ease out”
legt fest, auf wieviel Frames
der Ball gegen Ende der Be-
wegung schneller werden
soll. Stellt man beispielswei-
e "Ease out” auf vier, wird
der Ball auf den letzten vier
Bildern um immer groBere
Abstinde bewegt. "Ease in"
bestimmt, ob sich ein Objekt
am Anfang der Bewegung
schneller bewegen soll und
dann langsamer wird.

Wie lange die Berechnung
einer Sequenz durch die

117 ssldnz

Move-Funktion dauert, hingt
davon ab, wie aufwendig die
Bewegungen sind. Damit
man nicht jedesmal sehr lan-

ge warien lT:".JE', SKI.ZEI&-_.L_ ']:I:
"PreviewFunkiion grob,

wie die Amimation aussehen
kann. Die Schalter, die an Ta-
eines Kassettenrecor-
ders ernnern, -l'er.s-n zZum
Hin- und Herspulen im Film,
bevor er fertig berechnet ist
Das Handbuch erklart alle
Animationsfunkticnen aus-
fiihrlich und verstdndlich mit
vielen Beispielen. Diese de-
monstrieren nicht nur die Fa-

higkeiten der Beiehle, son-
dern verraten auch emig

Tricks, wie man durch ge-
schicktes Verkniipf von

Funktionen tolle Effekte er-
zielt. Erfreulicherweise bie-
tetdas Handbuch nebenden
genauen Erklarungen aucl“-
eine spezi

alle, die den

DPaint I1 bereits 'ei{—;nnen
Eine letzie Funktion rundet
DPaints Anim

animeernie

1at

ten ab
Diese speziellen
schnitte bestehen wie eme
animierte Sequenz aus einer

Felge von Bildern — al Eer
dings nehmen sie nicht den
ganzen Bildschirm ein. Um
einen animierien Brush zu
erzeugen, zeichnet man die
emnzelne Bewegungspha-
sen c"’ vcr-:c"uedenen Fra-
mes, aber immer an der glet
chen Stelle des Bildschirms
Mit einer speziellen Funk-
tion schneidet man dann auf
allen Bildern den gleichen
Ausschnitt aus und fertig ist
der animierte Brush. Das
Bild links zeigt, wie die ver-
schiedenen Phasen eines
'f‘[lc:rtavlﬂ en "gg_g:lll: und eines

seltenen Kugelfisches ausse-
hen kbnnen.
Animierte Bildausschnitte

konnen neii'a'uu etr‘oﬂset:i
werden, beispielsweise um
sie in neue Filme einzubau-
en. Wahrend die Sequenz
l'aun driickt man einf ac die
linke AmigaTaste und zeich-
net mit dem animierten
Brush. In jedesBild wird eine
Bewegungsphase iibernom-

men, so dah zum SchluB der
Vog machlich durch das
Bild fliegt

Wenn man einen gelunge-
nen Film hergestellt hat,
mochte man ihn natiirlich
auch Freunden zeigen, die

DPaint III vielleicht nicht be-

sitzen. Kein Problem: Auf
den Disketten ist u.as Pro-
gramm "Player” gesper

chert, mit dem man sich ein-

zei-m:— Bilder oder amimierte
equenzen ansehen kann. Er
-.iu:’ frei kopiert werd

Die F-“.a.L.m.orxsfunk‘ltcnen
sind zwar die spektakular-
sten Neuheiten von Deluxe

Dan Silva (46) program-
mierte Deluxe Paint. Der
begeisterte Gitarrist ar-
beitete frither fiir die
NASA, Xerox und Lucas-
film.
B Warum unterstiitzt
DPaint nicht den HAM-
Modus?

Silva: Vieleicht weil ich
zu faul bin. Nein, ernst-
haft: Exr paBt nicht ins Kon-

Interview mit Dan Silva

Der HAM-Modus

el 3 R =T :
wiirde viele Umstellun-

gen Pru._pam'r erfor-
de.n und auBerdem kann
man mit ithm u:udm aut
zeichnen, sondermn nur di-
gitalisierte Grafiken
nachbearbeiten. Docl
das sind nur Ausreden.

Wenn mich alle Leute

weiterhin danach fragen,
werde ich ihn wohl ein-

bauen miissen
B Wie geht es weiter?
Silva: Ich habe bereits

zwel Seiten mit neuen
Ideen, wie ich Deluxe

i
nt moeh he
alnt noCn Des

tern kbnnte. _ruC-'_l aufder
Liste ist nichis px’:"h:d‘(ﬂ-

el erTwel-

lares und vielleicht iiber-
sse ich die weitere Ar-

jemanden an
ennich wiirde gerne et-
35 Neues machen —
1elleicht mit Musik und
Animation. Ichmach’ erst-
mal eine Pausa
B Stichwort Pause:
Stimmt es, daB Electro-
nic Arts Thnen einen un-
begrenzten Urlaub auf
Hawaii bezahlt hat, da-
mit Sie anf neue Ideen
kommen?
Sﬂva :3:-:],'1 f.a_"

181 pi:@e |]'='TI-=' ’Ll auch
nicht. Ich hab' meine Zeit
lieber mn cier S nne und
din ;1_ v
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Paint III, aber nicht die einzi-
gen. Stark verbessert wurde
zum Beispiel der Umgang
mit den Bildausschnitten.
Malte man frither mit einem
Brush einen Kreis, entstand
eine dicke, verwischte Linie,

3D-Effekte
schnell berechnet

weil der Ausschnitt immer
wieder dicht nebeneinan-
der gezeichnet wurde Jetzt
kann man die Abstande set-
zen, damit sich der Brush
nicht selbst iibermalt.

Ein weiterer Mangel war
das Fiillen eines Kreises mit
einem Brush. Bislang wurde
nur ein kreisformiger Aus-
schnitt aus der Vorlage aus-
gestanzt, wihrend die neue
"Wrap*-Funktion den Brush
soumrechnet, daB erganzin
den Kreis pafit. Die Folge
Ber Kreis sieht aus, als ob
der Bildausschnitt auf eine
Kugel geklebt wurde Die
Projektion erzeugt auch bei
anderen geometrischen Fi-
guren eine Art 3D-Effekt (sie-
he Seite 110). Das Umrech-
nen geht selbst bei kompli-
zierten Formen schnell. Ubri-
gens arbeitet auch die Per-
spektive-Funktion deutlich
schneller als frither. Mit den
emnfarbigen Zeichensatzen

Avuf einen Blick
Programmname:

macht DPaint Il jetzt Schiuf
Es unterstiitzi die Standard
"Color-Fonts"” und verwaltet
endlich unbegrenzt viele
Zeichensitze.

Trotz der Flut an Neuerun-
gen, wirft die Bewertung von
Deluxe Paint Il einige
Schwienigkeiten auf. Als Zer-
chenprogramm ist es ein
Schritt vorwdrts, ohne spek-
takulare Neueringen zu bie-
ten. Es bleibt aber der Kon-
kurrenz weiterhin um Lén-
gen voraus und mmmt die
Spitzenposition bei den Mal-
programmen ein. Doch als
Animationsprogramm kann
es kaum mit der Spezialsoft-
ware konkurrieren. Es bietet
weder echtes 3D wie "Vi-
deoscape’, noch erzeugt es
Filme mit Musik wie "Deluxe
Video"

Das bedeutet aber nicht,
cdaB DPaint IIl am Benutzer
vorbei entwickelt wurde. Es
richtet sich an alle, die sich
fur Grafik und Tricklilme in-
teressieren, ohne viel Ubung
im Gestalten von Film zu ha-
ben. Mit den einfach zu be-
dienenden Funktionen kann
jeder ohne viel Aufwand 1n-
teressante Sequenzen erzeu-
agen. Der einzige Wermuts-
tropfen bleibt, dal DPaint III
nur mit mindestens | MByte
RAM rnichtig funktioniert

gn

Deluxe Paint Il

Programmart:

Malpragramm mit
Animation

Preis:

co. 250 Mark

Hersteller:

Electronic Arls

Hardware:

Amiga mit mind. | MByte
Speicher, ein loufwerk

Kopierschutz:

nein

Lieferumfang:

3 Disketten, Handbuch

Benutzerfuhrung durch
Tastatur:
Maus:

hervorragend
sehr gui

Malfunktionen:
Animationsfunktionen:
Geschwindigkeit:
Unterstiitzung der
Amiga-Grafik:

hervorragend

gut
sehr gut

sehr gut

Handbuch:
Einsteigerfreundlichkeit:
Informationsgehalt:

englisch (*)
sehr gut

hervorragend

Preis-/Leistungsverhdlinis:

sehr gut

Gesamturteil:

hervorragend
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Sie haben sich furden

Amiga entschieden!

Mit Amiga-Magazin bekommen Sie alle Informationen

umdiesenKreativenvollauszureizen:
Grundlagen / Kurse / Marktiibersichten / Testberichte
Tips & Tricks / Anwendungen
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Hardware Basteln

Computer-Chips

am Haken

anchmal behindem
die wvielen Funktio-
nen eines Malpro-

gramms die Kreatvitat eher,
als daB sie sie fordem. Wir
lassen die Software einmal
links liegen und greifen
gleich zur handfesten Hard-
ware. Bei unserer Bastelei ist
nicht Tastatur-Artishik, son-
dern diesmal gute alte Hand-
arbeit gefragt.

Als Grundlage bendtigen
Sie ein flaches Holzbrett oder
einen starken Karton. Aufdie-
se Unterlage streichen Sie
Spachtelmasse, Gips oder
Pappmaché. Die Starke des
Aufstrichs und die Form ist
Ihrem persGnlichen Ge
schmack iiberlassen. Je nach
Produkt und Mischungsver-
héltnis hat die Aufstrichmas-
se eine unterschiedliche Har-
tezeit, Darauf solite man ach-
ten, denn Sie miissen ja, be-
vor die Masse zu hart ist, die
Elektronikteile einbetten. Die
Masse sollte noch elastisch
sein, aber nicht mehr an den
Fingern kleben bleiben. Ha-
ben Sie geniigend Elekiro-
nikmaternal beisammen,
dann driicken Sie die Teile
mehr oder weniger tief in die
vorbereitete weiche Spach-
telmasse. Jetzt mussen Sie Thr
Kunstwerk so lange beiseite-

Kunst am Computer

bedeutet meist Malen

mit einem Grafik-

programm.

Unsere Alternative

zur Kreativitat

am Monitor: ein

individuelles Computer-

Schmuckbild.

stellen, bis die Masse hart ge-
worden ist. Natiirlich kiinnen
Sie auch noch weitere Schich-
ten der Spachtelmasse auf-
tragen. Achten Sie bifte dar-
auf, daP die vorige Schicht
immer erst ausgehartet sein
muB, bevor die nachste auf-
getragen wird. Die harte
Spachtelmasse 188t sich mit
Feile und Schleifpapier bear-
beiten.

Falls Sie keinen defekien
Computer oder ein altes Ra-
dio haben, fragen Sie in Ih-
rem Elektronikiachgeschaft

Ein schénes Bild wie dieses braucht einen sorgféltig aus-
gewiihlten Platz im Wohnzimmer

nach. Dot bekommen 3Sie
Elektronikabfall in rauhen
Mengen, oft kostenlos Sie
konnen in Threm Kunstwerk
ganze Platinen ebenso ver-
wenden, wie herausgebro-
chene cder ausgelotete Teille
Wenn Sie keinen Lotkolben
haben, hilft ein Schrauben-
zicher als Hebel oder eine
kleine Kneiizange, mitder Sie
die Beinchen der einzelnen
Chips durchzwicken kbnnen

Wer mag, verschonert das
Bild mit Farbe Wenn Farben
und Lacke getrocknet sind,

Das brauchen Sie fur das Bild

Materialien: Brett oder Pappkarton, Spachtelmasse,
Pappmaché oder Gips, Elektronikieile, Lackspray,
Wasserfarben, Klarlack, Bilderhaken

Preis: etwa 10 Mark

l T
KOSITLS ... coeneun

fehlt nur noch der Bilderha-
ken und Sie sind Besitzer ek
nes modermnen, elektroni-
schen Kunstwerkes.

Wer wird ein Bild herstel-
len, wie es hier beschrieben
ist? Wenn Sie sich fir
futunstisch-technische Dinge
begeistern, dann ist ein Com-
puterbild, wie wir es hier zum
Selbstbau anbieten, genau
das Richtige fiir Sie. Aber
auch fir Computer-Freaks,
die jeden Morgen zartlich ih-
ren Bildschirm streicheln
und abends beim Einschla-
fen den Speicher durchzah-
len, ist das Bild auch interes-
sant.

Schicken Sie uns doch ein
Foto Threr Komposition. Viel-
Ieicht kisnnen wir ja eine gan-
ze Computer-Kunst-Galene
zusammenstellen.

J. Kunze/A. Riither/wo

"ZAHLEN WIiLL 7

]
&

UND SIE SIND WIRKLICH DER NEUE R
HERR DIREKTOR, DER VORM SCHLAFEN -
GEHEN NOCHMAL SCHNELL DIE COMPUTER

S

%}m
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Personal
Computer

DATA BECKER

Merowingersir 30 4000 Disseldert 1 Tel (0211) J10010

Endlich gibt es ein Buch, das
leichiverstandlich. aber er-
schipfend alle Aspekie rund
um den Personal Computer be-
handelt. Ein Buch fir Vor™
Einsteiger. Einsteiger und PC-
Anwender, die den Uberblick
behalten wollen. Ein Buch mit
eindeutigen Losungen statt
weilschweifender Abhandlun-
gen. Kurz: das ein und alles fir
jeden. der seinen Personal
Computer sinovoll nutzen will.

Nach der Lektiire wissen Sie, wie
Ihre ganz personliche Anlage aus-
sehen solite, welche Finanzie-
rungsméglichkeiten es gibt und
welchen Nutzen Thnen der PC
bringt — beruflich wie privat

Sie erhalten einen fundienen
Uberblick iiber bewihne Software
und lemen wichtige Programme
‘wie Word oder dBase in Grund-
kursen kennen. Selbst die Grund-
lagen der Programmierung in BA-
SIC oder des Rechnerverbunds
sind lhnen schnell vertraut. Und
der Blick in die _Trickkiste™ ga-
rantiert, daB die mgliche Arbeit
um vieles einfacher wird

Noch lange nach dem ersten
Durchlesen macht sich das grofe
Personal-Computer-Buch bezahlt
— mit der Erklirung von Betriebs-
system-Befehlen oder Literatur-
hinweisen etwa

Das grofe Personal Computer
Buch. Fiir den Anfang nicht mehr
und nicht weniger.

Das grofe Personal-Computer-Buch
Hardcover, 492 Seiten, DM 49.-

COUPON

Coopon bitte emsenden an
DATA BECHER., Memowingersir 30, £000 Dosssddorf 1

ich bestalie Exernpiare
.Das groBe Personal Commpuited Buch™und Deratie

4 per Nachnahme
O mit dern bedlisgenden Verr-Scheck

Hame

Strafie 5







igentlich fallt es
schwer, einen Compu-

ter wie den Yamaha C |
Zu testen. Soll man ihn in er-
ster Linie als MIDI-Maschine
sehen oder als AT-Laptop mit
susitzlichen  Schnittstellen
zum AnschluB von Synthesi-
zern? Dazu kommt, daf man
sich der Faszination des 750
Mark teueren C 1 mit seinem
mattschwarz schimmernden
Gehduse und gediegenem
Styling nur sehr schwer ent-
ziehen kann.

Am gerechtesten wird
man dem C 1 wohl, wenn
man beide Funktionen,
Musik-Maschine und AT
kompatibler Laptop, jeweils
fiir sich betrachtet

Die typische Anwendung
des C 1 ist sichet in der Mu-
sikszene, also im Studio- und
Bithneneinsatz zu sehen, bel
dem ein komplexes Instru-
mentarium von MIDI-Gera-
ten, wie Synthesizern oder
auch Bandmaschinen ge:

Husgabe §/Mail 1989

Auf der diesjchrigen
Frankfurter Mumkmesse
in Deutschland
vorgestellt, steht der
Yamaha C 1 fiir eine
neue Generahon von

MS- DOS kompuhbler ¥
Lqptop mit
80286-Prozessor und

MIDI -AnschluB.

TEST

Yamaha

Musiec
Laptop

steuert wird. MIDI (Musical
Instrument Digital Interface),
it ein Ubertragungsstan-
dard zwischen elektroni-
schen Musikinstrumenten.

Auf der Bithne ist der C 1
als Laptop das ideale Gerat,
da er dank eingebautem
LCD-Display und integrier
ter Festplatte im Gegensatz
zu anderen MIDI-Compu-
tern 1 Sekunden ange-
schlossen und betrniebsbe-
relt 1st

Im eigentlichen Sinne 1st

no Y

die Bezeichnung des C 1 als

Music-Computer irrefiib-
rend, dennder C 1 }
wie der altbew
mit emem el
ProZessor ausge
kann dem € ]
des PC-ib
noch keine Tone i
Das elegante Styling c
schwarzen,
kenden Gehduses, sowie in
schwenkbarer 11-Zoll-LCD-
Bildschirm mut 640 x 400
Punkten Auflésung sind die
augenfalligsten Merkmale

des © 1. In seinem Inneren




Markt&Technik
PC-Lernsoftware

Einsteigen leichtgemacht

Interaktive Lernprogramme eignen sich hervorragend zum schnellen Einstieg in neue Fach-
gebiete. Durch Simulation von Anwender-Software oder durch schrittweises Ablaufen von
kleinen Programmen erhalten Sie schnell einen Uberblick iiber das jeweilige Thema.
Die in den Lernprogrammen enthaltenen Eingabeaufforderungen und Ubungen, in denen
der Anwender sein neu erworbenes Wissen aktiv anwenden kann, dienen als Lernkontrolle.

Turbo Pascal 4.0 dBase lll Plus C Word 4.0

Schritt fir Schritt werden Sie in Jedes Kapitel enthélt ausfihr- Anhand eines Beispiel- Im ersten Teil des Lern-

die Geheimnisse der Turbo-Pas-  liche Beispiele, in denen Sie zu  programms werden Sie in programms werden Sie mit

cal-Programmierung eingefihrt.  Eingaben aufgefordert werden, die Grundlagen der Program- den Grundfunktionen von Word
54 "-Diskette, 514 "-Diskette, miersprache eingefihrt, vertraut gemacht.

Bestell-Nr. 56550 Bestell-Nr. 56549 51" -Diskette, Bestell-Nr. 56551 51/4"-Diskette, Bestell-Nr. 56553

DM 79" (sFr 72,-*/6S 790,-") DM 79,-* (sFr 72,-*/6S 790,-*) DM 79,-* (sFr 72,-'/65 790,-) DM 79,~* (sFr 72,-"168 790,~*)

— — — p—

PC-Lernsoftware PC-Lernsoftware PC-Lernsoftware

dBASE I1I Fa
PLUS )

Einstalgen brichigemacht Einstaigen leichtgamachi Einstoigen leichigemacht Emateigan lulohigenmeh]
Schach Unix
Schritt fir Schritt werden P 5 Zu Beginn dieses Lern-
farkd Sfechnik Wikt

i ¥ programms erfahren Sie etwas
PC-Lernsoftware PC-Lernsoftware Gher.die Entstehung des

Betriebssystems. Danach geht's

Sie in die Regeln des Schachs
eingefuhrt. Uber die Grund-
elemente und Gangarten der

Figuren geht es weiler zu den
Sonderregelungen, wie Um-
wandlung, En Passant und
Rochade, Patt, Dauerschach,
Zugwiederholung, technische
Remis etc. werden anschaulich
an Beispielen dargestellt.

gleich richtig los. Ein benutzer-
freundliches Menl tihrt Sie
durch die verschiedenen Lektio-
nen. Sie kbnnen alle Lektionen
der Reihe nach durcharbeiten
oder selbst bestimmen, welches
Kapitel Sie bearbeiten mdbchten

5Y4"-Diskette, Bastell-Nr. 56555
DM 79.-';__55Fr 72,~'165 730~

54" -Diskette, Bestell-Nr 56554
DM 79,-* (sFr 72,-*/68 790,-")

Basic Kiinstliche Intelligenz MS-DOS 3.3
. _ . Sie kbnnen alle Lektionen Am Ende jeder Lektion wird
Ein benutzerfreundliches Menu der Reihe nach durcharbeiten ain Test durchgefiihrt, damit

Lupi;n_:'t |1S|E (}J&Jirch gi!:lr ”grs::!c?la't ; oder selbst bastimmen, welches  Sie Ihre neu erworbenen Kennt-
m‘iI:hat?enOSnie i'mrr:"lefdi\' RauS Kapitel Sie bearbeiten mochten.  nisse prifen kdnnen.
. ’ o 51a"-Diskette, Bestell-Nr. 56558  5Ya“-Diskette, Bestell-Nr. 56559

Funktionstasten vor Augen, / k ik g
plabt s DM 79,-* (sFr 72,-/68 790,-") DM 79" (sFr 72,-*/6S 790,-")
Sta"-Diskette, Bestell-Nr. 56552 * Unverbindliche Prelsempfehiung

DM 79,-* (sFr 72,-"165 790,-")

_._E|11chr|‘rt+!r| Blcher
Software - Schulung

..................



verrichten em mit 10 MHz ge-
takteter Intel 80286-Prozes-
sor sowie eine 20-MByte-
Festplatte ihre Dienste. An
der rechien Gehauseseite
liegt ein 3%-Zoll-Laufwerk
mit 720 KByte Kapazitat. An
der linken Gehduseseite fin-
den sich Regler fiir Kontrast
und Helligkeit.

Das hintergrundbeleuch-
tete LC-Display st direkt von
vorne ablesbar, bei seitli-
cher Betrachtung ab 45 Grad
sinkt die Lesbarkeit bedingt
durch die LCDTechnologie
jedoch deutlich. Plasma-
Displays, wie Toshiba und
Rein sie bei ihren Laptops
verwenden, sind in dieser
Beziehung erheblich besser
und lassen auch die Betrach-
tung bei gréBeren Seitenwin-
keln zu. Fiir Grafikdarstel-
lung stehen die CGA-Modi
mit 320 x 200 und 640 x 200

kommen, ist der C 1 auch fiir
das Schreiben langerer Tex-
te gut geeignet.

Ein netzunabhangiger Be-
trieb des C 1 ist wegen des
stromfressenden LC-Displays
und der Festplatte nicht mog-
lich. Dies tut aber der Trans-
portfreundlichkeit, die Lap-
tops kennzeichnet, keinen
Abbruch. Schon eher, daB
der C 1 keinen Trageagriif be-
sitzt, den man doch schmerz-
lich vermift.

Der musikalische
Aspekt

Seinen eigentlichen Zweck
als Musik-Computer offen-
bart der C 1 erst auf den
zweiten Blick:

Die Schieberegler links
neben der Tastatur kénnen
mit geelgneter Software fiir

Links neben der Tastatur mit Notensymbolen befinden

sich zwei MIDI-Schieberegler

Punkten zur Verfligung.
Durch das verwendete
Double-ScanVerfahren wird
jede horizontale Zeile dop-
pelt gezeichnet, die Bilder
wirken im Grafikmodus ho-
mogener als bei normaler
CGA-Grafik mit nur 200 Zei-
len. Die 16 CGA-Farben wer-
den in vier Graustufen um-
gesetzt, Beim Anschluf ei-
nes externen Monitors 14kt
sich neben CGA- auch Her-
cules-Grafik darstellen.
Sehr angenehm fallt die
Tastatur auf: Im Gegensatz
zu anderen sehr engen Lap-
topTastaturen hat der C 1 ei-
ne sehr gute, grofe Tastatur
mit 88 Tasten sowie einem se-
paraten Zahlen- und Cursor-
block. Da Héhe und Nei-
gungswinkel einem norma-
len PC-Keyboard sehr nahe-

Ausgabe B/Mal 1589

die Steuerung eines Synthe-
sizers verwendet werden.
Den zweiten Hinweis gibt ein
Blick auf die beim Testgerét
noch amerikanische Tasta-
tur, die neben der herkémm-
lichen Beschriftung Noten-
symbole zeigt. "Des Pudels
Kern" bildet die Riickseite
desC I

MIDI-Ein- und Ausgéinge

TEST

Yamaha
Music
Laptop

Uber den PC-iblichen
Schnittstellen fiir Drucker,
Monitor und Modem liegen
zehn MIDI-Buchsen, die fiir
den Anschluf anderer
MIDI-Geriite gedacht sind.
Zusatzlich gibt es hinter er-
ner Metallabdeckung Platz
fiir eine kurze Steckkarte,
die jedoch nicht den ibl-
chen PC-Steckpldtzen ent-
gpricht, sondern ein Yama-
ha-eigenes Format besitzt
Fiir diesen Steckplatz exi-
stiert derzeit lediglich eine
1,5-MByte-Erweiterung, die
es erlaubt, auf dem C 1 auch
mit den speicherhungrigen
Betriebssystemen Unix und
0S/2 zu arbeiten. Wie von
Yamaha zu erfahren war,
sind weitere Steckkarten in
der Entwicklung

Yamaha betritt mitdemC 1
Neuland, so daB die Vermu-
tung naheliegt, daB in Sa-
chen Know-how, Verarber-
tung und Platinendesign An-
leithen beim fiihrenden Lap-
top-Hersteller Toshiba ge-
macht wurden. Dies war aufl
der Frankfurter Musikmesse
auch von Yamaha-Mitarbei-
tern zu héren

Doch nun zu den musikal-
schen Fahigkeiten des C |,
dem Music-Computer, wie
er von Yamaha selbst be-
zeichnet wird. MIDI hat sich
sowohl im Amateurbereich
als auch in professionellen
Studios durchgesetzt. Grup-
pen wie Pink Floyd oder Tan-
gerine Dream wéren ohne
MIDI kaum arbeitsfahig.

Der Entwicklung zu MIDI
hin hat sich Yamaha mit sei-
nem C 1 angeschlossen und
bietet damit als bisher ein-
ziger Hersteller einen MS-
DOS-Computer mit integrier-
ter MIDI-Schnittstelle an.

Ungliicklicherweise unter-
stiitzt der C 1 nicht die bisher
filr das Standard MIDI-Inter-

face MPU-401 (IPCT) ven Ro-
land géngige Software. So-
wohl diese als auch andere
auf dem Markt befindliche
Software wurden jedoch be-
reits speziell dem C 1 ange-
paBt Cakewalk Professio-
nal, Texture, Prism, Prolib,
Sample Vision, Master Serie,
Sound Quest etc. Andere
Programme wie der Perso-
nal Composer sind in Vorbe-
reitung. Hervorgehoben hat
sich vor allem die ameri
kanische Standard-Software
Cakewalk Professional/C 1,
die alle acht MIDI-OUTS un-
terstiitztund — wie der Name
schon sagt — professionel-
les Arbeiten bei einem gu-
ten Preis-/Leistungsverhalt-
nis zulaft.

MIDI-Software
firdencC1

Dem C 1 beigefiigt ist ein
deutschsprachiges Hand-
buch, das im ersten Teil die
Befehle des mitgelieferten
Betriebssystems DOS 3.3
kurz erlautert. Im zweilten
Teil des Handbuchs werden
Emsatz und Benutzung der
ebenfalls mitgelieferten Pro-
gramme MIDI-Monitor und
BULK-Manager erklért. Die-
se Software ist fiir die Analy-
se von MIDI-Daten, sowie
zum Speichern von Klangpa-
rametern emes Synthesizers
vorgesehen

Trotz seines stolzen Prei-
ses von knapp 7500 Mark
bietet der C 1 von Yamaha al-
len professionellen Anwen-
dern eine bisher einzigarti-
ge Alternative zu Atari- oder
AppleSystemen, da er —
leicht zu transportieren und
reichlich bestiickt mit samt-
lichen notwendigen MIDI-
Standards — zusdtzlich noch
alle sonstigen Vorziige eines
ATkompatiblen Laptops un-
ter MS-DOS besitzt. Aber
auch  MiIDl-interessierten
Einsteigern oder Umstei-

Gut bestiickt mit Schnittstellen: Unten die Buchsenreihe — oben liegen die verschiedenen

s, 119
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gern, die neben einem
schnellen Laptop auch an
computergesteuerter Musik

TEST

Yamaha

Music
Laptop

Auf einen Blick
Computer Yamaha C 1

interessiert sind, kann der Hersteller/Vertrieb Yomaha/Magic Music
C 1 empfohlen werden. verglichen mit anderen AT Preis in Mork = 7500
Esbleibt zu hoffen, daBmit  Laptops renommierter Her- — o
dem C 1 als Vorreiter der steller, die weit schiechter Prozessor intel 80286
MIDI-Markt fiir PCs/ATs, der ausgestattet sind und keiner- Diskettenlauvfwerk
in Amerika sehr ausgepragt lel musikalische Qualititen Format 3% Zoll
ist, auch in Deutschland ins haben, nahezu konkurrenz- Kaopazitht 720 KByte
Rollen komimt. Denn neben los niedrig ist. Man muB also Festplatte
professioneller Anwendung nicht unbedingt Musiker Kopazitat (MByte) 20
kann MIDI auch einfach nur  sein, um den C 1 interessant Controller MM
SpabB machen und bisherun-  zufinden. Fiir den computer- Interleave 3
entdeckle musikalische Ta- ambitionierten Musiker und Speicher (KByte)
lente fordern. Hinzu kommt, KeyboarderistderC Idage- Base-Memory 640
daP der Preis an sich gese- gen ersie Wahl Exiended Mamary 512
hen zwar keine Kleinigkeit, Martin Steinwandel/sk Gesomt-RAM 1152
ROM 64
Taktfrequenz (MHz) 8no
Resetknopf -
Computer Yamaha  Modell 60 IBM-XT Schliisselschaiter =
Taktfrequenz 10,03 10 4,77 5';";1!"‘5". T i
Kompatibilitét SRIAY, WL, DS T
Sideki:: ° . ° davon frei
Word 4.0 ® ° ° Batterie-lAkkubetrieb —
Sidekick+Word . . . Akkugep. Uhr =
im Grafikmodus (LCD) e (CGA) L] L] Schnittstellen
Flugsimulator 3 L[] . [ Seriel 2
Psion Chess . L] ° Poralle! .
Arbeitsgerdusch (subjekiiv| Maus 4
litter sehr leise sehr leise lout Gome-Port =
Festplatte sehr leise sehr leise okzeptabel Digital RGB .
Festplatte TTlVideo .
Mittlere Tope In/Out .
Zugriffszeit |ms) 57.4 37.4 45,0 MIDI-In 2
Spur.zu.spuf. N’E]DI-OUf B
Zugritfszeit (ms) 1.3 2.8 154 MIDi-Thru I
Datentronster- Daven ouf Motherboard alle
Rate (KBytels) 3158 4142 121,4 mﬂnk } =
l »
Leistungs- und Geschwindigkeitstests MaBe in crm (Lange x Brsite x Hohe) 32,8 x 39,4 x 8,2
Standard-Benchmarks [nicht in die Bewertung einbezogen) Grafik
NOI"!‘GH*FDHOI’ ll 0_ ? ?,9 1 _0 lﬁTBfI‘l I.CE} CGA—BDubiescun
landmark-Fakior 10.0 9.8 1.0 Extener Monitor CGA/Hercules
Startzeit |Sekunden bis zur Betriebsbemitschati) Mitgelieferte Software DOS 3.3, MIDI-Monitor,
Warmstart &J!k-f‘.‘hr;age#
(CTRL-ALT-DEL) 16 12 12
Einschalten 11 \7 &1 ?':1':“1"- 3 o
XT-Faktor 1 2,45 2,37 1,00 APl it
AT-Faktor 1 1,09 1,00 0,67 LS Sivnereivce 2
Praxis-Tests |Zeitangoben in Sekunden) ?::nlm' {CD-Display
Word 274 285 1800 Diogonole {Zoll) 10,8
PSI-DI"I-CI'IESS 141 13? ?BO SChN‘EﬂkbG' e
Basic 80 114 376 e ey
XT-Faktor 2 5,05 4,84 1,00 -
AT-Faktor 2 1,09 1,00 0,22 s Alskac e ool
Grafik- und Textausgabe
BIOS-Autrute m
[XT-Foktor) 2,34 5,45 1,00
DOS-Aufnfe Rechner-Performance
(XT-Faktor] 7,57 6,54 1,00 Festplatten-Performance
Windows Grafik- Monitor
tast (ms) 28,40 33,88 176,66 Tastatur
Windows-XT-Fakior 6,22 6,66 1,00 Handbiicher
XT-Faktor 3 4,33 4,55 1,00 Ausstattung
AT-Faktor 3 0,95 1,00 0,22 Verarbeitung -
Gesamt-XT-Foktor 4,57 4,50 1,00 Preis-/Leistungsverhdlinis
Gesamt-AT-Faktor 1,05 1,00 0,27 Gesamtwertung

122 s,




PREISWERTE
‘SUPER-SOFTWARE

Das Schlagzeug im C64

Four-Track-Drum: Mit Pavken und Trompeten wird sich Ihr C64 bei der
MNochbarschoft bémerkbar machen, wenn Sie mit dem vierstimmigen (1]
Schlagzeugprogramn leslegen. Verschiedene Grundrhythmen und T%\ernen
sind schon-dabei. Uber'die loutsprecher einer Sterscanlage kiingen die
Sounds.donn so satt, daB man Phil Collins dahinter vermuten kénnte.
Exar: Ein kniﬁlig.esSpiei zum Knobeln. Es geht dobei darum, nach einer Ver-
knilpfungslogik eiren worgegebapen Zustand auf dem Bildschirm zu erzeu-
gn. Doch wehe, wenn Sie dabei einmal einen Fehler machen. Stundenlong
anh. man sich, mit.dieser Knobelet'befassen und kemmt doch nur selten zu
einemErgebnis. Ein-Spie} fir echite Knobelfreunde:
Sirius:\ertreiben Sie'gafahiiche Sporen aus einem Reakior. Eine spezisll
dazu dressierte Kugel s ?nlﬁg die Sporen, die aussehen wie Blécke, aus.den
Wanden. Dach Versight! Damit Sie nicht die Reaktorwiinde zerschlagen, mis-
sen Sie héllisch,aufpassen und dofir sorgen, dob die Blacke dirch speziell
dofiir vorgesehefie Schleusen fallen. Ein Spiel fiir Spieler mif starken Nerven.
Die Anleifungen zu den Programmen finden Sie ua. in der#usgabe 4/89 voi
Happy-Computer.

5ls" -Diskette fur C64/128
Bestell-Nr. 20905

DM 19;90* sFr 17 ~*16S 199~

Markt&Technik

_?f;.;_li‘.z'_cljr_iﬁer_ - Bocher
Software « Schulung

Eine Ente legt los

Helten Sie einer Ente, sich in einem Unwald gegen Gsister, Damaonen und Roboter
zur Wehr zu setzen. Durch einfaché Seffenblasen gelingt eSdecEnts, die Gegrner
seinzublobbeme. Dabei mub sie Eiscemetiten und Diomantringg siasammeln.
»Pong« (2/89): Spielen Sie das erste ComputerVideospiel der VWelt nfitthem
C4. Pong ist eine TennisMariante, die Sie gegen den Computer spislen kaneh,
wobei der Computer ein gefahdicher Gegner isis ="
»Pentagrammu« (2/89): Durch Verschigben yon Heinen Wireln in"eipem
Kasten missen Sie eine vorgegebene Spielsiiugtion wisderherstellen. Aber dos ist
nicht so einfoch, denn plétzlich bewegt sigh viel mehy, gls Sie eigentlich wellien.
wVirus-Killer« (10/88): Ksine Angst mehr vor vemseuchten Disketfeni. Den
Viren wird in dissem Programm der Gorals gémacht! f

Die Anleitungen zu den Programmen finden Sleug. jndén Ausgoben 10/88 und
2189 von Hoppy-Computer, J

5'fa*-Diskette fir C64/128
Besteli-Nr. 20903 -

DM 19,90% ¢ 17,155 199~

* Umnearbindliche F’rEiwmpf-?l"Juﬁg

Markt &Technik Verlag AG, Buchvarlag, Hans-Pinsel-Strafle 2, B013 Hoar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0
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Sie suchen pockende Spiele,
hilfreiche Utilifies und professio-
nalls Anwendungen Far thren
Computer? Sie winschen sich
gum Software 2u verndnffigen

Software

€64/C128 '
Im Zauberwald des bésen gﬁn

Zauber des Wor: Sie habensichin sinem e Zochenwold vedoufen
G-ﬁﬁhrin:}miimmn louem hinter jeder Eckl Sie. Halten Sie thea Umge-
Auge, damit thoen michts possert. , Spinnen
wm* auch noch rrnlima? henloube‘rroﬂenwik
Kubisch, cine verzwickte loge: Venchleda Steina follen von oben

in sinen groben Trog. Wahnend sie fofien, missen Sié die Steine drahen, dob

reivend Hier finden Sie beides! = inander passen und sin mg-."md‘ﬂngcf Turm eotsieh. lrrweges In
Unzar wetig wachsendes Soni. einem u:b,-nm‘h hohen Sie sich vedmden, Finden Sie in' dreidimeansiona-
mant anhal interessonis Listing- len Imwegen sinen rettenden . Virus-Killer 3 Kaine An
Seftware lur alle gangigan rnehr vor veseuchten Disketten, ren wird mit die: mm i?;

Computertypen. Jeden Monal
arwaiter! sich unser aktvelles
Angebal um eine weitere inter.
enanie Programmammiung for
jrweils einen Computertyp

Bestellungen bitte nur gegen

Vorouskosse on:

Maorkt & Technik Verlag AG,

Unternehmensbereich
Buctrverlog,
Strafla 2,

Telefon (D8] 46130

Sehweiz: Markt &Technik
Vertriebs AG, Kollerstrase 3,

CH-6300 Zug,
Telefon [042 415656

oﬂq’l’l’!ﬂ:h Microcompul-igua,
E. Schiller, Fosongosie 24,

A-1030 Wian,

Telefon (0222) 76856061;
!uchu:rllmum Mueidling.
S:hbnlnunner Strafle 281

A1120 Wie

Teleton (02 22! B3I 98,
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in gen Ausgoben 7/88 und ]ﬁl’ﬂ-ﬁ von Hoppy-Computer. h
Ya* -Diskete fir den CEAC 128

Bestell-Ne. 20901 DM 19,90* <Fr 17.-*/55 f@-

- 'i
\

Kribbliges Kristallekicken jetzt auch fir

den Amiga

Die neve Splelides istjetzt ior den Amigo 24 weianden, &ehﬁlmle-ﬁ
der i amt 25 Spielstuien wamdan vom Té4-Crilion chq:»m
7I8B] ubamomman und um zusiizhche level sowie erwe-:taﬂ
mehJSpterE:ugﬁ\smgen Ioszan Sie sich dﬂe‘nﬁpaeimnﬂ?‘mbgn
ichzeifig amschen !ﬁ! Smotegie-
nne aine kel.w 'mmr: Dos Speel-
2n Feldem. Mit &

missen S so
vinle Feldar win Nicht ganz dann der Gegner
besitzt ebanbalfl ulmwd\\-ul‘mhtﬁeSQ rrscholt emingen.
f!!.] indar Sie dis mogichen Steine in inam sich fortwah-

inth. Auch Sne kénnen dos lobyrinth, zu theen Gunsten

zuurlguru.1en des Gegner dndem. Doch dieser schilift nichi und gall
Ihnehﬁumkndnﬂ inden ng k! kofludiert, wird zum Ziel kom-

pielet sHoneycomba ist im v
feld besieht ous wobends

uhvAE !?Eed:ri Amigd und dst'-m Pro-
hﬁmﬂh in ung, = )
?Jm und anz m.lauldem‘

i;fuf . Waiterhin be":dtn ;.-ch uu' Amrgrn
rogromipe ous dam H J‘-?} 3.." Dﬂsieﬂefw Amiga
Bestell w 20811 sFr 24,9065 299 ,-*

abgedruckie Poi'.gFm-Zquuﬂo,

ader senden Sie uns ainan
Varrachnungs-Scheck mit hrer
%..'ue arisichtern uns
die Aufiragsobwicdung, und
dofir barechnen wir Thnen keine

Bewteitung

Versandkosten

w
Quodromania =t des ?od Whnsi
Ruu.lq:. Dwr Pocker for Blder Der Maothe-Master kil
oten. Er it quodmrtische Gleichungen im Hondumdrehen

ngrunlme fir ulle ﬁ'l:lﬂl‘lldf
S:hnelder-CPC-thnrs r!-. -
Dotanschut h offiges Bockup Sichen S8 nm-oﬂenw n
it e re-geir!nm den CPC_5i287 Eine S-l:rheeﬂ\u'slnpoe :H
Wﬁdm crpm%suma' it cinfippen st
Ihnen zu uniberichiich? Hisr hilh unse: Uty Comfortable Program

fortd.hg Froks dsGﬂUI,t zamAmpe»chem mit Huepfer. Eine netfe
Varionte des out-Spvels Murl. Wollen Sie nicht schon immer Thre Giga-
CAD Bildar urter Basie ansehent? wandelt die Bilder vm
Bustihriche Fehlameldungin Deutsch edhalfen Sie mit unserem Uisility Error.
inn  schiachthin, ch:?!-

hibe

REre

| DM . Pf | tor Postscheckkonto Nr
Jr = ! 14 199-803
Absender T = =—— e
der Zahlkarie

rPSanTPoslmnecﬂmn i 005 ADSENTET S m—— P 0SS HEC ST NONTIC! —

\, Auberdem i
Yuben 9/83 bis ¥

faadm&eunisrandmmdwﬁm-

aohenll!ﬁ 51“8-3

"D.skghfnr -
f}gﬁm 20002 90‘ sFr 22,50°/8S 249,-*
Sunrsplele und Tools fir den

Atari ST

Movit [10/88): Hiar haben frache Koll dem Housmaister Ko fbel mit-
gespielt. In ofien RS Enes e sind die Umzugskisten ver.
iﬂhﬁb&n Unddaue«mssens’-ememlfnrm : Seksﬂwwn’d Sie
choffon. Ein Supa e e o o Bl o Tt Moo Bat
@h&mmmw Dnen Ball bei dem

qi. u-,sm:kansf-ﬂrmﬂ #}rh_m enven und

ﬁ?ﬂ: e hak ind

] Gm‘hs._hehﬁﬁm e
Progrommen ein enfeprechend 4 Basic it ORI
:er:ig‘c:nn« umstandiich. Dasaﬁcm thrm::m Sate nimmi Thnen ainen Tedl der

Arbeit ob
inden si EAmS'Lngm:'nmenus Hoppy-Computer, Ausgo-
wmm DM 29,90* <Fr 24,90"/55 299-*

Afari XL/X.

Komprimierte Aﬂiun fir Atari XLIXE
Light Cycle Computadim JTROMN.. .ehen
nlgr 1l:nggehi#hw$tu?m 5 ms;wﬁﬂm sdl-urn 2 =
55€0 ren ( 'k-gempmlc len n
1 Gegaei

LT i oder 1h
rie-menluhurﬂ# Nw:H mehr Sig.MiUssen s
m

[-t."ﬂﬁl: Die
em sondem lhr Robotae. Von ainer

Steperze
Sieihn klgina ltige Robores, dis € Je mehr Sia von Ihnen eredi-
urEEs!:;mEan:,s Ihs:e ‘éhm%!bu Ummh‘g:on?g‘
Ay B sari-Computér, o Oiiginal zeichiet si
Um;n h sinen Juwes-Spi 5 Mﬂ@'ﬁm‘@ Portner gies

zait %uasieldnbrﬁ.mmn 3 Mmmmcﬁeﬁ Gngate 7 vor

Hechirm bonnen werden, Aubadam sichitoyf dar ‘ol
\unllﬁ(t Progmemme der Hefte 3 s 5/88. \
Bastell . 20806 29,90 Fr 24,90%/55 299-*
Ulrp-erbmdh:he P@mp!emm

] . Mit den Gulsd‘iqingn dus dem »Super-
Ubrigens: scfware-Schecknefte far DM 140
kdnnen Sie sechs Software-Disketten [hrer Wahl aus dem
Programm-Service-Angebot der Zeitschrifien

bestellen - egal, ob diese DM 20,90 oder DM 34,90 kosten. Das
Scheckheft kinnen Sie per Verrechnungsscheck oder mit der
gingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestelien.
Kennwort: Software-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100.

| : %
e E
+ .,
s "

| For Vermerke des ADSonaes

", &
s
—

o
H
H
H
.
%
%

= -
LT

= e stark umrandeten Felder sind nur auszutullen,
Empféngerabschnitt ii i Pomtscheckiontoinhaber das Formiiat ats
Zahlkarte/Postiiberweisung m‘.—m [ IEl'lamer:ng & Rocka ) |
DM | Pt DM | Pf | iDM-Betrag in Buchstaben wisderholeni DM . A 1
ir Postschackkonio Nr — = |._—_= = — 07 Posischeckonio Nr__ Posischeckaimt
14 199-803 = = — = = = 14 199-803 Mii
leIo.!' mm e = » Pnstscheckltonto Nr. _
w M&T-Buchverlag 14 199-803 fur M&T‘BUCI"WerIag
Postscheckamt Ml a5 :
in 8013 Haar Miinchen in B013 Haar ]
Az O Aussteliungsdatum Unzerschrilt




=

L7

Ob hipfende Lampen,
rennende Zinnfiguren
oder jonglierende
Einréider — der ameri-
kanische Computer-
grafik-Spezialist Pixar
verwandelt selbst die
verriicktesten Ideen

in atemberaubende
Computer-Bilder.

m kalifornischen San Ra-

fael, 20 Kilometer nord-

lich von San Francisco,
stehen auf einem Parkplatz
vor einem unauffalligen Ge-
baude im Kemer Boulevard
Autos mit ungewdhnlichen
Kennzeichen: "Tin Toy", "Pi-
xar", "Luxo Jr", "Fractals" ist
auf ihnen zu lesen. Diese
Stichworte verraten, wer sich
hinter den Mauern verbirgt:

Ausgabe 5/Mai 1989

Besuch
bei Pixar

Pixar, die wohl bekanntesten
Computergrafiker der Welt.
Seit Jahren raumen die Gra-
filk-Gurus auf allen Kunst
Festivals der Welt die Preise
gleich reihenweise ab. Al

lein der beriihmie Compu-
ter-Kurzfilm “Luxo ]

wann 1986 und
schiedene Preise auf F
festspielen und Computer-
kunstVeransialtungen

istucke

Das fotorealistische
Bild aus “"Red’s Dream"’
ist von einem echten Foto
nur schwer zu unterschei-
den. Die Berechnung
daverte fast acht
Stunden.

Zwei Lampen sind die
Stars im preisgekrénten
Kurzfilm “Luxe Jr.".

Die kleine Lampe hat
gerade ein neuves Hobby
entdeck?: Balle.

Die treibende Kraft h
i 1en ist

jahre aller

Pixar-

semne ersie Ausze

Nach d

Lamp

Qe

n Fihig}

Mediums elek

Das Computer-Baby aus Tin
Toy sorgte fiir Aufsehen

w125



ten John, Aber er durfte nicht
an Tron mitarbeiten, son-
dern sollte statt dessen die
Vortelle der Mischung von
Zeichentrick- und Compu-
tergrafik priifen. Aus dem
Experiment entstand der 30
Sekunden lange Film "Wild
Things Computer Animation
Test", durch den Produzent
Georg Lucas 1984 auf John
aufmerksam wurde.

Georg Lucas, der mit Re-
gisseur Steven Spielberg
durch "Kneg der Sterne”
und "Der weiBe Hai" bekannt
wurde, hatte 1979 eine Com-
putergrafi--Abteilung unter
der Leitung von Ed Catmull
fiir seine Firma "Lucasflm”
gegrindet, um Computer-
Sequenzen statt Trickaufnah-

und ehemaligen Trickzeich-
nern sorgte binnen wemger
Monate durch eindrucksvol-
le Computer-Bilder fiir spek-
takuldre Erfolge Der erste
war die beriihmte "Genesis"
Szene im Kinohit "Star Trek
II: Die Rache des Kahn'. In-
nerhalb von 20 Sekunden
wachsen auf einem kahlen
Planeten Berge, Fliisse, Wal-
der und Seen aus dem
Nichts.

John Lasseters eigentli-
ches Meisterstiick fiir Lucas-
film befindet sich im Film
"Young Sherlock Holmes",
derin Deutschland ohne gro-
Ben Erfolg in den Kinos lief.
John gestaliete einen Ritter,
der ohne Vorwarnung aus el
nem Kirchenfenster, in das
erals Ormament eingelassen
war, sprang. Im gldsernen
Ritter, der schwertschwin-
gend vor dem Priester steht,
spiegelt sich die Umgebung
und selbst die hintere Kir-
chenwand scheint matt
durch die Glasplatten.

Trotz der Erfolge trennt
sich Lucasfilmim Januar 1986

Bevor ein Computer-Film entsteht, skizzieren die Kﬁm::’

ler den genauen Ablauf mit allen Szenen im §

wenden. Da dieses Gebiet
damals vollig unerforscht
war, sollte zundchst die not-
ge Hardware entwickelt und
spater Filmsequenzen her-
gestellt werden.

Die Computer entspra-
chen den Erwartungen —
die berechneten Grafiken
jedoch nicht. Georg Lucas
und Ed Catmull erkannten,
daf begabte Programmie-
rer allein keine Garantie fiir
gute Computergrafik sind.
Sie brauchten auch Kiinstler,
die bereit waren, sich mit
Computern zu beschéiftigen
— Ménner wie John Lasseter.

Die neugeformte Gruppe
aus Computer-Spezialisten

von der Computergrafik-Ab-
teilung, die zur elgenstandi-
gen Firma wurde: Pixar. Sie
gehort zum Teil den Mitar-
beitern. Die Aktienmehrheit
erwarballerdingsder Apple-
Mitgriinder Steve Jobs, der
sich zu dieser Zeit gerade
von Apple trennte. Er wollte
wahrscheinlich mit Pixarden
Traum von seinem neuen
Computer verwirklichen,
griindet aber dann die Fir-
ma “Next”, deren wiirfel-
formiger Computer vor kur-
zem fiir Schlagzeilen sorgte
(sieche HAPPY-COMPUTER
1/89). Obwohl Jobs die mei-
ste Zeit bei Next verbringt,
filhrt er hinter den Kulissen
noch bel Pixar Regie Dazu
John Lasseter: "Steve Jobs
nimmt aber keinen EinfluB
auf die Filme. Er sieht sie nur
gerne”

Die Entstehung der Filme,
die Steve Jobs so schatzt, ver-
15uft nicht routinemaBig wie
am FlieBband, sondern ist
gespicki mit Zufallen und ge-
wagten Experimenten. So
berichtet der stammige Kali-
fornier: "Fiir Luxo Jr. existier-
te erst die groBe Stehlampe,
die ich als Fingeriibung fiir
unser neues System gestaltet
habe Ich mag namlich Lam-
pen jeder Art. Im Frithjahr
1986, als Pixar sich gerade
von Lucasfilm 16ste, brachte
ein Kollege seinen kleinen
Sochn mit. Wir brauchten
dringend eine Idee fiir unse-
ren ersten Film und ich iber-
legie, was wohl passieren
wiirde, wenn meine Lampe
auch einen Schn hatte”

DaB Luxo Jr. 1986 auch
technisch eine Sensation
war, verschweigt John Lasse-
ter dezent. Denn Pixar ge-

Der modellierte Babykopf aus Ton wurde fiir den Film
“Tin Toy’” mit einem 3D-Digitizer abgenommen

Interview mit
John Lasseter:
Sd!uu?iolor
sind Blodsinn”’

B Glauben Sie, daB es ir-
gendwann einen Schano-
spieler ans dem Computer
geben wird?

Lasseter: Nein. Ich halte es
fiir Blodsinn, einen kiinstli-
chen Schauspieler zu schaf-
fen. Das Zusammenspiel der
Muskeln und der einzelnen
Korperteile — Arme, Kopf,
Rumpf und Beine — ist so
komplex, da® man es nicht
nachbilden kann.

B Was halfen Sie dann von

stehen zu lassen?

Lasseter: Das ist zum Schei-
tern verurteilt. Die Fahigkeit
eines Schauspielers, so viel
auszudriicken, beruht ja
nicht nur auf seinem Ausse-
hen und den Muskelbewe-

lang es ganz nebenbei, als
erste Computergrafikfirma
der Welt ein Objekt zu ge-
stalten, das sich selbst be-
leuchtet und damit seinen ei-
genan Schatten beeinfluBt.
Dieses Programmierkunst-
stiick galt damals in Fach-
kreisen als Sensation.

Die harte Arbeit, die in
dem Projekt steckt, sieht
man dem rund zweiminiiti-
gen Film nicht an. Doch das
Team, bestehend aus John
Lasseter, Bill Reeves, Eben
Ostby und Sam Leffler,
ackerte tatsichlich Tage und
N&chte ununterbrochen, um
Luxo Jr. fertigzustellen. Viele
Berechnungsroutinen der
Grafiksoftware muBten von
Grund auf neu entwickelt
werden, die Bewegungen
der Lampen machten Pro-
bleme und die Gerdusche
gefiehlen dem Team in der
ersten Fassung nicht. Immer
neue Probleme verzogerten
die Fertigstellung. John Las-
seter, der siidlich von San
Francisco lebt, stellte sich
schhieBlich ein Feldbett im
Biiro auf, um langer arbeilten
zu kénnen und sich die ein-
stiindige Fahrt nach San Ra-
fael zu sparen.
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tmale Details. Zum Beispiel

 “konnte Bogart beim Spre-
. schen unbewuBt die Augen-
= brauen minimal bewegen,

obwohl das durch normale
Muskelbewegungen nicht
passieren diirfte. Wenn das
Zucken der Augenbrauen
fehlt, wirkt der Computer-
Bogart nicht echt, obwohl
man beim Betrachten nicht
welB, woran es liegt.

B Obwohl Sie die Nachah-
mung von Menschen durch
Computeranimation fiir un-
durchfiihrbar erkliren, hat

{//8 Pixar in "Tin Toy” als erste

John Lasseter zeichnete fast
alle Videos und Filmszenen
fiir Pixar. Der ausgebildete
Trickzeichner arbeitete fiir
die “Disney Studios”, bevor
er zu “Lucasfilm Computer
Division” wechselte, aus der
Pixar entstand.

gungen, Das kinnte man
vielleicht noch programmie-
ren. Die Aura der Schauspie-
ler entsteht aber durch mini-

ein Baby nachgebildet.
Warum, wenn Sie es fiir
unmdglich halten?
Lasseter: Uns reizie die Auf-
gabe. AuBerdem haben wir
kein bestimmtes Baby nach-
gebildet, sondern nur ein
stark iiberzeichnetes, fast
Comic-haftes Wesen, das
die Eigenanen eines Babys
besitzt. Als "Special Effekt”
in einem Film, zum Beispiel
um einen menschenaimh
chen Roboter auftreten zu
lassen, lohnt sich die Erfor-
schung dieses Gebietes.

B Wirkt das Baby dann
nicht zu naturgetren?
Lasseter: Wir haben nieden
Anspruch erhoben, ein na-
turgetreues Baby darstellen
zu wollen. Wir wollten in Tin
Toy die Probleme einer Spiel-
zeugfigur zeigen, wie sie un-
ter einem rabiaten Baby lei-
den wiirde, wenn sie leben-
dig ware Die Geschichie
selbst ist so fantastisch und
unwirklich, daB ein naturge-
treues Baby ebenso gestort
hitte, wie naturgetreues,
lebloses Spielzeug.

B Welche Reaktionen gab
es auf Tin Toy?

Lasseter: Wir haben sehr
viel Krittk bekommen. Die
Leute mochien die Story, be-
schwerten sich aber oft, daB
das Baby unecht aussdhe
und sich nicht richtig bewe-
gen wiirde. Sie haben ja
auchrecht. Viele fiihlten sich
als Knitiker berufen, weil sie
wissen, wie sich ein Baby be-
wegt. Bei "Luxo Jr" hat bei-
spielsweise niemand ge-
fragt, ob es realistisch sei,
wie die Lampe hiipft. Ich
weif es nicht und niemand

weiR es. Daher wirkt es
scheinbar real.

B Benutzen Sie den Compu-
ter, weil Sie méglichst reale
Bilder erzeugen wollen?
Lasseter: Nein, wir wollen
keine Realitdt erzeugen. Der
Computer dient als Hilfsmit-
tel, um interessante Bilder zu
berechnen, die man anders
nicht herstellen konnte.
Nachbildung von Realitat ist
zwar interessant, aber nicht
unser Anliegen als Kiinstler.
Denn Realitit ist nur ein MaB
fiir geniigend groBe Kom-
plexitit. Wir arbeiten auch
mit komplexen Modellen,
aber nur um Neues zu schaf-
fen, nicht um Vorhandenes
zu kopieren.

W Ist Computergrafik dem
Trickfilm iiberlegen?
Lasseter: Das kann man
nicht vergleichen. Was mit
Computergrafik am einfach-
sten zu gestalten ist, ist mit
Trickzeichnungen am
schwierigsten zu machen
und umgekehrt. Es gibt also
keine Uberlegenheit, son-
dern nur unterschiedliche
Anwendungsbereiche.

Der Erfolg der Schinderel:
Nach nur vier Monaten war
Luxo Jr. fertig. Davon ver-
schlang allein die Berech-
nung der knapp 6000 Einzel-
bilder 9000 Stunden Rechen-
zeit (das entspriache 375 Ta-
gen), weil jedes Bild durch-
schnittlich 90 Minuten bend-
tigte. Mehrere "Power 6/32"
Grafik-Computer rechneten
allerdings gleichzeitig, so
dap der Film rechizeitig fer-
tig wurde,

Das jiingste Projekt, "Tin
Toy", benotigte sogar acht
Monate intensiver Arbeit. Es
begann wiederum mit einem
Baby: "Meine Schwester
schickte mir ein Video mit
Aufnahmen ihres Sohnes. Ei-
gentlich eine kitschige Sa-
che, doch ich saB gebannt
vor dem Fernsehgerdt. Ich
fragte mich schlieBlich, wie
die Szene aus der Sicht des
Spielzeugs aussieht”

Obwohl John damit rech-
nete, protestierten die Pro-
grammierer Bill Reeves,
Eben Ostby und Tony Apo-
daca nicht, als er ihnen von
der ldee erzihlte. Im Gegen-
teil: Sie interessiert die Auf-
gabe, ein Baby zu program-
mieren. Bisher hatte nie-
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mand gewagt, einen Men-
schen nachzubilden.

Wahrend die Program-
mierer an den neuen Algo-
rithmen knobelten, entwarf
John die Story. Sie entstand
zuerst als geschriebene Ge-
schichte, dann als Skizze mit
Zeichnungen, bis endlich
der genaue Ablauf der Sze-
nen feststand. Im sogenann-
ten "Storyboard"”, eine Arn
Drehbuch mit Bildern, wur-
de jede Bewegung minutits
festgehalten.

Als nachstes entwarf John
die Figuren. Die kleine
Spielzeugfigur "Tin Toy",
vom Team kurz "Tinny" ge-
nannt, bereitete John kein
Kopizerbrechen. Tinny be-
steht aus vielen geomein-
schen Elementen, die mit
dem Pixar-Grafiksystem
"menv' sehreinfach zueiner
Figur verkniipft werden kén-
nen. Fast unldsbare Proble-
me bereitete dafiir das Baby.
Der Kopf, die Hzmde und d]e
FiiBe waren mit "menv"
kaum zu zeichnen. Also
schlug John vor, diese Teile
von einer dreidimensionalen
Vorlage abzutasten. Die er-
sten Versuche mit einem
Puppenkopf schlugen je-

Stichwort: Plxur-Compuier

Das bekannteste System
istder "Pixar Image Com-
puter”, hmmcgamm
: m:hemtmﬁ :




doch fehl, weil das Plastik zu
weich und die Vorlage zu
klein war.

Eswar wiederum John Las-
seter, der den rettenden Ge-
danken hatte: Er modellierte
aus Ton einen riesigen Baby-
kopf, den ein "3-Space-Digi-
tizer" von Polhemus Punkt
fiir Punkt abtastete. Dabei
wird ein beweglicher Sensor
tiber dasModell gefiihrt, der
die Raumkoordinaten der
MeBpunkte erkennt und
speichert. Nachdem auch
das Baby als Datei im Com-
puter vorlag, begann die Be-
rechnung der Bilder.

"Dabei gehen wir immer
nach einem bewahrten Sche-
ma vor', erklart John Lasse-
ter die spannendste Produk-
tionsphase in der abgeklar-
ten Art eines Profis, "wir be-
rechnen zuerst die aufwen-
digsten Bilder, in diesem Fall
die Babyszenen. Wenn wir
andenen noch etwas dandern
miissen, bleibt noch genug
Zeit bis zum Endtermin, um
in Ruhe zu arbeiten.” Die Pre-
miere von Tin Toy auf der

daB Pixar auch eigene Hoch-
leistungscomputer zur Bild-
verarbeitung herstellt. Der
"Pixar Image Computer” ge-
hort zu den besten Grafik-
computern der Welt. Anwen-
dungen finden sich in der
Medizin, der Meteorclogie
und der Forschung. Ihre lei-
stungsfahige Software kann
zum Beispiel die Qualitat von
Bilder verbessern, indem sie
die Konturenschérfe erhoht.
Die Funktion eignet sich zum
Beispiel zur Auswertung von
Satellitenbildern, die durch
Verunreinigungen der Luft
oft unscharf wirken. Doch
die Pixar-Software kann
noch mehr. Zusammen mit
Héhendaten, die Vermes-
sungssatelliten ermitteln, ent-
stehen aus den zweidimen-
sionalen Aufnahmen dreidi-
mensionale,

Im Augenblick arbeitet
John Lasseter mit seinem
Team am ersten 3D-Compu-
ter-Film der Welt. Durch ei-
ne spezielle Brille wird der
Betrachter einen realisti-
schen 3D-Eindruck bekom-
men. Die Premiere soll auf
derSiggraph '89im Augustin
Boston stattfinden

Kommt irgendwann auch
der erste Kinofilm mit Com-
puteranimation von Pixar?
John Lasseter: "Um ganz ehr-
lich zu sein — das ist unser
Ziel. Wir denken schon lan-

Bilder wie dieses kann der Pixar Image Computer aus
Satelliten-Bildern und Héhenangaben der Landschaft

berechnen

Siggraph' 88 in Atlanta, eine
Messe filr Computer-Grafik,
(sieche HAPPY-COMPUTER
11/88) war ein iiberwéaltigen-
der Erfolg.

Durch seine Filme ist Pixar
nicht nur bei Freunden der
Computergrafik  bekannt.
Doch nur wenige wissen,

128 s,

ge daran, doch die Software
ist noch nicht so leistungsfa-
hig, daB sie uns viel Arbeit
abnehmen konnte. Sobald
das System steht und die
Computer schnell genug
sind, damit ich den Film noch
sehen kann bevor ich in Ren-
te gehe, geht es los” gn

Fotoy Pisar

Happy-Computer im
Uberblick

Diese Happy-Computer-Ausgaben bekommen Sie noch
bei Markt&Technik fiir jeweils 6,50 DM.

Tragen Sie die Nummer der

Ausgabe (z.B. 09/88) in den Bestellabschnitt
der Zahlkarte auf Seite 123 ein.
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man zu [hrem Compater: Spiele, Hardware, Programmieren...
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Dr. W. Konrad,

Praf. H. Mittelbach

Expertis fur IBM-PCs

und Kompatible

Das Werkzeug zur Kenstruktion
von PC-Expertensystemen, Lei-
stung und Nutzen von wissens-
basierten Systemen als Einsatz-
moghichkeit der kunstlichen
Intelligenz

1989, 152 Seiten,

inkl. 2 Programmdisketten
ISBN 3-88080-750-4, DM 98,~*

Allantis, Amiga Trickstudio A
Animationen in Bild und Ton, Ob
Sie Computerfilm-Pionier sind
oder Trickprofi, ob Sie von Walt
Disney inspiriert sind oder ain-
fach nur einen guten Lehrfilm
lur technische Abliute erstellen
wollen: Entwerfen Sie die Ein-
zelbilder, z. B. mit Deluxe Paint,
erstellen Sie eine Sounddalel
und dann: Klappe - Film die
ersle,

1988, 96 Seiten,

inkl. Programmdisketie

ISBN 3-89080-715-6

DM 99,

G. Mblimann

Atari ST MasteMext
1988, 172 Seiten,

inkl. Programmdiskette
ISBN 3-89080-578-1
DM 79,-"

R. Aumiller

Atari ST MasterBase
Datenbanksystem
1989, ca. 150 Seiten,
inkl, Programmdiskette
ISBN 3-89090-577-3
DM 89.-*

A. von Zitzewitz

Atari ST MasterCalc
Leistungsfahiges Tabellen-
kalkulationsprogramm. Das
Programm ist flr Einsteiger
leicht zu erlernen und gibt
dem Profi ein machliges
Werkzeug in die Hand

Mit austihrichem Handbuch.

1989, 224 Seiten,

inkl. Programmdiskette
ISBN 3-89090-652-4
DM 89,-"
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Atlantis, AmigaCall
1988, 144 Seiten,

inkl. Programmdishkette
ISBN 3-82090-716-4
DM 99,-°

R. Arbinger/l. Kriiger
Amiga Scriptum
(Textverarbeitung)
1989, 144 Seiten,
inkl, Programmdiskette
ISBN 3-89090-650-8
DM 79,-*

M. PahlfT. Rullkdtter/M. Kuk
C64/C128 MasterText Plus
Profi-Textverarbeitungs-
programm mit komfortabler
Druckeranpassung, Spell-
chacker, Zeichensatz-Editor
und Adrefverwaltung.

Im Handbuch enthalten:

gine tabellarische Beschreibung
aller Befehle und Funktionen.
1988, 201 Seiten,

inkl. Programmdisketie

ISBN 3-89090-527-7, DM 59,~*
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Plus==se
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Fromrimwcll minid Bealismns - Bilider i
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S. Vilsmeier
3-D-Konstruktionen mit
Giga-CAD Plus

1986, 183 Seilen,

inkl. 2 Programmdiskelten
ISBN 3-89090-408-2

DM 49,-*

* Unverhindiiche Preisemplehlung

n Fachhane

W. Oppacher,

K. Oppacher/M. Wenzel
C64/C 128 Giga-Paint
Giga-Paint, das Mal- und
Zeichenprogramm der Super-
lative, unterstatzt alle Grafik-
fahigkeiten Ihres C64 auf her-
vorragende Weise! Ebenfalls auf
Disketle enthallen: viele Zusatz-
programme zu Giga-Paint

1988, 261 Seiten,

inkl, 2 Programmadisketien
ISBN 3-88090-619-2, DM 59,-*

¢ 64;’( 123

C. Fuchs, Reflections Amiga
Erschliefen Sie sich mil Reflec-
lions die faszinierenden Mog-
lichkelten des Raytracing.
Reflections bietet: Raytracing
komplexer Szenen, hohe
Geschwindigkeil, Textiure-
Mapping, Multitasking,
komfortablen 3-D-Editor,
Materialeigenschaltten,
Lieferbar 1. Quartal 1989,

192 Seiten,

inkl, Programmdiskette

ISBN 3-89090-727-X

DM 98,-*

5. Baloui, C64/C128
MasterBase-Dateiverwaltung
1988, 155 Seiten, inkl. Diskette
ISBN 3-89090-583-8

DM 59,-*




VGA-Monitore: A
Die hohe Kunst der
Auflosung

Mit den steigenden Grafikfahig-
keiten der Computer wachsen auch
die Anspriiche an die Monitore:
Héchste Pixelgenauigkeit und flim-
merfreie Darstellung sind Voraus-
setzung fiir hochauflosende VGA-
Grafik. Preisgiinstige Monitore, die
VGA-Grafik verarbeiten und die da-
zu notwendigen Grafikkarten treten
zum Vergleichstest an.

Ausgabe 5/Mai 1989

unter 600 Mark

Was leisten Matrixdrucker, die
weniger als 600 Mark kosten? HAP-
PY-COMPUTER vergleicht fiir Sie
fiinf Geridte dieser Preisklasse in
PraxisTests fiir alle Anwendungen,
Dazu bekommen Sie Tips, wie Sie
das Schriftbild verbessern und die
Lebensdauer Ihres Druckers ver-
doppein.

Vive la
difference!

Asthetik pur, gepaart mit allen
Vorziigen eines tragbaren AT-Kom-
patiblen, bietet der Goupil Colf.
Blickfang ist der VCA-kompatible
LCD-Bildschirm. Die inneren Werte
des Golf sind ein 80286-Prozessor
und eine schnelle 40-MByte-Fest-
platte. Den ausfiihrlichen Testbe-
richt lesen Sie in der ndchsten HAP-
PY-COMPUTER.

Ray-Tracing-
Workshop

Das Public Domain-Programm
"DBW-Render" offnet auf Threm
Amiga eine fantastische Bilderwelt:
Durch Licht, Schatten und Oberfla-
chenstrukturen entstehen atembe-
raubend realistische Bilder. Leider
ist das Programm entsprechend
kompliziert zu bedienen, In unse-
rem "Ray-Tracing-Workshop" erkla-
ren wir den Umgang und entwerfen
dabei Schritt fiir Schritt eine fantast-
sche Landschatft.



A .\ -1 /_ Videaspiele:
— Spielekonsolen und
_ W Tests der neven
_ Videospiek-Module

Faszination 5

Rollenspiele: Tests
der neven Top-Pro-
gramme; Die besten
Spiele: Redaktions-
tiberblick: Exclusiv in
Power Play:
Starkiller, die Comic-
Serig

b
{ Gawanes) N

Vergleichstest von
Fubball-Simulatio-
nen; Billig-Spiele;
Neues aus der
Spiethalle: Pac:-Man
ket zuriick;
Power-Tips: Hilfen fir
schwere Spiele
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an "The Bord’s %%

Tale I"?; Starkiller - =) o2
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Video-Spiele: Atori
VCS, Sego, Nintendo;
Computer-Spiele: Alle
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Club 13
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Computer Borse
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Computer Shop Schénaich
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Deutsche Bundespost
Douwe Egberts Agio
Drews EDV + Btx

Fischer Computersysteme
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Markert

Markt &Technik Buchverlag
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27
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99
15
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134
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115
24/25, 45
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Happy-Computer 18 die Zenachrilt zum Mitmachen
Bitte aagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fir welchen Gie sich interessieren, was
lhnen an Happy-Computer galilll oder welche The.
men Sie gich wunschen.

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fur die nachsien Hefte winasche oh mir folgendes
Thema

lch besitze sinen Computer C)7a (1 Mein
Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fur welochen interessieren Sie sich, bew.
welchen wollen Sie kaufen?

Absenderx

Name/Vorname

Stralie

PLZ/On

Telefon

Bittes Kairtes an eder Parforatian Heraustrennen

Bitte
frankieran

COMPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafle 2

8013 Haar bei Miinchen
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Happy-Compiter ist die Zeischrih 2um Mitmacher,

Deshalby hier migine Meinung mu den Listings:
[ Es sollen mehr Listingseiten gedruckt werden
[ Es sollen weniger Listingssiten gedrckt wearcden

[ Es sollen weniger, aber lingere Lisungs
gedruckt werden

O Es sollen mahr, aber kirzere Listings
gedruckt wenden

O] Die Listings sollen so bletben wie ste sind

lch besitze einen Computer {1]a i1 Neun
Wenn ja, welechen

Wenn nem, fur welchen interesmeren Sie sich, bzw,
welchen wollen S kaufen

Absender

Name/Vorname Aller

Strabia

PLZ/ Ort

Happy-Computar st die Zenschnfl zum Mitmachen
Bine sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Swe haben, fur welchen Sie sich inleresmeren. was
Thnen an Happy-Computer gefdlh oder walche The-
men e sich winschen

in dieser Ausgabe war besonders gut

Fur die nachsten Hefte wunsche ich mir falgendes
Thesrmin

lch besitee einen Computer [ ]n | Wem

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fur welchen imeressieren Sie sich, baw
welchen wollen Sie kaulen?

BEbsender
MName/Vomame
Slrale

PLZ/On

Teleion

S . —— ——

Bitta
[rankieren

Redaktion

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2

8013 Haar bei Miinchen

Bitte
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen



Damit konnen Sie
abheben.

Wer bei der Anschaffung eines Und selbstverstindlich haben
kommerziellen Computer-Systems keine Fe-  wir wieder so scharf kalkuliert, da® sich unsere
dern lassen will, der sollte sich lieber gleichim  stolze Leistung nicht in stolzen Preisen aus-
Computer-Fachhandel die maBgeschneiderte  driickt,

Problemldsung von PEACOCK herauspicken.

Zum Beispiel den PEACOCK™ AT 286-16, der pEAcocK

durch technische Reife, ergonomisches Design
mit absoluter Zuverlissigkeit im Alltagsbetrieb

F

COMPUTER"' 4L

iiherzeugt, GUTE IDEEN BEFLUGELN.

| S}'Stl}l‘llkl’lilﬂ{,ul’lﬂﬂn
PEACOCK" AT 286-16

e Personal Computer mit 16 Mhz
Taktfrequenz Cauch als 12 Mha-
Version lieferbar)

& CA&T NEAT CHIP-SET

® | MB RAM on hoard (zusitzlich 4 MB
Aufristung nach LIM 4.0 moglich)

o Diskettenlaufwerk 1.2 MB

o FRIVHDD Combi-Controller

& Monochrom-Graphic-Karte,
HERKULES ™ kempatibel

o Parallele und serielle Schnitstelle
vorhanden

@ Bus-Mouse-Adapter (Microsoft™-
kompatibel )

o MFE I kompatible Tastatur, 102 Tasten

® Deutsche Handbiicher

o PEACOCK®, MS-DOS® 3,50, GW-

Basic® deatsch
OPTIONAL:

& EGA/VGA-
Bildschirm-
adapter

e Floppy-
Luulwerke

300 KB - 1,44 MB

» Festplatten von 20 MB - 380 MB,
asAlzlich getestet und voll Bauffihig
unter folgenden Betriehssystemen;
085/2% UNIX®, NOVELL®

e 1 JAHR GARANTIE

Technische Andemingen vorbehalten
PEACOCK Computer Gmbil
Friedrich-List-Strie 67« D-4790 Padechorn
Telefon 052 51/5005-0 - TX 95069 37 peock d
Telefax 052 51/562 27




Perfekter Einstieg:

Perfekter Ausdruck:
_ SPrinter 180

vl i1

Schneider EuroPC und
Schneider SPrinter 180:
da paBt eins zum anderen.

Der EuroPC von Schneider macht von
allem Anfang an SchiuB mit allen Unsicher-
heiten, die friiner die Entscheidung fiir einen
Computer so schwierig gestaltet haben.

Denn der EuroPC bietet das Betriebssystem,
das den Weltstandard fur Personal Computer
markiert: MS DOS. Und die richtige Software

ist bereits integriert: MICROSOFT WORKS.

Das heit: Der EuroPC bringt alies mit,
was der Einsteiger an leichter Bedienbarkeit
fordert. Und er ldst alles perfekt, was sich
ihm in der privaten und beruflichen Anwen-
dung an Aufgaben stellt.

Spielend lernen und schnell professionell
nutzen. Zum Beispiel als Rechengenie. Oder als
Textverarbeitungs-Profi. Oder als Datenbank.
Mit vielfaitigen AnschiuB- und Erweiterungs-
moglichkeiten.

Damit die Leistung des EuroPC perfekt

zum Ausdruck kommt: Schneider S Printer 180,
Mit diesem 9-Nadel-Matrixdrucker stelit
Schneider professionelle Leistung zur Verfu-
gung. Zu einem Preis, der jedem Einsteiger

die richtige Entscheidung tberaus leicht
macht. Sehen Sie sich das alles einmal an. Ihr
Schneider-Fachhandler hat noch mehr dazu

Zu sagen.

€5 Schneider

Schneider Rundfumiowerke AG - Postfach 120 - D-8939 Torkheim 1

ADSALE - COMMURCANDN
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