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”"Wurde ja auch Zeit” oder "Endlich
sagt denen jemand die Meinung”, so
einige der typischen Leser-Reaktio-
nen auf den Héndlertest Stuttgart in
der vorigen Ausgabe von COMPU-
TER LIVE. Die Resonanz auf diesen
Test iibertraf zur Freude der Redak-
tions-Mannschaft alle Erwartungen.
In Hunderten von Briefen schilderten
leidgepriifte Computer-Besitzer oder
Interessenten ihre eigenen manch-
mal guten aber zumeist doch schlech-
ten Erfahrungen mit Computer-
Héndlern in der ganzen Bundesrepu-
blik. Fiir das Redaktions-Team waren
die vielen Briefe und die sehr positi-
ven Kommentare auch zu den ande-
ren Themen in der ersten Ausgabe
von COMPUTER LIVE eine Bestiti-
gung fiir das Konzept, die HAPPY-
COMPUTER weiterzuentwickeln
und an den Bedarf nach einer zwar
fairen, aber kompromifllos kritischen,
leicht verstiandlich und im Klartext
geschriebenen Berichterstattung an-
zupassen.

Nach dem Motto "Never change a
winning team” werden Sie in der

COMPUTER LIVE vieles wiederent-
decken, was Sie schon in der HAPPY-
COMPUTER besonders geschitzt ha-
ben: Heifle Hintergrundreports aus
der ComputerSzene, ausfithrliche
Messeberichte und Trendstories iiber
zukiinftige Computertechnologien.
Ebenso werden wir der bewihrten
Tradition, umfassend iiber alle Com-
putersysteme zu berichten, auch in
Zukunft treu bleiben. Neben MS-
DOS-Computern wird die Testcrew
also auch in grolem Umfang Amiga-,
Atari ST-, Macintosh- sowie Next-
Computer und Software vorstellen
und testen.

Alles in allem erwartet Sie ein prall
mit Informationen und Kaufbera-
tungen gefiilltes Heft. Das gleiche
wiinschen sich natiirlich auch die
Spiele-Fans von IThrer POWER PLAY,
die deshalb ab der niachsten Ausgabe
als eigenstédndiges Spielemagazin mit
mehr Seiten, mehr Tests, mehr Facts
und frischer Optik zu haben ist. Viel
Spal  damit
wiinscht Ihnen
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S0 lebendig wie die Leser, die es nutzen:

Sie werden es selbst am besten
wissen: Der Computer ist zum
festen Bestandteil in nahezu je-
dem Bereich unseres taglichen
Lebens geworden — mit dem
gleichen Stellenwert wie Auto,
HiFi-Anlage oder Telefon.

Kein Wunder, denn ein solches
Gerat bedeutet nicht nur Ar-
beitserleichterung und damit
mehr Freizeit, sondern sogar
nachweislich bessere Chancen
in der beruflichen Karriere und
nicht zuletzt auch eine Menge
SpaB und Unterhaltung.

Der Computer also als Quelle
einer neuen Lebenseinstellung,
ja, sogar neuer Lebensfreude?
Durchaus - schauen Sie sich
einmal um. Die, die diese Tech-
nologie zu nutzen wissen, sind
ihren Zeitgenossen, die bisher
darauf verzichtet haben, weit
vOraus.

So faszinierend Computer auch
sein mogen, so wenig attraktiv
sind allerdings die Wege zur
optimalen Nutzung dieses In-
struments. Ob Handbiicher,
Kaufberatung oder Fachzeit-
schriften, gemeinsamer Nenner
war bisher meist nur Fachchine-
sisch. ..

Deshalb meinen wir von der
Redaktion:

Die 2eit ist reif fiir
COMPUTER LIVE.

Das heiBt fur Sie und alle unsere
Leser: Jetzt ist Klartext ange-
sagt — fundiert und praxisnah.

Ganz gleich, ob Sie Computer-
laie, -profi oder -interessierter
sind, ob Sie als ,alter Hase"

immer dber den gesamten
Markt informiert sein wollen.
Oder ob Sie Ihre ersten Compu-
ter-, Annaherungsversuche" er-
folgreicher gestalten mochten -
COMPUTER LIVE erschlieft
jedem dasganzefaszinierende
Wissensspektrum dieser Tech-
nik: pragmatisch und attraktiv.




as fangt bei handfester Kauf-
eratung mit kritischen Test-
nd Preisvergleichen an und
ort bei konkreten Schritt-fiir-
chritt-Anleitungen fur die Pra-
is noch lange nicht auf. Denn
jerade die unterhaltsame, ja,
pannende Komponente wird
)ei COMPUTER LIVE ganz groB
jeschrieben.

Davon konnen Sie sich schon in
dieser Ausgabe uberzeugen:
Endlich ein Magazin, das Licht
in den ,,Computer-Dschungel”
bringt: umfassend und nach-
vollziehbar.




Ein Bild von einem Computer-Magazin.

Tests von Hard-

und Software

Was gibt es eigentlich auf dem
Markt, und wie sollen Sie sich
zurechtfinden?  Was  leistet
welche Hard- und Software fir
welchen Preis? Welche Geréte,
welche Programme l0sen lhre
ganz speziellen Probleme? Be-
reits bei der Vorauswahl im
kaum mehr Gberschaubaren
Angebot tauchen Fragen tber
Fragen auf.

COMPUTER LIVE gibt Ihnen
konkrete  Entscheidungshilfe,
bringt fundierte Tests mit klaren
Aussagen und unbestechlichen
Urteilen. Alle wichtigen Kriterien
fur ein Gesamturteil Uber die ein-
zelnen Produkte sind ausfihr-
lichabgehandeltund begrindet.
Harte Dauertests geben Auf-
schluB iber manche sonst kaum
erkennbaren Méngel. Auch zei-
gen Gerate und Programme oft
erstin der Gegeniiberstellung im
Vergleichstest ihre Starken oder
Schwachen.

Mit COMPUTER LIVE-Tests
sind Sie in der Lage abzuwdgen,
selbst zu urteilen, sich gezielt zu
entscheiden — ohne Risiko.

Magazin
Hier macht COMPUTER LIVE
seinem Namen alle Ehre: Sie
sind live dabei, in der Welt rund
um den Computer. Brillante Re-
portagen fiuhren Sie hinter die
Kulissen des Computermarkts,
z.B. in zukunftsweisende Ent-
wicklungslabors. Oder zeigen
Ihnen bisher kaum bekannte
Einsatzmoglichkeiten fur die
Wissenschatt.

B |

Sie erfahren mehr tber die fiih-
renden Kopfe der Branche — in
aufschluBreichen Interviews, in
beeindruckenden Portraits. Und
Sie nehmen teil an Diskussionen
um aktuelle, kontroverse The-
men. Kurzum: Im Magazinteil
schauen Sie weit uber die PC-
Tastatur hinaus...

Hautnah erleben Sie, wie Com-
putertechnik taglich unser Le-
ben auf revolutiondre Weise be-
einfluBt und ungeahnte Mog-
lichkeiten eroffnet. So werden
Zusammenhange fur Sie klarer,
und auch personlich werden Sie
so manche Perspektive fir sich
selbst entdecken.

Service
Wo Service groB geschrieben
wird, da ist der Kunde Konig. So
auch bei COMPUTER LIVE: Hier
sind Sie bestens aufgehoben,
wenn es um Beratung rund um
den Computer geht. Dazu gehort
2.B., daB wir fiir Sie Handler und
Werkstétten unerbittlich unter
die Lupe nehmen — bei streng-
sten aber realitdtsnahen Krite-
rien: Wie gut ist das Angebot,
wie steht’s mit der Fachkompe-
tenz und mit System-Vorfihrun-
gen? COMPUTER LIVE bringt
es auf den Punkt und nimmt
kein Blatt vor den Mund, nennt
Namen und Adressen und gibt
Noten.

Full Service gleichermalBen, was
Ihr Recht angeht. Denn oft genug
gilt es, bei Software und Gerdte-
kauf juristisch fit zu sein. Auch
Informationen uber neues Zube-
hor und wichtige Fachliteratur
zahlt COMPUTER LIVE zu sei-
nem Dienstam Leser. Alles ganz
im Sinne des ,,Verbrauchers"!

Technik
In gewissem Sinne sind Compu-
ter so wie Menschen: Nur wer sie
Lversteht”, kann sich mit Ihnen
austauschen und sie voll nutzen.
Doch Gebrauchsanleitungen er-
kidren Ihnen nur das ,wie", nicht
aber das ,warum”. Entdecken
Sie im Technikteil systematisch
die ,,Seele” der PCs. Sind lhnen
erst die Grundstrukturen kiar,
werden viele ,Reaktionen” die-
ses elektronischen Zeitgenos-
sen transparenter. Und: Sie wer-
den staunen, wieviel SpaB das
alles machen kann.

Plakative ~ Schnittzeichnungen
mit detaillierten Beschreibun-
gen der einzelnen Funktionen
erleichtern Ihnen das Erfassen
der — zugegeben — nicht ganz
leichten Materie.

COMPUTER LIVE informiert Sie
sofort, wenn neue Trends und
Stromungen im Markt erkenn-
bar werden. So sind Sie immer
auf dem absolut neuesten Stand
der Technik.




Zum Sammeln:

EineRubrik, auf die COMPUTER
LIVE besonders stolz ist. Denn
kaum ein anderes Computer-
Magazin bringt so konsequent
und systematisch klare Anlei-
tung zur praktischen Anwen-
dung. Hier hilft Ihnen COMPU-
TER LIVE, Programme ohne
groBe Vorkenntnisse einzuset-
zen und vermittelt Ihnen so Ihre
ersten Erfolgserlebnisse. .. Das,
was Sie in den meisten Anleitun-
gen so vermissen, hier finden
Sie es — Schritt fur Schritt und
leicht verstandlich aufbereitet:
Z.B. wie Sie Serien- und Ge-
schéftsbriefe, Prasentationsgra-
fiken, Kalkulationen oder sogar
komplette Wohnungsgrundrisse
erstellen. Jeder Arbeitsgang
vom Start bis zum kompletten
Ausdruck wird ausfihrlich dar-
gestellt. ,Mehr Erfolg mit.. .“-
Losungen gibt es zum Sammeln
in jedem Heft! Sie selbst konnen
sogar mitentscheiden, fur wel-
che Computer und Programme
in Zukunft Losungen in , Mehr
Erfolg mit...“ vorgestellt wer-
den sollen.

Al s

Fur alle, die auf dem allerneu-
esten Informationsstand sein
wollen, fur die Wissensvor-
sprung von entscheidender Be-
deutung ist. News, Produkte,
Facts und Figures. Hier erhalten
Sie einen einzigartigen Uber-
blick Uber das, was sich in der
Computerszene so alles tut.
Dazu gehoren selbstverstand-
lich Kurznachrichten iiber Leute,
Veranstaltungen, Trends und
Tendenzen, wichtige Termine
sowie alle Neuheiten auf dem
Markt. Auf diesen Seiten sind
Sie immer bestens im Bilde und
konnen jederzeit mitreden,
wenn es um aktuelle Computer-
themen geht.
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Mehr Erfoly mit...

Markispiegel
Ganz gleich, welchen Status Sie
besitzen — fir Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis ist der
groBe COMPUTER LIVE-Markt-
spiegel ein Tummelplatz von An-
gebot und Nachfrage. Ob Info-
austausch, giinstige Gerdte oder
passendes Zubehar, hier ist im-
mer etwas fur Sie zu finden.

Ein Forum also, das Sie nutzen
soliten. Denn nicht zuletzt wird
tber Kauf und Verkauf auch der
personliche Kontakt gefdrdert,
der unter COMPUTER LIVE-
Lesern ganz besonders intensiv
und Uberaus ergiebig ist.

Nichts bringt Sie weiter wie kon-
krete Erfahrungen in der Praxis.
Im Leserforum von Computer-
Praxis profitieren Sie unmittel-
bar von Tips, Hinweisen und
Antworten auf aktuelle Compu-
terfragen aus der Leserschaft:
Hilfe, die in keinem Handbuch
steht, Erleichterung fir lhre Ar-
beitam PC.

Auch aktuelle Anwenderthe-
men, z.B. wie Sie sich wirksam
vor gefahrlichen Viren schitzen
konnen oder wie Sie die Kapazi-
tat Ihres PC durch einen pro-
blemiosen Eingriff erweitern
konnen, werden Sie immer wie-
der in diesem Praxisteil von
COMPUTER LIVE finden.

Computer-Praxis, das sind un-
verzichtbare Ratgeberseiten, die
Ihren Spaf und Erfolg bei der Ar-
beit mit dem Computer steigern
— Sie werden ermutigt, einmal
selbst zu experimentieren. Die
daraus entstehenden personli-
chen Erfahrungen lassen Sie
schon bald zum ,alten PC-
Hasen* werden.
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Aktucll

Wordperfect

Mit Maus und
Braus

Die Textverarbei-

tung Wordperfect
wird in der neuen Ver-
sion 5.1 mit der Maus
tiber Pull-Down-Meniis
gesteuert. Gleichzeitig
bleibt die bisher iibliche
Bedienung iiber Funk-
tionstasten erhalten.
Ebenfalls neu ist ein
Formel-Editor, der kom-
plizierte  mathemati-
sche Formeln mit Wur-
zelzeichen oder Integra-
len korrekt auf dem
Bildschirm und dem
Drucker darstellt. Bis-
lang muflten in wissen-
schaftlichen Texten die
Formeln handschrift-
lich nachgetragen wer-
den. Niitzlich fir Ge-
schéftsleute: Wordper-
fect 5.1 beherrscht jetzt
auch Tabellen, deren
Eintrdge wie in der Ta-
bellenkalkulation Lo-
tus 1-2-3 mit Rechen-
operationen verknipft
werden konnen. Tragt
man etwa in einen Lie-
ferschein die Zahlen der
verkauften Produkte
ein, berechnet die Text-
verarbeitung automa-
tisch deren Gesamt-
summe. Die deutsche
Fassung von Wordper-
fect 5.1 ist voraussicht-
lich ab Sommer 1990
fiir rund 1700 Mark er-
héltlich.

Minicomputer
Der kleinste
PC der Welt

Der ”"Poget PC”

wiegt kaum 500
Gramm, konnte sich
aufgeklappt unter einer
DIN-A4-Seite verstek-
ken, und trotzdem funk-
tionieren MS-DOS-Pro-
gramme mit dem Winz-
ling. Im Inneren arbei-
tet ein 8088-Prozessor

12
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mit 7 MHz Taktfre-
quenz. Er verwaltet 512
KByte Speicher, die mit
Chipkartenauf1,5 MBy-
te (als sogenanntes Ex-
panded Memory) aufge-
ristet werden konnen.
Die Karten dienen
gleichzeitig als Disket-
tenersatz, da kein Lauf-
werk eingebaut ist. Al-
ternativ 146t sich ein
batteriebetriebenes 3%-
Zoll-Disketten-Lauf-
werk anschlie3en, das
mit vier Mignonzellen
25 Stunden arbeiten
soll. Ein weiterer Clou:
Das integrierte LC-Dis-
play stellt im Gegensatz
zur Taschencomputer-

Konkurrenz, dem "Port-
folio” von Atari, den ge-
samten Bildschirmin-
halt in CGA-Auflésung
dar und nicht nur einen
Ausschnitt. Im 640
KByte groflen ROM-
Speicher befinden sich
neben dem Betriebssy-
stem MS-DOS 3.3 auch
zahlreiche Programme,
etwa eine Textverarbei-
tung, ein Terminkalen-
der und Ubertragungs-
software, mit der der Po-
qet-PC Daten mit ande-
ren PCs austauschen
kann. So klein die Ab-
messungen sind, so
hoch ist der Verkauf's-
preis: 2000 Dollar.

Strahlender Gewinner des 500000. Citizen 120D
ist Gerd Leese aus Tarp bei Flensburg

Kleinigkeit: Der kleine Poget-PC ist ein vollwertiger MS-DOS-Rechner

Scanman

Bildvgrarh_ei-
tung inklusive

Logiliefert den 400-
dpi-Handscanner
”Scanman” ab sofort
auch zusammen mit
dem Programm-Paket
”Image-In” aus. Es han-
delt sich dabei um ver-
schiedene Programme,
mit deren Hilfe sich ge-
scannte Bilder mit
Grauwerten nachbear-
beiten lassen. Dazu
kommt eine mogliche
Vektorisierung von Do-
kumenten und eine au-
tomatische Texterken-

nung. Damit lassen sich
gescannte Dokumente
in ein fiir Text-Pro-
gramme akzeptables
Format umwandeln.
Der Archivierung und
Nachbearbeitung von
Drucksachen steht so-
mit nichts im Weg. Auf
Wunsch kann der An-
wender mit einem bei-
liegenden Programm
Bildbibliotheken  zu-
sammenstellen und
verwalten. Das Paket
aus Scanner und der
Software kostet 1240
Mark. Natiirlich ist der
Scanner nach wie vor
auch als Einzelstiick er-
héiltlich.

Citizen 120D

Preisver-
leihung

Den  500000sten
Drucker ”Citizen
120D” aus dem Wettbe-
werb in HAPPY-COM-
PUTER 11/89 gewinnt
Gerd Leese aus Tarp bei
Flensburg. Der 9-Nad-
ler kommt dem einge-
fleischten Atari ST-Be-
sitzer fiir seine Compu-
teranlage gerade recht.

Aus fiir
Borlands
Kleinsten

Eingestellt hat Bor-
land die Weiterent-
wicklung des Turbo-Ba-
sic-Compilers fiir MS-
DOS-Computer. Aller-
dingsbietet die Borland
GmbH Deutschland
(ehemals Heimsoeth &
Borland) einen Um-
tausch-Service auf an-
dere Turbo-Sprachen.
Registrierten Anwen-
dern von Turbo-Basic
bieten sich folgende Al-
ternativen:  Umstieg
aufTurbo-C oder Turbo-
Pascal fir 170 Mark
oder eine Aufriistung
auf Turbo-Pascal-Pro-
fessional oder Turbo C
Professional fiir 420
Mark. Technische Un-
terstiitzung fir Turbo-
Basic bietet Borland
nach wie vor.

Datex-P erweitert

Post setzt auf
Siemens

Die Deutsche Bun-

despost kniipft ihr
Datex-P-Netz  enger:
Bereits in diesem Jahr
mochte die Post eine {14-
chendeckende Versor-
gung erreichen.




Datex-P ist ein ko-
stengiinstiges Daten-
iibertragungssystem
der Post. Die Daten wer-
den dabei paketweise
zwischen den Knoten-
punkten des Netzes
ibermittelt. Dadurch
bezahlt der Anwender
nur den Tarif, der bis
zum nédchstgelegenen
Knoten fallig wird —

meist den Ortstarif.

Das Datex-P-Netz der
Post basiert auf dem
"EWSP”-System  von
Siemens (EWSP: Elek-
tronisches Wahl-System
fir Paketvermittlungs-
technik). Damit sollen
Datenmengen rascher
ibertragen und die Re-
aktionszeit im Daten-
Dialog-Verkehr ver-
kiirzt werden. Die Post
hofft, mit der Siemens-
Technik auch langfri-
stig  ihren  Bedarf
decken zu konnen. Die
Wachstumsraten liegen
derzeit allein im Be-
reich der Bundespost
bei tber 20 Prozent
jahrlich.

Bei Siemens werden
die Chancen von EWSP
relativ  zuversichtlich

Termin

Verkaufsrenner in den USA: Condome als Schutz vor Computerviren

beurteilt: Neben der
Post setzt auch die
Bahn beim Aufbau ei-
nes eigenen Netzwerks
fir TIhr Buchungssy-
stem auf EWSP. Dane-
ben existieren Auftrage
fir den Aufbau 4hnli-
cher Netze aus mehre-
ren Liandern, darunter
die USA, Belgien und
Japan.

Vom 5. bis zum 9. Februar dffnet zum drei-
zehnten Mal die europdische KongreBmes-

se Online "90 ihre Tore im Hamburger KongreBzentrum CCH.
Online-Themen sind alle Arten der elekironischen Kommuni-
kation sowie aktuelle Randbereiche wie Computer-Kriminali-
tat, Viren, ISDN, Datenbanken und CD-ROM. mm Die neuesten
Produkte der Biiro-, Computer- und Telekommunikationstech-
nik geben ihr Debiit auf der CeBIT in Hannover. Die groBie
deutsche Computérmesse findet vom 21. bis zum 28. Marz auf
dem Messegelande statt. mm Software, Computer und Zube-

hor sind auf der Computer-
Schau vom 25. bis zum 29.
April in der Dortmunder
Westfalenhalle zu sehen. mm
Neueste Technik in Beruf und
Alltag, vom Rasenmaher bis
zum Tunnelbohrer, présen-
tiert sich wieder auf der Han-
nover-Messe Industrie —
vom 2. bis zum 9. Mai. mm
Computertechnik im Show-
geschaft ist vom 8. bis 10.
Mai das Motto der ShowTech
Berlin "90 im KongreB- und
Messezentrum. mm Compu-
terunterstiitzte Technologien
in Industrie und Beruf (CAD
— Computerunterstiitztes De-
sign; CAM — computerunter-
stiitzte Herstellung) werden
auf der internationalen Fach-
messe CAT vom 29. Mai bis
zum 1. Juni auf dem Stuti-

garter Messegelande vorge- §

stellt. .

Scherzartikel
Gib Viren
keine Chance

Was als Scherz nach

einer durchzechten
Nacht begann, ist der-
zeit ein Verkaufsschla-
ger in den USA: Condo-
me fiir Disketten. Als
vermeintlicher Schutz
vor Computerviren wer-
den die diinnen, garan-
tiert datenechten Pla-
stikhiillen Giber die Dis-
ketten gezogen (Vor-
sicht! Nicht fiir Fest-
platten geeignet!). Der
Erfinder, der sich selbst
den Kiinstlernamen Dr.
Disk gegeben hat, wur-
de von der Nachfrage
vollig iiberrascht: ”Auf
eine einzige Kleinan-
zeige kamen iber 1000
Anfragen von Handlern
und Firmen.” Der findi-
ge Amerikaner schmif}
daraufhin sein Studium
hin und begab sich ins
BigBusiness. Seine Fir-
ma Tekservices hat ge-
fullte Auftragsbiicher
und verdient gut am Vi-
renrummel. In Deutsch-
land werden die Disket-
ten-Condomenochnicht
verkauf't.

Die Prohance Maus” tragt als rollende Tastatur

35 Tasten auf dem Riicken

35-Tasten-Maus

Rollbare
Tastatup

”Warum soll man

mitder Mausnurei-
nen einzigen Zeiger auf
dem Bildschirm steu-
ern?” sagte sich die
amerikanische Firma
Prohance und ristet ih-
re "Powermouse” mit 35
Tasten aus. Mit ihr
kann man zum Beispiel
den Cursor in einer
Textverarbeitung posi-
tionieren und Zahlen
eingeben, ohne die
Hand von der Maus zur
Tastatur zu bewegen.

Mit ihrem speziellen
Zusatzprogramm spen-
diert die Powermouse
sogar solcher Software
Mausbedienung, die ei-
gentlich diese Fahigkei-
ten nicht besitzt, wie et-
wa die Tabellenkalku-
lation "Lotus 1-2-3”. In-
teressant ist auch eine
Funktion, um lange Be-
fehlsfolgen  (Makros)
auf Knopfdruck ablau-
fen zu lassen. Die Po-
wermouse, die tber die
serielle  Schnittstelle
des PCs angeschlossen
wird, kostet rund 225
Dollar (etwa 450 Mark),
istallerdings in Deutsch-
land nicht erhéltlich.
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Telekom-PC
Funf in einem
Der ”"Canon Navi-
gator” ist ein MS-
DOS-kompatibler PC,
Telefon, Telefax, Druk-
ker und Anrufbeant-
worter in einem. Zu-
satzlich Dbesitzt das
3000 Dollar teure Gerat
auch noch einen Touch-
screen — einen beriih-
rungsempfindlichen
Monitor, mit dem man
mit dem Finger durch
Antippen von Symbo-
len aufdem Schirm dem
Computer Befehle ge-
ben kann. Die Festplat-

te des pechschwarzen,
wiirfelformigen Com-
puters dient als Spei-
cher; sie zeichnet auch
gesprochene Meldun-
gen von Anrufern auf
wenn niemand den ein-
gebauten Horer ab-
nimmt. Ein Kommando
geniigt, um die gespei-
cherten Seiten des Tele-
fax oder die Anrufe wie-
der abzuspielen bzw.
auszudrucken. Canon
bietet den Navigator
vorerst nur in den USA
und Japan an.

14
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Never Laptop
Dell macht
mobil

Von Dell stammt

der Laptop 7316
LT”, ein MS-DOS-kom-
patibles System mit
dem leistungsfahigen
Intel 386-SX-Prozessor
(16 MHz Taktfrequenz).
Auf dem monochromen
LC-Schirm stellt er die
zukunftssichere VGA-
Auflésung (640 x 480
Bildpunkte) mit acht
Graustufen dar. Der
eingebaute Akku ver-
sorgt den Laptop min-

Dell-Laptop im kiihlen Techno-Gewand

destens fiir zwei Stun-
den mit Strom und
kann mit wenigen
Handgriffen wie eine
Audiokassette gewech-
selt werden, ohne daf
man den Computer da-
zu ausschalten muf. Ei-
ne Pufferbatterie si-
chert alle Daten und
Programme im 1 MByte
grofien Speicher. Als
Datentrager dienen ei-
ne 20-MByte-Festplatte
und ein 3%-Zoll-Dis-
ketten-Laufwerk. Der
Preis: rund 7500 Mark.

Funf Geréte in einem:

Der “Navigator” ist PC, Telefax, Drucker,

Telefon und Anrufbeantworter zugleich.

| DRFAN

Computerfiime erzeugt der Animator von Autodesk

DOS-Alternative
Doppel-D0S

ZuMicrosofts Jeder-

mann-Betriebssy-
stem MS-DOS gibt esei-
ne Alternative: "DR-
DOS” von Digital Re-
search kann laut Her-
stellermehralsMS-DOS
und sei trotzdem kom-
patibel zum Standard-
Betriebssystem. Fest-
platten lassen sich mit
DR-DOS ebenso wie mit
MS-DOS 4.01 in Berei-
che mit mehr als den
vom MS-DOS 3.3 unter-
stiitzten 33 MByte auf-
teilen (partitionieren).
Der besondere Vorzug
des Systems liegt aber
darin, daB DR-DOS
auch einzeln erhiltlich
ist, wahrend Microsoft
sein  Betriebssystem
MS-DOS an die Hard-

waregebunden hat. DR-
DOS kostet in der Ver-
sion 3.41 knapp 200
Mark.

OS/2-Kooperation

Wordperfect und Lo-
tus kooperieren in
Sachen Presentation
Manager, der grafi-
schen Benutzeroberfla-
che fiir das Betriebssy-
stem OS/2. Um dem An-
wender die Arbeit mit
der Textverarbeitung
Wordperfect und der Ta-
bellenkalkulation Lo-
tus 1-2-3/G unter der
0S/2-Oberflache zu er-
leichtern, bieten beide
Firmen eine einheitli-
che Benutzerfithrung
fir beide Programme.
Die Vorteile: der schnel-
le Datenaustausch zwi-
schen Lotus 1-2-3/Gund
Wordperfect und die
Méglichkeit, Lotus-Ta-
bellen als Text nachzu-

bearbeiten.

Autodesk-Animator

Bewegung
ins Bild

Regie fihren per

Computer erlaubt
“"Animator” aus der
CAD-Schmiede Auto-
desk in der Schweiz.
Das  Animationspro-
gramm stellt unzidhlige
komfortable Grafikbe-
fehle zum Kreieren von
minutenlangen Com-
puter-Filmsequenzen
in MCGA-Qualitat (320
x 200 Bildpunkte in 256
aus 262 144 Farben) zur
Verfiigung. Animator
richtet sich an Werbefil -
mer, Designer und Gra-
fiker. Das Programm,
das bislang nur eng-
lischsprachig fiir rund
830 Mark ausgeliefert
wird, kommt voraus-
sichtlich ab Mai fiir
rund 1000 Mark auch in
deutscher Version.




EPSON. Der Unterschied.

Diesen 24-Nadel-Drucker brauchen Sie
nicht unter die Haube zu bringen.
Der neue EPSON LQ-850/1050.

Arbeitstempo und Druckqualitat, Vielseitigkeit
und Wirtschaftlichkeit machen 24-Nadel-
Drucker heute besonders beliebt. Doch leider
kann man sich dieser Tugenden meist nur
unter einer Schallschutzhaube erfreuen. Denn
das Arbeitsgerausch vieler Gerate liegt weit
uber dem Richtwert, den die Arbeitsstatten-

Und das ist der Unterschied: Eine neuartige
Walzen-Konstruktion dampft das Betriebsge-
rausch. Der neue LQ-850 arbeitet dadurch im
vollen Tempo nahezu so leise, wie Drucker
mit ,Low-Noise“-Mode, die systembedingt
aber viel mehr Zeit brauchen. Er bietet jetzt
eine noch reichhaltigere Schriftenvielfalt und

Verordnung zwingend vor-
schreibt. Der solide verar-
beitete EPSON LQ-850 ist
einer der wenigen 24-Nadel-
Drucker, der diese strengen
Richtlinien von Haus aus
ubererfullt.

Durch neue Walzen-Kenstruktion
noch weniger Arbeitsgerausch.

dazu ein vorbildliches
Papier-Handling. Uberzeu-
gen Sie sich selbst: Den
neuen leistungsstarken
EPSON LQ-850 brauchen
Sie nicht unter die Haube
zu bringen.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH - Zuipicher StraBe 6 - 4000 Dusseldorf 11 - Direkt-Beratung:

ML &S
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Merco 386-33

Turbo-Takt

Von Merkt Compu-

ter kommt ein neu-
er PC-Tower mit der
Power eines schnellen,
mit 33 MHz getakteten
80386-Prozessors. Das
Gerat verfligt tiber 32
KByte Prozessor-Cache
zur Beschleunigungder
Speicherzugriffe und 4
MByte RAM. Uber ei-
nen 32-Bit-Steckplatz
148t sich der Speicher
auf maximal 16 MByte
erweitern. In  der
Grundversion enthalt

der Merco-386-33 eine
Hercules-Grafikkarte
mit Monochrom-Moni-

33 MHz bringen den
Merco 386-33 auf
Touren

tor und eine 70-MByte-
Festplatte mit einem
herkémmlichen MFM.
Controller. Auf Wunsch
sind beliebige Grafik-
karten, Monitore und
Festplatten erhéltlich.
Der Preisfiir die Grund-
version belauft sich auf
9450 Mark.
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Mit dem "Amiga Sounder” wird der Amiga zur Musicbox

CD-Werk fir DDR

Deutsch-deut-
sches Joint-
Venture

Ein Joint-Venture-

Projekt hat die bay-
rische Firma Pilz aus
Kranzberg mit der
Dresdener Computer-
schmiede Robotron aus-
gehandelt. Gemeinsam
wollen sie in der DDR
ein hochmodernes CD-
PreBwerk im Wert von
rund 250 Millionen
Mark mit etwa 250 Ar-
beitsplatzen bauen. Pilz
will sich mit rund ei-
nemDrittel ander Inve-
stitionssumme am CD-
Werk beteiligen.

Amiga-Sound
Spiel’s noch
mal, Sounder

Der "Amiga Soun-

der” ist ein neues
Produkt aus der Book-
ware-Reihe (Buch in-
klusive Diskette) vom
Markt & Technik Ver-
lag. Mit der Software
kann man Musik, Spra-
che und Gerausche digi-
talisieren, verfremden
und abspielen. Zum Lie-
ferumfang gehort eine

kleine Platine, die mit
zusitzlichen Bauteilen
zu einem Digitizer aus-
gebaut werden kann.
Der Schwerpunkt des
Buchs: Grundlagen der
Sound-Programmierung.
Aufiber 200 Seiten fin-
det der Programmierer
viele Tips und Beispiel-
programme. Der Ami-
ga-Sounder kostet
knapp 100 Mark.

Deluxe Video Il
Neo-Klassiker

Deluxe Video gilt

seit den Anfingen
des Amiga alsder Klas-
siker fur Desktop-Vi-
deo- Anwendungen. Die
neue Version Deluxe Vi-
deolIll hat einige inter-
essante Erweiterungen
zu bieten. So konnen
jetzt die ”Anim”- und
“AnimBrush”-Formate
(Standardformate fiir
die Speicherung von
Filmsequenzen)von De-
luxe-Paint III iibernom-
men und in eigene Vi-
deoanimationen einge-
bunden werden.

Eine entscheidende
Verbesserung sind sog.
“interaktive Videos”.
Damit konnen Symbole
("Gadgets”) in das Vi-
deobild integriert wer-
den, diedann auf Maus-

klick eine Auswahl des
nachsten Videoclips zu-
lassen. Damit erhalt
der Benutzer ein Steu-
erpult fir seine Multi-
mediashow.

Die  Moglichkeiten
zur Bewegung von Ob-
jekten sind wesentlich
verbessert. So kann die
Bahn, entlang der ein
Objekt verschoben wer-
den soll, einfach per
Mausklick festgelegt

(und verdandert) werden.
Objekte konnen sogar
anderen

relativ  zu

I-elna Dr. Astrid Ha-
big, - seit 1981
bei Hewlett-Packard (HP),
wurde in der Bdblinger
Deutschiandzentrale der Fir-
ma zur stellveriretenden Auf-
sichisratsvorsitzenden ge-
wihit. mm Rolf Frick, bis-
lang Generalmanager von
Commodore fiir die Schweiz,
ist Anfang Dezember 1989
zum geschafisfilhrenden Di-
rektor des europdischen Soft-
warehauses Integrata AG be-
rufen worden. mm Der PC-
Welt treu geblieben ist Jens
Hiirtel, der Commodore,
wo er im Verkaufssupport 13-
tig war, im Oktober ver-
lassen hat. Beim deut-
schen  Biiromaschinenher-
steller Triumph-Adler iber-
nimmt er die Leitung des PC-
Marketing-Bereichs. mm Nach

(moglicherweise eben-
falls bewegten) Objek-
ten ihre Position veran-
dern.

Weitere Verbesserun-
gen sind die Ausnut-
zung aller mitdem Ami-
ga moglichen Bild-
schirm-Auflosungen und
die Tonausgabe per MI-
DI. Preis und Erschei-
nungstermin von De-
luxe Video III stehen
laut Hersteller Electro-
nic Arts noch nicht fest.

TC-Power
Wunderwatfe
fur mehr
Speicher

AT-Besitzern, die

von ihrem 1-MByte-
Systemspeicher bislang
einen speziellen Spei-
cherhereich mit satten
384 KByte, den soge-
nannten "Extended
Memory”, ungenutzt
lassen mufiten, diirfen
aufatmen: Mit dem Pro-
gramm "TC-Power”
konnender Arbeitsspei-
cher und Teile der Fest-
plattenkapazi so-
genannter "EMS -Spei-
cher (Expanded Memo-
ry Specification4.0) ver-
waltet werden. Dadurch
eroffnet sich die Mog-
lichkeit, mit Program-
men wie “Windows”,
”"Ventura Publisher”,
”Lotus” oder “Word”
wesentlich effizienter
und schneller zu arbei-
ten. TC-Power 4.0 des
Anbieters Software
Connection wird mit
deutschem Handbuch
geliefert und kostet
rund 275 Mark.

dem Ausscheiden von Peter Rosenbedk aus der Ge-
schfisleitung im November letzten Jahres ist Michel

Groshost neu in die Chefetage der Gigatape Systeme
fiir Datensicherung GmbH in Puchheim eingetreten.
mm Olaf Danne leitet seit Anfang des Jahres in der
Grundig AG den Geschaftsbereich Elektronik. Er war
zuletzt als Leiter des Bereichs Sondertechnik bei Phi-
lips tatig. Der bisherige Elekironik-Leiter bei Grundig,
Rolf Grosche, hat das Unternehmen veriassen. mm




Script im ST

Schreib
mal wieder

Eine neue Textver-

arbeitung hat die
Heidelberger  Firma
Application  Systems
vorgestellt. Auf einem
ST mit 1 MByte Haupt-
speicher bietet das Pro-
gramm ”Secript” alles,
was ein anspruchsvol-

Einschalten des Com-
puters automatisch
nach gefdhrlichen Vi-
ren, stellt den ge-
winschten Grafikmo-
dus ein oder dndert die
Tastaturbelegung. In
der Komplett-Diagnose
prift er den Computer
auf Herz und Nieren
und druckt einen 20
Seitenlangen Report in
verstdndlichem Eng-
lisch. Darinwerden Pro-
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Script fiir den Atari ST kann Texte nach vordefinier-
ten Mustern (Symbole links oben) formatieren.

ler Texter sich wiin-
schen mag: Blocksatz,
rechts- und linksbiindi-
gen Text, Zentrierung,
frei definierbaren Zei-
lenabstand, sowie ver-
schiedene Fonts.

Bis zu vier Texte kann
Script gleichzeitig im
Speicher halten, Text-
ldnge und -breite wer-
denin Zoll oder in Zenti-
meter angezeigt. Grafi-
ken, FulBlnoten und
Textbausteine konnen
im Text eingebaut wer-
den. Der Script-Preis
liegt bei knapp 200
Mark.

PC-Hilfe

GComputer-
check

Der”Control Room”

der Firma Ashton-
Tate bietet fiir rund
130 Dollar (knapp 260
Mark) allen PC-Einstei-
gern umfassende Hilfe.
Auf Wunsch sucht das
Programm nach dem

zessortyp und Disket-
tenformate genannt
und die Auslastung der
Festplatte oder die Ge-
schwindigkeit des Com-
puters bewertet.

Hilfe von Novell
Aktion fup
S0S-Kinder-
dorfer

Die Disseldorfer

Novell GmbH, einer
der fithrenden Anbieter
von Computer-Netzwer-
ken, unterstitzte eine
bundesweite Spenden-
aktion zugunsten der
SOS-Kinderdorfer. Im
Rahmen der 90miniti-
gen ARD-Live-Sendung
”Eine Welt fir Kinder”,
moderiert von Hans-
Joachim Kuhlenkampff,
liefen im Studio einige
zehntausend telefoni-
sche Spendenzusagen
ein, die mit Hilfe eines
Novell-Netzwerkes aus-
gewertet wurden.

Name:

o D

BATH  BEACH
SOFTWARE-SERVICE

PD/USA - VORSPRUNG MACHT HAPPY

PUBLIC DOMAIN 130

Aktuelles PD-Paket:

Insgesamt 130 Programme fir DM 129,00

Translator Ubersetzt Englisch-Programm-Dokumentation in Deutsch
Lightning Press DTP-Desktop-Publishing, Fantastic As Easy As Sehr
gutes Tabellenkalkulationsprogramm, Bestseller Prophet Lotto Stati-
stikprogramm fiir Lotterieziehungen 3D Chess Dreidimensionales
Schachprogramm PC Write Textverarbeitung mit vielen Moglichkeiten,
sehr gut Free File Datenverwaltung mit vielen Moglichkeiten, sehr gut
Composer Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen. sehr
gut PC Akt Erzeugt digitalisierte Aktbilder auf Ihrem PC Dancad 3D
Dreidimensionales CAD-Zeichenprogramm mit Animation PC KWIK
Beschleunigtihr Diskettenlaufwerk Mahjongg Chinesisches Spiel, sehr
gut, mit guter Grafik Megagogoly Wie erreiche ich eine Million? Spiel
Nuke New York Zeigt einen nuklearen Angriff und die Auswirkung auf
New York Designer Zeichnungsprogramm, erstelit bewegliche Bilder
Black Jack Black Jack wieim CasinoHoroskop Erstellt [hr persénliches
Horoskop Kniffel Kartenspie! Mastermind Populdres Strategiespiel
StarTraders Weltraum-Handlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum Etikett
Etiketten 1n verschiedenen Formaten erstellen und drucken
Flugsimulator Flugsimulator PC Calc Populare Tabellenkalkulation
Copy All Nun konnen Sie die meisten Programme kopieren PC Window
PC-Fenstertechmiken Kalender Erstelit einen Kalender fiir jedes Jahr
mit Bildschirm/Druck Printum Scha'tet Drucker in Schriftarten um
Bastools Basic-Tools Your Menu Erstellt [hr eigenes MenU zum
Ausfihren Form Master Umfangreicher Formulargenerator DOS Help
Alle DOS-Befehle werden gezeigt und erklart Stock Charting
Aktienverwaltung, Kauf-"Verkaufssignal (graf. Darstellungen) Biorythm
Biorythmen Finance Finanzen und Berechnungen Taskplan
Zeitplanungsprogramm Cover Diskettenhiillen mit Inhaltsverzeichnis
drucken VCR Base Vidiokassetten verwalten und Autkleber drucken
Address Adressen verwalten und Aufkleber erstellen Bookinventory
Inventurprogramm fur bis zu 2000 Bicher PG Lock Schiltzt Ihre Fest-
platte mit Passwort Best Utilities Eine Menge Hilfsprogramme, fiir
jeden etwas Cataloging Diskettenkatalog erstellen FB Copy Kopierpro-
gramm, sehr schnell und komfortabel Virus Check Computerviren-
Untersuchungsprogramm Backgammon Backgammonspiel Space In-
vaders Bekanntes Arcadespiel, sehr schon PC Foto Fotoverwaltungs-
programm und Diaautkleber drucken Packdisk Macht mehr Platz auf
Ihrer Festplatte Compress Datenkompakter, spart Platz auf der Diskette
Chasm Super Assembler-Programmiersprache plus weitere 80 Public
Domain- und Shareware-Programme.

Hilfs-, Anwendungs- und Spielprogramme (EXE-, CDM- und BAS-
Start-Dateien) fiir 1BM PC/XT/AT mit EGA-, CGA- und Herculeskarte.
Lieferung nur auf 5,25" Disketten. Schneflversand am Tag des Bestell-

eingangs_ Info-Katalog mit iiber 1.500 Disketten-Beschreibungen und
zusatzlichen Angeboten liegt jeder Bestellung bei.

Bath Beach Software-Service,
SpeckstraBe 23, D-6749 Schweighofen, Telefon (06342)540

Bestell-Coupon

Ja‘ bitte senden Sie mir umgehend Ihr akluglles PD-Paket . Public Domain 130" zum Discount-Preis von
DM 129.00. Den Gesamtbetrag (Endpreis) bezahle ich wie angekreuzt. (Ausland nur gegen Vorauskasse!)

2 Scheck/bar + DM 6,00 Versandkosten {Endpreis: DM 135,00)
3 Per Nachnahme + DM 10.00 Versandkosten {Endpreis: DM 139,00)

Strafle:

PLZ/Ort:

Teleton®

Datum/Unterschrift

Geburtsdatum

(Bei Minderjahngen der Erziehungsberechtigte)

Happy 2/90
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Computerschach

Gute Karte

Als gefahrlicher und

spielstarker Gegner
erweist sich "The final
Chesscard” (die endgil-
tige Schachkarte), eine
schachspielende Steck-
karte fiir MS-DOS-Com-
puter. Ihr geballtes Wis-
sen iiber das konigliche
Spiel bezieht die Steck-
karte aus einem 256-
KByte-Programm auf
einem EPROM- Fest-
speicher, dem ein eige-
ner 8-Bit-Prozessor vom
Typ ”6502” als Rechen-
zentrum dient. Der
6502 stellt interessan-
terweise  auch
"Herz” des legenddren
C64dar. DieSteckkarte
wird komplett mit deut-
scher Anleitung gelie-
fert und kostet knapp
300 Mark.

Mitac kauft Wyse

Silicon China

Der taiwanische

PC-Hersteller Mi-
tac hat nach einjihri-
gen Verhandlungen die
amerikanische Firma
Wyse gekauft. Wyse ist
mit einem Weltmarkt-
anteil von iiber 50 Pro-
zent fithrender Herstel-
ler von Computer-Ter-
minals. Die Amerika-
ner versuchten im letz-
ten Jahr, starker in den
PC-Markt zu drdngen
und muflten dabei ei-
nen Verlust von 21 Mil-
lionen Dollar bei einem
Umsatz von etwa 450
Millionen Dollar hin-
nehmen. Mitac hat in
erster Linie Interesse
an dem in den USA sehr
bekannten Markenna-
men Wyse. Daneben
wollen die Taiwaner
sich das Wyse-Know-
how bet Monitoren zu-
nutze machen und eine
starkere Basis im Netz-
werkhereich aufbauen.
Bei der Ubernahme

18

das,

TRENDS :PRODUKTE - PREISE

The Final Chesscard” bringt das konigliche Spiel in den PC

handelt es sich um den
ersten groferen taiwa-
nischen Einkauf im
Mutterland der Per-
sonal-Computer.

Mitac wird allerdings
weiterhin fiir beide Fir-
men getrennte Hand-
lernetze beibehalten.
Vorstandsvorsitzender
Matthew Miau zu die-
sem Thema: "Wyse war
immer eine starke ei-
genstdndige Firma und
wird diesauch bleiben.”

SCSI fur Amiga

Iweiter
Anlauf

Commodore  wird

demnichst einen
neuen Festplatten-Con-
troller nach dem SCSI-
Standard auf den Markt
bringen (Small Compu-
ter System Interface —
Standard fiir den Dialog
zwischen Computer
und verschiedenen Pe-
ripherie-Geraten). Da-
bei handelt es sich be-
reits um den zweiten
Anlaufvon Commodore
in diesem zukunfts-
trachtigen Markt. Das

Vorgangermodell
(2090A) hatte mit hefti-
gen  Qualitétsproble-
men zu kdmpfen und ge-
gen die Konkurrenz von
Fremdherstellern in
den meisten Fillen kei-

ne Chance. Dies soll mit
dem  2091-Controller
anderswerden. Commo-
dore verspricht einen
“reinrassigen”  SCSI-
Controller mit erstklas-
sigen Leistungsdaten

Raofi-Tastatur

und hoher Qualitit. Ob
dieser gegen die inzwi-
schen etablierte Kon-
kurrenz bestehen kann,
muBlsichallerdingserst
noch zeigen — ein aus-
fiihrlicher Test folgt.

Rollende Taste inklusive

Die Tastatur "Typ

R” von Rafi verfiigt
liber eine zwischen dem
Buchstaben- und dem
Ziffernblock integrierte
Rollkugel, die entweder
die Cursor-Tasten oder
die Maus ersetzen soll.

_

der mit Standard-Mi-
crosoft-Maustreibern
einsetzen. Dann arbei-
tet man mit den drei
Tasten unterhalb der
Kugel oder den beiden
senkrecht iibereinan-
der angeordneten Knop-

Berichtigung
Lucky-Goldstar
kein Taiwaner

B Im AT-Vergleichs-
testin COMPUTER
LIVE 1/90 wurde ver-
sehentlich der Compu-
ter-Hersteller Lucky-
Goldstar in die Phalanx
der taiwanischen Com-
puter-Firmen  einge-
reiht. Tatsdchlich kom-
men die Lucky-Gold-
star-Computer aus Ko-
rea.

Bildverarbeitung

Image fiir PCS

Neue Wege im Be-
reich Grafik geht
die Firma PR8-Soft mit
dem Programmim.a.g.e
(image manipulation
and graphic enhance-
ment). Das Programm
erlaubt die fotorealisti-
sche Montage und Ma-
nipulation von Video-
bildern mit dem PC. Je-
des Bild 146t sich belie-
big in einzelne Objekte
zerlegen. Diese konnen
verdndert und neu zu-
sammengefiigt werden.
Im Moment gibt es das
Programm fir funf An-

R }N}H “'” H’)q jjqﬁlﬁ“kﬁl'fy4q/y{”

Die Rollkugel zwischen Zahlen- und Zeichenblock ersetzt die externe Maus . ®.
%\J -
-~

Zu diesem Zweck befin-
det sich an der Tastatur
ein zusitzliches Kabel
fiir die serielle Schnitt-
stelle. Fir 25polige se-
rielle Schnittstellen am
PC liegt ein Adapter fiir
den neunpoligen Tasta-
turstecker bei. Die Roll-
kugel kann der Anwen-

fen. Die Tastatur ist
in folgenden Lé&nder-
varianten lieferbar:
Deutschland, Frank-
reich, USA, England,
Schweiz, Schweden und
Norwegen. Sie kostet in
der Standard- und in
einer  19-Zoll-Version
rund 750 Mark.

wendungen: Archi-
tektur, Landschafts-
architektur, Innen-
architektur, Kosme-
tik, Grafik und Design.
Das Programm kann
Bilder von der Videoka-
mera oder vom Scanner
iibernehmen. Das Sy-
stem benotigt einen




groBeren AT mit minde-
stens 640 KByte Spei-
cher und 2 MByte Ex-
panded Memory, eine
Festplatte, Maus oder
Grafiktablett. Auf
Wunsch liefert die Fir-
ma zusétzlich zum Pro-
gramm die Hardware
mit. Die Software kostet
etwa 6500 Mark.

Never Trackball

Runde Sache

Der ”S-Ball”(Schnell-

mann-Trackball)ist
ein Maus-dhnliches
Eingabegerat. Er gibt
dem Anwender die glei-
chenFunktionen wie ei-
ne Maus — aber ohne
deren Nachteile: Der
Platzbedarf fur die Um-
herfahrerei entfallt. Ei-
ne Besonderheit ist der
Drag-Modus. Er wird
durch einmaliges Driik-
ken der mittleren Taste
aktiviert und ersetzt so
das Umherfahren mit
der Maus bei gedriick-
ter Taste. So kann man
in aller Ruhe ein Fen-
ster aufziehen oder ei-
nen Meniipunkt an-
klicken. Preis: ab 260
Mark.

IBM-Krise?

Wie das amerikani-
sche Finanzmaga-
zin ”Business Week”
meldet, stehen bei IBM,
dem groften Computer-
Hersteller der Welt,

Massenentlassungen
ins Haus. Weltweit
10000 bis 30000 Be-
schaftigte mufl das Un-
ternehmenangeblichin
den nachsten Jahren
abbauen. Der Grund:
sinkende Umsitze, weil
die Konkurrenz dem
friher als unantastbar
geltenden Giganten arg

zusetzt. Im Bereich der
Grofirechner macht Fu-
jitsu IBM das Leben
schwer, bet den Mini-
computern hat Digital-
Equipment die Nase
vorn, und das PC-Ge-
schaft beherrschen Fir-
men wie Compagq. IBM
Deutschland demen-
tierte inzwischen die
Meldungen mit dem
Hinweis, da3 ”in den
letzten 40 Jahren kein

. Mitarbeiter aus wirt-

schaftlichen Griinden”
entlassen worden sei.

Postzulassung
Peacock mit
Postsegen

Peacock liefert ab

sofort alle PCs (mit
Ausnahme des Modells
"Flash”) mit ZZF-
Nummer aus. Die Ange-
botspalette wurde dar-
iiber hinaus durch ei-
nen 33-MHz-Computer
mit 80386-Prozessor er-
weitert. Der Bolide eig-
net sich besonders fur
den Einsatz als CAD-
System, DTP-Computer
oder Netzwerkserver.

PERSONAL DISK

fur IBM -kompatible PC/XT/AT

= 20 MB/40MB Hard-Disk
mit Tragetasche

w ideal zur Datensicherung
und zum Datenaustausch

= anschliessbar an jedem PC

scanner

mit Harddisk-Controller
e |BM PC/XT/AT und
kompatible

W/
o COMMODORE AMIGA
o ATARI ST ~ \
64 - 105 mm Scanbreite,
schwarz-wei8,

bis zu 400 DP|,
bis 16 Graustufen, als Color mit 4096 Farben

.o
e
a‘\

o . fel/mouse

)0‘\‘ i Die Maus, die thren Computer schneller macht
X

for

7 o IBM™ PC/XT/AT
\ >~ und kompatible
b o COMMODORE™ AMIGA,
L WS E e ATARI™ST, SCHNEIDER™-
I H EURO-PC/TOWER AT
e Mechanischer Prazisions-Rollkugelantrieb

Zwei optische Encoder, 4-Bit-CPU

Verkauf iber den Fachhandel - Handleranfragen ernwunscht
Info und Prospekte erhalten Sie direkt von

Postfach 36
D-5584 Bullay
[ - Telefon 06542/2086-2087
omputer-Produkte GmbH BTX * Reisware #
Fax 06542/21017
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ZEITUNGSPRODUKTION HEUTE

WETTLAUF
GEGEN DIE ZEI

Wer ahnt schon,
wenn er morgens
auf dem Weg zur
Arbeit in der U-
Bahn seine Zeitung
liest, welcher
technische Auf-
wand dahinter-
steckt? Auch in der
Zeitungsherstellung
geht inzwischen

ine Zeitung machen —
das ist ein nachtlicher
Wettlauf gegen die
Zeit. Wenn rasende
Reporter, Nachrich-
tenredakteure und ge-
wichtige Feuilletonisten ihre
Stories abgeliefert haben, be-
ginnt fiir Metteure und Druck-
techniker ein Wettlauf gegen
die Uhr. Die Romantik eines
Johann Gutenberg, genannt
Gensfleisch, von anno 1445 ist
allerdings vorbei. Im Druck-

I

|
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e
P

|
l
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ad

nichts mehr ohne
Computer.
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zentrum des Siiddeutschen
Verlages in Miinchen-Stein-
hausen lacheln die Rotations-
und Offset-Fachleute, wenn
sie an das aufwendige Setzen
und Gieflen der bleiernen
Druckvorlagen  zuriickden-
ken. Jetzt ist hier die Zei-
tungsproduktion mit Hilfe
modernster Computertechno-
logie an unsere Zeit angepalit
worden.

Grau, Weill und Silber — in
den menschenleeren Gangen
im Erdgeschof8 des Druckzen-
trums umfangt den Besucher
eine kiihle, neutrale Atmo-
sphare, die fast vergessen lafit,
daf} eine Zeitung letztendlich
doch von Menschen gemacht
wird. Mit dem Fahrstuhl geht
es hinaufzur Ebene drei, dem
Herzstiick des Druckzen-
trums: zur Datenempfangs-
stelle, wo die Platten herge-
stellt werden. Hier kommen
die Zeitungsseiten per Daten-
ferntibertragung an, nachdem
sie von den Metteuren im
Haupthaus der Siiddeutschen

Ruhe vor dem
Sturm: In der
Rotationshalile

des Sliddeutschen
Verlages in Min-
chen-Steinhausen
wartet ein Techniker
auf den abendlichen
StartschuB.

Sobald die ersten
Zeitungsseiten per
Ferniibertragung
angekommen sind,
beginnt der nacht-
nachtliche Wettlauf |
gegen die Zeit.
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Unzahlige Greifer, die
die Zeitungenin die
Packerei transportieren,
schlangeln sich durch
die Halle. Leer ahneln sie
einer futuristischen
Achterbahn.

Zeitung in der Minchner In-
nenstadt mit von der Fotosatz-
maschine belichtetem Papier
und gerasterten Bildern mon-
tiert wurden. Eine Entfer-
nung von rund sechs Kilome-
tern wird somiithelosundohne
groen Zeitverlust iiberwun-
den. Dabei handelt es sich kei-
neswegs um Zauberei, son-
dern um eine der modernsten
Formen der Faksimiletech-
nik. Das heifit, eine original-
getreue Kopie der Zeitungs-
seite wird ohne den geringsten
Qualitatsverlust iiber eine der
beiden Standleitungen iiber-
tragen. Ein Koaxialkabel und
eine Glasfaserleitung sorgen,
getrennt voneinander verlegt,
fiir ungehinderten Nachrich-
tenfluB8 durch halb Miinchen.
Vier Flachbettscanner und
Sendegerate im Haupthaus in
der Sendlinger Strafle verwan-
deln die Zeitung von morgen
mit Hilfe eines computerge-
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Das Innenleben der Kopier-Maschine. Hier wird die
Platte eingelegt und belichtet.

steuerten Lasers in elektri-
sche Impulse, die dann im
Druckzentrum Steinhausen
entschlisselt und wieder zu-
sammengesetzt werden. Ganz
so einfach ist das natiirlich
nicht, denn um eine fortlau-
fende dichte Reihe von Hell-
Dunkel-Informationen umzu-
wandeln, arbeiten diese
Flachbettscanner mit einem
aufhundertstel Millimeter ge-
nauen, ausgekliigelten Sy-
stem. ”"Man muf} sich das so
vorstellen”, erklart Rudolf

Miehling, Leiter der Druck-
plattenherstellung,’ die Vorla-
ge im Haupthaus liegt auf
einem beweglichen Abtast-
tisch. Der Laserstrahl richtet
sich iiber Umlenkspiegel und
eine Erweiterungslinse auf ei-
nen achtflachigen Polygon-
spiegel. Wenn sich jetzt der
Spiegel bewegt, wird der
Strahl iiber die geklebte Seite
gefiihrt. Die dunkle Schrift
und die Bilder werden absor-
biert undder helle Rest reflek-
tiert.” Der Spiegel dreht sich

50mal in der Sekunde, so daf3
sich bei acht Spiegelflachen
nach Adam Riese 400 Abtast-
linien pro Sekunde ergeben.
Fotoelektrische Wandler iiber-
nehmen nun den Rest und for-
men aus den getasteten Hell-

Dunkel-Informationen elek-
trische Impulse. Die Grenze
der rechnergesteuerten Prazi-
sion liegt bei etwa 80 Linien
pro Millimeter. Der nachtliche
Durchschnitt liegt bei 40 Ab-
tastlinien pro Millimeter und
etwa 500 Millionen Bildpunk-



Im Leitstand kontrolliert
ein Rotationstechniker
das Farb-Wasser-Gemisch
der Rotationsmaschine,
und erst wenn die
erstenSeiten der strengen
Qualitatskontrolle
genugen, bringt er den
machtigen MaschinenkoloB,
die Rotatien, auf Hoch-
touren. Die Leitstande sind
schallisoliert, denn
rundum herrscht ohren-
betaubender Larm.

Im Herzstuck der Druckerei, der Druckplattenherstellung, hat
die Sonne keinen Zutritt. Jeweils zwei fotoempfindlich be-
schichtete Aluminiumplatten werden hier vollautomatisch mit
UV-Licht belichtet, entwickelt und fixiert. In einer Nacht werden
hier oft bis zu 700 Druckplatten belichtet und (iber ein
computergesteuertes Transportsystem zur Rotation geleitet.

Nur mit Hilfe sogenannter "Hunde”, das sind in den Boden einge-

lassene Eisentrager, lassen sich die tonnenschweren Papierwalzen
zum Druckwerk rollen.

ten, die, in sendefihige Strom-
impulse umgewandelt, schlief3-
lich eine bebilderte Zeitungs-
seite ergeben. Fiirrein mensch-
liches Empfinden kaum zu fas-
sen, das Ganze dauert nur
drei Minuten und 45 Sekun-
den. Wollte man die gleiche
Datenmenge per Telefon und
Modem iibermitteln, miifiten
die Offset-Fachleute mehrere
Stunden lang auf eine einzige
Seite warten.

Die ankommenden Signale
fur die Zeitungsseiten werden
im Empfangsgeréat gleich auf
einen Ganzseiten-Negativfilm
iibertragen und nach der Ent-
wicklung schnell zur Druck-
plattenherstellung in den Ne-
benraum gebracht. Hier hat
die Sonne keinen Zutritt,
denn die fotoempfindlich be-
schichteten Aluminiumplat-
ten werden mit kiinstlichem
UV-Licht belichtet. Das pas-
siert in den sogenannten Ko-
pierstraflen. Fiir die Belich-
tung muf} der Techniker den
Film und die Aluplatte ganz
genau (mit Hilfe versenkbarer
Registerstifte) einpassen, da-
mit nichts verwackeln kann,
und die Kopierstrale dann
nur noch per Knopfdruck in
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Gang setzen. Zwischen Platte
und Film wird jetzt ein kiinst-
liches Vakuum erzeugt. Das
ist notwendig, um tiberhaupt
ein scharfes, genormtes Bild
auf die Platte zu bringen. Die
Stellen der Platte, die drucken
sollen, nehmen Farbe an und
stolen Wasser ab; fiir die Leer-
stellen gilt das Gegenteil. Oft
werden hier bis zu 700 Druck-
platten fiir eine einzige Zei-
tungsausgabe belichtet.

Nach wenigen Minuten
bringt jetzt ein computerge-
steuertes Transportsystem die
Vorlagezwei Ebenen tiefer zur
Rotation.

Das stahlblaue Monstrum,
die Rotation der Siddeut-
schen Zeitung und der Abend-
zeitung, hat schon etwasImpo-
nierendes. 150 Meter lang, 18
Meter hoch und mehrere Ton-
nen schwer, gehort diese Anla-
ge wohl zu den grofiten in Eu-
ropa. Nachtnachtlich spuckt
die machtige Maschinenstra-
e bis zu 900000 fertige Zei-
tungen aus. Am Wochenende
sindesallein fiir die ”Siiddeut-
sche” manchmal sogar 520000
Exemplare, die nicht nur im
ganzen Bundesgebiet, son-
dern auch international ver-
sandt werden. Rund eine Mil-
lion Menschen kommen so
taglich in den Genuf} von ak-
tuellen gedruckten Informa-
tionen.

Den Rotationstechnikern
sitzt die Zeit im Nacken. Ihre
Arbeitsdevise setzt sich aus
Superlativen zusammen: Sie
miissen riesige Stiickzahlen
in kiirzester Zeit ausliefern.

Mittler zwischen Mensch
und Maschine ist auch in die-
sem Fall der Computer. Ent-
lang der Rotation stehen die
Techniker in einem schalliso-
lierten Raum an ihren bunten
Terminals. Diese Leitstinde
geben dem Drucker standig
Auskunft iiber den Stand der
Produktion und erlauben
schnelle Korrekturen. In der
Bibliothek des Zentralrech-
ners sind insgesamt 150 ver-
schiedene Wege gespeichert,
die die Papierbahnen in der
Rotationsmaschine fahren kon-
nen (die sogenannten Bahn-
fiihrungsmoglichkeiten). Ent-
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Terminplan der Siiddeutschen Zeitung
Sonntag bis Donnerstag  Freitag

Redaklionskonferenz:  11.00 Uhr 10.30 Uhr
Titelkonferenz: ~~ 17.15 Uhr 16.30 Uhr
RedaklionsschluB: 15.00 Uhr bis 17.00 Uhr
Umbruchbeginn: 15.15 Uhr bis 17.15 Uhr
Aufnahme der letzten
redaklionellen Seite:  18.00 Uhr 17.40 Uhr
Andruck:
Fernausgabe 1 18.15 Uhr 18.00 Uhr
Fernausgabe 2 19.30 Uhr 19.15 Uhr
Stadtausg. Munchen 1 22.00 Uhr 21.30 Uhr
Stadtausg Muanchen 2 23.30 Uhr 22.30 Uhr

Der Drucktechniker muB jede einzelne dieser méchtigen, tonnen-

schweren Rollen Papier sorgfaltig einspannen. Uber ein
Schienen- und Weichensystem fadelt sich das Papier dann
schliieBlich vollautomatisch in das Druckwerk ein.

scheidendisthierdie Farbfiih-
rung, die sich taglich dndert,
denn das Zeitungslayout ist ja
jeden Tag neu und anders ge-
staltet. Je nach Vorgaben der
Redaktion in der Miinchner
Innenstadt speichern die
Techniker die entsprechenden
Informationen  (Schlagzeile
rot, Kasten grau gerastert).
Von diesen 150 Méglichkeiten
der Papierfithrung werden je-
doch nur maximal vier einge-
setzt. Erst wenn alle Daten fiir
die morgige Zeitung in den
Leitrechner eingegeben sind,
beginnt die elektronische

Einstellung des riesigen
Druckwerkes. Die Druckplat-
ten werden eingespannt, das
Farb-Wasser-Gemisch  gere-
gelt und die rund 1,2 Tonnen
schweren Papierrollen einge-
hangt. Zwei 10000-Liter-Tanks
versorgen die Maschine mit
standigem Nachschub an fri-
scher Druckerschwarze. Ist die
Papierbahn dann vollautoma-
tisch tiber ein Schienen- und
Weichensystem in die entspre-
chenden Druckwerke eingefa-
delt, kann die Zeitung lang-
sam Gestalt annehmen: Im
diffizilen Flachdruckverfah-

ren kommt die Farbe hauch-
dinn auf das Papier. Etwa
alle 15 Minuten miissen die
Drucker die Maschine bei vol-
ler Geschwindigkeit mit Pa-
pier fiittern. Der Nimmersatt
verschlingt unter der Woche
112 Tonnen (ausgehend von ei-
ner Zeitung mit den werktags
iiblichen rund 56 Seiten). Am
Wochenende, wenn die Zeitun-
gen zwischen 150 und 190 Sei-
ten pro Ausgabe dick sind,
steigt der Verbrauch gar auf
500 Tonnen.

Noch einige Stand- und
Farbkorrekturen, und der Ko-
lo wird auf Hochtouren ge-
fahren. 35000 Umdrehungen
in der Stunde, das bedeutet,
dafl fast 20 Zeitungen, fertig
gefalzt, in jeder Sekunde pro-
duziert werden. Der Larm ist
ohrenbetaubend, und doch
schleust diese machtige Ma-
schine das diinne Zeitungspa-
pier ganz behutsam durch ihr
Inneres. Die Zeit drangt. Um
die Auslieferungstermine ein-
halten zu koénnen, werden
gleichzeitig vier parallel ne-
beneinander liegende Zeitun-
gen gedruckt. An den vielen
tausend Greifern hangen nun
die druckfrischen Zeitungen.
Ein endloses Gewtiihl von For-
derketten transportiert sie in
die Packerei. Unaufhaltsam,
mit einer Geschwindigkeit
von elf Metern in der Sekunde,
liefert die Rotation Nach-
schub. Damit die Halle nicht
in der Papierflut versinkt, ste-
hen den Packern Maschinen-
straflen zur Seite. Natiirlich
ist auch hier der Computer
mit im Spiel. Automatisch ge-
zahlt, verschniirt und von ei-
ner festen Plastikfolie ge-
schiitzt, kénnen nun die er-
sten Exemplare der Siiddeut-
schen Zeitung ausgeliefert
werden. Um Mitternacht ist
die "Siiddeutsche” dann schon
in Frankfurt, Zirich und Rom
zu haben. Und LKWs, Flug-
zeuge und die Eisenbahn sor-
gen dafiir, dal Frithaufsteher
in Stockholm, Kopenhagen,
Barcelona, London und Lissa-
bon ihre druckfrische Morgen-
droge schon um fiinf Uhr mor-
gens lesen konnen.

Pamera RUNKEL



ZumJahreswechsel: Zwei gute Ideen von VOBIS!

1. Die Preissenkung fiir IGHSCREEN®-ATS
RAM Max Festspeicheipliatte
o VO HIGHSCREEN ° Rl G HSCREEN TTTELN PORTABLE

UBERSICHT  speicher Geschw e 20MB 30MB  40MB  GOMB  GOMS
gesenkt: (seitAnfang Nov.):  arasssx IMB 21MHz - - =

m N " Ser
s KOWPAKT 47288 LAl R G HS CREEN M HIGHSCREEN' KOMPAKfsmeI
; i PCSerie 52K 10N 995 MOS- 165 - =
"ot SOMPIKTATIOSK hagtoer | bot i By omeoam mm
(ESANALZE; : X 1MB 21 MH - 2505- 27%. 2995.-
m 80266 iceoprozesso, gerakter - S I AT386.SKSere 1M8 21MH§ 2505 2795 2995 3195-

mit12 MHz, Landmark 15 MKz @ 80386 SX-Microprozessor AT 336-20 Serie I 2MB  26MHz - - 3005 A185-
W 5.25"Floppy 1.2 MB 16 MH2. Landmark 21 MHz AT386-CACHE-25Seriell  2MB  43MH: E - 54%5-  5695-
W 20 MB-Feswsgeicherplatte (48 ms) .

B Serielle- » Druckerschnitistelie M 1 MB-Speicher (Aufpreis (HIGHSCREERN'! BUSINESS TOWER

W GroBe deutsche AT-Tastatur 2 MB: 398) #C 512K 1095.-  1595.-  1795-

(102 Tasten] B 1 Floppy 5.25" 1.2 MB AT286" 512K wrz - 1895~ 2055 2255 2455-
i - . AT286-168 IMB 21MHz -  2585- 2795- 2995- 3195.-
. é";ﬁ'm’r','gc,"ﬁ,“"',',ﬁﬁ"f”D'g,,";',’,",‘;m W 1 Floppy 35" 144 MB AT386-5X IMB 20MHz -  2195- 2985. 3195- 3395.-
B ncl DIGITAL RESEARGH D05 341 W 30 MB-Festspeicherplatte (48 ms]  AT3sg-20 2MB 26MHz - - - 4195-  4395-
i deutsch [100% 00S-kompative)) Incl. DIGITAL RESEARCH D0S 341 AT 386-CACHE-25 2MB 43MHZ - - 5695 5805
| W Incl. HIGHSCREEN® HIGHPAQ deutsch (100% DOS-kompatidell m
Standard-Software mit ERG0 M Incl. HIGHSCREEN® HIGHPAQ “NWERSAL TUWER 835 -

1955,- ZISS- 2355.-  2555.-
2595.-  2795.- 2995  3195.-

Standard-Software mit ERGQ Arm 12»( am-«z
W Inc). hochaufidsendem Mano- AT286°168 1M8 21 MH:

= = s AT386-5X IMB ZIMKz - 2795 2985 3195 3395
: e chrome-Monitor 14* paperwhite  av386-20 2MB 26MHz - - - 4195 4385
i : jetzt nur noch ) AT 386-CACHE-25 2MB 43MHz - - - 5695- 5895.-
- - stalt einzeln 3263~ AT 386-CACHE-33 2MB 55MHz - - - 6695.- 6895.-
SPEZIAL- MIGEBGTE T 1995 komplett nur ** gzt PRESSSENKUN! *ItLandmark
von HIGHSCREEN"- L

Gomputern ab sofort
auch bei
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kumplen

2 o 5 NEC Multisync 3D
AUFPREISE: 5t 170:  tui WAt  peu
™= ;I‘L'allllzlllmsba;: :Eﬂﬂ MB ﬂns:us;:smue 14*-Manitor ‘;Eﬁ{xane‘slart :Ec:s Plus ] 275'
5 SALTWER T5 300- o 219- i,'f,f,:.,,,.uc'n wcereus 1799~
I -Farbmonitor D
Sie sparen 258- OM! 720 K fir Pc's 149. Incl. ;ﬁl—lm: 998.— 1895.' E;gflzl!l,o 550 895.'

Mit standig griffbereitem Anhang fiir Computer-Anwender und Pro-

2‘ ner computerkalender von vnms grammierer. Aus dem Inhalt: DOS im Oberblick, Batchbefehle fiir Stapel-
Taschenformat: 14,7 x 10,5 cm Dateien (BAT), Anweisungen fir Config. SYS-Oateien, Hexadezimal/Dezimal-Umrechnungen bis zu 16,7 Mio.
(DIN A 6) (FFFFFF HEX), ASCII-Tabelle, Erweiterte ASCIl-Tabelle, Steuercodes fir IBM-kgmpatible Drucker,
KD AL E Steuer (Controll-Befehle fiir WordStar und kompatible Texteditoren, Speicherbelegung des
AT PC, AnschluBbelegung der seriellen PC-Schnittstelle, GW-BASIC-Fehler-

meldungen, Messe- und Ausstellungstermine,
Adressen namhafter Computerfirmen.
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Schnelle MS-DOS-PCs mit 80286-Prozessor kosteten
vor fiinf Jahren iiber 10 000 Mark — heute sind

sie schon fiir unter 3000 Mark zu haben. Sechs der
preiswertesten ATS stellen sich dem Vergleichstest.
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Der durch-
schnittlich
ausgestattete
Highscreen
ist der preis-
werteste AT
im Test

Im Highscreen:
Nur zwei
Steckplatze
sind ohne
groBeren
Aufwand zu
benutzen

n der Literaturist 1984 das

Orwell-Jahr. Nur in der

Computer-Branche nennt

manesdasAT-Jahr — denn

damals im November er-

schien der erste schnelle
AT (Advanced Technologie,
im Jargon: ”286'%er”, nach dem
gleichnamigen Prozessor) von
IBM. Die spartanisch ausge-
stattete Zentraleinheit des
PC-Neulings mit mageren
256 KByte Speicher und ei-
nem  1,2-MByte-Disketten-
Laufwerk — sonst nichts, kein
Monitor, keine Tastatur, keine
Festplatte — kostete satte
11500 Mark. Die Konkurrenz
von Kaypro tiber Compagq bis
hin zu der mittlerweile boo-
menden taiwanischen High-
Tech-Industrie schlief nicht

und brachte bald eine AT-
Nachbildung (Clone) nach der
anderen aufden Markt; aufler-
dem sanken die Kostenfiir die

Produktion der elektroni-
schen Bauteile stetig. Die
Konsequenz: Auch die Compu-
ter wurden immer billiger.
Und das — bisherige — Ende
vom Lied: Die preiswertesten
ATs kosten mittlerweile we-
niger als 3000 Mark — und
das mit kompletter Ausstat-
tung.

COMPUTER LIVE unter-
sucht sechs prominente Preis-
brecher von Atari, Comtrad,
Escom, Highscreen, Profex
und Schneider. Die Teilnah-
mebedingungen fir den Test:
Weniger als 3000 Mark soll
der Rechner kosten und min-

“nlimales
Lusammenspiel aller
Komponenten garantiert hohe
Geschwindigkeit
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destens 640 KByte Speicher
(RAM) haben, dazu ein Dis-

ketten-Laufwerk, eine 20-
MByte-Festplatte, Tastatur,
Betriebssystem und eine

Hercules-Grafikkarte mit ent-
sprechendem Monitor. Zu den
einzelnen Testgerdten, die es
geschafft haben:

Atari ABC bietet
EGA-Grafik

Der Atari "ABC” kostet
knapp 3000 Mark und erfiillt
alle Anforderungen ohne Pro-
bleme. Er ist aber durch seine
8 MHz Taktfrequenz sehr
langsam, hat dafiir aber iiber
die  Mindestanforderungen
hinausgehend eine gréBere
Festplatte (30 MByte) und ei-
ne EGA-Farbgrafik-Karte zu
bieten.

An der Vorderseite befindet
sichrechts das 3-Zoll-Disket-
ten-Laufwerk mit 1,44 MByte
Speicherkapazitdt und vorne
links, laut der ausfiihrlichen
Anleitung, angeblich der
Netzschalter — aber Fehlan-
zeige,dennder liegt unergono-

Der Escom-AT
gehort zu den
preiswerteren
Testgeraten.
Leistung und
Ausstattung
sind gut.

Der Speicher
des Escom: Die
256-KBit-Spei-
cherchips (36
Stuck) lassen
sich durch
Megabitchips
ersetzen

misch an der Riickseite. Dar-
unter gibt es je einen An-
schluB3fiir serielle und paralle-
le Peripheriegeréte und einen
fur den Monitor. Seitlich
rechts liegen Anschlisse fiir
die Tastatur und eine Maus
(Maus gehort nicht zum Lie-
ferumfang).

Innen im Gehéuse pocht ein
mit vergleichsweise langsa-
men 8 MHz getakteter 80286
(die anderen haben 10, mei-
stens sogar 12 MHz), erganzt
durch 640 KByte Speicher
(RAM) als Gedéachtnis. Dabei
ist der ABC aber intern, auf
der Hauptplatine, aufriistbar
auf insgesamt satte 4 MByte
RAM. Gute Aussichten also
fiir die Zukunft in puncto Er-
weiterbarkeit.

Herausragend beim ABC:
die EGA-Farbgrafik-Karte —
die meisten seiner Konkur-
renten haben nur eine mo-
nochrome Hercules-Karte.
Der Monitor ist bei dem giin-
stigen Preis kein Wunder, nur
ein bernsteinfarbener EGA-
Monochrom-Monitor.

Die Grafik-Karte zeigt im-
merhin Grafiken von bis zu
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Juni '90. 8 Teams aus 4 Landern starten ins
Marlboro Abenteuer. In 4 Etappen durch den
Siidwesten der USA. 5 Teams a 2 Personen
fiir Deutschland gesucht.

Mitmachen kannen Einzelpersonen und Zweierteams. %
Bitte schicken Sie mir Bewerbungsunterlagen *

M furmich B und fur meinen Teampartner.
(Bitte in Blockschrift ausfillen)

W Herr W Frau

Name

Vorname Alter

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Raucher WJa W Nein
Ihre Marke

B ich mochte auch weiternin interessante Aktionen
kennenlernen und in Kontakt bleiben. lch bin ein-
verstanden, daB dazu meine obigen Daten gespeichert
und verarbeitet werden,

@ Nein, ich bin an weiteren Aktionen nicht interessiert.

Ausgefiliten Coupon auf ausreichend frankierter
Postkarte senden an:

Marlboro Abenteuer Team '90, Postfach 10 31 26,
7000 Stuttgart 10. Bewerben kann sich jeder ab 18
Jahren, auler Mitarbeitern des Herstellers und deren
Angehérige. Eine Experten-Jury wihit die Teilnehmer
aus. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Einsendeschlu: 2. 4. 90 [Poststempel).

Der Bundesgesundheitsminister: Rouchen gefahidet Ihre Gesundheir. Der Rouch einer ligurette dieser Marke enthilt ,9 mg Nikatin und 13 mg Kendensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN)
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Der Atari ABC
stoBt preislich
in die Ober-
grenze des
Teilnehmerfel-
des vor. Zwar
liegt er mit
seiner Aus-

stattung vor-
ne, doch falit
er in der Ge-
schwindigkeit
etwas ab.

640 x 350 Punkten Auflosung
an, gegen Aufpreis fiir einen
teureren Monitor sogar in 16
Farben. In einem hochauflo-
senden Anzeige-Modus (Her-
cules) zeigt er sogar bis zu 720
x 348 Punkte aufeinmal,dann
aber in jedem Fall einfarbig.
Die Festplatte speichert
durch einen relativ fort-
schrittlichen RLL-Controller
(das ist die Festplatten-Ver-
waltungs-Einheit) immerhin
satte 30 MByte — damit liegt

DOARDRNRURRRRRRRRANTRERINIEDD

Der Comtrad-
Volks-AT
arbeitet zwar
genauso ge-
machlich wie
der Atari ABC,
kostet jedoch
fast 400 Mark
weniger

Atari in diesem Punkt locker
in der Fithrungsgruppe der
Testkandidaten. Nicht aber in
Sachen Geschwindigkeit: Mit
der hohen mittleren Zugriffs-
zeit des Schreib-/Lesekopfes
(67,5 Millisekunden) ist die
Speicherplatte fiir einen lang-
samen XT gerade angemes-
sen, fir AT-Verhaltnisse aber
zu langsam. Dabei enthalt
auch das Referenzgerat des
Computergiganten IBM, das

PS/2-Modell 60, eine schnelle-
re Festplatte. Das Resultat
aus der altbackenen Technik
des Massenspeichers und dem
langsam getakteten Prozes-
sor: Die Praxistests ergaben
beim ABC nur knappe 90 Pro-
zent Geschwindigkeit im Ver-
gleich zum Referenzgerat.

Die Tastatur schlief3lich ent-
spricht von der Anordnung ih-
rer 102 Tasten her dem MF-II-
Standard; einen deutlich spiir-
baren Druckpunkt, der dem
Schreiber durch ein Klicken
sofort meldet,dall der Rechner
den Tastendruck angenom-
men hat, gibt es nicht.

Der Volks-AT be-
sitzt die meisten
Anschliisse

Der "Comtrad-Volks-AT” fiir
2640 Mark unterscheidet sich
vom Atari ABC schon auf den
ersten Blick durch sein 5%-
Zoll-Disketten-Laufwerk mit
1,2 MByte Speicherkapazitat.
Auch sein Innenleben ist an-
ders gestaltet: Drinnen schal-
tet und waltet ein mit 10 MHz
etwas schneller getakteter
80286-Mikroprozessor.  Der
Hauptspeicher ist mit insge-
samt 1 MByte deutlich iippi-
ger ausgestattet und kann auf
biszu4 MByte aufder Mutter-
platine erweitert werden; zwei
MS-DOS-Programme, im Be-
triebssystem enthalten, nut-
zen den Speicher oberhalb der
MS-DOS-typischen 640-KByte-
Grenze als Festplatten-Zwi-
schenspeicher oder als RAM-
Disk, um die Arbeit mit dem
PC zu beschleunigen. Dafiir
hat aber die Festplatte mit
dem MFM-Controller nur 20
MByte Kapazitat bei ver-
gleichbar langsamer Ge-
schwindigkeit: In  durch-
schnittlich 70,3 ms findet der

D
Ausstattung der Testteil-
nehmer ist Uppig

Atari
| Produktname ABC
hTakifre@Enz(Ml—E‘ 796
| Wartezyklen = W
Festplattentests
Mittl. Zugritfszeit (ms) | 67,5
| Datentransfer [ 127,3
| (KByte/s) e | % :
[7Slandard-Geschwindigkeilstests'
Norton-Faktor | 90
| Landmark-Faktor F CLn

| Praxis-Geschwindigkeitstests**

FWord (s) 293

| Lotus (s) 829

| dBase (s) 872

| Schach(s) 162

| Gesamt-Geschwindigkeit***
Faktor 0,87

Aus dem
Meflabor

COMPUTER LIVE testet praxis-
nah. Festdefinierte, automatische
Befehlisfolgen (Makros) prufen die
Computer unter Alltagsbedingun-
gen mit der Textverarbeitung
"Microsoft Word”, der Tabellen-
kalkulation "Lotus 1-2-3" und der
Datenbank "dBase HI”. Ein letzter
Test proft die reine Prozessor-
geschwindigkeit bei ganzzahligen
Rechnungen: Ein Schachpro-
gramm bekommt die Aufgabe,
eine ausgetiftelte Stellung in vier
Zigen zum Schach-Matt zu brin-
gen. Entscheidend ist hier die Zeil,

Schreib-/Lesekopf eine Spur
auf der Platte. Das wirkt sich
auf das Ergebnis der Praxis-
Tests aus: Der Comtrad ist mit
der 0,85fachen Geschwindig-
keit des Referenzgerites das
SchluBllicht unter den Teil-
nehmern.

Dafiir zeigt die Rickseite
des Rechners satte Schnitt-
stellenvielfalt: Jezwei serielle
und parallele AnschluBSbuch-
sen oOffnen den Zugang zu

vielen Zusatzgeraten, von
Druckern iiber Méause bis hin
zu Modems.

Der bernsteinfarbene Mono-
chrom-Monitor bekommt sei-
ne Bildinformationen von der
eingebauten Hercules-Grafik-



Comtrad Escom AT  Highscreen Profex PC 33 Schneider
Volks-AT 286 Euro AT
9.93 11.99 BTG i il el 2105 s
1 1 1 3 i O ] 0
70.3 7507 qe 4 52.7 272
160 6 2332 2323 4738 668.0
10.7 b A Ean] 13.7 13.7
6.1 98 96 97 10.0
393 277 I eaes L (o |y - 198 194
834 555 571 529 535
970 579 569 ‘ 528 545
161 109 110 105 105
0.86 1.20 1,19 1,37 1.35

Nicht in die Bewertung einbezogen.

*  Alie COMPUTER LIVE-Praxistes's arbeiten vollautomatisch. In ailen Geraten ist die gleiche
“autoexec bat” und “config.sys® installieif. Hintergrundprogramme waren nicht verhanden.

in der der Computer seinen ersten
Zug berechnet. Die Ergebnisse
dieser Tests gehen in die Bewer-
tung der Geschwindigkeit eines
Computers ein.

Eine zweite Kategorie von
Programmen miBt Daten wie die
mittlere Zugriffszeit der Festplatte,
Geschwindigkeit von Grafikkarte
und Speicher.

Anders dagegen Werte, die Pro-
gramme wie der "Landmark-
Speed-Test” oder *System Infor-
mation’ (SI) von den Norton Utili-
ties ermitteln. Sie werden — da
sie oft in der Werbung verwendet
werden — der Vergleichbarkeit

~* Bezogen auf das Referenzgerat 1BM PS'2 Modell 60

halber angegeben, aber nicht in
die Bewertung einbezogen, da sie
nur theoretisch und oft unzuver-
lassig sind.

Ein Beispie! faBt sich am
Escom-AT zeigen: Hier gaben die
MeBprogramme immer einen War-
tezyklus an (das ist eine kleine
Pause, die der Prozessor einlegt,
damit die Speicherbausteine nicht
uberfordert werden). Dabei war es
egal, ob man nun auf der Mutter-
platine den entsprechenden Schal-
ter auf Null oder einen Warte-
zyklus einstelite. Die SchluBfolge-
rung: MeBprogramme sind also
nicht immer in der Lage, den

Speicheraufbau korrekt zu erfas-
sen. Wie wenig wert abstrakte
MeBwerte wie der Norton-Faktor
sind, zeigen der Atari ABC und
der Comtrad Volks-AT. Alle Pro-
gramme wiesen den Comtrad als
den schnelleren Computer aus —
Atari erreichte z.B. den Norton-
Faktor 9,0, der Comtrad 10.7;
aber in den Praxistests war der
AT-Faktor bei beiden Gerdten

nahezu identisch. Beim Atari funk-

tioniert das Zusammenspiel der
Systembestandteite deutlich bes-
ser, und das macht den Unter-
schied von 8 auf 10 MHz Takt-
frequenz locker wett.

Karte. Eine Parallele zur Kon-
kurrenz von Atari: Die MF-II-
Tastatur des Comtrad hat
ebenfalls keinen erkennbaren
Druckpunkt.

Der Escom AT
zeigt Rasse

Dritter Kandidat im Test ist
der "Escom-AT"; auch er hat
ein  5%-Zoll-Disketten-Lauf-
werk, ist mit 12 MHz getaktet.
Dazu seine 20 MByte grofle
und mit 75 ms durchschnittli-
cher Zugriffszeit vergleichbar
langsame  Festplatte mit
MFM-Controller. Ahnlich
zum Comtrad Volks-AT ist

auch die sonstige Ausstattung
des Escom mit Hercu-
les-Grafik-Karte und -Monitor
(ebenfalls bernsteinfarben), 1
MByte Hauptspeicher (maxi-
mal 4 MByte auf der Haupt-
platine), zwei parallelen, aber
nur einer seriellen Schnitt-
stelle. Dafiir liegt aberauch er

Alle ATs im
Test haben
eine Tastatur
mit 102 nach
dem MF-II-
Standard an-
geordneten
Tasten

etwas unter der Preisgrenze:
er kostet nur 2725 Mark. Ei-
nen Unterschied offenbart je-
dochderPraxistest; der Escom
ist mit einem Gesamtfaktor
von glatten 1.2 deutlich
schneller als der Comtrad.
Sein  Monitor flimmert
kaum, wie die der anderen
Testkandidaten. Unterschie-
de zeigt dagegen die Escom-
Tastatur: Sie ist die erste mit
einem fiihlbaren Druckpunkt.

Der Highscreen AT
driickt die Preise

Der "Highscreen AT” war
mit einem AT-Faktor von 1,19
fast genauso schnell wie der
Escom. Auch in puncto Aus-
stattung sind beide Gerite
nahezu identisch; der High-
screen hat eine Hercules-Gra-
fik-Karte, einen vergleichbar
guten Monitor, 1 MByte RAM,
eine Tastatur mit einem
Druckpunktund 12 MHz Takt-
frequenz. Die Unterschiede:
Die 20-MByte-Festplatte des
Highscreen ist mit flotten 46,4
ms  Zugriffszeit  deutlich
schneller, und das komplette
Gerat ist noch einmal 500
Mark preiswerter als der Es-
com: Es kostet knapp iiber
2200 Mark — damit ist der
Highscreen der aggressivste
Preisbrecher im Test.

Das herausragende Merk-
mal des Highscreen: Im Liefer-
umfang ist — trotz des gerin-
gen Preises — das Programm-
paket Highpaq mit Textverar-
beitung, Dateiverwaltung und
DOS-Benutzeroberfliache in-
begriffen.

Ein wenig extravagant er-
scheint das Betriebssystem:
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Produkiname Atari Comtrad Escom AT Highscreen Profex PC 33 Schneider
ABC Volks-AT Kompakt-AT Euro AT
Hersteller/Vertrieb Atari Lintech Schmitt-Computer Vobis ] Profex Schneider
Preise’ 3000 Mark J 2640 Mark 2725 Mark 2215 Mark 3000 Mark 3000 Mark
Ausstattung
Prozessor 80286 80286 80286 80286 80286 80286
Takﬁrequenz!MHz) T | 10 Torm 12 B 12 12 B
Diskettenlaufwerke
Format (Zoll) 35 5.25 5.25 5.25 3.5%.25 3.5
Kapazitat (MByte) = 1.44 ION 128 150 1.44/1,2 RS
Festplatte
Kapazitat (MByte) i 30 [ 20 § 20 20 i 30 ¥ 40
Controlier [ RLL = MFM MFM ! MFM N TR AT-Bus
Interleave-Faktor i 6:1 | 3:1 I 2 2 29 R
Speicher

| Kapa itat (KByte) 640 1024 1024 1024 640 1024

| DRAM-Typ 256 KBit-Chips | 256 KBit-Chips 256 KBit-Chips ﬁegam-Chlps 256 KBit-Chips Megabit-Chips
Steckplatze
Anzahl 3 8 5 E 8 8 Py
davonfreb ' 2 2] S 2 i 4 P S 2
Schnittstellen

| Seriel i 1 | 2 5 T 1 2 1 o
Paralel ] 1 \ 2 2 2 1 1

| Maus " = = ] - - - — .

[ Game-Port —_ = - — - . =
Davon On-Board I ale - - - B e | alle
Grafikkarte
Typ AEGAE ] Hercules Hercules Hercules VGA EGA (On-Board)
Maximale Aufldsung 640 x 350 720 x 348 |G | 720 x 348 | 640x480 800 x 600
Tastatur
Typ MF-i MF-Il MF-H MF-Il | ME-1l [ MF-Il

| Zahider Tasten 102 102 102 102 o104 ! 102 al

| Monitor o

| Typ TTL-Monochrom | TTL-Monochrom | TTL-Monochrom | TTL-Monochrom VGA-Monochrom TTL-Monochrom
Diagonale (Zoll) 12 12 13 A g 12
Farbe | Bemstein WeiB WeiB WeiB WeiB L Bemstein
SchwenkfuB . e ~ . . Lttt ] .
Sonstiges
Schlisselschalter - } = . E . . ¥

' Akkugepufferte Uhr . | . . . . .
Resetknopf | . . . = i R
Maus - - — B - —
NEAT-Chipsatz _ T e - — - e AT -
Mitgelieferte T MSDOS33 MS-DOS3.3, MS-DOS33, DR-DOS 3.4, ~ MS-DOS33. | MSDOS33,
Software GW-Basic GW-Basic GW-Basic Highscreen Highpaq GW-Basic GW-Basic
2ubehérpreise ~ EGA-Farbmonitor: g 12 MHz- VGA-Karte: 250 VGA-Karte mit VGA- | VGA-Monitor: 900 | Imegrwenéé Pro-

300 Mark Mutterplatine: Mark Farbmonitor: Mark, Maus: grammpaket "Works"
100 Mark 1000 Mark 90 Mark | mit Maus: 250 Mark
Handbuch deutsch deutsch/englisch deutsch deutsch/englisch deutsch | deutsch
(1000 Seiten) (1000/60 Seiten) {1000 Seiten) (80060 Seiten) (1000 Seiten) (8OO Seiten)
Wertungen
Rechenleistung ausreichend ausreichend befriedigend befriedigend gut ~ gut
Monitor qut 1 qut [iven: * Uil qut [ sehrqut befriedigend
Tastatur LA qut qut qut qut befriedigend | .
Ausstattung "__—g"r befriedigend befriedigend befriedigend sehr gut gut
Verarbeitung - gut i) gut — _gut_ befriedigend 3 gut gut
Handbiicher F sehr gut befriedigend qut befriedigend sehr g_fn_ sehr gut
Gesamtwertung befriedigend befriedigend befriedigend befriedigend gut gut

COMPUT[R LIVE vergibt folgende, klassenbezogene Wertungen: sehr gut. gut, befriedigend, ausreichend und mangelhaft.
* Preisangaben beruhen auf Informationen der Hersteller/Vertriebe und enthalten die gesetzliche Mehrwertsteuer Markipreise konnen abweichen.
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Vobis liefert als einziger Her-
steller nicht MS-DOS, sondern
dasweitestgehend kompatible
DR-DOS von Digital Research
mit (Version 3.4). Ahnlich wie
MS-DOS 4.0 verwaltet es iiber
32 MByte grofle Festplatten,
bietet aber dariiber hinaus
noch einen PaBwortschutz —
Unbefugten ist der Daten-Zu-
griff damit verboten.

Der Profex PG ist
ideal fiir Grafiker

Der "Profex PC 33” birgt ei-
nen Clou: Eine VGA-Grafik-
Karte mit Schwarzweil}-VGA-
Monitor zeigt Grafiken bis zu
einer Auflgsung von 640 x 480
Punkten mit absolut flimmer-
freier 70-Hz-Bilddarstellung
— fiir den Preis von knapp
3000 Mark ist das eine unge-
wohnlich leistungsfahige

Kombination von Grafik-Kar-
te und Monitor. Wer die Ko-
sten fiir einen Multiscan-Mo-
nitor nicht scheut (ab 1000

Testsieger bei Geschwindigkeit und Ausstattung ist der Profex
PC 33. Er besitzt zwei Diskettenlaufwerke und VGA-Grafik.

Mark aufwirts), bekommt
dariiber hinaus die erweiterte
Auflésung von 800 x 600
Punkten.

AuBlerdem bietet der PC 33
eine 30-MByte-Festplatte mit
52,7 ms durchschnittlicher
Zugriffszeit und RLL-Control-
ler sowie einem 5%- und einem

3'-Zoll-Disketten-Laufwerk
mit 1,2 und 1,44 MByte Spei-
cherkapazitdt. Der Prozessor
80286 arbeitet mit 12 MHz
Takt, hat aber nur 640 KByte
Speicher. Seine MF-II-Tasta-
tur mit 102 Tasten hat keinen
Druckpunkt. DerPC33hatan
seiner Riickseite die An-

Der Schneider Euro-AT liegt dank seiner guten Ausstattung und

Rechenleistung auf Platz zwei im Testfeld

— R e

AE
%

e

In dem kleinen Spezialsockel auf der Platinenmitte des
Schneider Euro-AT findet eine spezielle VGA-Karte Platz

schliisse von zwei seriellen
und einer parallelen Schnitt-
stelle. Der eine serielle Port
hat einen 25poligen, der ande-
re einen 9poligen Stecker. Fur
alle Falle ist im Lieferumfang
ein Adapter vom neunpoligen
aufden25poligen Stecker ent-
halten.

Im Praxistest zeigte sichder
PC 33 infast allen Disziplinen
als eindeutiger Sieger. Sein
Lohn: ein AT-Faktor von stol-
zen 1,37. Damit ist er der
schnellste AT im Vergleichs-
test. Einziger (kleiner) Minus-
punkt: Die Arbeit der Fest-
platte hort man zwar als leises
Surren, doch gibt es beim PC
33 als einzigem Gerat keine
optische Kontrolle durch eine
Leuchtdiode.

Der Euro-AT
hat die grofite
Festplatte

Brandneu aufdem Markt ist
der letzte Kandidat, der "Euro
AT” von Schneider. Fiir 2998
Mark bietet er eine dhnliche
Ausstattung wie seine Konkur-
renten: 12 MHz Takt,1 MByte
Speicher (nicht auf der Mut-
terplatine erweiterbar), einen
seriellen, einen parallelen
und einen Maus-Anschluf}
und ein 3%-Zoll-Disketten-
Laufwerk. Seine Besonder-
heit: Eine EGA-Grafik-Karte
statt einer Monochromkarte
versorgt den leicht flimmern-
den, bernsteinfarbenen Moni-
tor mit der Auflésung von 640
x 350 Punkten; mit einem
Multiscan-Monitor schafft die
Karte sogar 800 x 600 Bild-
punkte mit 16 aus 64 Farben.

High-Tech-Flair bringt die
40 MByte grole Festplatte
(nur 27,2 ms Zugriffszeit). Da-

durch, und durch den lei-
stungsfahigen Controller,
schaufelt sie bis zu 668 KByte
Daten pro Sekunde in den
Speicher. So liegt der Euro-AT
im dBase-Test, der die Fest-
platte stark beansprucht,
dicht hinter seinem &argsten
Konkurrenten, dem Profex PC
33. Insgesamt ergeben die
Praxistests den stolzen Faktor
von 1,35: Der Euro AT ist der
zweitschnellste Preisbrecher.

GOMPUTER FAZIT

Der Atari ABC ist mit 8 MHz
Taktfrequenz schneller als je-
der XT, fir einen AT aber viel
zu langsam. Damit ist er ge-
eignet fiir Textverarbeitun-
gen und kleine Datenbanken
fur private Zwecke. Preis rund
3000 Mark.

Der Comtrad ist &hnlich
langsam, kostet dafiir aber
rund 400 Mark weniger. Ein
Tip: besser 100 Mark drauf-
legen und die schnellere 12-
MHz Version kaufen.

Der Escom AT ist deutlich
schneller, die Arbeit mit den
Standardanwendungen Text,
Datei und Tabelle geht we-
sentlich fliissiger voran. Ge-
eignet auch fir kleinere Be-
triebe; Preis: unter 2800
Mark.

Der Highscreen kann genau-
soviel wie der Escom, kostet
aber nur 2200 Mark. Damit
hat er das beste Preis-Lei-
stungs-Verhéltnis.

Der Profex PC 33 ist "Mister
Ausstattung”. Mit VGA-Karte
und -Monitor (wenn auch ein-
farbig) und zwei Disketten-
Laufwerken ist er fir seinen
Preis (knapp 3000 Mark) sehr
gut versorgt. Geeignet fir die
Standard-Anwendungen, aber
auflerdem ein Grafik-Konner.
Sehr empfehlenswert.

Der Euro AT fiir knapp 3000
Mark ist der zweitschnellste
Computer im Test. Reizvoll:
Das Anwendungs-Programm-
paket "Works” liegt dem Euro-
AT zusammen mit einer Maus
fir nur 250 Mark Aufpreis bei.
Wermutstropfen ist nur der
leicht flimmernde Monitor.

ALFRED PoscHMANN
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FLIGHT SIMULATOR 1V

liegen miifite man kon-

nen: Der Traum st fast

so alt wie die Mensch-

heit selbst. Zwar ist

diese Idee seit Otto Li-

lienthals Zeiten Wirk-
lichkeit geworden. Aber selbst
ein Flugzeug zu steuern. hat
noch immer einen elitdren
Touch. Flugsimulatoren ma-
chen dieses Hobby auch fiir
schmalere Brieftaschen zu-
ganglich.

Der brandneue “Flight Si-
mulator IV” von Microsof't gilt
als der Klassiker schlechthin:
1979 fir den Apple II ent-
wickelt, hat er inzwischen
ganze zehn Jahreaufder Trag-
flache. Seine Entwicklung
spiegelt die rasant wachsen-
den technischen Maoglichkei-
ten der PCs wider: Die ersten
Versionen mufiten noch mit
Strichgrafik in Schwarzweil
und einer sehr spartanischen,
nicht ganzruckelfreien Steue-
rung auskommen. Dagegen
braucht ein Flugsimulator
heute mindestensdie Darstel-
lung von Landschaften als Ku-
lisse bei gleichzeitigem Blick
aufdie Instrumente des Cock-
pits. Unabhéngig sich bewe-
gende Objekte sind ebenso
selbstverstdndlich wie schnel-
le detailgenaue Grafik. Diese
Kleinigkeiten sind fiir den
Entwickler des Flight Simula-
tors. den Amerikaner Bruce
Artwick. bereits seit der letz-
ten Version ("Flight Simula-
tor III"M selbstverstandlicher
Bestandteil des Repertoires.
Sein neuestes Werk, der
Flight Simulator IV (abge-
kiirzt: FS IV) halt dennoch ei-
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nige ungewdohnliche Neuhei-
ten bereit.

So werden allzu tiberstiirzte
Startversuche von landenden
Jets oder gleichzeitig starten-
den Sportfliegern verhindert.
Oder ein Tankfahrzeug iiber-
quert gerade wiahrend des
Startvorgangs die Rollbahn.
Vielleicht sollte man aus-
nahmsweise doch zuerst die
Frequenz des Towers einstel-
len und eine Starterlaubnis
einholen? Aber nicht nur beim

Starten muf} der FS.III-ver-
wohnte Pilot neuerdings mit
Hindernissenrechnen: Unver-
mittelt auftretende Nebelbén-
ke. heftige Windstoe aus al-
len Himmelsrichtungen und
Begegnungen mit fremden
Flugzeugen sorgen immer
wieder fiir einen unausgegli-
chenen  Adrenalinhaushalt
des Piloten. Immerhin gibt es
gegeniiber den dlteren Versio-
nen auch Neuigkeiten im FS
IV. die das Pilotenleben ver-

Auf einen Blick: Das ist neu

Aircraft-Designer: M
diesem Programmteil konnen
Flugzeugmodelle  verandert
oder von Grund auf neu kon-
struiert und n die "Awrcraft Li-
brary” (die Palette der zur Ver-
fogung stehenden Modelle)
aufgenommen werden.
Verbesserte Details:
Die grafische Darstellung wur-
de entscheidend verbessert.
So sind jetzt auf dem Wasser
lreibende Segelboote sicht-
bar, Fahrzeuge bevolkern die
Rollbahn und der Propeller
des Flugzeugs bewegt sich.
Realitdtsndhe: Der Luft-
raum dber internationalen
GroBflughafen wird immer en-
ger. Diese Tatsache macht
sich auch bei FS4 deutlich be-
merkbar: Der Pilot kann nicht
mehr ungestart seine Kreise
2iehen, sondern muB sich den
Luftraum mit anderen Flug-
zeugen teilen. Auch der Ein-
fluB von Unwetter oder Nebel
machtsich — wie im richtigen
Leben — d@uBerst unange-
nehm bemerkbar.

Neue Flugzeuge: Ein Se-
gelflugzeug und ein F16-Jet
sind neu im Programm.
386-Unterstitzung:
Das Programm enthdlt einen
speziellen 32-Bit-Treiber, um
auf 386er-PCs eine optimale
Darstellung zu erreichen.
Landebahnbefeue-
rung: Die Landebahn erhalt
eine verbesserte Befeuerung,
um Landungen in schwierigen
Situationen (nachts oder in
der Dammerung) maglich zu
machen.

Verbessertes Flugver-
halten: Das Flugzeug rea-
giert exakter auf die Steue-
fung.

Infotexte: Im Cockpit wer-
den Infotexte eingeblendet,
die auf andere Objekte im na-
heren Bereich aufmerksam
machen oder Meldungen des
Towers ausgeben.
Elektronisches Llande-
system: Bei Schwierigke:
ten im Landeanflug kann der
Pilot sichin ein elektronisches
Leitsystem einklinken.

GAGO

Microsoft

bringt eine
brandneue Version
des Klassikers
unter den
Flugsimularoren.

einfachen: Fiir den Landean-
flug bei Nacht oder in der
Dammerung kann der Pilot
zwischen verschiedenen Ar-
ten der Landebahnbefeue-
rung wahlen. Mit vollig neu
programmierten Routinen fir
das Flugverhalten erreichte
Bruce Artwick ruhigere und
leichter zu steuernde Bewe-
gungen der Maschine. Diese
Neuheiten sind fur Umsteiger
von FS III anfangs gewoh-
nungsbediirftig, fallen aber
bereits nach kurzer Zeit nur
noch angenehm auf. Wer noch
Probleme mit der Landung
hat, darf sich jetzt von einem
elektronischen Landesystem
bei der Hand nehmen lassen
(siehe Bild oben). Alle Neue-
rungen sind per Tastendruck
oder Mausklick tiber eines der
funf Meniis erreichbar. Die
Flugzeugpalette des FS 1V ist
um zwel Extreme erweitert.
Ein Segelflugzeug verfiihrt zu
luftigen Streifziigen im sonni-
gen Kalifornien. Technikbe-
sessene Piloten finden ein ide-
ales Spielzeug in der "Experi-
mental Aircraft” — der Imita-
tion einer F16. Der digitale
NMNachbau dieses Kampfflug-
zeugs stellt wegen der rasan-
ten Geschwindigkeit und der
duflerst empfindlichen Steue-
rung sehr hohe Anforderun-
gen an den Piloten.



'EXPERIMENTAL AIRCRAFT DESIGNER

Rotate: 1 heading

| Main Wings -

A dihedral (degrees) | 00006
eeez?
; 802.78 . G

B span in feet {
C aspect ratio
D winglets

| Propulsion
H Source: JET
I power LBS 28000

ESC Exit this menu

SPACE Return to simulator

Bei schlechten
Sichtverhaltnissen
solite man besser
die eiektronische
Landehilfe in
Anspruch nehmen

Mit dieser Ausstattung ist
Flight Simulator allerdings
noch lange nicht am Ende sei-
ner Kiinste. Wem der Wechsel
zwischen den funf vorgesehe-
nen Flugzeugen nicht aus-
reicht, der kann seine eigenen
Entwiirfe mit in die Modellpa-
lette aufnehmenlassen. FSIV
hat einen eingebauten "Air-
craft Designer” (Programm-
teil zur Konstruktion von
Flugzeugen). Es bleibt dem Pi-
loten iiberlassen, ob er fiir kur-
ze Zeit den Job wechseln und
Konstrukteur spielen will. In
diesem Fall kann er sich sein
Flugzeug komplett nach eige-
nen Bedirfnissen zusammen-
stellen. Alle wichtigen Eigen-
schaften wie Hochstgeschwin-
digkeit, Tragflachenform oder

X Reset Design Parameters

2 pitch 3 bank

Stabilizers
E tail area

Menus

4 freeze

F horiz stab position ;
horiz stab area ;

3 reset

3 98835
28548
00860

J COLOR DESIGN...
K ADDITIONAL PARAMETERS...

FLIGHT SIMULATOR V4.00

Coftware

DER ERSTE EINDRUCK

Mit dem "Aircraft
Designer” laBt sich
die Flugzeugpalette
fast beliebig erwei-
tern — die ideale
Spielwiese fur
Hobbykonstrukteure

i -] 1
<f 10 5

”You’re no longer
alone in the
skies...” meldet
neuerdings der
elektronische Flug-
begleiter

Luftwiderstand lassen sichim
Meni verandern. Das fertig
konstruierte Flugzeug wird
im FS-IV-eigenen Hangar, der
"Aircraft Library” gespei-
chert. Allerdings sollten die

ersten. Flugversuche mit
frisch entworfenen Hochge-
schwindigkeitsjets  erfahre-
nen Testpiloten (berlassen
bleiben — im andern Fall sind
Bruchlandungen vorprogram-
miert. Der einzige Wermuts-
tropfen bei all diesen Hohen-
fligen ist die noch immer
nicht verbesserte Bildschirm-
auflosung — maximal méglich
sind wie bisher 640 x 350 bei

Die originalgetreue
Darstellung von
markanten Punkten
ist eine der Starken
von FS IV — denn
was wiare New York
ohne Miss Liberty?

16 Farben. Bedenkt man, da3
inzwischen bis zu 1024 x 768
Punkte moglich sind, so ist
dieses Manko doch leicht ent-
tauschend.

Fiir zukiinftige Piloten diirf-
te besonders interessant sein,
daB die FAA (Federal Aviation
Association — die amerikani-
sche Flugaufsichtsbehérde)
den Flight Simulator IV offi-
ziell als Simulator fiir die Aus-
bildung von Privatpiloten zu-
gelassen hat. Dieses Giitesie-
gel hebt den Microsoft-Flugsi-
mulator deutlich von der Mas-
se seiner Konkurrenten ab.

Angesichts dieser Fahigkei-
ten gibt es nichts Dringliche-
res zu tun als sich entfithren
zu lassen in den Himmel iiber
Chicago. KLaus SONNENLEITER
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W TEST-COMPUTER

Die Platine des Atari ST wurde einer ausgiebigen Verjingungskur unterzogen. Ergebnis: der STE.

er Kampf tobt jetzt
schon seit fiinf Jah-
ren: Er begann, als
der Atari 520 ST, ein
Computer der neuen
16-Bit-Generation, im
Jahre 1985 Einzug in die
Wohnzimmer hielt. Die Kon-
kurrenzCommodore hatte mit
dem Amiga 1000 damals noch
Startschwierigkeiten und ver-
lor viele Marktanteile im
Heimbereich an Atari. Doch
bald iiberfliigelte der Amiga
500den ST und ist jetzt gerade
im Begriff, den meistverkauf-
ten Heimcomputer der Welt,
den C 64, in der Publikums-
gunst abzuldsen.

Seit dem 24. August 1989
aber gibt es einen neuen Com-
puter von Atari, der die
Marktanteile neu verteilen
soll. Ein Atari ST mit erwei-
terten Grafikfahigkeiten soll
dem Amiga 500 Konkurrenz
machen. Der Neue heifit STE,
kostet ohne Monitor zirka
1400 Mark und rundet die ST-
Familie nach unten ab. Damit
hat er schon einen schweren
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Start, denn der Amiga 500 ist
mit rund 1000 Mark billiger
und schon sehr weit verbrei-
tet, sodal er auf einen groflen
Fundus an Software zuriick-
greifen kann.

Die beiden Computer haben
aber auch einiges gemeinsam:
Zum Beispiel eine satte Farb-
palette von 4096 Farben, und
auBlerdem liefern beide auf
Wunsch digitalisierten Ste-
reo-Sound — wichtige Voraus-
setzungen fiir Spiel, Spall und
Spannung im Wohnzimmer.
Genauer betrachtet liegt der
STE in der Grafik- und Musik-

leistung jedoch weit hinter
dem Amiga. So beherrscht der
Atari STE nur die drei Grafik-
modi
—320x 200 Bildpunkte mit 16
Farben gleichzeitig
— 640 x 200 mit vier Farben
—640x400 Punkte in Schwarz-
weil..

Beim Amiga sind es immer-
hin fiinf Grafikmodi:
— 320 x 256 Punkte mit 64
Farben
— 640 x 256 mit 16 Farben
— 320 x 512 Interlace (Modus
mit doppelter vertikaler Auf-
lésung durch halbierte Bild-

die Grafikpower des
Amiga kommt der STE
nicht an

wiederholfrequenz) mit 64
Farben

— 640 x 512 Punkte mit 16
Farben

— und der Ham-Modus, der
4096 Farben gleichzeitig be-
reitstellt. In Sachen Farbgra-
fik bietet der Amiga also we-
sentlich mehr Moglichkeiten
als der STE. Von grofler Be-
deutung fur Spiele sind die
sogenannten Sprites (Bildaus-
schnitte, die sich unabhangig
vom Hintergrund bewegen
lassen), mit denen Spiel-
figuren zum Leben erweckt
werden konnen. Der Amiga
unterstiitzt solche Sprites
schon durch seine Hardware,
viele aufwendige Program-
mierschritte, die beim STE n6-
tig sind, entfallen damit. Ein
weiterer Schwachpunkt: Am
STE wird man den Trauer-
rand auf dem Bildschirm nicht
los. Der Amiga dagegen be-
sitzt einen Overscan-Modus,
mit dem auch der Bildschirm-
rand genutzt werden kann.
Daspradestiniert ihn fiir viele
Anwendungen im Video-Be-



Aus dem
Meflabor

Ein direkter Vergleich zwi-
schen den beiden unter-
schiedlichen Systemen Amiga
500 und Atan STE ist wegen
der unterschiedlichen Be:
triebssysteme nicht feicht. Der
Praxistest zwischen dem STE
1040 STFM” und "Mega 1"
zeigt, daB sich die umwalzen-
den Veranderungen der STE:
Hardware auch auf die Ge-
schwindigkert ausgewirkt
haben. Wahrend der STE bei
den Rechentests "Sinus-
berechnung” und "Textmani-
pufation” um etwa 06 Prozent
langsamer ist ais der 1040
STFM und der Mega 1, Gber-
holt er die beiden jedoch

Peter Kaiser,
Geschaftsflihrer
von Commodore
Deutschland

»Wir sehen die
Versuche von
Atari, naher an
den Amiga 500
heranzukommen,
mit Gelassenheit.
Weder vom Be-
triebssystem
{Multitasking)
und den Farb-
und Grafikfahig-
keiten noch vom
Softwareangebot
her halt der STE
dem Ami- «
ga stand.

1040STE 1040 Mega 1
Produktname STFM g
Geschwindigkeit
3 Sinusberﬁung (s) ] 966. | 960 96.0 |
~ Textmanipulation (s) 579 57.55 % 75 |
' Datei laden, 150 KByte (s) 282 RIETT e e
" Diskette zweiseitig " 993 1002 | 1000 |
formatieren (s)
~ Text scrollen, 1180 Zeilen  173.4 1965 = 2964 |

in 1st Word Plus (s)

beim Diskettenzugriff. Beson-
ders das Bewegen von Text
auf dem Bildschirm mit ein-
geschaltetem Blitter (zusétz-
licher Grafikchip, fiir mehr
Tempo) zeigt. daB die neue
Grafikhardware aus dem STE
deutlich mehr Geschwindig-

keit herausholt. Vor aliem Gra-
fik und die GEM-Benutzer-
oberfléche profitieren sehr
stark von den neuen Chips

im STE Der 1040 STFM ohne
Blitter kann hier nicht mehr
Schntt halten, genausowenig
wie der Mega 1.

Alwin Stumpf,
Geschaftsfihrer
von Atari
Deutschiand

’) Mit dem Atari
STE wollen wir
unsere Produkt-
palette nach
unten abrunden.
Die sich daraus
ergebende Uber-
schneidung mit
dem Amiga-
Marktsegment ist

nicht ganz
ungewollt, ((

reich (siehe auch Bericht auf
Seite 132). Dieser enormen
Grafikpower des Amiga setzt
der Atari STE lediglich ein so-
genanntes Hardwarescrolling
gegeniiber, das Bilder in flie-
Bender und flackerfreier Be-
wegung liber den Bildschirm
schiebt. Zwar konnen findige
Programmierer dem STE mehr
Farben (gleichzeitig) entlok-
ken, aber das wiegt die Fahig-
keiten des Amiga noch nicht
auf, und so erhilt der Amiga
im Kampfum die bessere Gra-
fik einen Punkt. Damit steht
esim Duell Amiga gegen STE
nach der ersten Runde 1:0 fir
den Amiga 500.

Die zweite Disziplin ist der
Sound der beiden Kontrahen-
ten. Auch hier hat der STE
gegeniiber seinen Briidern
1040 STFM” und "Mega 1"
kraftig zugelegt. Stereo-Cinch-
Buchsen auf der Riickseite des
STE-Gehauses lassen sich ent-
weder mit der Stereo-Anlage
zu Hause oder mit einem Ste-
reo-tauglichen Monitor (1084S
von Commodore) verbinden.

Der Amiga bietet extern
zwar die gleichen Anschliisse,
intern jedoch zieht er mit sei-
nen vier getrennten Soundka-
nilen dem STE davon. Denn
damit lassen sich digitale To-
ne in Stereo abspielen, wobei
die einzelnen Tone in ihrer La-
ge, Klangfarbe und Charakte-
ristik so vielseitig gestaltet

werden konnen, wie das sonst
nur mit besseren Synthesi-
zern der Fall ist.

Demgegeniiber verfugt der
STE iiber einen Soundchip,
der digitalisierte Tone ledig-
lich abspielen und nicht ver-
dndern kann — das allerdings
in hoher Qualitdat nach dem
sogenannten PCM-Verfahren
(Pulse Code Modulation). Die-
ses Verfahren wird auch bei
CD-Playern verwendet. Im
STE ist die Klangqualitat fast
so gut wie bei einer CD, aller-
dings lassen sich die Téne nur
in ihrer Lautstiarke und
Klangfarbe verandern (wie bei
der Stereoanlage mit den
Hohen-. Tiefen- und Lautstar-
kereglern). In der hochsten
Klangqualitét reichen 1 MBy-
te Speicherplatz fiir rund 20
Sekunden Spielzeit in Mono
oder zehn Sekunden in Stereo.

Fir den ST-Spieleprogram-
mierer ist dieser neue STE-
Soundchip eine grofle Erleich-
terung. Bisher mufite er das
Abspielen des digitalisierten
Sounds mit einem Programm
steuern, das sehr viel von der
wertvollen Prozessorzeit in
Anspruch nahm. Mit dem
PCM-Sound des STE ist das
kein Problem mehr, denn jetzt
funktioniert das Abspielen
mit wenigen Programmbefeh-
len, die kaum noch Prozessor-
zeit beanspruchen. Trotzdem
geht die zweite Runde eben-
falls an den Amiga, denn da
sind die Moglichkeiten, einen
digitalisierten Sound zu ver-
dndern. wesentlich vielseiti-
ger. Damit steht es im Duell
2:0 fir den Amiga.

Ein entscheidendes Thema
ist auch der Speicherausbau.
Fir platzfressende Grafik ist
néamlich oft zu wenig Speicher
vorhanden und eine Erweite-
rung dringend notwendig.
Hier liegt der Amiga 500 ge-
geniiber den ST-Modellen weit
zuriick, denn er liefert in der
Grundausstattung nur mage-
re 512 KByte Speicher; zu we-
nig fir viele Spiele und An-
wendungen. Eine Speicherer-
weiterung steht deshalb auf
dem Wunschzettel fast aller
Amiga-500-Besitzer an ober-
ster Stelle. Schon fiir die klei-
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neren ST-Modelle ist eine
Speichererweiterung kein The-
ma, mit 1 MByte ist vorerst ge-
nug davon vorhanden. Eng
wird es erst, wenn man nicht
nur spielen, sondern auch
noch andere Programme nut-
zen will, wie etwa MIDI (Mu-
sik), DTP (Desktop Publishing)
oder Grafik. Dann namlich
stoft man sehr schnell an die
Speichergrenzen der kleine-
ren ST-Modelle 1040 STFM
und Mega 1. Eine Aufriistung
auf 2 oder 4 MByte ist mit ho-
hen Kosten und viel Aufwand
verbunden. Der STE geht hier
ganz neue Wege, denn mit ein-
fachen kleinen Speicher-Mo-
dulen (sogenannten SIP, das
sind kleine Platinen, die 1
MByte Speicher enthalten
und die einfach in eine schon
vorhandene Fassung gesteckt
werden), lat er sich mit gerin-
gem Aufwand auf bis zu 4
MByte Arbeitsspeicher aus-
bauen. Das ist das Maximum
an Speicherausbau, das der-
zeit aus dem ST herauszuho-
len ist: Das bringt dem STE
denn auch den ersten Punkt
ein. Es steht jetzt 2:1 fur den
Amiga.

Viel Speicher niitzt jedoch
nochnichts, wenn der Massen-
speicher fehlt, auf den man
den Arbeitsspeicherinhalt la-
gern kann. Deshalbsind in al-
len Amiga- wie auch Atari ST-
Modellen Disketten-Laufwer-
ke eingebaut. Die Laufwerke
aller ST-Modelle stellen eine
Speicherkapazitat von 720
KByte zur Verfiigung, der
Amigabietetsogar 880 KByte
Speicher. Allerdings biiit er
diesen leichten Vorteil gegen-
iiber dem STE schnell wieder
ein: Das komplizierte Auf-
zeichnungsverfahren, das die-
se groBe Speichermenge be-
reitstellt, kostetsehr viel Zeit.
Schon das Anzeigen des Dis-
ketteninhalts wird zur Ge-
duldsprobe fiir den Anwender.
Wer beispielsweise von MS-
DOS-Computern schnellere
Zugriffe gewohnt ist,stort sich
an der Tragheit des Amiga —
dieses Manko kann auch das
Speicher-Plus nicht aufwie-
gen. Der STE gleicht also den
Punktestand zum 2:2 aus.
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Ein sogenanntes SIP-
Modul geniigt, um
den Atari STE auf

2 MByte Arbeits-
speicher aufzuristen.
Insgesamt passen
vier der knapp 400
Mark teuren Module
in den STE.

Festplatten machen den Com-
puter schneller und seinen
Speicher grofler. Beide Com-
puter, der Amiga wie auch der
STE, benotigen ein Zusatzge-
rat, damit die Festplatten
iiberhaupt funktionieren: den
sogenannten Festplatten-Con-
troller. Beim Amiga 500 ist
der AnschluB iiber den Erwei-

terungsport etwas aufwendi-
ger als bei den STs tiber den di-
rekten FestplattenanschluB,
den DMA-Port. Um wieviel
schneller der Computer jetzt
arbeitet, hdngt nur noch vom
verwendeten Festplattentyp
ab, nicht vom Computer
selbst. Deshalb bekommt je-
der der beiden Kontrahenten

Die Technik des STE

Die Platine des Atari-Heim-
computers wurde einer ausgie-
bigen Verjungungskur unterzo-
gen. Modernste Technologie
bestimmt das Bild, die Chips
sind hochintegnert. Erstmals
ist jetzt in einem Tastatur-Com-
putermodell der STReihe, dem
STE, ein Blitter gleich einge-
baut. Uberhaupt ist der STE ge-
gendber seinem Zwillingsbru-
der firstlich ausgestattet. So
hat der STE einen weiteren
Chip, der seine Soundféhigkei-
ten erweitert. Der ST-abliche
Yamaha-Soundchip ist  der
Kompatibilitdt wegen ebenfalls
im STE enthalten.

In Zukunft wird die Aufri-
stung zum Mega 2 oder gar
Mega 4, zumindest was den
Speicher anbelangt, keinertei
Probleme mehr bereiten. Denn
die Alari-Techniker haben eine
brandneue Speichertechnolo-

gie verwendet, die sogenann-
ten SiPs (Single Inline Packa:
ge). Das sind kleine Platinen,
die 1 MByte Speicher fassen
und selbst von Elektroniklaien
ganz einfach in den Computer
gesteckt werden konnen. Das
Interessanteste am STE sind si-
cherlich die sechs Joystick-An-
schliisse, an die man auch eine
Lichtpistole oder einen Light-
pen anschlieBen kann. Intern
hat man die Abfrage der Joy-
sticks in einem Programm ge-
genuber den dlteren ST-Mode!-
len sehr stark vereinfacht, da-
mit keine wertvolle Rechenzeit
mehr dafir geopfert werden
muB. Insgesamt trégt die neue
Technologie des STE zur Ge-
schwindigkeitssteigerung  bei.
Wére eine Tastatur dhnlich der
des Mega ST dabei, dann wére
der STE in allen Bereichen dem
Mega ST uberlegen.

einen Punkt fiir den relativ
komfortablen Festplattenan-
schluBl, bei Heimcomputern
nicht unbedingt eine Selbst-
verstdandlichkeit. Zwischen-
stand: 3:3.

Firdas Spielen ist die Fest-
platte nicht von ausschlagge-
bender Bedeutung, genauso
wenig wie die Tastatur. Wich-
tig werden diese beiden Gera-
te erst, wenn man Anwendun-
gen wie Textverarbeitungen,
Datenbanken oder Tabellen-
kalkulationen nutzen oder
programmieren will. Die Er-
gonomie der Tastatur kann
man anhand einiger Me3wer-
te sehr einfach beurteilen. So
muf} laut den Bestimmungen
der Berufsgenossenschaft fiir
Verwaltung beispielsweise der
Neigungswinkel der Tastatur
zum Tisch zwischen fiinf und
elf Grad betragen, wobei der
Winkel am besten verstellbar



Produktname

Hersteller/Vertrieb
Preise*

AUF EINEN BLICK

Amiga 500

Commaodore

|

rund 1000 Mark

1040 STE

Atari
14{_)0 Mark

Mega ST1

| Atari
| 2000 Mark

‘ Prozessor
| T e S
Taktfrequenz (MHz)

Ausstattung

~ MC68000

714

254
1

MC 68000
8

Diskettenlaufwerke
Format (Zol)
Kapazitat (KByte)
Speicher a7
Kapazitat (KByte)
DRAM-Typ .

] S?\ﬁittstelle_n_ =

_ Seriell

880

[ Weee0n |
- 8

Parallel
Maus

Joystick

MIDI
Erweiterungs-Port
Festplatte
Diskettenlaufwerk
Stereo-Sound

Grafik
Aufiosung (Pixel max.)_

_ 640x512Fatbe | 640x 400 Monochrom | 640 x 400 Monochrom |

Sonstiges
" Monitor-Anschiiisse

RGB, Video-Monachrom |

RGB-Farbe und Mono-

RGB-Farbe und Mono-

ey ‘ chrom, HF-Modulator chrom ‘
Mitgelieferte Software Amiga-Basic, Hifsprogram+{ Omikron-Basic, Hilfspro- = Omikron-Basic, Hilfspro- |
me, Editorenr - gramme gramme
Handbucher deutsch (800 Seiten) |  deutsch (300 Seiten) deutsch (300 Seiten)
Wertungen ‘
: : —
Rechenleistung gut gut gut \
_ Monitor qut | sehr gut sehr gut |
Tastatur befnedigend _befriedigend gut
Ausstattung ‘ qut gut befriedigend
Verarbeitung befriedigend befriedigend gut
Handbicher gut _ befriedigend befredigend
Gesamtwertung gut ' gut gut

COMPUTER LIVE vergibtdie klassenbezogenen Wertungen: sehrgut, gut. befriedigend, ausreichend, mangelhaft.

‘Preisangaben beruhen auf informationen der Hersteller/Vertriebe und enthalten die gesetzliche Mehrwertsteuer. Marktpreise kon-

nen abweichen.

““AnschluB einer Festplatte am Erweiterungs- Pot.

III puncto

Speicherplatz bieibt der
Amiga weit hinter seinem

Gegner zuriick

sein sollte. Beim Amiga be-
tragt der Neigungswinkel 15
Grad, beim STE 14 Grad. Bei-
de Tastaturen sind also zu
steil, bei keiner von beiden
1aBt sich der Neigungswinkel
verstellen. Alsniachstes Krite-
rium fir eine benutzerfreund-
liche Tastatur gilt die Hohe
der mittleren Buchstabenrei-
he(dort befindet sich das A) als

ausschlaggebend. Sie sollte 30
mm betragen, mit einer Tole-
ranz von finf Millimetern.
(STE: 46 mm, Amiga: 40 mm).
Weiterhin soll eine Buchsta-
bentaste zwischen zwolf und
15 Millimetern breit sein
(STE: 15 mm, Amiga: 12 mm).
Auch der Abstand der Tasten
untereinander ist genau vor-
geschrieben, hier liegen die

Tastaturen von STE und Ami-
gamit 19 Millimetern im Tole-
ranzbereich. In den Vorschrif-
ten der Genossenschaft ist
vom subjektiven Anschlagsge-
fiihl des Anwenders die Rede,
deshalb ist es hier auch aus
der Wertung ausgenommen.
Nur soviel: Der Amiga-An-
schlag ist etwas praziser als
der schwammige Anschlag der
STE-Tastatur. Da die Werte
beider Tastaturen etwa in glei-
chem Mafle um die ergono-
misch optimalen Werte her-
umpendeln, gibt es keine
Punkte, und es steht immer
noch Unentschieden 3:3.
Weiter ist die Auswahl des
Monitors sowohl fiir Spiele als
auch fir die Arbeits- und All-
tagsanwendungen von beson-
derer Bedeutung. Fir Spiele
braucht man einen Fabmoni-

tor. Hier bieten beide Compu-
ter gleichwertige Monitoran-
schliisse  (Bildwiederholfre-
quenz bei beiden 50 Hz, beim
STE auch auf60 Hz umschalt-
bar). Fiir Anwendungen wie
Textverarbeitungen jedoch ist
es egal, ob der Monitor farbig
oder monochrom ist — Haupt-
sache, er flimmert nicht, bie-
tet also eine hohe Bildwieder-
holfrequenz. Hier verwdhnt
der Atari mit einem kontrast-
reichen Schwarzweill-Monitor
und der schnellen Bildwieder-
holfrequenz von 70 Hz seinen
Besitzer. Fir Biiroanwendun-
gen gibt es momentan nur we-
sentlich teurere Gerate fiir
MS-DOS-Computer, die dhnli-
che Leistung bieten. Der STE
verfiigt also iiber einen zusitz-
lichen AnschluB3 fiir einen
hochwertigen Monitor. Zu-
sammen mit seinen sechs Joy-
stickanschliissen und dem
MIDI-AnschluB (beide An-
schliisse machen aus dem STE
einen Computer, der sich we-
sentlich universeller einset-
zen laBt als der Amiga in sei-
ner Grundausstattung) sam-
melt der STE einen weiteren
Punkt zum Endstand von 3:4
fir den STE. Damit ist der
STE knapp Gesamtsieger:
nach Punkten.

Doch auf dem Markt wird
der STE noch einen entschei-
denden Nachteil gegeniiber
dem Amiga zu spiiren bekom-
men: Die Unterhaltungssoft-
ware, die die Fahigkeiten des
STE ausnutzt, mull erst noch
programmiert werden — fir
den Amiga aber gibt es diese
Software bereits. Der STE ist
zwar ein Schritt in die richtige
Richtung, doch vorerst stehter
nur auf einem Bein.

GOMPUTER I:Al”'

Amiga 500: Wer ein rasantes
Spiel dem Programmieren
oder Texten wvorzieht, liegt
hier richtig.
Atari STE: Wer hauptsichlich
MIDI-, DTP-, Grafik-oder Text-
anwendungen nutzen und nur
manchmal ein Spielchen wa-
gen will, wahlt den STE.
THomas KALTENBACH
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FUNDSACHEN

E ie Feldarbeiten
genauso wie
"Mein Schicksal — das
Korn” oder "Dem Pro-
blem begegnen. Vonden
Zulieferbetrieben  im
Stich gelassen”, das
sind die fettgedruckten
Headlines auf der er-
sten Seite der Prawda
(Organ des Zentralko-
mitees der KPdSU vom
Dienstag, dem 18. Marz
1986, herausgegeben
und ins Deutsche tiber-
setzt von dem franzosi-
schen Verlag "Option
Presse”). Der reifle-
rischste Aufmacher auf
der Titelseite ist wohl
die "Viehwirtschaft in
der vordersten Front”,
die Erfolgsstory einer
Melkerin mit dem un-
saglichen Namen Kapi-
tulina Michajlowna
Skripnik. Auf einem
grofiformatigen Foto ist
sie sogar als "dritte von
links, mit Melkerinnen
des Komsomol Jugend-
komplexes in der Frei-
zeit” zu sehen. Nicht
von Kanzlern und ande-
ren Katastrophen, son-
dern von Melkerinnen
wie Dir und mir ist die
Rede — und die sind auf
den Fotos noch nicht
einmal nackt. Die "Re-
paraturbrigaden fiir die
Instandhaltung des Be-
triebsmittelfonds” kon-
nen sich vor lauter
Freude uiber die bevor-
stehende "Erlangung
des Leninordens”
schier nicht mehr hal-
ten, und iber allem
schwebt ein positiver,
optimistischer und kon-
struktiver Geist, kurz:
Das Ganze ist einfach
hoéllisch mieser Journa-
lismus. Diese Naivitat!
Diese Holzigkeit, dieser
totale Mangel an Ver-
kaufe! Die mit allen
Wassern gewaschenen
Medienhaie des We-
stens, die abgebriihten
Gagjager und Zerfetzer
der Witwen und Waisen
in den Werbungs., PR-

und  Zeitschriftenre-
daktionen konnen da
nur lachen, sollte man
meinen. Konnen vor La-
chen. Hier im Westen,
der Brutstitte dekaden-
ter Werbung und rafti-
niertester ~ Verkaufs-
strategien, gibt es im-
mer noch eine Enklave,
die sich ihre naive, hol-
zige und verkaufsferne
Unschuld bewahrt hat:
die Computerbranche.
Ein bliihend blédes Bei-
spiel aus der PR-Abtei-
lung einer deutschen
Computerfirma: "Pres-
semitteilung:

xyz (Name von der
Red. gedndert) ist ein
Tool zur schnellen Ge-
nerierung von X11-Be-
nutzeroberflachen mit
einem Modul zum gra-
fisch interaktiven Ober-
flachendesign. xyz ba-
siert auf Intrinsics so-
wie Widgets und kann
die Funktionalitdt be-
liebiger X-Toolkits wie
z.B. OSF/Motiv oder
MIT-Toolkit unterstiit-
zen.” Das halt ja keine
Sau aus. ”...Das System
ermoglicht die einfache
Erstellung von Oberf1a-
chenelementen wie But-
ton, Maske, Popup,
Scrollbar, Hilfstext,
Textein- und ausgabe-

COMPUTER
LIVE-Re-
dakteurin
Sybille
Engels

feld

Grafikbe-
reich.” Patsch. Wieder
ein erfolgreicher Rund-
umschlag gegen die
Laien unterden Lesern.

sowie

Wohlgemerkt, dieses
Werk ist kein Geheim-
agenten-Code und auch

Interview zu Beginn

der Feldarbeiten

SIND

|IE MASGHINEN
BETRIEBS-
BEREIT?

COMPUTER LIVE-
Redakteurin Sybille Engels
hat der Computerbranche
aufs Maul geschaut.

kein Dada-Gedicht,son-
dern damit will diese
PR-Agentur ihr Pro-
dukt in einer populadren
Fachzeitschrift unter
die Leute bringen.

In einer ebensolchen
findet sich im verhei-
Bungsvollen  “groflen
Sonderteil fiir Einstei-
ger” folgende Uber-
schrift: "Vom Interpre-
ter bis zum Objektcode”,
und darunter der erhel-
lende Vorspann ”“Was
ist ein Interpreter? Was
versteht man unter Ob-
jektcode?”

Auch die Handbiicher,

Gebrauchsanweisun-
gen fiir Soft- und Hard-

ware, verheddern sich
gelegentlich ein wenig.
“"Moéchten Sie iiber das
Hauptdirectory \ in an-
dere Directories blat-
tern, so wihlen Sie das
Hauptdirectory  bitte
nicht tiber die Cursorta-

sten an .. XY wiirde
namlich ansonsten ...
versuchen, Directories,
die am Hauptdirectory
héangen, als Unterdirec-
tories des XY-Directo-
ries anzugehen. So, nun
schielen Sie mal los.”
Wir wiinschen gute
Besserung ...

Auf den Punkt bringt
es die Betrachtung ei-
nes anonymen Autors,
die ganz unauffallig auf
einer Programmdisket-
te der Textverarbeitung
"Word” (Version 5.0.)
daherspaziert kommt.
Unter dem etwas ratlo-
sen Titel "Warum auch
all der Jargon?” meint
der unbekannte Mitar-
beiter von Microsoft be-
dauernd:

”Die Vermeidung des
Jargons (ist) fast un-
moglich, denn Compu-
ter iiben auf alle ... eine
ungewohnliche Faszi-
nation aus, und Leute,
die ... dariiber ... schrei-
ben, fiirchten sich we-
der vor den Computern
noch vor dem entspre-
chenden Jargon.” Aha.
Wir haben verstanden.
Nur- wer keine Angst
hat, hat Jargon. "Leute,
die mit Jargon um sich
werfen, haben kaum die
Absicht, jene, die ihn
nicht verstehen, zu be-
leidigen oder auszu-
schlielen.” Das ist nett.

”Das Eliminieren von
Jargon aus den Hand-
biichern der Software
wird um so wichtiger, je
mehr Leute mit Compu-
tern arbeiten. Der heu-
tigeInhabereines Com-
puters interessiert
sich nur insoweit fur
Computer, als sie ihm
eine ... leichtere ... Erle-
digungseiner Aufgaben
ermoglichen. Fir sol-
che Leute ist Jargon so-
wohl argerlich als auch
behindernd” Der Ver-
fasser sieht es also ein,
aber spiiren Sie auch
den gewissen Widerwil-
len, der dazwischenden
Zeilen rumpelt? Egal,
der gute Wille zahlt.
Sein Vorschlag: ”Ver-
wendung von leichter
verstandlichen = Wor-
tern”. Weiter so!

Es gibt also erfreuli-
che Ansitze, und die
Branche ist noch jung
und lernt schnell. Es ist

| ja auch verstandlich,

daBl den Computer-Insi-
dern nach all den unge-
zwungenen Jahren im
engsten Familienkreis
das Umdenken schwer
fallt. Und die Materie
ist ja zugegebenerma-
en auch ein wenig stor-
risch. Aber umdenken
sollten die Freaks der
ersten Stunde schon ein
wenig, denn Computer
sind langst keine elita-
re Angelegenheit mehr.
Sonst geht namlich
nicht mehr viel Glas-
nost ins Land, und so-
gar die Prawda, das arg-
ste Fachblatt von allen,
hat sie abgehangt, die
unverbesserlichen

Fachsimpel-Gimpel, die
vertraumten Prinzen
und Prinzessinnen in
den verschlafenen PR-
und Redakteursstiib-
chen. Laflt Euch wach-
kiissen! Jetzt weht ein
anderer Wind — wir
Melker und Melkerin-
nen wollen jetzt wissen,
was Sache ist.

SyBiLLE EXGELS
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Hardware

W TEST+DRUCKER

Der komplett neu entwickel-
te 24-Nadel-Drucker prasen-
tiert sich als Fliegengewicht
in seiner Klasse: Knapp vier
Kilogramm bringt er auf die
Waage. Der in dezent beigem
Hartkunststoff verpackte SL
hat ein besonders flaches Ge-
hduse und eine rauchglasfar-
bene  Kunststoffabdeckung.
Nur die vielen winzigen Liif-
tungsschlitze durchbrechen
die Geschlossenheit des ele-
ganten, grazilen SL92. Ander
rechten Gehauseseite befin-
det sich das sehr griffige
Transportrad, mit dem sich
daseingespannte Papier milli-
metergenau justieren laft.
Nimmt man den nur lose auf-

s W OERESCESE e

“I.“ | L] lll

L (111 i
e ey

Alle

Testgerate liefern
exzellente Ergebnisse in
Text- und Grafikdruck

gelegten Gehdusedeckel ab,
offenbart sich die vergleichs-
weise unstabile Drucker-Me-
chanik des SL92. Hier hat Sei-
kosha gespart, um den sensa-
tionellen Preis zu ermogli-
chen: "Statt dessen haben wir
bei unserem 24-Nadel-Ein-
stiegsdrucker in erster Linie
Wert aufmoglichst viel Bedie-

Die Transportwalzen des Seikosha SL 92 (links) und des Brother
M 1818 (rechts). Beide sind besonders leicht zu bedienen.

Citizens Swift informiert mit einem Display (auf dem Gehause
vorne rechts) iiber Schriftart und Voreinstellungen

46

nungskomfort gelegt und ihn
mit mehreren Schénschriftar-
ten ausgeriistet”, erklart dazu
Seikosha-Sprecherin Christi-
na Ballmert.

Fiirknapp 1100 Mark macht
Citizens ”Swift 24” einen et-
was stabileren Eindruck. Der
von mausgrauem Kunststoff
umgebene Swift ist rund zwei
Zentimeter hoher als der SL
92 und bietet dadurch mehr
Platz fiir stabile Verstrebun-
gen und eine wuchtige Trans-
portmechanik. Zusatzlich ver-
palten die Citizen-Schopfer
ihrem Jiingsten ein zweizeili-
ges Info-Display. Unbequem:
Der Netzschalter des Swift
wurde hinten links montiert
und ist nur schwer erreichbar.
In diesem Punkt lassen die
drei anderen Gerdte mehr Lie-
be zum Detail erkennen: Ihre
Netzschalter befinden sich je-
weils vorne oder oben im Ge-
hausedeckel.

Knapp 1300 Mark mufl man
fir OKI's frischgebackenen
”ML 380” auf den Ladentisch
blattern. Dafiir bekommt man
einen sehrrobusten, knapp 15
Pfund schweren, aber trotz-
dem wohlgeformten 24-Nadel-
Drucker in sandbeigem Ge-
hause — allerdings ohne Dis-
play. Die OKI-Planer im japa-
nischen Takaski zogen das be-
wahrt-iibersichtliche Tasten-
feld nebst einiger Informa-
tions-Leuchtdioden als Benut-
zerfithrung vor.

Der OKI-Drucker, der trotz
seines hohen Gewichts nicht
klobig wirkt, gehért zu den
stabilsten Gerdten seiner
Preisklasse. Schon beim Dre-
hen des griffigen und leicht-
géingig aufgehdngten Trans-
portradesvermittelt er das Ge-
fihl von hoher Dauer-Belast-
barkeit.

Allein der Brother M 1818
legt noch mehr Leibesfiille in

die Waagschale: Auf fast zehn
Kilo bringt es der ebenfalls
auf der Systems vorgestellte
Japaner. Als teuerster Test-
kandidat bietet der 18-Nadler
fur knapp- 1500 Mark die we-
nigsten Drucknadeln im Test.
Stabile Mechanik, ein zweizei-
liges Info-Display und einen
besonders prizise wirkenden
Papiertransport bringt der
Brother-Drucker mit an den
Start.

Erste Testdisziplin fiir die
vier Kandidaten: Qualitats-
Check in Sachen Schrift und
Grafikausgabe. Gespannt durf-
te man besonders auf den ein-
zigen 18-Nadler im Test —den
Brother M 1818 —sein. Grund-
prinzip des Nadeldrucks ist
namlich, daf alle Zeichen aus
einzelnen Punkten — der
Punktmatrix — zusammenge-
setzt sind. Die Zahl der Punk-
te pro Zeichen bestimmt ne-
ben der mechanischen Prazi-
sion die Schriftqualitat.

Die vier Testgerite arbeiten
entweder im sogenannten
Schonschrift-(Letter-Quality
=LQ) oder Schnellschrift-Mo-
dus (Draft). LQ-Schrift zeich-
net sich durch hohe Zeichen-
auflésung und deswegen nied-
rigere Druckgeschwindigkeit
aus. Im Schnellschriftmodus
druckt man Listen oder Texte,
bei denen es auf das duflere
Erscheinungsbild nicht an-
kommt.

Besonderes Talent bewies
im Test der Letter-Quality-
Schrift der neue OKI-Drucker,
der alle Zeichen besonders
sauber gerundet und vollig oh-
ne Treppenstufen-Effekt zu
Papier bringt. Der OKI und
der Brother sind iibrigens
beim Drucken die leisesten
Geriéte. Nicht ganz so perfekt,
aber trotzdem mit Bravour
meisterten die Gerate von Ci-
tizen, Seikosha und Brother
die Schrift-Priifung. Dabei
druckt der Seikosha, trotz op-
timaler Druckkopfeinstellung,
nicht ganz so kraftig wie der
OKI. Auch der Swift 24 ist mit
einer sehr prazisen Schrift
ausgeriistet. Die Qualitatsun-
terschiede sind allerdings sehr
gering und fallen erst bei ge-
nauerem Hinsehen auf. Zum




FACHVERSAND MIT FACHVERSTAND

1 MB Floppy SF 314
fiir alle ATARI-ST-Modelle  nur 222.‘
ATARI Farbmonitor
nur 3884‘
ATARI 520 STM
ATARI STFM 1040
1144-
Orlg. ATARI Festplatte fdr ST
ATARI 520 STM
ATARI
nur 255-’
Floppy XFF 551 355
-
EURD-PC inct. GOOONAME- 966
-
EURO-PC anschiuBfertig

0.5 MB Floppy SF 354 I 55
=
3.5" orig. ATARI
ATARI S/W-Monitor 333
&
SC 1224
miteingebauter Floppy 720 nur744d'
Megatile 130 MB) nur 8444‘
+ Monitor SM 12
130 XE
fiir 800 XL XE und 13 0 XE
Monitor 12 griin
699-

35" ong. ATARI

333-
1 MB-Floppy 3.5 Eigenmarke
SM 123

w666~

ATARI 520 STM

844.-
ATAR} 1040 STE
SUPER-VORTEILSPAKETE:

666-
ATARI- HEIMCOMPUTER
iz 88 poternn 155~
30 MB Festplatte tlr
PC 1512 komplett
mit 30 MB (SD. MM) ::

1 444,

PC 1512 mit 1 Floppy
2360 K + 20 MB

Aufpreis fir Farbmonitor
(anst. Monochrome-Monitor) 222."

SUPER-VORTEILSPAKET:
PC 1640 (640 K, 1 LW) 2555 -

mit EGA-Monitor + 30 MB

COMMODORE

1551 Floppy 5.25°
fir C 16 und PLUS/4 nur I 88.'

'nur I 333.‘

c64/n

im neuee Gehduse aur 2664‘

Monochrome-Monltor 12, amber. mit

Viuenelngang[fﬂruelmcomnuler\ 88
By S

(@ =i =]
e

Griginal cnmmnunre-
Maus fiir C 64

Floppy 1541/11

w299~
44-

S

COMMODORE

Final Cartridge 1 66
Umfangreiche Befehiserweiterung &

577 -
222-
333~

44-

888.-
1777 -

Commodore 128 0
Floppy 1581

3.5Zo, 800 K
Floppy 1571

5.25 Zoll, 340 K
Datenrecorder 1530
tiirC 64.C 128

AMIGA 500

AMIGA 2000 ohne
Farbmonitor 1084
COMMODORE
Farbmonltor 1084

555-

fur AMIGA 500 494'
Speichererwelterung 512 K

. fiir AMIGA 500 188J'

{Eigenmarke)
Spelchererweiterung 512 K

fir AMIGA 500 Typ 501
(Orig. Commodore) 288.—

20 MB-Festplatte tr A 500

Typ A 590 777_

(Orig. Commodore)

SUPER VORTEILSPAKET:

- AMIGA

1GA500
::mnunm:wu I 399J'
2. Einbavlautwerk 35"
Commodore fir A 2000 I 44r

PC-Board filr AMIGA 2000

incl. 5.25-Laufwerk 8884‘
AT-Board fiir AMIGA 2000

incl. 5.25-Lautwerk I 888r

PC 10-111 mit Commodore Monitor 12°, grlin

S komplett nur I 333r

PC 10-%1 mit Commodore Monitor 127, grin
(2 LW. 640 K. 20 MB)
komplett nur I 666J‘

PC 10-1 mit Commodore Monitor 12 griin

(2 LW, 640 K. 30 MB)
komplett nur I 77 7.'
Autpreis Commodore-Monltor 1402, 12°

paperwhite (anstelle 99
-

griinem Monitor)

:gr::lsn-cam 499.-
577-

Swpersomel umer2e s 888

30 MB
50 MB-Harddisk-Card

Harddisk-Card (40 ms)

' (SEAGATE,
40 ms)
nur

888 -

TASCHENRECHNER + POCKET COMPUTER:

FX 790 P fiir Studium.
Ingenieure + Wissenschaftler
RP 8 Spelchererwelterung
fiir FX 790 P auf 16 K

139-
29-

%

FACHVERSAND MIT FACHVERSTAND

= 02407-33 33

J. Hiibner -

Dornkaulstr. 47 - 5120 Herzogenrath

FX 850 P BASIC-programmierbarer Pocket-

Computer mit 116 Formeln aus
Mathematik, Physik, Statistik
und Elektronik

PB 1000

Spltzenmodell

RP 32 Speicherweiterung

fiir PB 1000 auf 40 K

222-
299
77-

MD 100 3.5° Floppy (360 K) fir PB 1000
(incl Centronics- + V 24-
Schnittstelle)

422-

Fragen Sie
nach Liefer
zeiten und
unseren

aktuellen b
»pbb SONDERANGEBOTEN!! -

PC-Zubehdr
Testen Sie uns! Fast alte Produkte sind ab
Lager lieferbar! Anrutan + sich Qberzeugaenlll
Genius Maus 77 I

GM-6 Plus lincl. Dr. Hato) [)
PC-Joystick

Quickshot 113 22.‘
VGA-Farbmonitor

0.31 Blidrshre {Markengerat] 666.‘
Multi-Scan Farbmonitor 147, 66
028 Bildrdhre IMarkengerat] I I -
VGA-Karte 8 Bit. 256 K

(Auflosung max. 800 x 600} 222.’
VGA-Karte 16 Bit 512 K

(Aufidsung max. 1024 x 768] 333.'
Fast unglaublich bei diesen Preisen:
Alle Drucker mit serienméBigem Zu-
behtr und deutscher Anieitung.
Einfach 2fach!

EPSON LX 400 nur 388.‘

HAR Tse
(24 Nade?r;) 777.’

EPSON L0-850

(80 Zeichen, 24 Nadeln) 13330'
L0 400 und L 550 nur mit englischer
Anteitung!

SEIKOSHA

toce EpSON 1M kompatve 27 7 &
2 7 7 .

SP180VC
(Commodore VC-kompatibell

L g d e dadad ad e d ad g d ot oo d g
Hier ist Platz fir thre EILBESTELLUNG! Bei 2fach ganz sinfach! : s

Stiick Artike

PL2
COMPUTER LIVE 2/90

CITIZEN Overture 106
tin kompieter
Laser-prucker
unter 2000-!
B kompatibel zu SHARP JX-9300
W 6 Seiten pro Minute

W Speicherkapazitdt: 512 KB

Austilhrlichen Prospekt anfordern!

1999

(erwelterbar auf 2 MB)

SL 80 IP (24 Nadeln,
NEC P 6-kompatibel)

SL 80 VC (24 Nadeln,
Commogdore VC-kompatibel)

Einzelblatteinzug
flir SL 80

| A
stQir
LC 10 komplett

mit IBM-Intertace

LC 10 Color (fur AMIGA
und IBM-kompatible PCs)

LC 24-10 (24 Nadeln,
1BM-kompatibel

Einzelblatteinzug
tir STARB LC 10

CITIZEN

CITIZEN IDP 2-Farbdrucker
mit C 64/128-Interface
CITIZEN 120 D

mit Centronics-Interface
CITIZEN 120 D

mit C 64/128-interface

NEC P6 nur mit
engl. Anleitung
NEC P6 Clolorl nur
mit engl, Anleitung
NEC P6 PLUS

1166-
mit engl. Anleitung I I 66.‘
NEC P

Plus 1599

Preiswertes Zubehdr flir NEC: 99
-

Z.B. Unt-Traktor fiir NEC P6
INECPE. 222-
444.
333-

Orlg. NEC-Einzelblatt-

elnzug filr NEC P6

Orlg. NEC-Einzelblatt-

elnzug fir NEC P6 PLUS
Glelch mithestellen!

Zu super-glinstigen 2-fach Preisen

NO-NAME 5.25“ 2D 25

50 Stiick jetzt nur noch '

NO-NAME 5.25“ HO 30._

NO-NAME 3.5“ 2 DD 30._

555.-
555-
188.-

399-
w499~
nur 599&‘

177-

77
299-
299-

966.--

NEC

20 Stilck jetzt nur
NO-NAME 3.5“ HO
Stiick 40.‘
originat G Commodore
3.52 DD -
Stilck (]

1tok




HA rdware

TEST-DRUCKER

Drucken wichtiger Geschafts-
Korrespondenz oder beispiels-
weise einer Diplomarbeit eig-
nen sich alle vier Geréte her-
vorragend.

Mit einem kleinen Manko
hatte im Test der Brother-
Drucker zu kdmpfen: Er ver-
steht ndmlich nur die vom
Computer gesandten Steue-
rungsbefehle in der Sprache
von 9-Nadel-Druckern (Epson-
FX/LX-Standard), wihrend die
anderen die der 24-Nadler in
Text umsetzen (Epson-LQ-oder
NEC P6-Standard beim Swift).
Der Brother kann deshalb
auch im FX-Modusnur wie ein
9-Nadel-Drucker arbeiten. Die

"Prestige” ausgeriistet sind,
konnen die Testkandidaten
aber noch mehr: Der SL 92
druckt in ”"Gothic” oder ”Hel-
vetica”, der OKI ML 380 in
”Orator” und "Helvetica”, der
Brother in der serifenlosen
”Quadro”, und zum Repertoire
des Swift 24 gehoren zusitz-
lich die Schriften ”Times-Ro-
man”, "Helvetica” und ”Pre-
stige-Elite”. Bis auf den Swift,
der von Haus aus mit den mei-
sten Schriften ausgestattet
ist, 148t sich das Schriftenan-
gebot der anderendrei Gerite
mit Steckkarten erweitern
(Stiickpreis pro Karte: 30 bis
130 Mark). Schrifteffekte wie

In Sekundenschnelle und ohne schmutzige Finger IaBt sich beim
OKI ML 280 das Farbband wechsein

schonere LQ-Schrift erreicht
man nur iber ein eigens fiir
diesen Drucker entwickeltes
Treiberprogramm. Brother-
Sprecher Michael Pichler
sieht darin jedoch keine Pro-
bleme: "Der 1818 ist bewullt
als Schnelldrucker entwickelt
worden. Er bietet die gleiche
Zeichenauflosung wie seine
Kollegen aus dem 24-Nadel-
Lager und kann gleichzeitig—
was 24-Nadler iibrigens nicht
leisten — die Halfte seiner Na-
deln abschalten, um als Quasi-
9-Nadler sehr schnell zu druk-
ken —und dasbei langerer Le-
bensdauer des Druckkopfs.”
Neben der obligatorischen
LQ-Schrift, mit der alle Ge-
rdte standardméifig in der
Schriftart ”Courier” oder

48

Unterstreichen, Kursiv- und
Fettdruck, Hoch- und Tiefstel-
len machen alle vier Drucker
sehr flexibel.

Beim Drucken von feinauf-
gelosten Grafiken sind die
Qualitdtsunterschiede der vier
Gerate gravierender als beim
Textausdruck. Grobe Schnit-
zer leistete sich zwar kein Pro-

bant; lediglich der Seikosha
SL 92 lief beim Drucken
schrager Linien Schwichen
erkennen und druckte um Mil-
limeter-Bruchteile versetzt.

In der zweiten Testdisziplin
wurden Bedienungskomfort
und Benutzerfiihrung auf die
Probe gestellt. Auffédlligbei al-
len vier Geriten: Die komfor-
table Bedienung steht neben
der Druckqualitédt jeweils im
Vordergrund. So gehért zum
Beispiel bei allen eine Papier-
Park-Funktion zur Serien-
ausstattung: Auf Knopfdruck
bringt der Drucker das End-
lospapier in eine Wartestel-
lung, wenn man beispielswei-
se zwischendurch einzelne
Blatter bedrucken mochte.
Zweiter Komfortbeweis bei al-
len Gerédten: die sogenannte
”Tear-Off-Funktion”, mit der
der Drucker das Papier auto-
matisch an die AbriBlkante
transportiert, um es anschlie-
Bend wieder in Druckposition
zu bringen. Beim Einspannen
des Endlospapiers erleichtert
jeweils ein Schubtraktor die
Arbeit. Mit wenigen Hand-
griffen ist das Papier einge-
spannt — Transport und Ju-
stierung erledigt der Drucker
selbst. Bei OKI, Brother und
Citizen legt man das Papier
iberdies bequem auf einen
ebenen Bandtraktor. Der Sei-
kosha-Drucker ist etwas um-
stdndlicher zu bedienen, weil
man das Papier beim Einspan-
nen leicht gerollt um den
Traktor legen muf.

Die Farbbdnder der vier
Testkandidaten lieBen sich in
jedem Fall problemlos wech-
seln. Am schnellsten ging’s
beim OKI: Die handliche Kar-
tusche 148t sich bequem in we-
nigen Sekunden durch eine
neue Kassette ersetzen.

I]as mit

Abstand beste
Schrifthild im Test
lieferte der OKI

Testredakteur
Hartmut Woerrlein

I3Eigentlich er-
staunlich, dafi in
einem Druckertest
Sfiir alle Testkandida-
tendas Urteil ’gut”
vergeben wird. Aber
alle getesteten Gerdte
haben dieses Urteil
verdient. Zu Niedrig-
Preisen von 900,
1100, 1300 und 1500
Mark ist fuir jeden
Geldbeutel ein
Drucker dabei, der
dem Anwender ein
Maximum an Funk-
tionen und Kom fort
liefert. Dabei sind je-
weils die Schwach-
stellen der Vorgdn-
germodelle beseitigt
worden — die Inter-
essen des Anwenders
riicken weiter in den
Vordergrund. 99

Alle Benutzereinstellungen
wie Schriftart oder Druckmo-
dus nimmt man jeweils iiber
ein Tastenfeld vor. Die Gerite
von Brother und Citizen kom-
munizieren iiber ein Textdis-
play mit dem Benutzer, das 16
Zeichen fafit und in dem nur
Kiirzel Platz finden. Der OKI-
Drucker dagegen ldBt alle
Einstellungen im Klartext
auf dem Papier vornehmen.
Allein der Seikosha muf} noch
umstdndlich mit winzigen
Schaltern (DIP-Schaltern) ein-
gestellt werden. Dazu muf}
man jedesmal das Farbband
ausbauen und eine Klappe off-
nen. Allerdings stellt man in
der Praxis die DIP-Schalter
nur sehr selten neu ein.




Aus dem
Computer-Live-
Meflabor

Unterschiede zeigten sich
bei den vier Testgerdten be-
sonders in puncto Ge-
schwindigkeit. Schnellster
Drucker im Test war der
Brother M 1818, der im
Dauertest (100000 Zeichen
in Schnelischrift) deutlich in
Fihrung lag. Grund: Der
Druckkopf des M 1818 ist
mit zwei Nadelreinen zu je
neun Nadeln (insgesamt
18 Nadeln) ausgeristet. Im
Schnellschrift-Modus setzt
er beide Reihen abwech-
selnd ein. So kann der
Brother-Drucker iber 180
Zeichen pro Sekunde zu Pa-
pter bringen. Der langsam-
ste Testteilnenmer dagegen,
der OKI ML 380, schafit
nur knapp 115 Zeichen pro
Sekunde. Schuld daran ist
nicht die Mechanik des ML
380, sondern ein im Druck-
kopf eingebauter Schutz-
mechanismus: Der Druck-
kopf wird namlich wegen
der hohen Geschwindigkeit
der Nadeln schnell zu heiB;
um ihn abzukahlen, werden
die Nadelbewegungen so-
lange automatisch abge-
bremst. Das Nachsehen hat
in diesem Fall ausschlieB-
lich der Anwender, dem es
in der Praxis gleichgoltig

Trotz optimaler Ein-
stellung druckt der
Seikosha (Schrift-
bild unten rechts)
nicht so kraftig wie
der OKI (unten
links). Der Swift 24
(oben rechts) bringt
seine Schriften mit
hoher Geschwindig-
keit prazise zu Pa-
pier. Der Brother
(oben links) glanzt
zwar nicht gerade
mit Prazision, arbei-
tet dafir aber leise
und besitztein
kraftiges Druckbild.

MESSWERTE

' Druckermodell Brother Clt_lzen OKI Seikosha
1 M 1818 Swift 24 ML 380 SL 92
Geschwindigkeit |
| Drucken von 100000 | 552 808 870
Zeichen Draft (s)
Geschwindigkeit 181 124 115
| (Zeichen/s)
| Zeilenvorschub 117 74 110
| 1250 mal (s)
Geschwindigkeit 10,7 16,9 1.4
| (Zeilen/s)
Seitenvorschub (s) 59 66 110
| Geschwindigkeit 20.34 18.18 . 10,9
(Seiten/min.)
Probegrafik (s) 39 41 56 P 3emag
Probebrief 21 22 21 21

| Schénschrift (s)

Brother M 1818

%I

abcdefghi
nopgqrstuv
ABCDEFGHI
NOPQRSTUV
012345678

Leicht versetzte Diagonalen und ausgefran-
ste Buchstaben: der Brother M 1818

Ein prazises, etwas farbschwaches Druck-
bild mit Querrillen: der Swift 24

abcdefghi
opgrstuvw
UBABCDEFG
MNOPQRSTU
ADUI?201234

OKI ML 380

abcdefghi
opgrstuvw
UUBRABCDEFG
MNOPQRSTU
K60?01234

Ein starkes, gleichmaBiges Schriftbild
zeichnet den OKI ML 380 aus

SeikoshaSL92

Klare Zeichen und Grafik, aber Ungenauig-
keiten bei schragen Linien: der Seikosha SL92

abcdefghi
nopgrstuv
ABCDEFGHI
NOPQRSTUV
012345678

ist, warum der Drucker
bremst. Positiv ist aller-
dings, daB die Lebensdauer
des Druckkopfes dadurch
erhoht wird. Verantwortlich
fir die Geschwindigkeit der
Drucker ist auch die Trans-
portmechanik von Papier
und Druckkopf.
Beispielsweise ist der OKI
ML 380 insgesamt lang-

samer als seine Kollegen,
doch zum Ausdrucken kur-
zer Texte oder Briefe
braucht er nicht langer als
die anderen Testkandidaten
— Papiervorschub und
Druckkopfbewegung (ohne
zu drucken) erfolgen nam-
lich sehr schnell. Beim
Brother M 1818 fihren
schnelle Rechts/links-

Bewegungen dazu, daB der
Drucker in starke Schwin-
gungen gerat.

Als erfreulich schnell er-
wiesen sich alle vier Gerate
beim Drucken eines Briefes
in Schonschrift (Near Letter
Quality). Sie brauchten je-
weils rund 21 Sekunden.

Unterschiede gab es hin-
gegen im Grafiklest: Zum

Ausdrucken der Probegrafik
brauchten die Drucker von
Citizen, Seikosha und Bro-
ther jeweils etwa 40 Sekun-
den. Nur der OKI-Drucker
lieB sich dafir etwas mehr
Zeit: 56 Sekunden. Dann al-
lerdings brachte der OKI
immerhin das mit Abstand
beste Schriftbild zu Papier.
HarTMmuT WOERRLEIN
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Hardware

E,‘mg TEST-DRUCKER

Fraglich bleibt allerdings,
AUF EINEN BLICK ob ein aufwendiges LC-Dis-

Druckermodell Brother Citizen OKl Seikosha play wie bei Citizen oder Bro-
O M 1818 Swift 24 ML 380 SL 92 ther wirklich Vorteile gegen-
‘ - = 5 St el uber der ausfithrlichen Klar-
Hersteller/Vertrieb Lo NEER e meae mosla textausgabe aufPapier bietet.
Preis des Testgerates* 1500 Mark : 1100 Mark 1300 Mark 900 Mart L4 OKI-Sprecherin Janet Spacey- |
Auss'atiung Rennings begl‘iindet dle Ent' !
scheidung gegen das Display ;
Drucktechnlk = . . ! |
4 e R | L i = Unsere Drucker kénnen
F’rmzwp Nadeldrucker bNadeid‘Eucker o Nad_gidrucker o adeldrucker auf Knopfdruck eingestellt l
Zahl der Nadeln 18 24 24 24 . .
- — werden. Diese Einstellungen
Mehrtarbdruck als Erweiterung als Erweiterung - - N

= i — muf} man selten dndern. Das
Schrift . .

‘ LB s L war uns kein Display wert, auf
Schénschrift (Letter Quality) . . . . : . def Pois i n it er.
Zeichenaufigsung | Punkte) 36 x24 36 x 24 36 x 24 36 x 24 d 14 p T

. —
Schrifttypen Prestige, Quadro, Courer, Times- Courer, Helvetica. Gothic. Prestige. em gngele Ul CEIEUD Wl
Draft | Roman. Helvetica. Orator. Draft Helvetica. Courier, standlichere Texte darstellen,
‘I = —_— j:rest:ge'E;“e' Drafft . o Or"im — als das mit einem winzigen
ttribute etl, breit, hoch, tief, | fett, breit, hoch, tief, | fett, breit, hoch, tief, fett, breit, hoch, tief, : ISR g
doppelt hoch, dop- | unterstrichen. Uber- unterstrichen, unterstrichen. D_lspla) moglich wére” Auch
pelt breit. unterstri- strichen. invers. Uberstrichen. Uberstrichen, Richard Scotto, General Sales
| chen, dberstrichen, vierfach hoch. doppelt hoch. doppelt hoch. M = Citi Eur
| italics vierfach breit. italics | doppelt breit, italics doppelt breit. italics anagel " on (itizen Luropa,
| Grafikauflosung (Punkte/Zoll) 360 360 360 360 hat bei seinen teureren Model-
Schnittstellen len auf ein Display verzichtet.
7cierﬁra1xbs(paral\e’i) - e . . . "Der Swift ist fur uns ein Ex-
Seriell . = = = periment, mit dem wir erst Er-
Papierverarbeitung fahrungen sammeln miissen.”.
Format (max.) Ad Ad Ad Ad In puncto Bedienerfiihrung
Traktortyp ~ Schub - Schub ' Schub Schub zeigten sich auch Stérken und
Zahl der Durchschlage 3 g _ 8 2 Schwichen der Handbiicher.
Papier-Park-Funktion . . ' . . Besonders hilfreich steht dem
AbniBvorschub ‘ . . | . . Besitzer des Swift 24 die mit-
Saonstiges gelieferte Dokumentation zur
Quiet-Modus - o= — : B Seite. Ein Stichwortverzeich-
Speicher normal/max. (KByte) 9/41 8/8 = 88 44/44 nis und eine Kurzreferenz, die
Bedienerflhrung Menis, Display Menis, Display Menis Menus, DIP-Schalter bei den anderen drei Testgeri-
Befeh!sgleich Epson FX. Epson LQ. NEC P6 Epson LQ, Epson LQ, ihy
(kompatibel) mit 1BM Propnmer 24XL IBM Proprinter 24XL | IBM-Proprinter 24Xt IBM Proprinter 24XL tZe'nl fehlt, fiihrt schnell zum
Dokumentation deutsch (150 Seiten) deutsch (270 Seiten) deutsch (140 Seiten) lag nicht vor** el
Stichwortverzeichnis (Index) - . - lag nicht vor**
Kurzreferenz - . - lag nichtvor* 3
_ Prifsiegel TOV.GS TOV.GS TOV.GS TOV, GS COMPUTER I: Al I 'I'
Mane A mwe™
Gewicht (kg) 8.6 SR s A
Breite x Héhe x Tiefe (cm) 481 x 15.5 x 38,9 402x13x32 | 898x116x345 39x 10,7 x336 Seikosha SL 92 ist zum Sen-
sationspreis von 900 Mark be-
Y 4 horprei d
- . Ut!e = pre se* 5 sonders als Einstiegsdrucker
ﬁmze;lb!e;ttemzug 5315,\:Aa:(k 31%7&43:( 32330,\:/18:( 1510'\:43?7 Aoy sein Geld wert,
=L = ar - —ad o Citizen Swift fur 1100 Mark
Mehrfarbzusatz 170 Mark 140 Mark — - druckPoTisTEe Pesd dGr
Schriftkarten 285 Mark (9 Stuck) T3 130-160 Mark KA, f,l e p;aglse e};‘ }i e dl'a-
Speichererweiterung 285 Mark (32 KByte) - - - iken und bietet hohen Be .le—
Zugtraktor = = 130 Mark = nungskomfort. Computer live
Schnittstellen i — | 91 Mark (RS 232) 250 (RS 232) 250 Mark (RS 232) meint: empfehlenswert.
Wert ML 380 bringt ein exzellen-
ersungen tes Schrift- und Grafikbild fiir
 Schriftbild gut . sehrgut sehrgut befriedigend 1300 Mark. Der OKI mit sei-
Geschwindigkeit sehr gut befriedigend befriedigend gut ner stabilen Verarbeitung ist
Papierverarbeitung sehr gut E sehr gut sehr gut gut ein preisginstiges Schnépp-
Ausstattung befriedigend sehrgut sehr gut "~ sehrgut chen im 24-Nadler-Bereich.
Verarbeitung gut FE O sehr gut befriedigend Bnihng 1818-Matrixdruk-
Gera hdampf befriedigend ausreichend ut gut ker uberzeugt besonders
Sl oNS e - .g _g durch seine Geschwindigkeit
Handbuch g befriedigend sehr gut befriedigend - und den hohen Bedienungs-
Gesamturteu gut gut ~ gut gut komfort. Auch hier das Ergeb-
nis: empfehlenswert. ;
i T Tl # > ; HarT™UT WOERRLEIN ;
* Preisangaben beruhen auf Informationen der HerstellerVertriebe und enthalten die gesetzliche Mehrwertsteuer. Marktpreise kdnnen abweichen
| COMPUTER LIVE vergibtklassenbezogene Wertungen: sehr gut. gut. befriedigend. ausreichend. mangelhaft
* Da es sich beim Sekkosha SL 92 um ein Vorseriengerat handelte lag zum Test nur die englische Dokumentation vor.
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Mit"COMPUTER TEST"
entscheiden Sie sich vor
dem Kauf fiir den richtigen
Computer oder Drucker!

SOMPUTER

® Die 100 besten Computer
wurden grindlich getestet und

1 00 COM PUTER kritisch beurteilt nach ihrer

Amstrad @ Commodore B Compaq B Dell B Goupli @ Olivetti ® GeSCh Wlndlgkelt, AUSSthtung Und

|IBM B Rein @ Schnelder m Sharp B Slemsns B Vobis H Zenith...

50 DRUCKER Preiswiirdigkeit.

Apple m Canon B Citizen @ Commodore @ Epson B
Fulitsum Hewlett Packsrd @ NEC m

L8 SekosumOE: ® Bei 50 Druckern aller Klassen
von 9- / 18- / und 24-Nadeln
sowie Tintenstrahl und Laser-
druckern zéhlten Geschwindigkeit,
Grafik- und Textschriftbild sowie
Bedienungskomfort fiir die
Beurteilung.

~ Ab 11. Dezember ‘89 ist das
"COMPUTER TEST" Sonderheft 1/90
im Zeitschriftenhandel!

Holen Sie es sich jetzt, damit Sie schon
vor dem Kauf gut informiert sind.




Cerviee

HANDLERTEST

2. FOLGE: FRANKFURT

DIE HESSE
KOMME

COMPUTER LIVE fiihlt
Deutschlands Computer-H dnd-
lern auf den Zahn und sagt
Ihnen diesmal, wo die Frank-
Sfurter die kompetenteste
Beratung und das gro/fite
Angebot finden.

ie Computerbranche ist noch jung, die

Héndlerkonneninpuncto Service, Ange-

bot und Leistung noch viel lernen. Die

Autohidndler mit ihren stimmungsvollen

Glaspalasten, mit ihrem Service und ih-

rer Kompetenz haben es ihnen ja schon
vorgemacht. Vor allem der Computerlaie ist auf
Service und Freundlichkeit angewiesen, um das
technische Rétsel "Computer” zu lésen und das
richtige System fiir sich zu finden. Flop oder top?
COMPUTER LIVE nimmt in einer groBen Héand-
ler-Testserie Deutschlands wichtigste Compu-
ter-Geschifte unter die Lupe, heute: in Frankfurt
am Main.

Als Studenten getarnt waren die Redakteure —
wie auch schon in Stuttgart (COMPUTER LIVE
1/90) —aufder Suche nach einem kompletten und
vor allem preiswerten Textverarbeitungssystem.
Es sollte genug Leistung bieten, um darauf Refe-
rate, Manuskripte und Doktorarbeiten schreiben
zu konnen und diese mit einem grafikfahigen Ma-
trix-Drucker zu Papier zu bringen.

Die Tester trafen in Frankfurt aufein allgemein
zufriedenstellendes Hardware-Angebot, einige
Héandler waren sogar exzellent ausgestattet. Die
Marken Schneider, Commodore und Atari waren
beinahe iiberall vertreten und dominierten vieler-
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Cerviee

HANDLERTEST

Kauthausatiteilung

-

Zeile 116-126, in der FuBgéangerzone

Angebot .............. befriedigend
Kompetenz ............ befriedigend
Vorfithrung ................. keine
Beratung .................. hiflich

Das Computer-Angebot im Kaufhof war zwar
aberdurchschnittlich gut, alle namhaften Mar-
ken waren vorhanden, doch weder far PCs noch
for Amigaund Atari ST gab es renommierte Pro-
gramme, so daB das Angebot insgesamt nur
knapp “befriedigend” war.

Der hofliche, ansonsten aber sehr ungeduldig
wirkende Verkauter (haufiger Blick auf die Uhr)
riet den Testern zu einem Atari PC 3-XT mit einer
30-MByte-Festplatte und einer EGA-Grafik-Karte.
In dieser Konfiguration sei der Computer auch
far hohere Anforderungen als die einer Textver-
arbeitung geeignet und "koste zudem nur 2200
Mark”. Kein preiswerter Tip fir ein reines
StudentenTextverarbeitungssystem. Auf die Fra-
ge nach der geeigneten Software empfahl der
Verkaufer die 200 Mark teure Textverarbeitung
"Textomat Plus”, kannte sie jedoch nur dem Na-
men nach. Da keine Demoversion zur Verfogung
stand, konnte er das Programm seinen Kunden
auchnichtzeigen. Eine Vorfahrung des empfoh- [
lenen Seikosha 24-Nadel-Druckers SL 80 Al §
wies der Verkaufer mit einem Blick auf die Uhr
ebenfalls zuriick. Die Frage, was den Preisunter- ;
schied von 300 Mark zwischen einem NEC P6
Plus und dem Seikosha ausmache, beantworte-
te der Verkaufer nicht sehr differenziert: "Mit
dem kénnen Sie eben den ganzen Tag drucken”

Auch beim zweiten Besuch im Kaufhof wur-
den die Redakteure nur oberflachlich beraten.
Der zweite Verkdufer schlug einen NEC P2200
als geeigneten Drucker vor. Zeigen wollte er das
Gerat jedoch nicht, "da es dazu erst ausgepackt
werden miBte”.
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Kauthot [ Media Markt Neckermann |

Discounter

Kompetenz ...................
Vorfihrung ............. umfassend
Beratung ....... sehr zuvorkommend

Die Fahrt zum groBen Einkautszentrum in der
Nordweststadt im Norden Frankfurts tohnt sich.
Der Kunde findet hier einen riesigen Zubehor-
Pool an Mdusen, Steckkarten, Joysticks und
Disketten und ein breitgestreutes Hardware:
Angebot von Alari bis Schneider. Lediglich das
Software-Repertoire 1aBt erheblich zu winschen
abrig, so daB das “sehr gut” zu einem "gut” in
puncto Angebot geschmalert wird. Einzig for
den Atari ST gab es einige namhafte Data-
Becker-Programme. Zum Zeitpunk! des Test-
Besuchs stand jedoch kein einziges Microsoft-
Produkt in den Regalen, auch fir den Amiga
konnten die Tester nichts Bekanntes entdecken.

Dieses Manko machte der sehr aufmerksam [
und kompetent beratende Verkaufer jedoch f
schnell wett. Ernahm sich die Zeit, drei verschie-
dene Gerate (Atari ST, Commodore PC 20-ll und
Schneider Euro-PC) ausfihrlich zu erldutern
und fahrte die wichtigsten Funktionen des Pro- |
grammpakets "Works" vor (gehort zum Liefer-
umtang des Euro-PC). Eine Demonstration des
empfohlenen 24-Nadlers Star LC 24-10 muBte
ausfallen, da ein Kunde das Farbband aus dem
Drucker geklaut hatte. Die Redakteure muBten
sich mit einem Probeausdruck und einer aus- [
giebigen Erlauterung der Funktionen des LC
24-1Q_zufriedengeben.

Auch beim zweiten Besuch gewannen die Te-
ster einen guten Eindruck vom Media Markt.
Diesmal bediente ein anderer Verkaufer, der sich
uber eine Viertelstunde Zeit nahm, um seine

Technikwelt

Zeil 41, am Rand der FuBgangerzone

Angebot .............. befriedigend
Kompetenz ................... gut
Vorfithrung ............. umfassend
Beratung ....... sehr zuvorkommend

Der aduBerst freundliche und hiltsbereite Ver-
kaufer in der wbersichtlichen Computerabtei-
lung von Technikwelt nahm sich viel Zeit far je-
den seiner Kunden.

Den Testern erlduterte er ausfahrlich die Vor-
und Nachteile des Commodore PC 20-Il im Ver-
gleich zum Schneider Euro PC mit Festplatte.
AnschlieBend erlebten die Tester die bisher aus-
fohrlichste und kompetenteste Vorfihrung eines
Textverarbeitungssystems — hier das Pro-
grammpaket "Works”, das dem Schneider Euro
PC beiliegt. Gekonnt und informativ demon-
strierte der Vierkdufer die wichtigsten Funktionen
der Textverarbeitung wie die Text-Formatierung,
den Gebrauch verschiedener Schriftarten oder
die Zeilenformatierung. Einen kurzer Ausflug in
die Works-Datenbank nutzte der Verkaufer, um
die Serienbrief-Funktion, das Zusammenspiel
zwischen Text- und Datenverarbeitung und die
Einsatzmdglichkeiten der Datenbank grob zu er-
klaren. Die Drucker-Vorfihrung beschrankte
sich auf einen Probeausdruck des empfohlenen
Star 24-Nadel-Druckers LC 24-10. Zwar wurde
das Gerat zufriedenstellend erklart, aber zu ei-
nem "Oberragend” im Testfach "Vorfihrung”
gehoren ein Selbsttest und tiefere Erlauterungen
2ur Mechanik und Papierverarbeitung.

Zwar war das Software-Angebot eher mager
("Bei Bedarf bestellen wir dem Kunden das ge-
winschte Programm”), das Hardware-Sorti
ment war jedoch reichhaltig, so daB die Necker-
mann Technikwelt, vor allem wegen ihrer erst-
klassigen Beratung, das COMPUTER LIVE Pra-




- Angebot ............
Kompetenz ..........
Vorfithrung ..........

| Zeil 46, am Rand der FuBgangerzone

Beratung ...........

.. ausreichend
.. hefriedigend
.. mittelmaBig

zuvorkommend

Die etwa 20 Quadratmeter groBe Computer-
abteilung im Quelle Technorama verfigt dber
| ein gerade noch befriedigendes Computer-An-
gebot (vorwiegend Schneider und Commodore,
Atari fehite ganz). Der ausreichenden Drucker-
Auswahl (einige Mode!'e von Seikosha, Star und
Epson) stand jedoch ein "Mangelhaft" auf der

Software-Seite gegeniber.

Ein Plus fir Quelie verbuchte der freundiiche

Verkaufer, der sich sehr viel Mihe mit seinen
| Kunden gab. Er nannte den Schneider Euro PC
als preiswertes Textverarbeitungssystem und
fihrte das mit dem Euro PC gelieferte Pro-
grammpaket "Works" vor. Einige wichtige Funk-
tionen der Textverarbeitung (die Textformatie-
rung beispielsweise) erkldrte er anhand der Me-
nis und demonstrierte sie anschlieBend zwar
ein wenig stockend, aber richtig.

Als Drucker empfahl er einen Seikosha SL 80
Al, einen preiswerten und angemessenen 24-

Nadel-Orucker — fahrte ihn jedoch nicht vor.

Sehr positiv werteten die Tester dagegen, daB
der Verkdufer — im Gegensatz zu vielen anderen
Handler-Kollegen — sehr darauf bedacht war,
den vermeintlichen Studenten ein preiswertes
| und anforderungsgerechtes System zu verkau-
fen. Mit Rucksicht auf den schmalen Geldbeutel
eines Studenten gab er auch den guten Tip,
nicht sofort ein Zusatziaufwerk fir den Euro PC
mitzukaufen, denn das konne man bei Bedarf

immer noch nachhoien.

orts das Angebot. Sehr wenig Auswahl
bietet nur Schmitt Computer. Im MS-
DOS-Bereich fithren die Filialen aus-
schliefllich die Hausmarke "Escom”. Da-
gegen war die Software-Auswahl — wie
auch schon in Stuttgart — erschreckend
schwach. Kaum ein Handler, mit Ausnah-
me von Saturn Hansa, konnte mit einem
ansprechenden Software-Angebot fiir alle
drei Systeme MS-DOS, Amiga und Atari
ST aufwarten. Selbst bekannte Pro-
grammhits von renommierten Software-
herstellern wie “Ashton-Tate”, "Lotus”
oder “Microsoft” hatten nicht viele Hand-
ler in ihrem Sorti-
ment. Auch fir die
Computer Amiga und

Der Kunde kauft den Computer sicher
dort, wo man thn ernster nimmt. Anders
als frither sind es nicht mehr nur die
Freaks, sondern vermehrt auch die Laien,
die in die Geschifte kommen. Und die

kénnen eine qualifizierte Beratung ver-
langen. Nicht selten mufiten die Tester
aufeine Beratung warten, verlorenjedoch
nach 15 Minuten die Geduld und spra-
chen die Verkaufer selber an. Daraufhin
bekamen die Redakteure allerdings in
vielen Fallen eine hofliche und zuvorkom-
mende Beratung. die fachlich befriedigte.
Ausnahme: Vobis, wo die Tester beim er-
sten Besuch von ei-
ner fachlich inkom-
petenten Aushilfe be-

Atari ST mufite man raten wurden. Den
die  Standard-Soft- Hinweis der Redak-
ware wie "DPaint” ellel‘ teure beim zweiten
oder “Sculpt 3D” . m= Besuch darauf, daf
{Amiga) beziehungs- ZWEIIB “a“dlel' eine unqualifizierte
weise "Signum II” - Aushilfe eigentlich
oder "Adimens” (Ata- I'I ll k keine fundierte Bera-
riST)mitderLupesu- a e e'“e tung fur den Kauf ei-

chen. Ein Preisver-
gleich unter Frank-
furts Handlern lohnt
sich: Fiir das gleiche
Gerdt — ob Drucker
oder Computer — gab
es bei gleicher Aus-
stattung innerhalb
der Stadt grof3e Preis-
unterschiede. So ko-
stete der Amiga bei
einem Héndler 1000 Mark, einige Kilo-
meterweiter warer jedoch 200 Mark billi-
ger zu haben. Auch die Programme wur-
den zu sehr unterschiedlichen Preisen ge-
handelt. Fir die Textverarbeitung
"Word” von Microsoft schwankten die
Preise zwischen 1000 und 1200 Mark.
Und der Service? Ein Grofiteil der Com-
puterverkdufer in der hessischen Landes-
hauptstadt lief} seine Kunden erst einmal
warten. Vielerorts herrschte bei den
Héndlern immer noch die Meinung vor,
der Kunde miisse genau wissen, was er
will, um sich dann mit gezielten Fragen
an den Verkdufer zu wenden. Ein Ange-
stellter von Schmitt Computer: “Der
Kunde kauft die Software bei uns, nach-
dem er sich vorher informiert hat. Service
bieten wir nicht.” Dazu kommt, dafl man-
che Verkdufer ihren Kunden zuweilen das
Gefithl gaben, nicht ernstgenommen zu
werden. Laien stellen nun einmal Fra-
gen, die sich fur Verkduferohren zuweilen
amiisant anhdren mégen. Ein Verkdufer
im Kaufhof reagierte auf die Fragen der
vermeintlich ahnungslosen Tester sogar
mit einem herablassenden Lachen, statt
ihnen eine sachliche Antwort zu geben.

Ahnung von den
Programmen,
die er verkaufen
wolite

nes mehrere tausend
Mark teuren Compu-
tersystems  bieten
kénne, nahm der an-
gesprochene Kollege
gelassen: "Ist doch
egal.” Der Angestell-
te des Billig-Discoun-
ter hatte anschel-
nendauch keine Lust,
sich fur den Kunden
zu engagieren, denn "die Beratungsmoti-
vation sinkt”. Fir die giinstigen Hard-
und Software-Preise muf} der Vobis-Kun-
de eben erhebliche Abstriche im Service
in Kauf nehmen. Andere Discounter. wie
derMedia Markt beispielsweise, glanzten
hingegen mit zuvorkommender, fachlich
einwandfreier Beratung.

Frankfurts Verkdufer zeigten sich ins-
gesamt recht vorfiithrfreudig. In allen Ge-
schéften — aufler bei Kaufhofund Vobis —
bekamen die Tester Live-Demonstratio-
nen der empfohlenen Hardware zu sehen,
zuweilen mit ausgiebigen theoretischen
Erlduterungen. Neckermann machte
hier vor, wie es eigentlich iiberall sein
sollte: Der Verkdufer nahm sich viel Zeit
("Ich will [hnenjawasGutes verkaufen”),
und fithrte den Computer und die wich-
tigsten Funktionen der Software vor. An-
schliefend ging er auf den Drucker ein.
Nicht so ausfiithrlich war die Vorfithrung
bei Schaulandt (Hertie). Straflich ist al-
lerdings, wenn der Kunde ganz ohne De-
monstration auskommen soll. Dabei
kann schon ein kurzer Streifzug durch
Programm-Meniis zumindest einen opti-
schen Eindruck vom Programm vermit-
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Cerviee

HANDLERTEST

Discounter

Bergerstr. 125, in der Innenstadt

Angebot ..................... gut |
Kompetenz ............ befriedigend
Vorfiihrung .......... unbefriedigend
Beratung = b e et hoflich

Saturn Hansa hatte das groBte Hard- und
Software-Angebot der Frankfurter Testkandida-
ten: von Atari Gber Commodore bis zu Schnei-
der, Peacock und Profex reichte die Palette. Gut
war auch das Programm-Angebot: "Word",
"Wordstar”, "Excel”, "Windows” oder "dBase”
im MS-DOS-Bereich, "Deluxe Pant”, "Docu-
mentum” oder "Aegis Animator” fur den Amiga. |
Fir den Atari ST gab es allerdings fast keine [
Standard-Programme zu sehen.

Die Fachkompetenz blieb hinter dem sehr gu-
ten Angebot zurick. Der freundliche, aber
gleichguitig wirkende Verkaufer verwies auf ei- &
nen Profex-XT mit 30-MByte-Festplatte fur 2200 [
Mark; dazu empfahl er einen mit 1500 Mark fir
die angeblichen Studenten sehr teuren Star
NB-10 24-Nadel-Drucker. Pauschale (Falsch-) [
Aussagen wie "Star ist weitaus besser als NEC™" [
und "das Bild des Atari ST ist schlechter als die
PC-Hercules-Auflosung” lieBen an der Kompe: |
tenz und Marktkenntnis des Verkdufers zweifeln.
Ebenfalls nicht akzeptabel fanden die Tester die
Behauptung, "daB man mit einer Textverarbei-
tung ohne Festplatte nicht arbeiten kann”. Mit
den technischen Details der Gerate kannte sich
der Verkdufer hingegen gut aus.

Die Vorfahrung des Druckers war zufrieden-
stellend (Selbsttest und grundlegene Erfdute-
rungen), eine Programmvorfuhrung lehnte der
Verkdufer jedoch ab. Er zeigte den Testern nur
das Inhaltsverzeichnis der Festplatte.
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Schaulandt (Hertie) Schmitt Computer

Fachabteilung

Zeil 90, in der FuBgangerzone

Angebot ..................... gut
Kompetenz ............ befriedigend
Vorfithrung ............ mittelmaBig
Beratung ........... zuvorkommend

Hertie hat zwei Computerabteilungen auf ei-
ner Etage: Eine gehort zu der von Hertie gekauf-
ten Unterhaltungselektronik-Kette Schaulandt,
die andere, allerdings winzige Abteilung zu Her- &
tie selber. Schaulandt allerdings wartete mit ei-
nem uppigen Hardware- und Zubehdrangebot [
aut. Das umfangreiche Drucker-Sortiment von |
Seikosha, NEC, Star und Epson lieB keine Wiin- E
sche offen. Nur das seichte und kleine Software-
Angebot muBte sich mit einem "ausreichend”
begnugen.

Das junge Drei-Mann-leam war bei beiden Be-
suchen (abends und morgens) von dem Kun-
denandrang Gberfordert. Als einer der Verkaufer [
Zeit fand, empfahl er sofort das aktuelle Sonder-
angebot des Hauses: einen Peacock XT mit
20-MByte-Festplatte fir 2200 Mark. Er be-
schrieb die technischen Merkmale des Gerats
und fohrte kurz die mitgelieferte Textverarbei-
tung "Textmaker” vor. Auf die Frage nach dem
passenden Drucker verwies der Verkaufer auf
den NEC P2200, da dieser momentan ebenfalls [
im Sonderangebot sei und nur 600 Mark koste.
Auf eventuelle Alternativen zum NEC-Drucker
ging er nicht ein, so daB die Tester nicht den Ein- £
druck hatten, ernsthaft beraten zu werden. ;

Am ndchsten Tag bediente ein anderer Kolle- §
ge. Engagiert wies er auf den Atari ST als Textver-
arbeitungscomputer hin, der mit einem MS-
DOS-Emulator auch PC-tauglich gemacht wer-
den konne — ein sinnvoller Vorschlag. Zum
SchluB bot er von sich aus eine Programmde-
monstration der Textverarbeitung "Star Writer
PC" an, die flissig, aber ein wenig oberflachlich
verlief.

Fachgeschft

Hanauer Landstr. 417, HauptverkehrsstraBe

Angebot .............. befriedigend
Kompetenz ............ befriedigend
Vorfithrung . ........... mittelmaBig
Beratung .................. hoflich

Die Frankfurter Schmitt-Filiale hat nur MS-
DOS-Computer der Hausmarke “Escom” und
Atari ST.Computer, fir die es auBer Spielen im
Laden jedoch nahezu keine Software gab. We-
sentlich breiter gestreut war dagegen das MS-
DOS-Angebot: "Word”, "Multiplan” oder "Fra-
mework” standen in den Regalen. Die Drucker-
Palette beschrankte sich aut die Standard-
Marken Star, Epson und NEC. Das Zubehor-
Angebot war dafur sehr reichhaltig.

Die Empfehlung, ein Escom XT mit 20-MByte-
Festplatte, ein Star LC 24-10-Orucker und Soft-
ware (MS-DOS und die Textverarbeitung "Eu-
roscript”) war mit insgesamt 3400 Mark nicht
gerade billig fir den angegebenen Zweck. Mit
den technischen Hardware-Details kannte sich
der freundliche Verkaufer zwar gut aus, doch die
Programme, die in den Regalen standen, kannte
ernurdem Namen nach. Nach einer VorfGhrung
des Programms fragten die Tester vergeblich,
der Star-Drucker wurde zumindest per Selbst-
test vorgefohrt. Erst wahrend des zweiten Be-
suchs bot man den Redakteuren eine Vorfuh-
rung von "Word” an. Leider beschrankte sich '
die Demonstration jedoch nur auf die gangigen
Funktionen (Grafikeinbindung, Synonymworter-
buch, Seitenansicht), die nur die mehr als 1000
Mark teure Version 5.0 bietet. Uber andere Pro-
gramme konnten die Veraufer nichts aussagen
Ein Angestellter: "Der Kunde kauft die Program-
me hier nur, wenn er sich vorher in Zeitschriften
dariiber informiert hat, was er will; Service bie-
ten wir nicht”




Discounter

Frankenallee 207, abseits der City

Magerkost: Der Atari ST, Modelle der hauseige-
nen Highscreen-Serie, ein Amiga und ein Com-
modore PC 20 standen den Kunden zur Verfu-
bot for MS-DOS mit "Word”, "Works", “"Lotus

suchten jedoch vergeblich nach Programmen.

fahl der Verkdufer den angeblichen Studenten,

paq” tauge nicht viel, so die knappe Auskunft.

ga seidem ST wegen der "vielen erstklassigen

bei der Textverarbeitung Gberlegen.

Tester auf die oben erwdhnten Auskinfte zu

| tele mehr gibt” — eine fatale Falschauskunft.

Angebot ............ .. ausreichend |
Kompetenz ............ ausreichend |
Vorfibhrung ................. keine |
Beratung .......... «eee.... hiflich |

Die Kleine, aber angenehm ausstaffierte
Vobis Filiale (grauer Teppich, bequeme Stuhle §
und helle Mabel) bietet in puncto Hardware nur

gung. Besser war da schon das Software-Ange: }
1-2-3" oder "Sidekick Plus”. Amiga- und STFans
Mit einem schnellen Blick in die Preisliste emp-

die nach einem billigen Textverarbeitungssy-
stem gefragt hatten, einen AT mit Festplatte. Eine
geeignete Low-CostTextverarbeitung (um 200
Mark) kannte er nicht — das zu jedem Vobis-
Rechner mitgelieferte Text-Programm “High-

Eine Vorfihrung von Highpaq scheiterte an de-
fekten Gerdten. Daneben lag der ansonsten
freundliche Verkdufer mit dem Hinweis, der Ami-

Programme und des besseren Monitor-Bildes™
Wiahrend ihres zweiten Besuchs kamen die |

sprechen. "Der Kollege vom Vortag war nur eine &
Aushilfe”, lautete die Erklarung. Und weiter: "Der
hat zu Hause einen Amiga 500 und ist deshalb f;'
bei PCs nicht so ganz fit" Auf zwei Kartonver- &
packte Euro-PCs hinter der Theke angespro-
| chen, bezeichnete der Verkaufer den Euro-PC
als "ein Auslaufmodel, fur das es keine Ersatz-

teln. Im besten Fall
sollte sich der Ver-
kdufer aber umfas-
send mit dem Pro-
gramm auskennen,
um seine Kunden mit
versehentlich aufge-
rufenen Funktionen
und unsystemati-
schen Eingaben nicht
vollstdndig zu ver-
wirren.

Zum Thema Soft-
ware-Beratung gab
esdurchdie Bank we-
nig Ruhm zu ernten.
Programmkenntnisse und ein grober
Marktiiberblick waren bei den meisten
Héndlern (auBer im Media Markt und bei
Neckermann) nicht einmal im Ansatz zu
erkennen. Die Frage "Welche preiswerte
Textverarbeitung kénnen Sie denn emp-
fehlen?” konnten die Berater oft nur mit
betretenem Schweigen oder mit pauscha-
len Aussagen beantworten ( bei Saturn:
”da hab ich den Startexter da — auch ein
sehr gutes Programm”, im Kaufhof: "Tex-
tomat ist ein gutes Programm?”). In beiden
Fallen wulite der Verkaufer jedoch nicht
einmal, ob das Programm FuBnoten ver-
walten kann. Den Hinweis auf die "vielen
Fachzeitschriften, die die Dinger doch
laufend testen”, kann der Kunde getrost
an den Verkaufer zuriickgeben.

Alle Verkdufer kannten sich dagegen
mit den groben technischen Daten der
empfohlenen Gerite aus. Doch Speicher-
kapazitédt, Prozessor und Massenspeicher
sollten nicht nur aufgezdhlt, sondern
auch erldutert und vor allem auf die prak-
tischen Bedirfnisse des Anwenders hin
interpretiert werden. Gelegentlich muB-
ten die Tester den Verkdufern weiterrei-
chende Auskiinfte regelrecht abringen.
Mit neutraler Markteinschdtzung und ei-
nem objektiven Vergleich technischer
Merkmale nahmen es viele Verkdufer au-
Berdem nicht sehr genau. "Daf} der Ami-
ga ein besseres Monitorbild als der ST
hat”, wie die Tester bei Vobis erfuhren,
und daB ”Star weitausbesser ist als NEC”
(Saturn Hansa), sind nur zwei Beispiele
fiir voreingenommene und unbegriindete
Verkdaufer-Meinungen. Hier kann der
Laie Dichtung und Wahrheit kaum aus-
einanderhalten. Noch bedenklicher ist
die Preislistenberatung im Schnelldurch-
gang. Die Erfahrung aus Stuttgart, wo
fast durchweg nur sehr oberfldachlich,
lieblos und nicht sehr kompetent beraten
wurde, wiederholte sich damit in Frank-
furt. Im Billig-Discounter Vobis empfahl
ein Aushilfsverkdufer mehrere tausend
Mark teure Computersysteme, indem er

WBI‘ ho,

in Frankfurt
tie Preise ver-
gleicht, spart
his zu 200
Mark

einen fliichtigen Blick
in die Preisliste warf.
Aber auch bei Kauf-
Saturn  und
Schmitt konnten die
Tester nur wenig An-
satze entdecken, auf
die Bediirfnisse des
Kunden einzugehen
und sich mit den Vor-
und Nachteilen ver-
schiedener Compu-
tertypen- und Mar-
ken auseinanderzu-
setzen. Die meisten
Verk#ufer beschriank-
ten sich darauf, ihr aktuelles Sonderan-
gebot zu empfehlen. Alternativ-Systeme
mufte man den Beratern beinahe ausder
Nase ziehen. Anders sah es in dieser Hin-
sicht bei Media Markt aus. Drei verschie-
dene Computer wurden den Testern hier
von vorne bis hinten erklart. Ein anderes
Beispiel fiur Verantwortung gegeniiber
dem Kunden lieferte Quelle. Der Verkau-
fer nahm Riicksicht auf die Anforderun-
gen der Tester ("Das Gerat ist vollkomm-
men ausreichend firdie Arbeiten, die Sie
mir geschildert haben”) und schlug vor,
sich zunéchst einmal mit dem eingebauten
3'b-Zoll-Laufwerk zu begniigen: ”Dazukau-
fen kann man schlieBlich immer noch.”

Das testet
COMPUTER LIVE

1. Das Angebot. Welche Computer und
Drucker hat der Handler? Wie umfangreich
und aktuell ist das Software- und Peripherie-
angebot? Spiele werden nicht berdcksichtigt.
2. Die Kompetenz. Empfahl der Verkdu:
fer ein sinnvolies und anforderungsgerechtes
System? Kennt er renommierte Programme
und wie fundiert sind seine Marktkenntnisse?
Fur Angebot und Kompetenz gibt es Schulno-
ten zwischen "sehr gut” und "mangelhaft”.
3. Die Vorfishrung. Kann der Verkdufer
den Computer richtig demonstrieren und die
wichtigsten Funktionen der Programme vor-
fuhren? Zu einer Druckervorfihrung gehdren
ein Selbsttest und kurze Erfduterungen zur
Mechanik und Papierverarbeitung des ent-
sprechenden Gerates.

Fir die Vorfuhrung vergibt COMPUTER LI-

VE folgende Bewertungen: “lberragend”,
"umfassend”, “mittelmaBig”, “unbefriedi-
gend” und schlimmstenfalls "keine”,
4. Die Bedienung. Jeder Laie ist fir eine
freundliche und geduldige Beratung dankbar.
Eine Beratung kann "sehr zuvorkommend”,
“zuvorkommend”, “"hoflich”, “unhéflich”
oder gar "abweisend” wirken.

Die Test-Redakteure besuchen jeden Hand-
ler zweimal, um Rucksicht auf die jeweilige Ta-
gesform der Verkdufer zu nehmen.
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Hardware

MPUTER 2 ST+ZUBEHOR

TELEFONIEREN PER PC

HORT,

Mehr Computer-
Intelligenz im
Biiroalltag: Mit
deim postzugelasse-
nen “Intelliphone”
Siir rund 1800
Mark hilft der PC
beim Telefonieren.

teven T. Blythe, Fir-

menchef und Erfinder

des  elektronischen

Biirohelfers “Intelli-

phone™, hat eine Theo-

rie. Die im hochsten
Grade unpersonliche Kommu-
nikation per Computer soll
sich, so meint er. an die natiir-
liche des Menschen anglei-
chen. "Viele Facetten mensch-
lichen Empfindens fallen in
den modernen Mailboxen.den
elektronischen Briefkiasten,
weg. Information wird immer
dichter und unmenschlich
konzentriert. Die modernste
Kommunikationsform,  der
elektronische Brief, ist voll-
kommen unpersonlich ver-
dichtet. Da sieht man ja nur
noch Text auf dem Monitor ei-
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nes PC". meint Blythe, Chef
des Frankfurter Unterneh-
mens IBD.

Als kleinen Schritt in Rich-
tung menschlichere Kommu-
nikation will Blythe auch sei-
ne Entwicklung eingeordnet
wissen. “Intelliphone”, das in-
telligente Telefon fiir PCs. Der
Knackpunkt:  Intelliphone
verbindet ganz einfach die
Vorteile der elektronischen
Mailboxen — Schnelligkeit bei
der Dateniibertragung. stan-
dige Abrufbarkeit von Infor-
mationen — mit denen eines
Anrufbeantworters, der we-
nigstens noch die menschliche
Stimme (und damit auch
Stimmungen) speichert.

Auflerdem sorgt das Gerat
fiir mehr Komfort beim Tele-
fonieren. indem es seinem Be-
sitzer das Wahlen abnimmt,
und es arbeitet mit den wich-
tigsten Datenbanken wie et-
wa dBase zusammen. Blythe:
“Intelliphone ist die Sekreta-
rin fiir jeden Angestellten.”

Intelliphone findet per mit-
geliefertem Kabel an der se-
riellen  Schnittstelle eines
beliebigen MS-DOS-PCs An-

schluB. Ein zweites Kabel
fihrt von der Riickseite des
Gehéduses zur Telefondose. In-
telliphone unterstiitzt zwei
Post-Steckdosen, die wenig
verbreitete "ADo8” mit acht
Anschlissen und die moderne
”"TAE” mit sechs Anschliissen.
Fiir rund 60 Mark kann man
auch die passende Steckdose
von der Post installieren las-
sen.

Zum Lieferumfang gehoren
eine 3'4- und zwei 5'%4-Zoll-Dis-
ketten mit den Kommunika-
tionsprogrammen. Zunéchst
kopiert man alle Programme
auf die Festplatte und startet
zwei Uibersichtlich aufgebaute

Produktname Intelliphone

i 66nTputer- Telefon

1BD. 6000 Frankfurt / Macrotron.
8000 Minchen

Preis” 1820 Mark

Lieterumtang Intefiiphone, Programme auf zwei
5.25- oder einer 3.5-Zoll-Diskette.
Kabel, Anmeldeformular {Post).
Kopfthérer, Mikrofon,
Steckernetzteil. Handbuch

“PC XT/AT, MS- DOS (ab Version
3.0). Festplatte. 512 KByte RAM

Ausstattung

Produktart
Hersteller'Vertrieb

Mindestausstattung

Bedienerfuhrung

Tastatur. Microsoft-Kompatible

Steuerungdurch g
Maus. Puli-Down-Menus

Hardware

Ober Stchwérter

PC-AnschiuBan " COMI1 bis COM4

ADo8 und TAE an anaiogen
Hauptanschlissen und digitalen
~ Nebenstelienanlagen
ISDN-fahig -
Software
UnterstitzteDatenbankformate = dBase WM. Paradox. Fragen & Ant-

worten. Lotus 1-2-3. Lotus Sym-
phony. IBD-ei eé‘rég'Datenbanken.

Unterstiizte Poststeckdosen

Datenbankfunktionen ~ Suchen. Indizieren
Sonstiges
Kopierschutz I -
Dokumentation (Seilen) ~ deutsch (120)

" Besonderheiten Alarmtunktion ennnert an

_ Teletontermine. Hotline-Service
Wertungen

~ Benutzerfiihrung N sehr gut
Geschwindigkeit s gut
Installation __sehr gut
Kompatibilitat el gu!
Handbuch 55 A ~ sehrgut
Gesamturteil sehr gut

COMPUTER LIVE vergibt klass
sehrgut. gut, befriedigend. a

“Preisangaben beruhen auf A aben der Her
und enthalten die gesetzliche Mehrwertsteuer
Marktpreise konnen abweichen

chend, manaelhaff

elter Vertrebe

bez nenn Wer: ungeni‘_ o “?“““ o




und einfach zu bedienende In-
stallationsprogramme, die die
Wahlsoftware konfigurieren.
Das st schnell geschehen, das
eigentliche Wahlprogramm,
genannt "Dialer” (von engl. to
dial: wahlen) kann loslegen.
Dialer ist ein residentes Pro-
gramm wie etwa Sidekick (das
heiBt, es ist stdndig abrufbe-
reit im Speicher). Von den ma-
ximal 640 KByte eines PCs be-
legt Intelliphone rund 100
KByte. Viel Platz fiir weitere
residente Programme bleibt
ohne eine trickreiche Spei-
chererweiterung (nach dem
Standard LIM-EMS 4.0) nicht
mehr. Nach dem Start er-
scheint zuerst nur ein kurzer
BegriiBungstext. Wenn man
jetzt aber die Tasten ALT und
ESC gleichzeitig  driickt,
taucht — egal mit welchem
Programm man gerade arbei-
tet — ein Kurzwahlmenii auf
dem Bildschirm auf. Auf Ta-

stendruck beginnt das Intelli-
phone, die vom Benutzer ge-
wiinschte Telefonnummer aus
dem Verzeichnis anzuwihlen.

Auf weiteren Tastendruck
hin o6ffnen sich Pull-Down-
Meniis. Hier gibt es die Men -
punkte "Aufnahme” und ”Ab-
spielen”. Die Ansagetexte fiir

Intelliphone formt
die Sprache um

den Anrufbeantworter spricht
man ins mitgelieferte Mikro-
fon, das Digitalisieren und
Speichern des Textes wie auch
der aufgezeichneten Anrufe
ibernimmt Intelliphone dann
automatisch: Es formt die
Sprache so um, daB der PC sie
auf der Festplatte speichern
und spiter wieder abspielen
kann. 30 Sekunden hat der
Anrufer Zeit, seine Nachricht
in den Computer zu sprechen.

170 Telefonate haben auf ei-
ner 20-MByte-Festplatte Platz
— eine beachtliche Menge.

In den Pull-Down-Meniis
gibt es auch noch den Menii-
punkt "Datenbank laden”. In-
telliphone versteht die Forma-
te der gingigsten Datenban-
ken wie Paradox oder dBase.
Die Telefonnummern, bei-
spielsweise einer Adrefdatei,
kannmansoanwéihlen lassen;
und sollte das Besetzt-Zeichen
ertonen, erinnert ein Alarm-
zeichen aus dem PC Minuten
spiter daran, dal man es noch
einmal versuchen wollte.

Ein besonderer Clou des
Wihlprogramms kommt un-
ter anderen Anwendungen
wie beispielsweise einer Text-
verarbeitung zutage. Im ak-
tuellen Text steht eine Tele-
fonnummer, die eines Ge-
schiftspartners etwa. Intelli-
phone liest nun auf Tasten-
druck diese Nummer vom

Bildschirm ab und wihlt sie
an. Das funktioniert mit Text-,
DFU- und Hilfsprogrammen;
nur an Microsoft Word 5 schei-
terte das Intelliphone. Dazu
Blythe: "Wir arbeiten an ei-
ner Korrektur des Dialers fiir
Word 5. Die neue Version be-
kommen alle eingetragenen
Kunden kostenlos.” Intelli-
phone soll auBlerdem um
Funktionen erweitert werden,
die manche herkommliche
Anrufbeantworter heute
schon bieten: Fernabfrage und
Gesprachsumleitung.

WPUTER FA7|T

Intelliphone ist eine grofle
Hilfe fur Vieltelefonierer wie
Telefonverkaufer oder Borsen-
makler. Fiir den privaten Be-
nutzer aber ist es mit 1800
Mark recht teuer.

ALFRED POSCHMANN

SCHWARZER

KRAUSER

Diese traditionsreiche Mischung
ist selt Generationen denjenigen
Rauchern gewidmet die einem

8

den Vorzug geben. Das dunkel-
gereifte Blatigut wird nach dem
Ubertieferten Kesmucky-Recegt zu
einer Mischung eufdereitet, die
viiftige Wirze mit einem ange-

GESCHMACK IN VOLLER STARKE.

59




Magazin

LIVE DABET

Computer im Urwald

ICH AMSTRAD
DU JAN

An der
afrikanischen
Elfenbeinkiiste,
in einem der
letzten grofien
Regenwald ge-
biete der Erde,
erforscht ein
Wiirzburger
Biologe eine
Horde wilder
Affen. Sein
Computer, ein
Laptop von
Amstrad, ging
mit auf die
Reise.

as Gerhard Radl
m vor allem be-
schiftigt, sind Fragen
wie diese: Warum wech-
seln Weibchen den Part-
ner? Wer frilt mit wem
zusammen, wer teilt
sich mit wem den Ast?
Das sind Fragen, die je-
der Mensch ans Leben
stellt — auch wenn es
sich um Affen handelt.
In einem Regenwaldge-
biet von der GroBe Nie-
dersachsens, im Tai-Na-
tionalpark an der west-
afrikanischen  Elfen-
beinkiiste, ist der 32jdh-
rige  Diplom-Biologe
Gerhard Radl dabei, ei-
ne Horde wilder Schim-
pansen so an seine Per-
son zu gewohnen, daf
sie sich von ihm unge-
stort beobachten 14ft.
Sein Wissensdrang
geht allerdings tiber das
Sozialverhalten der
Tiere innerhalb ihrer
Horde hinaus, der inter-
ne Affen-Knigge ist den
Biologen schon weitge-
hend bekannt. Radl in-
teressiert sich vielmehr
dafiir, wie zwei benach-
barte Horden miteinan-
der umgehen — also so-
zusagen fir die bilate-
ralen Beziehungen
zweier Affenstaaten.
Aber wozu braucht
ein Biologe mitten im

Busch einen Computer?
SchlieBlich befindet

sich Radls Arbeitsplatz
in einer Gegend, die
man fast als technik-
feindlich  bezeichnen
konnte. So haust der
Wissenschaftler in ei-
ner Bretterhitte, in der
es weder einen Kiihl-
schrank noch Elektrizi-
tat gibt, und das Ar-
beitsklima ist auch
nicht besser: Im Regen-
wald ist die Luftfeuch-
tigkeit so extrem hoch,
dafl die Objektive von
Radls Kamera und sei-
ne Disketten zu schim-
meln anfangen. Ubri-
gens sei es dafir aber
mit durchschnittlichen
28 Grad Celsius "nicht
besonders heifl”, wie
Radls Frau Ruth, eben-

falls Biologin, recht ab-
gebriiht befindet.
Schon einmal hat sich
Radl an ein derartiges
Forschungsprojekt ge-
wagt — allerdings noch
uncomputerisiert. Da-
mals ging es ihm um ei-
ne Gruppe von kaum
untersuchten afrikani-
schen Kleinantilopen,
”"Drucker” genannt. Als
Untersuchungsmethode
setzte er Funkpeilung
ein, die "telemetrische
Markierung” der Tie-
re. Als er, zuruck in
Deutschland, erst nach
einigen Monaten an die
statistische =~ Untersu-
chung seiner Daten ge-

Fotos: Amstrad/Rad|

Der Biologe
Gerhard Rad|

gibt seine
Beobachtungen
in den Amstrad-
Laptop ein.

Eine Autobatterie
betreibt den
Computer — im
Urwald gibt es
keinen Strom.

Die Hiitte des
Forscherehepaars
Radl (groBes Foto)
ist nur zu FuB zu
erreichen, und das
nachste Dorf,

Tai (Foto rechts)
liegt 30 Kilometer
entfernt.

hen konnte, muBlte er
erkennen,dafldie Funk-
Mefmethodik nicht ge-
nau genug funktioniert
hatte. Seitdem arbeitet
Radl nicht mehr ohne
Netz und doppelten Bo-
den: Mit dem Computer
kann er seine Arbeits-
methode schon vor Ort




iiberpriifen und Pannen
rechtzeitig auf die Spur
kommen. Und so nahm
der Afrika-besessene
Wiirzburger ("Das Land
hat ihn nicht mehr los-
gelassen”, sagt seine
Frau) fiir sein nachstes
groBes Projekt den Am-
strad mit nach Tai.

Ubrigens finanziert er
seine Forschungen zum
groflten Teil selbst. Er
hat zwar ein Stipen-
dium vom Deutschen

Akademischen Aus-
tauschdienst, doch das
ersetzt nur  einen
Bruchteil der Kosten,
“er ist eben ein Idea-

list”, meint Ruth Radl.
Radls Arbeitsalltag im
Regenwald beginnt in
aller Frithe. Um sich
nicht hoffnungslos im
Urwald zu wverirren,
orientiert er sich mit
Marschkompafl und
Schrittzahler. Geleitet
von den Schreien und
Trommelwirbeln der
Schimpansen, pirscht
ersichandie Horde her-
an. Sobald er sich auf
Sichtweite  gendhert
hat, versucht er, sich ”so
ungefihrlich wie mog-
lich zu benehmen”, da-
mit die Tiere ihn von
Wilderern und anderen
Feinden unterscheiden
lernen (denn fiir einen
Affen sehen Menschen
vermutlich  zunéchst
einmal alle gleich aus).
Dabei hilt Radl auf ei-
nem Walkman alle Be-

obachtungen fest. Bei
naherem gegenseitigen
Kennenlernen schilen
sich die Affenperson-
lichkeiten deutlich her-
aus, und so kann Radl
fiir jedes Tier ein indivi-
duelles Computer-Da-
tenblatt anlegen: Be-
sondere Kennzeichen
wie Paarbildung, Verlet-
zungen, Frellverhalten
und vieles mehr dienen
Radl dazu, den Gewohn-
heiten seiner Cheetas
und King Kongs auf die
Spur zu kommen.
Auch die tropische
Pflanzenwelt unter-
sucht der Biologe: Im
Regenwald gibt es 3000
Baumarten, und alle
blithen zu ihren indivi-
duellen Zeiten. Ohne
Computer konnte er
diese Flut von Beobach-
tungen gar nicht bewal-

tigen. Ubrigens: Einen
Drucker konnte Radl
auch ganz gut gebrau-
chen. Bis jetzt hat er je-
doch noch kein er-
schwingliches Modell
auftreiben konnen, das
unter so extremen Be-
dingungen  arbeitet.
Der Amstrad aber tut es
anstandslos, und so
sitzt Radl denn des
Abends beim Schein ei-
ner  Petroleumlampe
und tippt. Den Strom
fiir seinen Laptop holt
er sich aus einer Auto-
batterie, die alle drei
Wochen wieder aufgela-
den werden muf. Dafiir
marschiert dann einer
seiner  afrikanischen
Helfer mit der Batte-
rie auf dem Kopf erst
die zwei strapazio-
sen Dschungelkilome-
ter durch den wuchern-
den Urwald zur Station
des "Instituts fiir tropi-
sche Okologie”, das die
Unterkiinfte fiir die
Wissenschaftler stellt.
Dort steigt er in einen
Jeep und fahrt auf ei-
ner 30 Kilometer lan-
gen Piste zum nachsten
DschungeldorfTai,dem
einzigen Einkaufszen-
trum weit und breit.
Hier deckt sich Radl
auch mit Proviant ein;
nur auf Fleisch muf} er
verzichten, denn das
schimmelt zu schnell.
Lediglich dem Laptop,
wie gesagt, macht das
feuchte Regenwaldkli-
ma nichts aus, und so
kann Radl regelmaflig
seine Disketten nach
Deutschland schicken,
“da geht nichts verlo-
ren. Beim letzten Mal
hat sich ndmlich eine
Maus durch mein Notiz-
buch gefressen”. Und
fiigt hinzu: ”Ich hoffe,
Sie konnen sichjetzt et-
was besser vorstellen,
wozu ein Biologe im Re-
genwald einen Compu-
ter brauchen kann”

SvsiLLE ENGELS




Fir Naturwissenschaftler:
In der Textverarbeitung
"Context PC"” kann man
auch mit mathematischen
Formeln arbeiten

Aliroundgenie fir jeden
Zweck: "Startexter” be-
herrscht alle Funktionen,
die eine gute Textverarbei- |
tung haben muB — und ;
noch einiges mehr

KAUFBERATUNG: TEXTPROGRAMME

THAT'S ALL

Vielseitig und mit
komfortablen Funktionen
ausgestattet sind Textpro-

gramme auch schon fiir
weniger als 500 Mark.
Lesen Sie, welches System
Jiir Sie das richtige ist.
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WRITE!

oftware-Hersteller und
Computer-Verkaufer
zeigen oft grofles En-
gagement, wenn es
darum geht, Ihnen
eine moglichst kom-
fortable Textverarbeitung mit
vielen Funktionen zu verkau-
fen. Meistens schielen sie da-
bei mit Kanonen auf Spatzen.
Teure Profiprogramme sind
néamlich fiir den normalen Be-
darf in der Regel iiberdimen-
sioniert. Wenn Sie nicht gera-
de ein umfangreiches Buch-
manuskript in Arbeit haben,
geniigt eine preiswerte Text-
verarbeitung.
Bevor Sie sich allerdings fir
ein Programm entscheiden,



% PC Write

The Fast, I ricndly, Ffwfb!c Waord Pro

sollten Sie sich dariiber im
klaren sein, welche Funktio-
nen, die nicht zum Standard-

Repertoire eines Textpro-
gramms gehoren, Sie erwar-
ten und brauchen.

Wenn Sie iiberwiegend Brie-
fe zu Papier bringen, Formula-
re ausfiillen oder Texte vom
Umfang einer Diplomarbeit
schreiben wollen, dann brau-
chen Sie eine Serienbrief-
Funktion, eine Rechtschreib-
hilfe oder eine automatische
Fuflnotenverwaltung.  Auch
Ihre Anspriiche an die Quali-
tat der Papierausdrucke soll-
ten Sie definieren. Dafiir sind
zwar die Grafikfahigkeiten
und das Schriftenangebot ITh-

CESSOT

res Druckers zustiandig, doch
Sie miissen auch darauf ach-
ten, dall das gewéhlte Textpro-
gramm diese Fahigkeiten Ih-
res Druckers voll unterstiitzt.

Vier typische Anwender mit
unterschiedlichen  Anspri-
chen stehen bei der Auswahl
des richtigen Programms Pa-
te: Schiiler und Studenten, die
fiir eine Fach- oder Diplomar-
beit eine gute Rechtschreib-
hilfe brauchen, Sekretéire/in-
nen, die oft Serienbriefe
schreiben, Wissenschaftler,
die gelegentlich Formeln in ih-
re Texte einbinden wollen und
Vielschreiber, die alle Fahig-
keiten einer Textverarbeitung
brauchen.

Cerviee
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Komfortabel zu bedienen: die Pull-Down-Meniis von Textomat

Textomat Plus PC

Das Textverarbeitungs-Pro-
gramm “Textomat Plus PC”
(200 Mark) kann auf eine
ruhmreiche Vergangenheit
zurtiickblicken: Vor iiber finf
Jahren war es schon ein Ren-
ner auf dem Commodore 64.
Heute hat sich das Programm
aus der Diisseldorfer Soft-
wareschmiede Data Becker zu
einem der populédrsten Ein-
stiegs-Textsysteme fiir fast al-
le Heim- und Personal-Com-
puter entwickelt. Die hohe
Verarbeitungs-Geschwindig-
keit, der Bedienungskomfort
und der Funktionsumfang des
deutschsprachigen Pro-
gramms konnen sich sehen
lassen: Da gibt es eine komfor-
table Benutzeroberflache mit
Maussteuerung und Pull-
Down-Meniis, eine Trennhilfe,
AdreBverwaltung, Serien-
brieffunktion. Auch die Zu-
sammenarbeit mit fast allen
verbreiteten Druckermodel-

len und eine Hilfe- und Undo-
Funktion, die bereits ausge-
filhrte Funktionen rickgén-
gig macht, gehoren zum Re-
pertoire von Textomat Plus
PC. Schwachstellen sind die
fehlende Rechtschreibhilfe,
die auf etwa 50000 Zeichen
(rund 25 bedruckte Schreib-
maschinenseiten) begrenzte
TextgroBe und schlieBlich die
uniibersichtlichen Steuerzei-
chen (z.B. fiir Breitschrift),
die den Text unleserlich ma-
chen. Auch fehlen eine Index-
Funktion, mit der man bei-
spielsweise ein Stichwortver-
zeichnis anfertigen kann, und
eine FuBnotenverwaltung.

Textomat Plus PC eignet
sich besonders fiir den Gele-
genheitsschreiber, der mit
dem PC seine private oder —in
eingeschrianktem Mafle — sei-
ne geschéftliche Korrespon-
denzerledigen will. Buchauto-
ren und Vielschreibern steht
die begrenzte Speicherkapazi-
tat im Weg.

_Programmname:  Textomat Plus PC

Hersteller: Data Becker

Preis: 200 Mark

Lieferumfang: Zwei Programmdisketten (5% Zolt und

3% Zoll), 300 Seiten starkes, deutsch-

sprachiges Handbuch X

Hardwore- MS-DOS-PC mit 512 KByte Arbeitsspeicher, ein

Anforderungen: DiskettenLaufwerk, MS-DOS 2.11 oder hdher

Besonderheiten:  komfortable Bedienung, Preview-Funktion,
integrierte AdreBverwaltung, Textstatistik, inter-
nationale Sonderzeichen

Starken: hohe Geschwindigkeit, Undo-Funktion, leicht
Zu bedienen

Schwiichen: begrenzter Textspeicher, keine Rechtschreibhilfe

‘Geeignet fiir:

Gelegenheitsschreiber, Schiler
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Alt/ShfACtl/Arrou:select. Fn-keuysLettersEnter:action.
—insert cF5.All-marked cF?.Box-marks CcF9:Misc-edits
elete cF6. Tunlc/mark F8.Right-f lush SRV SEITT]

[Das ist die sclnelle Textverarbeituny PC Uritz:

$Die Uorteiles:

PC Urite laBt dem Astor die volle Freiheit und zuingt ibn nicht in ein
Korsett., dafi der Programmierer vorgibt. So kam man wahlen. ob wan die Menus
ehen mochite ader ob Sonderzeichew sichtbar sind oder nicht. Ein Leckerbissen

sind die Editor-Funktionen: Ein Tastendruck genugt, um zuei Buchstaben

miteinander zu vertauschen (aus “weider"” wird “uieder), ein Wort zu losehen
oder einen Grofibuchstaben in einem Kleinbuchstaben (und umgekehrt) zu
verwandeln. AuBerdem 1aRt sich kaum eine andere Textuerarbeituny fur diesem
Preis zu individuell auf die dlinsche des Anuendexs anpassen.

Die Nachteile:
er noch nie nit einer Textverarbeitung geardeitet hat, wird nicht so schwell
nit PC Urite zurecht konnen. AuBerdem aecigt das Programm den Text nicht

mbedingt so, wie er yedruckt auf Papier aussehen uvird. Aulerden ist die

finpassuny sehr geuohuungsbediirft iy .

Nicht ganz einfach: die Tastenkombinationen von PC Write

PC Write 3.0

Als ”schnell, freundlich und
flexibel” preist Bob Wallace,
Geschaftsfithrer und Pro-
grammierer des Softwareher-
stellers Quicksoft, sein Text-
verarbeitungsprogramm “PC
Write” an (siehe Seite 87). Auf
den ersten Blick merkt man
davon allerdings nicht viel,
denn PC Write verzichtet auf
eine grafische Benutzerober-
flache. Statt dessen arbeitet
der PC Write-Benutzer mit Ta-
stenkombinationen. Das Mot-
to seines Programms be-
schreibt Wallace etwa so: "Wir
wollen den Anwender nicht
mit tief verschachtelten Un-
termenis verwirren. Alles
sollte mit moglichst wenigen
Tasten zu erledigen sein.”

Die grafische Benutzerober-
fldache 1st bei Textverarbeitun-
gen ohnehin Geschmacksache.
An Benutzerkomfort mangelt
es PC Write jedenfalls nicht:
Es ist schnell, speichert den
Text automatisch und unter-
stiitzt mehr als 400 Drucker.

Funktionen wie Serienbriefe,
Textbausteine, Fulinotenver-
waltung und Proportional-
schrift auch im Blocksatz sind
fur PC Write selbstverstind-
lich. Sogar eine Rechtschreib-
hilfe, die schon wahrend des
Tippens auf korrekte Schreib-
weise achtet, bietet das Pro-
gramm.

Eine niitzliche Funktion ist
die sogenannte ”Makro-Pro-
grammierung”, die héufig
wiederkehrende Tastenkom-
binationen speichert und zu
einer Kombination zusam-
menfaft, die man mit einem
einzigen Tastendruck abrufen
kann. Ein Inhaltsverzeichnis
oder Stichwortregister legt
das Programm selbstédndig an.

PC Write empfiehlt sich fur
Anwender, die die englische
Benutzerfithrung und Doku-
mentation nicht als Barriere
empfinden. Zum Preis von
knapp 170 Mark deckt es fast
alle wichtigen Aufgaben einer
guten Textverarbeitung ab:
Vom kleinsten Text bis zur
Diplomarbeit macht PC Write
alles mit.

Eelt

Cmﬁ:v Uerglelchstest: sechs Matr ix-Bruck
nr-:kveucr Elasticg
Scﬁv[f'eﬂvlelfult und feln aufgeldste Gra

Cu-ﬂuil’l phne Drucker sind wie Sommer ohn
- Prusident 6325, von OO0R-NWersteller Aob
— Mannesmann Tally MT Bl fiir 488 Merk,
__ Hyundal HOP 918 fur knapp 485 Mark,

-- Schneider SPriater 16D fiir 580 Mark,

- Citlzea 120 B fur GO0 Mark wad

- Star LC 18-11 fiir knapp 700 Mark,

ﬂll: T sttellnehwer verarbeiten Endlospap
Schaellschr Ift wihien sle. wenn es avf da
Das Funktionsprinzlp dleser Orucker: Meun,
Tip: Elnc elafache Schaumstoffmatte ans d

Satal QlIock Lapovt Schriften Fenster Optionen IITIETN

tverwalteng
nbazk packen
nbank crzeugen
ruktar kopleren
nk sortleren
Itsverzeichnis eratellen
Stichwortverzeichnis ersteiien ~
fuBnote elngebenseditieren
traflk einblinden
Programmfard n clinztellien
Systemcinsteliungen
Hartes 4) entfernen

111 puncto Schriftenangebot entpuppt sich der Star LC 18-/1 als Meister seiner &«
Grofie Unterschiede gibt es auch bel des Schriftbildern der Sechs Drucker im Sch«
Uerschicdene Schriftbreiten. Fettschrift, unterztrichene Zelchen und Schragscare«
Coeputcrgraf Ik Ist zwar nicht das S ezlalgeblet von 9-Nadeldruckersa, duch auch «

Star Texter PC
deluxe

Das grofBie blaue "L auf gel-
bem Grund, Markenzeichen
der Text-Experten aus dem
Hause Langenscheidt, prangt
auf der Verpackung des "Star
Texter PC deluxe”. In enger
Zusammenarbeit mit dem Sy-
bex-Verlag ist eine Textverar-
beitung entstanden, die als
wichtigste Besonderheit eine
Rechtschreibhilfe mit 3,5 Mil-
lionen = Wortkombinationen
aufzuweisen hat. Star Texter
PC, das uibrigens bequem mit
der Maus und Pull-Down-Me-
niis gesteuert wird, be-
herrscht alle Funktionen ei-
ner guten Textverarbeitung
und dazu noch einiges mehr:
Serienbriefe, mehrspaltigen
Druck, Textbausteine, Grafik-
einbindung und Unterstiit-
zung der wichtigsten Grafik-
karten. Das Programm halt
bis zu neun Texte gleichzeitig
im Speicher und verfiigt iiber
eine sehr gute Trennhiife.
Auch ein Stichwort- und In-

Ubersichtlich: die Pull-Down-Meniis des Startexter

haltsverzeichnis erzeugt Star
Texter auf Wunsch.

Alle Funktionen wihlt man
entweder mit den uibersichtli-
chen Pull-Down-Meniis oder
iber Tastenkombinationen.
Die sind allerdings fur einige
Funktionen reichlich kompli-
ziert und schlecht zu merken,
so daB erst der erfahrene Star
Texter-Benutzer sinnvoll da-
mit arbeiten kann.

Star Texter PC deluxe ist ein
echter Rundumschlag in Sa-
chen Funktionsvielfalt. Auch
die umfangreiche Recht-
schreibhilfe in englisch, fran-
zosisch, spanisch, italienisch,
holldndisch und schwedisch
tragt dazu bei, das Programm
zu einem Allround-Genie un-
ter den Textprogrammen zu
machen.

Programmierer Martin Ko-
tulla bietet das Programm
iibrigens noch unter dem Na-
men Textmaker 2.01 als netz-
werkfiahige Textverarbeitung
mit eigener Rechtschreibhilfe
fur 250 Mark an. Startexter
PC deluxe kostet knapp 300
Mark.

Progrommname:  PC Wiite 30 Programmname:  Star Texter PC deluxe
Hersteller: Quicksoft Hersteller: Sybex 2
Preis: 170 Mark Preis: 300 Mark
Lieferumfang: Handbuch, Disketten im 5%-Zoll-Format Lieferumfang: Handbuch, fanf 5% Zoll Disketten
Hardware- MS-DOS-PC mit 384 KByte Arbeitsspeicher, Hardware- MS-DOS-PC mit 512 KByte Arbeitsspeicher,
Anforderungen: ein Disketten-Laufwerk, MS-DOS 2.0 oder hoher Anforderungen: Festpla!te, Disketten-Laufwerk, MS-DOS 3.1
Besonderheiten:  Rechischreibprifung, Makroprogrammierung, oder hoher
mehrspaltiger Druck, Proportionalschrift im Besonderheiten:  sehr umfangreiche Rechtschreibhilfe, Grafikein-
Blocksatz, automatisches Speichern bir_ldung_, Pull-Down-Menus, lremdsprachige
Starken: hohe Geschwindigkeit, groBer Funktions: Worterbacher, Makro-Programmierung
umfang, unterstotzt uber 400 Drucker, mehr- Starken: Rechtschreibprafung, mehrspattiger Druck,
spaltiger Druck unterstitzt mehr ats 350 Drucker
Schwiichen: gewohnungsbedurftige Bedienung Schwiichen: gewohnungsbedusttige Bedienung

Geeignet fiir:
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Vielschreiber, Schuler, Burokrafte

Geeignet fiir:

Vielschreiber, Scholer, Studenten, Burokrdfte



Gontext PC

”Was man sieht, das kriegt
man auch”, oder englisch:
”Whatyouseeis what youget”
ist das Motto von “Context
PC” aus dem DMV-Software-
verlag. In der Praxis bedeutet
das, dafl man sich nicht mit
komplizierten Befehlen und
Steuerzeichen abmiihen muB,
denn Context PC zeigt Text-
ausschnitte auf dem Monitor
so an, wie sie auch nach dem
Ausdruck auf dem Papier er-
scheinen werden. Dank dieser
Darstellung kann man sich
ein Bild von der Erschei-
nungsweise des Textes ma-
chen, ohne ein Blatt Papier
verschwenden zu miissen. Be-
sonderer Clou: Context PC
kann auch Formeln mit ma-
thematischen Sonderzeichen
wie das Integral- oder das
Summenzeichen aufdem Bild-
schirm anzeigen. Eine Ein-
schrankung dieser grafischen
Darstellung auf dem Bild-
schirmergibt sich allein durch
die Auflosung des verwende-

Unkompliziert und nicht sehr umfangreich: Context PC

CTHL - Kummandos

Sooyt iges .
3

winfiges

¥ Eivfiigen
einauz (INS)

S Sonderzs ok
Bushetebon
vertovschen
i Yertpuf for

ten Grafiktreibers. Mit der
nicht mehr ganz aktuellen
CGA-Grafikkarte beispiels-
weise ist die Arbeit wegen der
geringen Auflésung(von 320 x
200 Punkten)recht mithsam.

Die Bedienung des Pro-
gramms erfolgt mit Tasten-
kombinationen oder mit der
Maus. Eine Rechtschreibprii-
fung fehlt, ebenso wie eine Se-
rienbrieffunktion oder eine
automatische Silbentrennung.
Auch auf Index- und Inhalts-
verzeichnis-Funktionen wur-
de verzichtet.

Context PC vermag bis zu
finf Texte gleichzeitig im
Speicher zu halten und druckt
sie ein- oder zweispaltig aus.
Dafiir kann Context PC Grafi-
ken nicht in Texte einbinden.

Summa summarum eignet
sich Context PC zum Preis
von 200 Mark fir Gelegen-
heitsschreiber, die in puncto
Funktionsumfang keine zu
hohen Anforderungen an ein
Textverarbeitungsprogramm
stellen und keine umfangrei-
chen Dokumente anfertigen
missen.

F g
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Textus

Ein Textverarbeiter mit
hochspezialisiertem Einsatz-
gebiet ist "Textus” aus der
deutschen Softwarefabrik To-
bit in Ahaus. Die Programmie-
rer wollten mit ithrem Pro-
gramm einen anderen Weg ge-
hen als fiir Textverarbeitungs-
Software tiblich und nahmen
den Anwender ins Visier, der
sich Giberwiegend mit Formu-
laren beschaftigt. Nach Mei-
nung der Textus-Macher ist
das Programm nicht nur eine
“sehrleistungsstarke Textver-
arbeitung”, sondern ebenfalls
Profiin Sachen Formularbear-
beitung, also dann, wenn es
um Rechnungen, Briefe, Auf-
tragsbestatigungen, Liefer-
scheine, Schecks, Etiketten
oder Versandpapiere geht. Im-
mer dann, wenn Texte beson-
ders exakt positioniert werden
sollen, spielt Textus seine
Triimpfe aus. Die Bedienung
des 400 Mark teuren Pro-
gramms erfolgt ausschlieBlich
mit der Tastatur — die beque-

Setzen den Text an den richtigen Platz: die Schablonen von Textus

“3<F6> | <TAB

meren Pull-Down-Meniis gibt
es nicht.

Um mit Textus und seinen
Formularfunktionen arbeiten
zu konnen, muf3 man vor dem
Schreiben festlegen, wo die
einzelnen Textteile spater ste-
hen sollen. Man legt dazu ein
Formular-Layout an, in das
Textus die zugehorigen Text-
passagen einpalit.

Textus ist ein attraktives
Bonbon im Biiroalltag und be-
sonders von Vorteil, wenn es
um Datensicherheit geht: Das
Programm kann auf Wunsch
alle Dokumente verschliisseln
und mit einem PaBwort gesi-
chert speichern.

Textus fehlen zwar im direk-
ten Vergleich mit reinen Text-
verarbeitungs-Programmen
einige Funktionen wie etwa
die Rechtschreibhilfe, die Gra-
fikeinbindung und eine Stich-
wort- oder Inhaltsverzeichnis-
Funktion. Als Formular-Ver-
arbeitung jedoch, mit der man
nur gelegentlich Texte bear-
beitet, ist Textus besonders
fir den Spezial-Einsatz im Bii-

ro pradestiniert.

Programmname:  Context PC Programmname:  Texius

Hersteller: DMV-Verlag Hersteller: Tobit

Preis: 200 Mark Preis: 400 Mark

Lieferumfang: Handbuch, 5%-ZollDisketten Lieferumfang: Handbuch, zwei 5Y%-Zoll-Disketten

Hardware- MS-DOS-PC mit 256 KByte Arbeitsspeicher, Hardware- MS-DOS-PC mit 320 KByte Arbeitsspeicher,

Anforderungen: ein Disketten-Laufwerk, MS-DOS Version 2.11 Anforderungen: ein Disketten-Laufwerk, MS-DOS 20 oder ho-
: oder hoher her

Besonderheiten:  rafische Textdarstellung Besonderheiten:  Formular-orientiert

Stirken: Formelbearbeitung Stirken: exaktes Positionieren von Texten in Formu-

Schwiichen: geringer Funktionsumfang laren, Vordrucken oder Briefbogen

Geeignet fir: Gelegenheitsschreiber, naturwissenschaftiich Schwiichen: eingeschrankter Funklionsumfang

arbeitende Studenten Geeignet fiir: Boro und Verwaltung
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Software

DER ERSTE EINDRUCK

Faxy-PC von Dr. Neuhaus

FIX UND

FAXY

Die Liberalisierung der
Postbestimmungen macht
es moglich: Mit der Ein-
steckkarte “Faxy-PC”’ wird
IThr AT fiir rund 900 Mark
zur Telefax-Station.

m asnoch vor vier
Jahrenper Brief
mindestens einen Tag
lang dauerte, lduft heu-
te im Zeitraffer ab: Skiz-
zen, Briefe oder Zeich-
nungen brauchen von
Hamburg nach Frank-
furt nur noch wenige
Minuten. Das Fernko-
pieren — also die Uber-
tragung von Papiervor-
lagen per Telefonlei-
tung, kurz Fax genannt
— gewinnt in den Biiros
zunehmend an Bedeu-
tung. Waren bislang se-
parate, teure Faxgerite

Eine Einsteck-
karte ersetzt
das Faxgerit:
Mit ”Faxy-PC”
konnen Sie
Nachrichten
per Computer
senden und
direkt auf dem |
Bildschirm ||
empfangen. ||

c:Nfax

Junior- und einer Ma-
ster-Version erhéltlich
und macht aus jedem
AT eine Telefax-Station
der Klasse III (posteige-
ne Klassifikation von
Fax-Geraten, Klasse 111
ist die leistungsfdhig-
ste). Die Karte pafit in
einen kurzen 8-Bit-
Steckplatz des Compu-
ters und ist mit einem
ausfiihrlichen deut-
schen Handbuch, drei
Disketten, dem An-
schluBlkabel an das Te-
lefonnetz und einer pas-

ENTER wahlt die FaX-Text Dateien aus

dazu notig, so halt der
PC nun auch in diesem
Bereich seinen Einzug.

Die postzugelassene
Einsteckkarte Faxy-PC
der Firma Dr. Neuhaus
Mikroelektronik in
Hamburg ist in einer
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senden Poststeckdose
versehen. Der Anschlul}
andas Postnetz muf bei
einem Hauptanschlufl
von einem Post-Techni-
ker, bei einer Haustele-
fonanlage von dem da-
fiir zustdndigen Fach-

mann ausgefiithrt wer-
den — doch auch das ist
im Handbuch gut be-
schrieben. Ein Drucker
und ein Scanner, die
permanent an den Fax-
Computer angeschlos-
sen sind, werden von
der Post im Gegensatz
zu friheren Bestim-
mungen fiir den Betrieb
nicht mehr zwingend
vorgeschrieben.

Die Installation der
Karte, die einen AT mit
mindestens 8 MHz Takt-

Datei zum Darstellen wahlen

frequenz verlangt, und
der zugehorigen Soft-
ware ist einfach und
geschieht per Pro-
gramm. Kommt der Fax-
Karte beispielsweise ei-
ne Speichererweite-
rung ins Gehege, die auf

die gleichen internen
Speicherstellen des
Computers  zugreift,
dann kann dies per Um-
stecken kleiner Steck-
verbinder, sogenannter
Jumper, auf der Karte
korrigiert werden. Dies
ist zwar umstdndlich
und erfordert etwas Ge-
schick, das Handbuch
beschreibt die Prozedur
jedoch ausfiihrlich. Im
Test wurde die Karte in
drei verschiedene ATs
eingebaut und arbeite-
te in jedem sofort pro-
blemlos. Lediglich ein
Gerdt — ein No-Name-
Clone - arbeitete mit
zu hoher Taktfrequenz
des Systembusses: 12
statt normalerweise 8
MHz. Nach dem Herun-
terschalten der Takt-
frequenz gab es jedoch
auch hier keine Pro-
bleme mehr.

Die mitgelieferte Soft-
ware wird per Pull-
Down-Meniis gesteuert
und erlaubt das Senden
und Empfangen von Te-
lefax-Sendungen  mit
Geschwindigkeiten bis
zu 9600 Baud. Grofler
Vorteil gegeniiber nor-
malen Faxgerédten: Bis-
her brauchte man eine
Papiervorlage. Jetzt
konnen Sie Texte und
Grafiken in den gangig-

sten Formaten (ASCI],
TIF und PCX und ver-
breitete Textverarbei-
tungen wie Word oder
Wordstar) direkt von
der Festplatte versen-
den. Die dazu nétige
vorherige  Konvertie-
rung der Grafiken ins
Fax-Format ist im Pro-
gramm als eigener Me-
niipunkt integriert. An-
kommende Sendungen
werden auf Festplatte
gespeichert, und man
kann sie auf dem Bild-
schirm ansehen und
auch ausdrucken.

Die Junior- und Ma-
ster-Version unterschei-
den sich im wesent-
lichen durch die Lei-
stungsfahigkeit der
Software: In der Ma-
ster-Version ist zeitver-
setztes Senden durch

Programmsteuerung,
ein integriertes Tele-
fonbuch und Rundsen-
den — #hnlich wie Se-
rienbriefe — integriert.

Natiirlich kann man
auch wihrend der Ar-
beit am PC — beispiels-
weise mit Word — ein
Telefax empfangen. Ein
residentes Programm —
daswie ”Sidekick” etwa
stdndig im Speicher ist
— ubernimmt, sobald
eine Sendung ankommt,
die Kontrolle iiber den
PC und speichert die
Meldung aufFestplatte.

IWISCHENBILANZ

Wer oft zum Kommu-
nikationsmittel Fax
greifen muf und schon
einen AT besitzt, fir
den ist die Faxy-PC-
Karte ideal. Die Mog-
lichkeit, Texte und
Grafiken direkt vom
Computer ohne den
Umweg lber den Pa-
pierausdruck zu tber-
tragen, macht sie her-
kommlichen Faxgera-
ten weit tiberlegen —
und das zu einem sen-
sationell  glnstigen
Preis.

Kraus ScronL




Einsteigen leichtgemacht!

Eingabe
durch den Anwender

date

| Addate

Systemdatum: Di. 01.81.1988

Neues Datum

36.3.89

Do. 38.83.1989

A>

Simulierte Antwort
L

(tt.mm. jj) eingeben:

Auswahl
der Lerneinheiten

Lernen am PC:

Interaktive Lernprogramme
eignen sich hervorragend, fur
einen ersten Einstieg in neue
Themenbereiche. Sie konnen
sich als Anfanger Grundwis-
sen zu bestimmten Program-
men aneignen und so Verdn-
derungen in Schule und Beruf
schnell gerecht werden.
Einsteigen leichtgemacht:
Durch Simulation am PC erar-
beiten Sie sich schrittweise
die Grundfunktionen zu den
verschiedenen Programmen.
Jede Lernsoftware ist in ein-
2elne Lektionen eingeteilt.
Dadurch konnen Sle selbst
bestimmen, welche Kapitel Sie
bearbeiten mochten. In klei
nen Ubungen am Ende eines
jeden Kapitels konnen Sie das
neu erworbene Wissen sofort
umsetzen und vertiefen. Die
Ubungen dienen als Lernkon
trolle und konnen beliebig
wiederholt werden.

Basic Bestell-Nr. 56552
Kiinstliche Intelligenz
Bestell-Nr. 56558

MS-DOS 3.3 Bestell-Nr. 56559
Unix Bestell-Nr. 56555

dBase lll Plus Bestell-Nr. 56549
Turbo Pascal 4.0

Bestell-Nr. 56550

Aufruf eines
Stichwortverzeichnisses

: Informationen
neue Datum tiberno®™

meldet sich mit dem Perpt—
zeichen zuriick. Zur infor-
mation wird zugleich der

Wochentag angezeigt!?

Sollten Sie in Ihrem

Computer eine batterie-
gepufferte Hardware—Uhr
eingebaut haben, miissen

Sie diese nur einmal mittels
eines mitgelieferten
speziellen Programmes ein-
stellen. Das Datum bleibt
damm - wahrend der Lebens-
dauer der Batterie — korrekt

eingestel 1t.

C Bestell-Nr. 5655t
Word 4.0 Bestell-Nr. 56553
Schach Bestell-Nr. 56554

PC-/MS-DOS 4.0

Bestell-Nr. 56594

Multiplan 3.0 Bestell-Nr. 56593
Word 4.0, Teil 2 Bestell-Nr.56592

INFO-COUPON

Bitte senden Sie mir Ihr Gesamtverzeichnis
mit Gber 500 aktuellen Computerbiichern und Software.

Statuszeile
des Lernprogramms

Jede Lernsoftware:

DM 79,-

(sFr.72,-/6S 790,-

Unverbindliche P(EISEmeENUHJ

Ubrigens gibt es alle Lernsoft-
ware-Programme auf 5¥4” und
3'~"-Disketten. Bitte fligen Sie
fur die 3'2"-Version bei lhrer
Bestellung am Ende der
Bestell-Nummer ein »D«an.

Markt & Technik-Produkte
erhalten Sie bei lhrem
Buchhandler, in Computer-
Fachgeschiften oder in
den Fachabteilungen der
Warenhauser.

&
Markt&Technik

_Zpltsz.hrr ften - Blcher
Software - Schulung
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Motortechnik im Computerfilm

KAMERA AB:
MOTOR LAUFT

Computer-
grafiker Olaf
Schirm macht
Dinge sichtbar,
die das
menschliche
Auge nicht
erkennt. In
seinem compu-
teranimierten
Videofilm zeigt
er, wie ein
Dieselmotor
Junktioniert.
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rankfurt, interna-
Etionale Automobil-
ausstellung (IAA) im
Sommer ’89: Zwischen
superflachen Straflen-
raketen italienischer
Machart und aufgestyl-
ten Limousinen flim-
mern auf dem Stand
von Mercedes Benz —
Fernsehapparate. Dem
lag nicht etwa ein Irr-
tum im Messekalender
zugrunde, sondern Auf-
klarung in Sachen Die-
sel. So rief Mercedes
den Computergrafiker
Olaf Schirm, Chef der
Firma 4. Art in Otto-
brunn bei Miinchen
(sieche auch HAPPY-
COMPUTER 11/85) zu-
sammen mit Regisseur
Pete Bergens von der
Firma dewe-Studios auf
den Plan: ”Der Diesel-
motor ist wegen seiner
Rufifahnen ins Gerede
gekommen. Um zu zei-
gen, daf} die Erfindung
von RudolfDiesel inzwi-
schen stark weiterent-
wickelt worden ist, hat
Mercedes einen Lehr-
film in Auftrag gege-
ben”, erlautert Pete
Bergens. Die Videopro-
duktion versorgt den
Zuschauer aber nicht
nur mit Facts — atembe-
raubende Trickaufnah-
men geben den Blick
frei auf die Welt unter-
halb der Mercedeshau-
be; dorthin, wo nicht
einmal der Mechaniker
mit seinen Schrauben-
schliisseln hingelangt.
Die innersten Geheim-
nisse der Motortechnik,

das geniale Zusammen-
wirken von Chemie und
Mechanik werden dem
Laien zugénglich ge-
macht, wenn die (imagi-
nire) Kamera in den
massiven Dieselmotor-
block abtaucht. Da
dreht sich die schim-
mernde Nockenwelle,
die mit ihren ovalen
Ausbuchtungen die ge-
federten Stoflel rhyth-
misch herunterdriickt.
Da sind die speziell ge-
hérteten Ventile, die im
Vierertakt rethum Die-
seltreibstoff 1n  die
Brennraume des Mo-
tors einlassen. Etwas

Ein Kunststoff-Motorblock stand im Film Modell

tiefer sitzt ein kreisrun-
der Kolben, der wie eipe
machtige Damptramme
auf- und abwarts fahrt.
Nach jedem Abwirts
tut sich eine kleine Off-
nung im Kolben auf,

durch die frische Luft
einstromt — im Trick
schlangelt sie sich wie
ein Reptil durch den
Kolbenschacht nach
oben in eine kleine ova-
le Vorkammer. Von

Folos: 4. Arnt

schrag oben spritzt
plotzlich der Diesel-
treibstoff herein, und
Jetzt folgt auch das Die-
selgasderovalen Kriim-
mung der Kammer, bis
es mit den Luftmassen
zusammenprallt, ver-
mischt wird und sich an
der in die Kammer hin-
einragenden Gliithkerze
entziindet. Der Zu-
schauer sieht zu, wie
sich die Explosionswel-

! le durch die Gasschwa-




Die Simulation eines Dieselmotors im Computer zeigt die Nockenwelle (oben), darunter die VentilstoBel und die Kolben

den frift und schlieB-
lich durch den unteren
Verbindungsgang  in
den Kolbenraum don-
nert, wo sie den Kolben
nach unten sto8t, um so
automatisch den nach-
sten Verbrennungszy-
klus in Gang zu setzen.

”Diese Trickaufnah-
men waren unglaublich
schwierig. Ich muBte ex-
tra ein Computerpro-
gramm schreiben, das
Form und Timing von

Lufteintritt und Explo-
sion exakt berechnete,
bevor ich die bewegten
Grafiken im Computer
konstruieren konnte,’
beschreibt Olaf Schirm,
dessen 4. Art auch
schon aneinem Spot fur
den Mercedes SL betei-
ligt war, seine Miihen.
Mit Hilfe seines mehr
als 100000 Mark teuren
Grafikcomputers "Iris”,
gebaut von den Spezia-
listen der US-Firma Si-

licon Graphics, ent-
wickelte Schirm die
korperhaften, reali-
stisch bewegten Grafi-
ken fiir die Szenen mit
dem Luft- und Dieselge-
misch. Schirm: "Ich ha-
be sie wie zwei konkrete

Um den Film so realitits-
getreu wie moglich zu
machen, wird der Original-
Motorplan in den
Computer gescannt
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So funktioniert die
Diesel-Verbrennung: in
die Vorkammer (kleines
Bild rechts) wird Luft
eingesogen (unten).
Sie vermischt sich mit
dem eingespritzten
Diesel (ganz rechts).
Die Gliihkerze I6st die
Explosion aus (ganz
unten), die Explosions-
welle driickt dann den
Kolben im Zylinder
nach unten.

Wiirste geformt, deren
Bewegungen natiirlich
leichter zu animieren
sind als eine diffuse
Gaswolke aus unzihli-
gen Einzelpartikeln.
Letzteres wire nur in ei-
nem Grofirechner mog-
lich. Die Mercedes-In-
genieure haben das
Strémungsverhalten der
beiden Gaswolken im
derzeit schnellsten
Computer der Welt be-
rechnet, einer Cray-2”.

”Die Szenen mit dem
Ablauf der Verbren-
nungsind fiir die Aussa-
ge des Films am wich-
tigsten” meint Regis-
seur Pete Bergens. "In
welchem Grade die bei-
den Gase sich vermi-
schen, beeinflufit, wie
gut und sauber der Mo-
tor arbeitet. Und hier
sind Mercedes entschei-
dende Verbesserungen

Wenn ein
Teil des Dieselkraft-
stoffs dort, wo er geziin-
det wird, nur unvoll-
standig verbrennt oder
irgendwo sich hauft und
dann plotzlich schlagar-
tig verbrennt, dann
klopft und rufit der Mo-
tor. Eine optimale Ver-
brennung - vermindert
den Partikelausstof3 er-
heblich.

”Drei Verianderungen
am alten Mercedes-Die-
selmotor haben die Ver-
brennung so optimiert,
dal3 der Partikelausstof
am Auspuff nachweis-
licb um 40 Prozent ver-
ringert wurde”, so Ber-
gens. Diese Verbesse-
rungen sind im Compu-
ter berechnet und si-
muliert worden: So ist
jetzt die Einspritzdiise
fir den Kraftstoff um
funf Winkelgrad zur

gelungen.”

Seite geneigt. Dadurch
schmiegt sich die aus-
tretende  Dieselwolke
noch besser der ovalen
Rundung der Vorkam-
mer an. Die Glithkerze,
die frither mitten in der
kleinen Kammer hing,

wurde etwas herausge-
zogen, um den Fluf3 von
Luft- und Dieselge-
misch nicht so sehr ab-
zulenken und ungewoll-
te Stromungsstrudel zu
verhindern. Zu guter
Letzt erhielt die Ober-

flache des Kolbens eine
sternformige  Vertie-
fung, auf die der Explo-
sionsdruck besser wir-
ken kann als auf einer
spiegelglatten Oberfla-
che, auf der die Druck-
welle eher abrutscht.




Lediglich zwei Infor-
mationen fehlen in die-
sem Film: Wie hoch die
Zahl der téatsdchlich
ausgestoBenen Partikel
ist, und daB der Motor
einesogenannte Hohen-
korrektur besitzt, die in

Spitzenverbrauchszei-
ten (Berge) das Diesel-
gemisch automatisch
magerer macht. Das
spart Sprit und redu-
ziert auch die Zahl der
Partikel.

Der hyperrealisti-
schen Action im glédn-
zenden Motorblock ha-
benOlafSchirm und Pe-
te Bergens einen didak-
tischen Filmteil ange-
hangt. Mit Hilfe eines
dreidimensionalen Be-
wegungsmodells und
des guten, alten zweidi-
mensionalen Zeichen-
tricks a la Walt Disney
erklaren sie dem Zu-

.

schauer die unter-
schiedlichen Verbren-
nungsabldufe in den
Dieselmotoren der al-
ten und der neuen Ge-
neration schematisch.
”Um die Vorteile der
saubereren Technik
auch deutlich zu zeigen,
haben wir im Computer
eine dreidimensionale
Grafik aus schimmern-
den, hohen Siulen kon-
struiert — wie eine ty-
pische  Geschiftsgra-
fik”, erldutert Schirm.
SchluBgag: ”Jede Sdule
stand fur den durch-
schnittlichen Partikel-
ausstof eines typischen
Dieselmotors. Jede Mo-
torgeneration seit der
Erfindungdurch Rudolf
Diesel Anfangdes Jahr-
hunderts war vertreten.
Die Kamera haben wir
ma jestidtisch um diese
langsam niedriger wer-
denden Hochhaussau-
len fliegen lassen. Aus
der niedrigsten Siule
schliipft plotzlich eine
durchsichtige  Séaule
heraus — fiir den gerin-
gen Schadstoffausstofl
des 89er Dieselmotors.
Diese Sdule beginntjah
zu schrumpfen, bis sie
nur nochhalbso grof3ist
wie die vorherige.” ”"Das
haben wir natiirlich aus
psychologischen Griin-
den so gemacht. Etwas
wird sichtbar weniger”,
meint Schirm. An die-
ser Stelle ziehen
Schirm und Bergens
noch einmal alle Regi-
ster ihres Konnens und
setzen den Betrachter
auf die Spitze der hoch-
sten Sdule: Mit einer ra-
senden Achterbahn-
fahrt von Saule zu Sau-
le endet der Film, von
dem Bergens tiefsta-
pelnd meint: "Die Infor-
mation stand im Vor-
dergrund. Es sollte nur
ein Lehrstiick sein.”
Wenn alle Lehrstiicke
so aussahen, konnte
Lernen zum Hobby wer-
den. RALF MULLER

erbung ist in

Amerika allge-
genwirtig. Neben Fern-
sehen, Radio und Zei-
tungen haben die Wer-
bestrategen jetzt auch
noch den Computer als
Medium entdeckt: Die
Autofirmen Ford und
Buick packen die Pro-
spekte iiber ihre neue-
sten Modelle in digita-
ler Form auf Diskette.
Aber diese Werbung be-
steht nicht nur aus flot-
ten Spriichen, sondern

Werbung auf Disketten

WERBE-

PROGRAMM

Die amerikani-
schen Auto-
hersteller Ford
und Buick
entdecken den
Computer als
Werbemedium.

_THE GREAT AMERICAN SHOWROOM

ESC-OPTIONS

die Programme in an-
schaulichen Filmen die
Vorteile des Bremssy-
stems ABS, Airbag oder
die Vorziige von neu-
entwickelten Turbola-
dern — was man halt so
braucht. Zu guter Letzt
darf ein Spiel nicht feh-
len: Ford setzt aufeinen
Fahrsimulator, Buick
testet die Geographie-
kenntnisse. Anhand
von Landkartenaus-
schnitten  soll der
Computer-Spieler be-
kanntePldtze und Stad-
te in den USA erken-
nen. Die grafische Qua-
litdat der MS-DOS-Pro-
gramme ist aufgrund
der CGA-Auflosung (4
Farben, 320 x 200 Bild-
punkte) nicht berau-
schend.

50000 Disketten hat
Ford nach Angaben des

SPACEBAR TO CONTINUE

Trend aus den USA: Autowerbung auf Diskette

liefert dem Interessen-
ten auch gleich einen
umfangreichen Infor-
mationsservice frei
Haus. So berechnet der
Computer auf Wunsch
Kaufpreisoder monatli-
che Raten. In aller Ru-
he stellt der Computer-
besitzer seinen Traum-
wagen mit allen Extras
zusammen, bestimmt
die Anzahlung — und
das Programmsagt ihm
klipp und klar, wieviel
das teure Stiick kosten
wird. Als besonderen
Service demonstrieren

amerikanischen Fi-
nanzmagazins “Busi-
ness Week” 1988 unter
die autobegeisterten
Computer-Fans ge-
bracht — zu einem
Stiickpreis von sieben
Dollar  (umgerechnet
rund 14 Mark), weil die
Herstellung der auf-
wendigen Programme
laut Ford sehr teuer und
die Zielgruppe sehr
klein ist. Der Traum je-
des Marketingstrate-
gen wird hier wahr: Der
Umworbene muS8 fiir die
Werbung auch noch
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zahlen. Die Ildeeist aber
(noch) so auBlergewohn-
lich, daB die Computer-
gemeinde in den USA
bereitwillig fir die 5%-
Zoll-Disketten  zahit.
Und gegen Raubkopien
der digitalen Broschii-
ren diirften die Werbe-
manager kaum etwas
haben.

Da die Werbung tiber
den Computer in den
USA erstaunlich erfolg-
reich ist, haben sich be-
reits einige amerikani-
sche Firmen auf die
Herstellung von Werbe-
disketten spezialisiert.
Die derzeit bekannteste
ist "SoftAd” aus Kali-
fornien.  Prisidentin
Paula Georg begriinde-
te den Erfolg so: "Die
Firmen suchen neue
Wege, um Nischen-
mirkte zu erreichen,
weil alle anderen Me-
dienvon Werbung iiber-
schwemmt sind.”

In der Tat hat die Dis-
kettenwerbung eine an-
dere Wirkung als Fern-
sehwerbung. Die Com-
puter-Fans beschafti-
gen sich laut SoftAd
freiwillig und aus Neu-
gierde tm Durchschnitt
eine halbe Stunde lang
mit dem Programm.
Beim Fernsehen dage-
genschalten die gelang-
weilten Zuschauer bei
Werbespots lieber auf
einen anderen Kanal.

Auch in Deutschland
haben Hersteller die
Zeichen der Zeit er-
kannt: Zigaretten-Mul-
ti Philip Morris ver-
teilte Anfang 1988 ko-
stenlos ein Computer-
spiel von der Machart
des Bildungstest-Ren-
ners “Trivial Pursuit”,
das mit Werbespriichen
fir die Marke "L&M”
gespickt war. Es ist
wohl nur eine Frage der
Zeit, bis es ein "Daim-
ler-DOS” oder die Text-
verarbeitung ”Ford-
Perfect” zu kaufen gibt.

GRrEGOR NEUMANN

1

Legen sich

lieber doch nicht
mit IBM an:
Microsoft-Boss
Bill Gates (rechts)
und Deutschland-
Geschaftsfiihrer
Christian Wedell

IBM gegen Microsoft

SOFTWARE-
DALLAS

Branchenriese
IBM verteidigt
mit Zdhnen
und Klauen
seinen neuen
Betriebssystem-
Standard OS/2

muf das Verhaltnis
seines Arbeitge-
bers zu IBM angespro-
chen, meinte ein Mi-
crosoft-Mitarbeiter auf
der Computer-Messe
”Comdex” Mitte No-
vember 1989 in Las Ve-
gas vorsichtig: ”Bei je-
dem alten Ehepaar gibt
es irgendwann Streit.”
Der angebliche Ehe-
krach dhnelt nach Ein-
schatzung von Insidern
vielmehr einem aus-

gewachsenen Macht-
kampf zwischen MS-
DOS-Erfinder Micro-

soft und dem Firmen-
giganten IBM, der 1981
den Ur-PC schuf. Der
groBte Computerher-
steller der Welt befiirch-
tet namlich, daB Mi-
crosoft den Erfolg des
neuen Betriebssystems
”08/2” durch standige

Verbesserungen der
grafischen Benutzer-
oberflache “Windows”

fur MS-DOS-PCs ver-
hindert.
Der
kampf ware nicht unge-
wohnlich, wenn die bei-
den Firmen nicht seit
neun Jahren wie ein al-

Konkurrenz-

tes Ehepaar keinen
Schritt ohne den ande-
ren unternommen hat-
ten. Der rasante Auf-
stieg von Microsoft be-
gann namlich erst, als
IBM das Betriebssy-
stem der damals eher
unbekannten Firma von
Bill Gates zu seinem Fa-
voriten auserkoren hat-
te. Auch das neue 0S/2,
auf das sich der Compu-
ter-Gigant aus Armonk
eingeschworen hat,
stammt wie MS-DOS
von Microsoft. Im April
1987 kiindigten beide
Firmen das System ge-
meinsam an.

Doch der Thronfolger
0OS/2 verspatete sich
knapp eineinhalb Jah-
re. Wahrenddessen ver-
besserte Microsoft die
grafische Benutzer-
oberflache ”Windows”
fir MS-DOS-PCs, die
jetzt in vielen Punkten
die gleichen Fahigkei-
ten wie OS/2 bietet: Bei-
de werden komfortabel
mit der Maus bedient,
Programme konnen
gleichzeitig ablaufen

und selbsttatig Daten
austauschen, wenn es
der Benutzer wiinscht.
Windows hat aber zwei
entscheidende Vorteile:
Es lauft auf ATs unter
MS-DOS, so daB der
Windows-Benutzer auf
die ungeheure Menge
an Software fiir PCs zu-
riickgreifen kann. Da-
gegen gibt es noch
kaum Software fiir den
Newcomer OS/2. Aufler-
dem braucht Windows
nur knapp 1 MByte
Speicher und arbeitet
daher mit der Mehrheit
aller PCs auf dem
Markt zusammen, OS/2
dagegen verschlingt 4
MByte Speicher. War-
um sollen Anwender al-
so vom ungeliebten,
aber vertrauten MS-
DOS auf OS/2 umstet-
gen (auf jedem AT wiir-
de durch einige Ande-
rungen 0S/2 laufen),
wenn sie ohne Betriebs-
systemwechsel die ge-
wunschten Ergebnisse
erzielen konnen? Micro-
soft selbst scheint sich
von solchen Uberlegun-
gen nicht beeindrucken
zu lassen.

Weil “Microsoft mit
Windows Geld verdie-
nen kann”, so Marktfor-
scher Edward O’Hara
von IDC, kiitmmerte Ga-




tes die hauseigene Kon-
kurrenz zu OS/2 wenig.
Denn egal ob sich Win-
dows oder OS/2 durch-
setzt, Microsoft ver-
dient in jedem Fall an
seinen Programmen.
IBM wurde das Treiben
aber allmahlich zu
bunt, als Microsoft inof-
fiziell durchscheinen
lieB, wie essich die neue
Version ”Windows 3.0”
vorstellt: Genau wie
0S/2 sollte das neue
Windows in der Lage
sein, auf Computern
mit 286- und 386-Pro-
zessor den sogenannten
"Protected Mode” zu
nutzen (eine Methode
um die MS-DOS-typi-
sche Barriere von 640
KByte zu tiberwinden).
Damit konnten Pro-
gramme 16 MByte Spei-
cher verwenden.

Um Microsoft in sei-
ne Schranken zu wei-
sen, kiindigte IBM we-
nige Wochen vor der
Comdex ”PM Lite” an,
eine selbstentwickelte,
abgespeckte 0OS/2-Ver-
sion als Konkurrenz
zu Windows 3.0 (siehe
COMPUTERLIVE 1/90
”Aufbruch-Stimmung”).
Microsoft geriet damit
indie Gefahr,seine Stel-
lung als IBMs Haus-
und Hoflieferant von
Betriebssystemen  zu
verlieren. Die Ankiindi-
gung verfehlte ihre
Wirkung nicht: Statt
sich mit IBM anzule-
gen, dnderte Gates sei-
ne eigenwillige Hal-
tung. Windows 3.0 gilt
jetzt nur als "nicht an-
gekiindigtes Produkt”,
von "PM Lite” ist nicht
mehr die Rede, die 640-
KByte-Barriere bleibt
wohl doch erhalten,
Microsoft bekennt sich
zu OS/2 als ”Standard
fur die 90er Jahre” und
empfiehlt offiziell Win-
dows nur fir "Compu-
ter mit weniger als 2
MByte Hauptspeicher”.

GREGOR NEUMANN

AT stevert Bildwand

HIGH-TEGH
AM BERLINER
KU"DAMM

In Berlin am
Ku'damm-Eck
hdngt eine
sechs Millionen
Mark teure
elektronische
Wandzeitung
hoch iiber den
Kopfen der
Passanten.
Gesteuert wird
*Avnet” per
Modem aus
Hamburg.

Europas
beriihmteste
Anzeigentafel:
Die Avnet in
Berlin ist
konstruiert wie
ein Mosaik

und eine Viertel-
million Berliner
werfen jede Woche ei-
nen Blick auf die be-
rithmteste Wandzei-
tung Europas — die “Av-
net”. Die elektronische
Bildwand liefert rund
um die Uhr auf 270
Quadratmetern Flache
die Uhrzeit, aktuelle
Nachrichten und Wet-
termeBwerte. Das noti-
ge Geld spielt die Wer-
bungein. Mitsechs Mil-
lionen Mark Umsatz
pro Jahr rechnet der
Hamburger GroBverlag
Gruner und Jahr, der
Betreiber der Bildwand
— das ist genausoviel,
wie der Bau gekostet
hat.
Avnet hat einen gro-
Ben Vorteil: Die Be-
triebskosten sind au-

Berst niedrig. Statt
der Stromkosten-inten-
siven Glihbirnen (wie
etwa bei der Anzeige im
Miinchener Olympia-
Stadion) lieBen sich die
japanischen Konstruk-
teure etwas anderes
einfallen: Ein Mosaik
aus 100320 bunten
Farbwiirfeln. Jeder der
drehbaren Farbwiirfel
hat eine Kantenldnge
von funf Zentimetern
und jeweils eine rote,
griine, blaue und weile
Seite. Durch elektri-
sche Impulse drehen die
Wiirfel die gewiinschte
Farbseite nach vorne
und erzeugen so das ge-
wiinschte Bild. Energie
wird nur fiir das Um-
schalten der einzelnen
Seiten benotigt.

T RUNNERS POINT

Was auf der Tafel
erscheint, entscheidet
eine sieben Mann star-
ke Redaktionsmann-
schaft und 14 freie Mit-
arbeiter im Gruner und
Jahr Medienzentrum in
Hamburg, rund 160 Ki-
lometer vomOrt des Ge-
schehens entfernt. Die
Redakteure, Designer
und Werbefachleute
schreiben die Texte,
zeichnen die Werbebil-
der und setzen alles auf
einem AT in das grafi-
sche Format der Anzei-
gentafel um. Mit 1200
Baud (rund 150 Zeichen
pro Sekunde) Geschwin-
digkeit schickt dannein
Modem die Daten nach
Berlin zum Steuercom-
puter der Tafel.

RALF HINNENBERG

Aus liber
100000 sol-
cher Wiirfeln
setzt sich das
Bild der Wand
zusammen;
eine Art
elektronisches
Mosaik

5 B e
i am o et
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m or 20 Jahren gabes
in ganz Deutsch-
land rund 5000 profes-
sionelle Computer-Ar-
beitsplatze, in den néch-
sten Jahren werden es
etwa zwolf Millionen
Menschen sein, die mit
dem Computer arbei-
ten. Langst kommen
Unternehmen und Be-
horden ohne den Com-
puter als Hilfsmittel
nicht mehr aus. Wie hat
sich die elektronische
Revolution im Biiroall-
tag ausgewirkt? “Seit
wir so viele Computer
haben, ist es kiihler ge-

Ministerialrat Robert
Fischer vom bayerischen
Arbeitsministerium

worden im Betrieb”, zi-
tiert Ministerialrat Ro-
bert Fischer vom baye-
rischen Staatsministe-
rium fiir Arbeit und So-
zialordnung einen Satz,
den er schon oft von be-
troffenen  Arbeitneh-
mern gehort hat. "Fri-
her hat man Kollegen
oder den Chef konsul-
tiert, heute den Compu-
ter. Da f3llt eine Menge
menschlicher Zuwen-
dung weg” Eine repra-
sentative Untersu-
chung der Gesellschaft
fur Mathematik und
Datenverarbeitung aus
dem Jahr 1983 besta-
tigt: 64 Prozent aller
Befragten  glaubten,
dafl "mit dem Computer
die zwischenmenschli-
chen Beziehungen ver-
kiimmern”. In vielen
Betrieben sei die Com-
puterisierung zu hastig
vorangetrieben worden,
so Fischer weiter, "das
hat viele verschreckt.
Die uber 50jahrigen
zum Beispiel hoffen,

MAGHEN
GOMPUTER
EINSAM?

Reden wir weniger miteinander,
seitdem es Computer gibt?
Eine Computer Live-Umfrage

daB dieser Kelch noch
vor der Pensionierung
an ihnen voriibergeht
und besuchen heimlich
Kurse, damit sie neben
den Jungen nicht all-
zu unangenehm auffal-
len.” Wer iberhaupt
keine Probleme mit
Computern habe, das
sei der Nachwuchs von
den Fachhochschulen:
”Die kennen es ja auch
gar nicht anders.”

Wie stehen Hoherqua-
lifizierte zu ihrem Com-
puter-Job? Laut einer
Untersuchung des Han-
delsblatt-Verlags von
1983 meinen fast 70 Pro-
zent der befragten Vor-
standsmitglieder, daf
die menschliche Kom-
ponente durch die Auto-

matisierung nichtleide.
Fischer: "Viele Fiih-
rungskrafte halten sich
aus der neuen Technik
raus und sind froh,
wenn die anderen das
verstanden haben. Die
haben dafiir ihre Se-
kretdrin.” Nur: In ei-
ner repréasentativen Be-
fragung von 1983 fand
ein Drittel aller Bi-
roangestellten, die
“"menschliche Kompo-
nente” werde durch die
hohere Konzentration
“teilweise verdrangt”.
”"Deshalb”, so Fischer,
“predigen wir ja auch
mit dem Holzhammer
fir eine neue Kultur
der Mitmenschlichkeit
im Berufsleben”
SysILLE ENGELS

Tip V: Die Firmenleitung
sollte ihre Mitarbeiter nicht
unvorbereitet mit dem neu-
en Medium konfrontieren.
Je mehr die Mitarbeiter
auch schop in der Pla-
nungsphase dabei sind,
desto geringer das Gefahl,
nur Anhangse! des Com-
puters zu sein.

Tip 2: Die Ergonomie der
Arbeitsplatze muB  stim-
men. Hier scheint esin den
Betrieben noch zu hapern,
wie Umfragen ergaben. Be-
sonders wird aber schmer-
zende Augen durch die
Bildschirmarbeit geklagt.

Tip 3: Fir Abwechslung
in der Aufgabenverteilung
sorgen, denn Computerar-

Fiinf Tips filr Firmenchefs

beit bringt noch mehr Spe-
zialisierung mit sich.

Tip 4: Bei der Auswahl
von Hard- und Software
dirfen sich die Firmen
nicht allein an den betriebli-
chen Aufgabenstellungen
orientieren. Computer
mossen auch benutzer-
freundlich sein.

Tip 5: Auch hier sind die
Chefs gefragt: Durch Tech-
nisierung verlorengegan-
gene Kontakte muossen
durch einen kommunikati-
veren Fuhrungsstil wieder
aufgewogen werden.

Das bayerische Arbeitsministerium gibt
eine kostenlose Broschire zu diesem
Thema heraus: "Rationalisiering im
Biro — Wo blesbt der Mensch?”

Marianne Bei (27),
Reiseverkehrskauf-
frau

99/ch mag die
Dinger nicht.
Ich arbeite zwar
schon lange mit
einem PC und
mu f3 natiirlich
zugeben, daf
damit alles viel
schneller und
praktischer
geht, aber es
Jehlt halt was:
der persénliche
Kontakt. €&

Stefan Kastenmuller
(26), Diplom-
Kaufmann

99Die psychi-
sche und die
physische Bela-
stung ist fir
Leute, die viel
mit Computern
arbeiten, unge-
heuer grof. Die
Kontrolle und
der Strefipegel
steigen, und der
Kontakt wird
geringer. B8

Thekla Ehrentraut
(16), Banklehrling
99Einsam? So
ein Schmarren.
Wenn man al-
lerdings den

ganzen Tag an
dem Ding
hocken mup,
wiirde ich sa-
gen: Vergifs den

- Computer. Aber

wenn man bei
seiner Arbeit
auch mal mit
Menschen zu
tun hat, dann
ist er eine grofle
Hilfe. €&

Alexis Eisenhofer
(16), Schiiler

99 Wieso denn
Einsamkeit?
Mir macht der
Computer Spafs.
Beru flich méch-
te ich trotzdem
nichts damit zu
tun haben. Ich
will doch kein
Fachidiot wer-
den und den
ganzen lag stu-
pid vor der Ki-
ste hocken. &

Menyova Miroslava
(21), Verkauferin

99 Kiar wird
der menschliche
Kontakt weni-
ger, genau wie
durchs Fernse-
hen. Aber ich
find’s trotzdem
gut. Ich habe
meinem Vater
einen C 64 ge-
kauft, der spielt
den ganzen Tag
damit und ist
total begei-
stert. €6
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Das VIRUS-POWER-PACK

schutzt lhr System

Virus-Power-Pack
gehOrt zu den leistungs-
starksten Programmen
gegen Computerviren. Es
zeichnet sich durch eine
komfortable und benutzer-
freundliche Oberflache aus.
Damit kdnnen sich auch
unerfahrene Anwender vor
Computer-Viren schutzen.
Neben umfangreichen
Schutzfunktionen bietet der
Virus-Doktor zusatzlich all-
gemeine Sicherheitsfunk-
tonen, die den Sicherheits-
standard von MS-DOS
ertheblich verbessern. Der

L

Virus-Doktor schutzt alle Dualversion
IBM-kompatiblen PCs (ab Bestell-Nr. 56610

512 Kbyte RAM) mit dem DM 249,-*
Betriebssystem PC-/MS- (sFr237.-*/6S 2490,-*)
DOS (ab Version 20) *Unverbindiiche Preisempfehlung

= s T

'INFO-COUPON

I Bitte senden Sie mir lhr Gesamtverzeichnis
I mit 500 aktuellen Computerbuchern und Software.

Markt& Technik-Biicher und
Software erhalten Sie bei
threm Buchhandler, in Com-
puterfachgeschaften und in
den Fachabteilungen der
Warenhauser.

Markt&Technik

L2 b

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung
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DBASE 111+

AUFBAU EINER DATENBANK

PG TEXT 4:

DAS SITZUNGSPROTOKOLL

MEHR ERFOLG

Seite 83

BECKERTEXT AMIGA:

ETIKETTENDRUCK

Seite 87

FRAGEBOGEN
MIT GEWINNCHANCE

Seite 91

Der Service-Teil Mehr Erfolg
mit...” soll Ihnen den Umgang
mit dem Computer erleichtern.
Schritt-fiir-Schritt-Losungen
mit genau bestimmten,

klar vorgegebenen Zielen
helfen Ihnen, IThre Programme
ohne gro fle Vorkenntnisse
einzusetzen.

er kennt das nicht: Man sitzt vor dem Computer
und moéchte eine bestimmte Aufgabe lésen.
Das kann das Vorbereiten eines Serienbriefes,
das Verkniipfen unterschiedlicher Informatio-
nen oder das Gestalten einer Einladung sein.
Die heute angebotenen Programme bieten frei-
lich immer mehr an Funktionen, die flexiblen Einsatz ver-
sprechen. Die Kaufer sind allerdings hédufig gerade da-
durch iiberfordert: Man sieht den Wald vor lauter Baumen
nichtmehr.Das Nachschlagen in den Handbichern hilft oft

lI}OMPIII[H
nwe

produziert den Service-Teil
”Mehr Erfolg mit...” in Zusammenarbeit
mit SPC Computer-Schulung GmbH.

auch nicht weiter, Aufbau und Sprache sind oft miserabel.
Bei diesen Voraussetzungen scheinen MiBerfolge regel-
recht vorprogrammiert.

In dem kiinftig regelmaBig erscheinenden Extra "Mehr
Erfolgmit...” fiihren Sie erfahrene ausgewahlte Schulungs-
profis leicht verstandlich und fir jeden nachvollziehbar
Schritt fir Schritt zum anvisierten Ziel. Die Schulungsleiter
der Firma SPC, die taglich mit den Anforderungen und
Winschen von Computer-Anwendern konfrontiert werden,
stellen gemeinsam mit COMPUTER LIVE die Themen zu-
sammen.

Voraussetzung fir lhren persénlichen Erfolgistlediglich,
daB Siedas beschriebene Programm in der genannten Ver-
sion korrekt auf threm PC installiert haben. Ihr Drucker soll-
te ebenfalls richtig angeschlossen und an das entspre-
chende Programm angepaBt sein.

Inden Anleitungen finden Sie in der linken Spalte die ge-
naue Beschreibung der einzelnen Arbeitsschritte. Damit
Sie die Kontrolle behalten, steht rechts daneben immer die
Beschreibung der Verdnderungen auf dem Bildschirm. Zu
jedem Schritt gehort ein kleines Késtchen zum Abhaken.
Die Seiten des Innenteils lassen sich leicht heraustren-
nen und abheften. Wie in einem Kochbuch entsteht so ei-
ne Sammlung, auf die Sie immer wieder zuriickgreifen
konnen. RALF SaBLOWSKI




DBASE lll+

AUFBAU EINER
DATENBANK

B troalltag: Ein Geschaftspartner soll angeschrie-

ben werden, seine Adresse hat man nicht mehr im

Gedachtnis. Wer noch nicht auf Computer-Hilfe
vertraut, steht dabei vor einem Problem. Die Suche eines
besimmten Namens in einer groBen AdreBkartei ist zeit-
und nervenaufreibend. Wurde beim letzten Einsortieren die
gesuchte Karte auch noch zufallig an einer falschen Stelle
eingeordnet, verzweifelt man schnell. Mit Hilfe des Compu-
tersistdie Suche wesentlich leichter. Voraussetzungistein
geeignetes Programm, das Sie bei der Verwaltung groBer
Datenbestande unterstitzt. Das Datenbankprogramm “dBa-
se lll+" ist ein hervorragendes Instrument, mit dem Sie
Adressen, Kundennummern, Bestellmengen und vieles mehr
in den Griff bekommen.

1. AUFBAU DES DATENBANKSCHEMAS
AdreBkartei

Um die Suche zu erleichtern, vewendet man vorgedruck-
te AdreBkarten. Diese Vordrucke enthalten die Bezeich-
nungen der Eintrdge (z.B. “Name:” in der linken oberen
Ecke). Dadurch wird erreicht, daB die Karten entsprechend
dem festgelegten Schema ausgefiillt werden (z.B. “Name:
Farber”).

AdreBdatenbank

Neben der richigen Anordnung der Eintrége, im Fachjar-
gon Datenfelder genannt, bendtigt dBase lll+ zwei weitere
Angaben Uber den Typ des Eintrags und die Lange des
Datenfeldes.

Beim Typ eines Feldes unterscheidet dBase |ll+, ob es sich
um eine Zahl, einen Datumseintrag, einen Wahrheitswert
(ja/nein) oder um belebige Zeichenfolgen handelt. Die
maximale Zeichenanzahl eines Eintrags stellt die Lange
des Datenfeldes dar.

dBase lll+ weist den Typen “Datum” und “Wahrhetswert”
automatisch die Standardlangen 8 bzw. 1 zu.

Mit Hilfe dieser Zusatzinformationen kann dBase lll+ opti-
mal auf die Datensatze zugreifen, die Sie suchen.

Das Schema soll in der angegebenen Reihenfolge unter
Beachtung der entsprechenden Zusatzangaben erstellt
werden:

Mche Erfole mit...

Datenbanksysteme werden im allgemeinen verwendet, um
groBe Datenmengen zu erfassen und zu verwalten. Eine
wichtige Rolle spielt dabei die Ausgabe der Daten (Drucken
von AdreBaufklebern, Erstellung von Lagerbestandslisten)
in optisch ansprechender Form.

Als Beispiel einer Anwendung von dBase ll+ wird in der
folgenden Schritt-fir-Schritt-Anleitung der Aufbau einer
elektronischen AdreBkartei beschrieben.

Die Datensammlung (hier:AdreBkartei) heit Datenbank,
ein Eintrag in der Datenbank (hier: eine komplette Adresse)
wird als Datensatz bezeichnet.

Der Aufbau der Datenbank gliedert sich in zwei Einheiten,
die der manuellen Vorgehensweise zur Anlage einer Kartei
entsprechen. Das Eintragen ist dabei allerdings der zeitauf-
wendigste Arbeitsschritt. Sind die Adressen erst einmal
gespeichert, zeigen sich die vielen Vorteile der Datenver-
waltung mit Hilfe des Computers. Im Handumdrehen finden
Sie dann beispielsweise alle Adressen lhrer Geschaftspart-
ner in Hamburg oder alle Personen namens “Schréder”. Im
Biroalltag sind das Fahigkeiten, dieimmer wieder bendigt
werden. Und fur lhre privaten Adressen gilt naturlich das
gleiche, auch hier sparen Sie Zeit bei der Suche nach einer
Telefonnummer oder Adresse, wenn Sie auf eine Daten-
bank vertrauen.

BERNHARD SCHMID

Name: (max. 12 Buchstaben)
PLZ: (genau 4 Zeichen)
Ort: (max. 14 Zeichen)
Telefon: (max. 15 Zeichen)

Geburtsdatum: (Datum)

Mitgled: (ja/nein Wahrheitswert)

Mitdem Eintrag Mitglied kénnen Sie beispielsweise festhal-
ten, ob eine Person Mitglied in einem von Ihnen geleiteten
Verein ist.

2. DAS EINTRAGEN VON DATEN

Nach der Fixierung des Schemas sind Sie in der Lage,
Datensatze zu erstellen. Wir werden in unserer Datei zwei
Datensatze uber folgende Personen anlegen:

Frau Farber, am 12. Mai 1953 geboren, ist ein langjéhriges
Mitgled unseres Vereins. Sie wohnt in “3333 Uberall* und
ist unter der Telefonnummer 0 33 / 44 55 zu erreichen.
Herr Meier wurde am 2. September 1962 geboren und
wohntin “8888 irgendwo”. Da er erst vor kurzem sein neues
Haus bezog besitzt er noch keinen TelefonanschluB.
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1. SCHRITT:

ERGEBNIS

AUFRUF VON DBASE 1li+ UND ERSTE EINGABE

1. cd dbase <Return>

Anmerkung: <Return> ist die Taste fir den Zeilen-
umbruch. Sie wird auch als <Enter> - Taste be-
zeichnet.

2. dbase <Return>

3. assist <Return>

o

&)

2, SCHRITT:

1. Die Statusanzeige lautet nun C:\dbase>

2. Der Eingangsbildschirm besteht aus einem dBase
I+ Informationstext. Am Ende der Seite befindet
sich der dBase Prompt, ein ‘.’(Punkt), der die Be-
fehlseingabe einleitet.

3. Durch den Aufruf des ‘Assistenten’ wird ein Me-
nibildschirm eingeblendet.
Die Statuszeile am unteren Rand des Bildschirms
zeigt Ihnen an, daB Sie sich im Hauptmenii befin-
den (linke Ecke: “ASSIST").

AKTIVIERUNG DES SCHEMAGENERATORS

1. Driicken Sie <Pfeil-rechts>.

2. Driicken Sie <Return>.

3. Betatigen Sie nochmals die <Return>-Taste.

4. Geben Sie den Namen der Datenbank ein:

“adressen” und driicken anschlieBend <Return>.

a

3. SCHRITT:

1. Die Lichtmarke bewegt sich auf das Insert “Neu”.
Es erscheint das zugehdrige Untermen.

Die Lichtmarke wechselt zum ersten Untermenu-
punkt, dem Eintrag “Datenbank”.

2. In der Liste der Laufwerksnamen ist die Festplat-
te (“C:") voreingestellt.

3.dBase lll+ leitetden Vorgang zur Erstellung einer
neuen Datenbank auf dem Festplattenlaufwerk ein.
Eine Eingabemaske mit der Aufforderung “Geben
Sie den Dateinamen ein:" wird eingeblendet.

4.Der Name lhrer (AdreB3-) Datenbank lautet “adres-
sen”.

Das Menu zur Eingabe des Datenbankschemas er-
scheint. Man erkennt dies am Insert “CREATE” in
der Statuszeile.

Der umrandete Bereich in der oberen Halfte des
Bildschirms bietet eine Ubersicht Gber die mégli-
chen Tastenbefehle.

In den hell unterlegten Bereichen erfolgt die Einga-
be des Schemas. Der Cursor (blinkender Strich)
befindet sich auf der Position fiir denersten Eintrag.
Die erste Spalte zeigt die Nummer des aktuellen
Feldes an. Die nachsten Spalten dienen der Einga-
be des Feldnamens, des Feldtyps und der Lange
des Feldes.

ERSTELLEN DES DATENBANKSCHEMAS

1. Tippen Sie den 1. Feldnamen ein: “name” <Re-

turn>.

ad

1. Der Name des ersten Eintrags wird in der zweiten
Spalte neben der Eintragsnummer vermerkt:
->1. NAME Zeichen__
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2. Driicken Sie <Return>.

3. Geben Sie die Feldiange an: “12" <Return>.

4. Tragen Sieden 2. Feldnamen ein: “plz” <Return>

5. Driicken Sie die SPACE-Taste und anschlieBend
<Return>

6. Tippen Sie die folgende Zahl ein: <4> <Return>

7. Geben Sie <0> <Return> oder einfach nur
<Return> ein

8. Tippen Sie den 3. Feldnamen ein: ort <Return>
9. Driicken Sie <Return>

10. Geben Sie die Feldlange an: 14 <Return>

11. Tragen Sie den 4. Feldnamen ein: “Telefon”
<Return>

12. Driicken Sie <Return>

13. Geben Sie die Feldidnge an: “15" <Return>

14. Tippen Sie den 5. Feldnamen ein: geburtstag
(Achtung: Am Spaltenende wird unter Ausgabe
eines Signaltons automatisch die nachste Spalte
angesprungen, daher entfdllt das Dricken von
<Return> 1)

15. Driicken Sie zweimal die <Leer>-Taste, gefolgt
von <Return>

16. Tragen Sie den 6. Feldnamen ein: MITGLIED
<Return>

17. Dricken Sie dreimal die <Leer>-Taste, gefolgt
von <Return>

2. Firden Typ eines Feldes ist “Zeichen” voreinge-
stellt. “Zeichen” bedeutet, da3 beim Eintragen der
Personennamen Buchstaben, Ziffern und einige
Trennzeichen verwendet werdendiirfen. Durch die
Eingabevon <Return> wirdder voreingestellte Wert
tbernommen:

-> 1. NAME Zeichen__ —
3. In der dritten Spalte wird vermerkt, daB der Per-
sonenname 12 Zeichen nicht Uberschreiten darf.

-> 1. NAME Zeichen__ 12

4. wie1.:->2. PLZ Zeichen__

O 5. Die Postleitzahl besteht ausschlieBlich aus Zif-

Q 0o QO Q

fern. Der dafur vorgesehene Typ “numerisch” wird

durch Betatigung der SPACE-Taste angewahit.

<Return> dient wiederum der Fixierung.
->2.PLZ __ Numerisch __

6. Fir die Postleitzahl sind vier Stellen vorgesehen.
->2. PLZ Numerisch _4

7. Die Postleitzahl wird als ganze Zahl ohne Dezi-
malstellen ausgewiesen:

->2. PLZ Numerisch _4 0
8. wie 1.
9. wie 2.
10. wie 3.:-> 3. ORT Zeichen__ 14
11. wie 1.
12. wie 2.

13. wie 3.:-> 4. TELEFON___ Zeichen__ 15 __
Anmerkung: Da bei Telefonnummern die Vorwahl
von der Rufnummer mit einem Schragstrich abge-
trennt wird, darf das Feld nicht als “Numerisch”
deklariert werden.

14.wie1.:->5. GEBURTSTAG Zeichen__

15. Das Datumsformat stellt in dBase Hi+ einen
eigenen Typ dar. dBase i+ legt die Lange (8)
automatisch fest.

->5. GEBURTSTAG DATUM____ 8

16. wie 1.:-> 6. MITGLIED__ Zeichen__

17.“Logisch" stelltin dBase lll+ den Typ Wahrheits-
wert dar. dBase lll+ speichert dafir die Standard-
lange eins.
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Fur Wahrheitswerte sind bei der spateren Persona-
lieneingabe nurdie Buchstaben “T" (true, wahr) und
“F” (false, falsch) zulassig. Abfragen z.B. nach den
Namenaller Mitglieder lassen sich mitdiesem Feld-
typ auf besonders einfache Weise formulieren:
->6. MITGLIED__ Logisch__ _1 __

Das Datenbankschema ist nun erstellt und kannim
nachsten Schritt gespeichert werden.

Tippfehler bei der Eingabe des Schemas lassen
sich leicht beheben.

Zur fehlerhaften Stelle gelangen Sie mitden Cursor-
tasten:

<Pfeil-aufwarts> bzw. <Pfeil-abwarts>: ‘
einen Eintrag nach oben bzw. unten |
<Pfeil-rechts> bzw. <Pfeil-links>: |
ein Zeichen nach rechts bzw. links !
Mit <Entf> kénnen Sie das Zeichen unter dem Cur- ’
sor l6schen.

4. SCHRITT: |

SPEICHERUNG DES SCHEMAS, VORBEREITUNG DER DATENSATZEINGABE

O 1. Halten Sie die <Strg>-Taste gedriickt, wahrend O 1. Das Datenbankschema wird unter dem in Schritt '

Sie kurz die <Ende>-Taste betatigen. 1 angegebenen Namen “adressen” auf der Fest-
platte abgespeichert.

Sie erhalten eine Aufforderung, die Aktion zu besta-

tigen.
O 2. Bestatigen Sie mit <Return> oder einer anderen O 2. Wahrend des Speicherungsvorgangs bittet Sie
Taste. dBase lll+ um etwas Geduld (“Bitte warten ...").

Nun werden Sie nach lhrer weiteren Vorgehens-
weise befragt (“Wollen Sie jetzt Datensatze einge- |
ben? (J/N)").

T 3. Antworten Sie mit <j>. 3 3. Nun kénnen Sie Datensatze anlegen oder, an-
ders formuliert, die elektronischen Vordrucke
| ausflllen.Eine Datensatzeingabemaske erscheint.
| Im oberen Bereich befindet sich wie bei der Sche-
| mamaske die Liste der zulassigen Tastenbefehle.
Eine leere AdreBkarte nimmt den unteren Teil des

Bildschirms ein:

NAME
PLZ

ORT
TELEFON__
GEBURTSTAG
MITGLIED

Die Namen der Felder sind am linken Rand aufge-

listet. Die invers dargesteliten Balken rechts der

Namen dienen der Eingabe der Personalien. Die

Balkenlange variiert entsprechend den Schemaan-

gaben (z.B. 4 fur die Postleitzahl).

Da dBase lll+ die Punkte im Geburtstagsfeld zur

Trennung von Tag, Monat und Jahr bereitstellt,

mussen sie nicht mehr eingegeben werden.

Der Cursor befindet sich im ersten Eintrag eines

neuen Vordrucks. \
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Die einzelnen AdreBbestandteile werden Eintrag
fur Eintrag erst fir Frau Farber, dann fir Herrn
Meier in die Datenbank iibernommen.

Dies geschieht wie folgt:

(Achtung: Am Feldende wird unter Ausgabe eines
Signaltons automatisch das nachste Feld ange-
sprungen. Am Ende des Datensatzes stellt dBase
I+ einen neuen Vordruck fir die Eingabe der
nachsten Adresse bereit. Daher entféllt das ab-
schlieBende Driicken von <Return>!)

Eingaben fur Frau Farber:
. “Farber” <Return>
$38383)

. “Uberall” <Return>

.“0 33 /44 55" <Return>
. “120553"

. <T> <Return>

Eingaben fur Herrn Meier:
7. “Meier" <Return>
8.“7777"

9. “Irgendwo” <Return>
10. <Return>
11.“020962”

12. <F>

Anmerkung: Wenn Sie sich bei der Eingabe vertippt
haben, stehen thnen alle Korrekturméglichkeiten
aus Schritt 3 auch hier zur Verfiigung.

Mitden Tasten <Bild-aufwarts> und <Bild-abwarts>
kénnen Sie in der Datenbank “blattern”.

13. Driicken Sie die Taste <Bild-aufwarts>

14. Halten Sie die <Strg>-Taste gedriickt, wahrend
Sie kurz die <Ende>-Taste betatigen.

5. SCHRITT:

EINGABE DER ADRESSEN

Die “AdreBkarten” besitzen nun folgende Gestalt:

NAME FARBER
PLZ 3333

ORT UBERALL
TELEFON__ 033/4455
GEBURTSTAG 12.05.53
MITGLIED T

NAME MEIER

PLZ 7777

ORT IRGENDWO
TELEFON___
GEBURTSTAG 02.09.62
MITGLIED _ F

6. SCHRITT:

Nach dem Eintrag in das letzte Feld erscheint auto-'

matisch ein neues leeres Formular.

Vor dem Speichern muB man zur letzten ausgefuill-
ten AdreBkarte zuriickblattern.

dBase speichert die Datenbank (Adressen und
Schema) unter dem Namen “adressen” auf die
Festplatte.

Am Statuseintrag “assist” erkennen Sie, daB Sie
sich wieder im Hauptmeni befinden. Das Insert
“Neu” ist optisch hervorgehoben.

AUSDRUCK DER ADRESSEN

1. Driicken Sie dreimal die Taste <Pfeil-rechts>

2. Betatigen Sie die <Return>-Taste.

3. Driicken Sie nochmals <Return>

O 1. Die Lichtmarke bewegt sich auf den Eintrag

“Extrakt” zu.
Sie sehen das zugehérige Menl mit der Bezeich-
nung “List” in der ersten Zeile.

2. Der selektierte Befehl listet den Inhalt der aktuel-
len Datenbank (“adressen”) auf.
dBase lll+ blendet das “List-Men(" ein. (Erster
Eintrag: “Fihrt den Befehl aus”).

3. Durch das abschlieBende <Return> starten Sie
die Aktion.
Die Frage “Ausgabe auf Drucker ? (J/N)" erscheint.
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T 4. Schalten Sie ihren Drucker ein und driicken Sie
<Jd>.
(Datei auf Drucker ausgeben).

0O 5. SchlieBen Sie diesen Schritt mit einem beliebi-
gen Tastendruck ab.

7 .SCHRITT

3 4. Der Drucker wird eingeschaltet. Zunachst wer-
deninterne Drucktests durchgefihrt. Sobaldin einer
Leiste auf dem Drucker bei “Online” ein LAmpchen
aufleuchtet, ist Ihr Drucker bereit.

Wahrend des Druckvorgangs sehen Sie die Adres-
sen zusatzlich auf dem Bildschirm.

Nr. | NAME PLZ | ORT

1. | Farber | 3333 | UBERALL
2. | Meier 7777 | IRGENDWO

TELEFON GEBURTSTAG MITGLIED

033/44 55 12.05.53 It
02.09.62 ik

T 5. Siebefinden sich wieder im Hauptmeni des “As-
sistenten”.

DBASE BEENDEN

O 1.Betatigen Sie die <Pos1>-Taste.

0O 2. Driicken Sie die Taste <Pfeil-aufwarts> und ab-
schlieBend die <Return>-Taste.
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O 1. dBase zeigt den Inhalt des Mends “Auswahl” an.

0O 2. Die Arbeitssitzung wird durch die Wahl des Me-
nupunktes “Ende dBase il Plus” beendet.




PC TEXT 4

DAS
SITZUNGSPROTOKOLL

ine der vielen Aufgaben, die mit einer Textverarbei-
E tung zu l6sen sind, ist das Zusammenfassen und

Aufbereiten einer Besprechung. Gemeinsam wer-
den wir ein Protokoll mit der Textverarbeitung “PC Text 4"
entwerfen und anschlieBend ausdrucken.
Stellen Sie sich vor, Sie sollen das Protokoll zur letzten
Vorstandssitzung verfassen. Dabei miissen Sie bestimmte
Vorgaben einhaiten, der Chef hat Ihnen genaue Anweisun-

COMPUTER AG
Seite:

COMPUTER AG - Vorstandssitzung

Stuttgart, den 15. Oktober 1989
Die monatiiche Sitzung der COMPUTER AG

= i

Protokoll Vorstandssitzung

gen gegeben. Natiirlich wollen Sie die Aufgabe optimal
I6sen.

Das Protokoll soll mit einer Kopfzeile versehen sein, das
das Firmenlogo beinhaltet und den Text “Protokoll Vor-
standssitzung” rechtsbiindig plaziert. Die Kopfzeile soll mit
einer durchgezogenen Linie abgeschlossen werden. Au-
Berdem soll eine FuBzeile vorhanden sein, die den Text
nach oben mit einer Linie abschlieBt. Unter der Linie soll die
Seitenzahl zentriert werden und fortlaufend erscheinen.
Aber damit nicht genug: Das Protokoll soll in Form einer
Tabelle verfaBt werden — die Stichpunkte in der linken
Tabelle und die Erlauterungen in der rechten Tabelle sollen
bundig sein, die Abséatze in der rechten Tabelle werden als
FlieBtext geschrieben. Die rechte Tabelle beginnt bei Posi-
tion 30, die Unterpunkte bei Position 35. AnschlieBend soll
das Protokoll selbstverstandlich gespeichert und ausge-
druckt werden. AbschlieBende Forderung thres Chefs: Das
Protokoll muB tbersichtlich sein, damit der Leser schnell die
wichtigsten Informationen erkennt.

E. FUHRY-MGLLER

10. ordentliche Sitzung

. fand am Sonntag, dem 15. Oktober statt. Der Vorstandsvorsitzende, Herr Ulrich Lange, eréffnete die Sitzung
um 9.00 Uhr im groBen Sitzungssaal des Verwaltungsgebaudes.

i Anwesend: Folgende Vorstandsmitglieder waren anwesend: Elmar Jung, Alfred Mdller, Maria Maier,
Manfred Schmitz, Irene Stark. Das Gremium war somit beschluBfahig.
Abwesend: Zwei Mitglieder nahmen nicht an der Sitzung teil: Johannes Anders, Gertrud Lamm.
*  Protokoll
genehmigt: Das Protokoll der 9. ordentlichen Vorstandssitzung, vom 9. September, wurde verlesen und genehmigt.
Bericht des
Vorsitzenden: Der Vorsitzende, Herr Ulrich Lange, sprach uber die Umsatzzahlen im letzten Monat.
* Der Verkauf von Hardware ist leider stagnierend. Die COMPUTER AG hat einen Umsatz von 1.000.034,— DM
im Monat September erreicht.
i Eine Umsatzsteigerung von 23% erreichte die Abteilung Schulung und Support im Monat September.
Hr. Lange forderte anschlieBend die Marketing - Abteilung auf, diesen Sektor intensiv zu férdern, da der Trend
i der Unternehmen dahingehend ist, ihr Personal gezielt zu schulen.
| Benchtdes
Marketing- Herr Elmar Jung sprach tber die neuen Strategien im Bereich Marketing.
leiters: Er fihrte die erarbeiteten L.ésungen vor.
Die drei Punkte waren:
: 1.investitionsantrag zur Ausbildung der Mitarbeiter im Bereich Schulung/Support.
2. Engere Zusammenarbeit mit den Softwarehausern. Gemeinsame Aktionen planen. Terminvorschlage.
3. Expansive MaBnahmen wurden vorgestellt. Eré6ffnung neuer Geschaftsraume zu Anfang des nachsten
e Jahres.
. Offene
Gesprachs-  Es meldeten sich folgende Personen zu Wort: Manfred Schmitz, Alfred Miiller. Es wurden die Themen
runde:

Marketing Konferenz im November und die Weihnachtsfeier angesprochen.
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2. tx4 <Return>
3. <Return>

4. <1> <Return> (Dokument erstellen)

5. Proto.doc (Dokumentname)

3

84

1. SCHRITT:

AUFRUF VON PC TEXT 4 UND ANLEGEN DES DOKUMENTS “PROTO.DOC”.

1. cd tx4 <Return>

(E) AT E) s [F) et 5

2, SCHRITT:

1. Die Statuszeile ist c:\tx4>

2. Der Eingangsbildschirm von PC Text 4 erscheint.
3. Das Hauptmeni von PC Text 4 erscheint.

4. Die Eingabemaske zur Erstellung eines Doku-
mentes erscheint auf dem Bildschirm. (Dokument

erstellen).

5. Sie befinden sich im Menl “Dok. erstellen”.
(Arbeitsblatt)

DOKUMENTFORMAT: ANDERN DER ERSTEN UND LETZTEN SCHREIBZEILE,
ANLEGEN DER KOPF- UND FUSSZEILE.

1. <Strg F7> und <Return>

2. <1> <Return> (fir das Dokumentformat).

3. <4> <Return> (fir das Seitenformat).

4. Zweimal <Entf> driicken und <15> eingeben.

5. <Cursor-abwarts>, dann zweimal <Entf> druk-
ken, <13> eintippen, anschlieBend zweimal <Cur-
sor-abwarts> und zweimal die Taste <Entf> drik-
ken; <63> eintippen und <Return>

6. <Cursor-abwarts>, <Entf> <Entf> driicken, <61>
eintippen und <Return>

7. <5>, <Return> (fiir die Kopfzeile)

8. Den Text schreiben: “COMPUTER AG™.

9. Cursor mitden Pfeiltasten auf Position 45 bringen
und den Text schreiben “Protokoll Vorstandssit-
zung” <Return>.

10. <Strg U> und anschlieBend <Strg V> dricken.

11. Leertaste so lange betatigen, bis Position 70
erreicht ist. <Strg V>, anschlieBend <Strg U>
driicken.

d

£)

1. Das Menu “Dokumentangaben” erscheint auf
dem Bildschirm.

2. Sie gelangen in das Meni “Dokumentformat
andern”.

3. Das Meni “Seitenformat/Papierauswahl” befin-
det sich auf Ihrem Bildschirm.

4. Sie lI6schen die Standardangaben und schreiben
Ihre Angaben neu in das Feld.

5. Sie befinden sich in der Zeile “Folgeseite”, 16-
schen die Standardangaben und schreiben lhre
Angaben in das Feld; bewegen Sie den Cursor in
die Zeile “FuBzeile” und andern Sie die Angaben.

6. Sie befinden sich in der Zeile “Letzte Schreibzei-
le”, I6schen Sie die Standardangaben und schrei-
ben Sie Ihre Angaben in das Feld.

7. Sie befinden sich im Menl “Kopfzeile erstellen/
bearbeiten”.

8. Sie gestalten die Kopfzeile Ihres Dokumentes
und bewegen den Cursor eine Zeile tiefer.
9. siehe 8.

10. Sie leiten den Vorgang “geschutzter Leerschritt
unterstreichen”ein, wobei <Strg V> der Steuercode
fur “geschutzter Leerschritt” ist und <Strg U>, der
Steuercode flr “unterstreichen” ist.

11. Sie bestimmen die Lange der Unterstreichung
fur die geschiitzten Leerschritte und deaktivieren
die Steuercodes in umgekehrter Reihenfolge.




0 12.<F2>, <1> (fir Beenden und Speichern). 12. Sie befinden sich im Menl “F2= Ende/Spei-
chern”. Nach Betatigung von <Return>, befinden
Sie sich wieder im Menu “Dokumentangaben an-
dern”.

0 13. <65, <Return> (fur die FuBzeile) 13. Sie befinden sich im Menu “FuBzeile erstellen/
andern”.

0O 14. <Strg U>, anschlieBend <Strg V> dricken. 14. Sie leiten den Vorgang “geschiitzter Leerschritt
unterstreichen” ein.

O 15. Leertaste so lange betétigen, bis Position 70 15. Sie bestimmen die Lange der unterstrichenen
erreicht ist. <Strg V> und <Strg U> dricken, an- Leerschritte und machen eine Zeilenschaltung.
schlieBend <Return>.

3 16. Cursor auf Position 42 bringen (Dreieck) brin- 16. Sie zentrieren das Wort “Seite:"
gen, dann <Strg C> driicken und den Text “Seite: “
schreiben.

0O 17. <F8>, <1> (flr die Seitennummer) 17. Der Code fiir die automatisch fortlaufenden Sei-

tennummern wird an dieser Stelle eingefligt.

J 18. <F2>, <Return> 18. Der FuBnotentext wird gespeichert und Sie
befinden sich im Meniu “Dokumentangaben an-
dern”.

0O 19. Zweimal <Esc> driicken. 19. Sie befinden sich im Menu “Dokument bearbei-

ten" und konnen lhre Arbeit mit Schritt 3 fortsetzen.

3. SCHRITT:

EINGABE DER UBERSCHRIFT

Bedingungen:

“COMPUTER AG - Vorstandssitzung" soll fett erscheinen.
Zwei Zeilen tiefer sollen Ort und Datum der Sitzung erschei-
nen.

Rechtsbiindig davon steht: “10. ordentliche Sitzung”.
Unter diese Zeile soll eine Linie gezogen werden.

O 1. Mit <Cursor-rechts> auf Position 42 gehen 1. Der Cursor befindet sich in der Mitte des Arbeits-
(Dreieck). blattes.

O 2.<Strg C>, anschlieBend <Strg M> eingeben 2. Der Steuercode “Zentrieren” wird eingefligt und
der Steuercode “Fett und Unterstreichen” einge-
schaltet.

3 3.Textschreiben “COMPUTER AG - Vorstandssit- 3. Der Text erscheint auf dem Bildschirm zentriert

zung”. und andersfarbig unterlegt (im Ausdruck fett und
unterstrichen).

0O 4. <Strg M>; zweimal <Return> driicken. 4. Der Steuercode “Fett und Unterstreichen™ wird
ausgeschaltet.

0O 5.<F7>, <1>, dann <Entf> dricken. 5. Es erscheint das Menu fir das lokale Format,

danach das Menu zur Festlegung von Randern und
Tabulatoren. Die Standardwerte werden geldscht.
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6. Cursor auf Position 30 bewegen, <Tab> driicken,
dann den Cursor auf Position 35 bewegen und
wiederum <Tab> dricken, Cursor auf Position 70
bewegen, und <Shift Tab> und <Return> driicken.

7. <Esc>

8. Den Text “Stuttgart, den 15. Oktober 1989"
eingeben.

9. <Tab>-Taste drucken, dann den Text “10. or-
dentliche Sitzung” schreiben; anschlieBend <Re-
turn>.

10. <Strg U>, anschlieBend <Strg V>

11. Cursor mit der Leertaste auf Position 70 bewe-
gen, <Strg V> und <Strg U> driicken, anschlieBend
<Return> betatigen.

12. <Strg T>dricken, Eingabe des ersten Absatzes
(vgl. Bild).
AnschlieBend zweimal <Return> betatigen.

13. Stichwort als Text schreiben.
<Strg T> driicken,

Schreiben des zweiten Absatzes.
Zweimal <Return> driicken.

14. Wiederholen der Schritte 12 bzw. 13, bis der
Text des Protokolls Unterpunkte hat.

15. Unterpunkte: <Strg T> und <Strg T>, und den
Text schreiben; anschlieBend <Return> driicken.
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0O 6. Die Tabulatoren werden auf die Positionen 30

und 35 gesetzt. Auf Position 70 wird ein rechtsbiin-
diger Tabulator gesetzt.

0O 7. Sie befinden sich wieder im Textmodus.

]

4. SCHRITT:

8. Der Text erscheint auf dem Bildschirm.

9. Der Cursor bewegt sich um eine Tabposition
weiter, der Texterscheintrechtsbiindig. Nach Beta-
tigung der <Return>-Taste bewegt sich der Cursor
eine Zeile tiefer.

10. Die Steuercodes “Leerschritte unterstreichen”
werden aktiviert.

11. Die Lange der Unterstreichung wird festgelegt.
Die Steuercodes werden deaktiviert und eine Zei-
lenschaltung erfolgt.

12. Der Cursor springt auf Position 30. Die Betati-
gung der Tasten <Strg T> hat die gleiche Wirkung
wie <Tab>, der Einzug ist aber bis zum nachsten
<Return> wirksam.

13. Der Cursor befindet sich am linken Rand, das
Stichwort wird geschrieben und die Positionierung
des rechten Absatzes erfolgt nach Betatigung der
Tasten <Strg T>. Nach zweimaliger Betatigung der
RETURN-Taste befindet sich der Cursor am An-
fang eines neuen Absatzes.

14. Protokoll mit Stichpunkten und Erlauterungen
erfassen. Sollten Unterpunkte im Protokoll erschei-
nen, bitte den nachsten Punkt (Nummer 15.) beach-
ten.

15. Um einen Unterpunkt des Protokolls zu erfas-
sen, ist eine zweimalige Betatigung der Tasten
<Strg T> nétig. Auch dieser Absatz wird linksbiindig
bis zur Position 35 eingezogen.

SPEICHERN DES PROTOKOLLS UND AUSGABE AUF DEM DRUCKER.

1. <F2>, <1>

2. <4>
3.<1>

4. “c:\tx4\proto.doc” schreiben, <Cursor-abwarts>
dricken und <1> eingeben, <Cursor-abwarts>
driicken und “9999" eingeben, <Cursor-abwarts>
dricken und <10> (fur die Anzahl der Kopien)
eingeben.

5. <Return>

0O 1.im Menu “Ende/Speichern”, durch Betatigenvon

0

“1” wird das Dokument gespeichert.
2. Sie sind im Meni “Drucken”.

3. Zum Drucken wirdder Name des zuletzt gespei-
cherten Dokuments vorgeschlagen.

4.Sie legen dieerste und letzte zu druckende Seite
sowie die Anzahl der Kopien fest.

5. Das Dokument “PROTO.DOC"
druckt.

wird ausge-



BECKERTEXT
AMIGA

ETIKETTENDRUCK

eckertext ist eine weitverbreitete Textverarbeitung
fir den Amiga. Sie gilt als leicht zu bedienen und
ermoglicht schon nach kurzer Einarbeitungszeit
gute Ergebnisse. Aber viele Fahigkeiten des Programms
schlummern im Verborgenen, weil sie im Handbuch nur
schlecht oder Uberhaupt nicht beschrieben sind.
Dennoch stecken in diesem Programm Mdéglichkeiten, die
Sie bei anderen vergeblich suchen werden. Ein Beispiel ist

R B
i

ADRESSE 1

| DataBecker GmbH o
Merowingerstr. 30 A
4000 Dusseldorf

el

e

ADRESSE 2

Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

. ADRESSE 3
Monika Mustermann
Musterweg 34a
1111 Musterbach .

- ADRESSE 4
Erwin Mullmeier

An der Schutthalde 24
9999 Miuillersberg

e

der Etikettendruck. Diese Funktion wird im Handbuch nur
sehr oberflachlich beschrieben.

An folgendem Beispiel sehen Sie, daB es trotzdem nicht be-
sonders schwer ist, sie zu nutzen. Sie brauchen dazu das
Programm Beckertext, einen Drucker und einen Satz ein-
bahnige Etiketten. AuBerdem sollten Sie vor dem Start
einige Adressen (etwa wie in untenstehender Tabelle) ein-
gegebenund aufDisketteoder Festplatte gespeichert haben.
Jede Zeile muB dabei durch Eingabe von <RETURN> von
der folgenden getrennt sein.

Um die Arbeit mit Etiketten zu vereinfachen, wollen wir
anhand eines einfachen Beispiels zeigen, wie Beckertext
an ein beliebiges Etikettenformat angepafBt wird. Daneben
soll automatisch auf jedes Etikett die Adresse des Absen-
ders gedruckt werden. Fir den Absender soll eine kleinere
Schrift als fir die Adressen verwendet werden (siehe un-
ten).

KLAUS SONNENLEITER

0. / Peter Miiller, Postweg 4, 5300 Bonn \ ©

. Data Becker GmbH O
Merowingerstr. 30
O O
4000 Dusseldorf
‘®) / Peter Muller, Postweg 4, 5300 Bonn \\TO
e Markt & Technik Verlag AG ein
L Hans-Pinsel-Str. 2
. O‘ O
e k\ 8013 Haar /1
e : : O
: / Peter Muller, Postweg 4, 5300 Bonn \\

0
O

Monika Mustermann

O Musterweg 34a O
O L 1111 Musterbach /;o :
e =3
/ Peter Miiller, Postweg 4, 5300 Bonn \ -
o 0
Erwin Millmeier e
O An der Schutthalde 24 e e _
O\ 9999 Miillersberg /.O
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Mche Erfole mit...
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STARTEN VON BECKERTEXT

1. Starten Sie Beckertext mit einem Doppelklick auf
das Programm-Symbol (Icon).

2.Wahlen Sie aus dem jetzterscheinenden Fenster
Ihren Druckertreiber.

3. Fir die Seitenzahl kénnen Sie bei der folgenden
Abfrage einen niedrigen Wert eintragen (eine Seite
reicht vollkommen aus).

Il. SCHRITT

O 1. Das Fenster von Beckertext 6ffnet sich und Sie

werden zur Auswabhl eines Druckertreibers aufge-
fordert.

O 2. Das Programm fragt, wie viele Seiten Sie bear-

beiten mdchten.

3 3. Sie erhalten ein leeres Fenster.

ETIKETTEN AUSMESSEN

1. Beschreiben Sie eine Zeileimmerwieder mitden
Ziffern von null bis neun. Schreiben Sie anschlie-
Bend die Zahlen von 1 bis 15 untereinander und
drucken Sie diesen Text aus.

2. Léschen Sie diesen Text (indem Sie eine mit
gedrickter rechter Maustaste nach rechts oben auf
dasWort"Datei" zeigen; in dem darauf erscheinen-
den Meni gehen Sie auf "TextI6schen® und lassen
die rechte Maustaste los) und ersetzen Sie ihn
durch lhre vorbereiteten Adressen — wenn Sie
diese vorher bereits auf Diskette gespeichert hat-
ten, laden Sie sie von dort, andernfalls geben Sie
jetzt die Adressen ein.

3. Schneiden Sie den Ausdruck so ab, daB Sie die
beiden Zahlenreihen direkt an lhre Etiketten anie-
gen kénnen.

4. Lesen Sie mit dem selbstgebauten "Lineal” die
Breite Ihrer Etiketten in Zeichen ab (bzw. die H6he
in Zeilen) und notieren Sie die beiden Werte —
Hinweis: Lesen Sie die Hohe ab, indem Sie lhr
Lineal mitder “1” an die erste Zeile Ihrer Etiketten
halten und den Wert in der ersten Zeile des nach-
sten Etiketts ablesen.

5. Rufen Sie das Meni “Einstellung/Formular” auf,
indem Sie mit gedriickter rechter Maustaste auf den
Begriff “Einstellung” fahren und von dort weiter
nach unten auf “Formular”. Tragen Sie die beiden
Werte dort bei “Spaltenbreite™ und “Papierlange”
ein.

O 1. Ein Rechteck mit einer Reihe von Ziffern an der

Oberkante und “Zeilennummern” von 1 bis 15 an
der linken Seite erscheint auf dem Papier.

2. Sie erhalten ein Zeilenlineal, mit dem Sie die
GréBe threr Etiketten in Zeilen (fur die H6he) oder
Zeichen (fur die Breite) ausmessen kénnen.

3. Auf dem Bildschirm erscheinen ihre Adressen.

4. Sie erhalten zwei Werte fir die Breite und Héhe
lhrer Etiketten. Diese tragen Sie spater in das
Formular von Beckertext ein.

5. Das Druckformat von Beckertext wird fur lhre
EtikettengréBe eingerichtet.




. EINGABE . ERGEBNIS

O 6. Tragen Sie bei “bedruckbare Breite” und “be-

druckbare Hohe” die entsprechenden Werte ein
(ziehen Sie dazu jeweils soviel Zeilen beziehungs-
weise Spalten ab, wie Sie fiir den Rand verwenden
wollen). Um die voreingesteliten Werte zu andern,
klicken Sie mitder Maus einmal auf diesenWertund
andern ihn dann wie gewohnt mit der Tastatur.

7. Tragen Sie fir “Abstand von oben" eine Zwei, fiir
“Abstand Kopf von oben” und “Abstand FuB <>
letzte Zeile" jeweils ein Null ein.

8. Klicken Sie “Fixtext ungerade Seiten” an und
tragen Siedortlhre eigene Adresse bei “Kopfzeile”
ein. Sie konnen dafur alle drei Bereiche (“Links”,
“Mitte” und “Rechts”) gleichzeitig verwenden, ach-
ten Sie jedoch darauf, daB Sie nicht mehr Zeichen
verwenden als Sie vorher bei bedruckbare Breite
eingestellt hatten.

9. Stellen Sie jeder Textzeile die Zeichenkombina-
tion “\6+” voran. Klicken Sie dazu mit der Maus auf
den Textanfang und tragen Sie die drei Zeichen ein.
Der alte Text wird automatisch nach rechts ver-
schoben.

lll. SCHRITT

0O 6. siehe 5.

dJ 7. siehe 5.

3O 8. lhre Adressewirdbeim Drucken aufjedem Etikett
in die oberste Zeile gesetzt.

3 9. Die Kopfzeile erscheint kleiner als der restliche
Bereich.

DRUCKEN

1. Stellen Sie sicher, daB jede Adresse auf einer
neuen Seite beginnt. Sollte dies nicht der Fall sein,
kénnen Sie mit einem Mausklick links neben der
Textanzeige (in der Spalte unter dem kleinen “c” der
Statusanzeige) eine neue Seite an der gewlnsch-
ten Stelle erzeugen.

2. Legen Sie Etiketten in den Drucker ein und
drucken Sie lhre Adressen aus. Sie erreichen das
Druckmeni ber die Tastenkombination <rechte-
Amiga o> oder Uber das Menu “Datei/Ausgabe/
Druck”. Lassen Sie am besten alle Voreinstellun-
gen unverandert, stellen Sie nur den untersten
Schalter von “Draft" auf “NLQ” (Schénschrift).

3. Mit einem Klick auf den Schalter “OK” (links
unten) oder einem Druck auf <RETURN> starten
Sie den Druckvorgang.

3 1. In der linken Spalte sehen Sie neben jeder
Adresse einen waagrechten Strich. Darunterfinden
Sie die Nummer der Seite — die in diesem Fall
identisch mit der Nummer des Etiketts ist.

3 2. Ihre Adressen werden auf die Etiketten gedruckt.

d 3. siehe 2.
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VERLASSEN VON BECKERTEXT

O 1. Mdglicherweise wollen Sie das gleiche Formular

spater weiterverwenden. In diesem Fall speichern
Sie es unter einem eigenen Namen auf Diskette
oder Festplatte. Sie erreichen dies indem Sie mit
gedriickter rechter Maustaste auf das Wort "Datei"
tahren und den Zeiger dann nach unten bewegen,
bis zu dem Wort "Speichern”. Lassen Sie die rechte
Maustaste los und beantworten Sie die nachste
Anfrage mit "Maske".

7 1. Beckertext o6ffnet die Dateiauswahlbox, mit der

Sie nach einem Namen fir lhre Maske gefragt
werden.

O 2.Tragen Sie in der jetzt gedffneten Dateiauswahl- 2. |hr Eingabeformular wird in der soeben benutz-
box einen méglichst einprdgsamen Namen an (wie ten Form gespeichert. Dabei wird kein Text, son-
ware es mit "Etiketten"). Die Endung (".msk") wird dern nur die Formatanweisungen und die Kopfzeile
von Beckertext selbstandig angehangt. gespeichert.

3O 3. Klicken Sie auf das Symbol in der linken oberen 3. Sie werden darauf aufmerksam gemacht, daf
Ecke des Fensters. Sie vor dem Verlassen des Programms Ihre Arbeit

speichern sollten.

3 4. Klicken Sie den Schalter “Ende” an. 3 4. Das Fenster wird geschlossen und Sie befinden

sich auf der Workbench.

ABSCHLIESSENDE BEMERKUNGEN

Sie konnen fur lhre Etiketten natirlich ebensogut
Adressen aus lhrem Dateiverwaltungsprogramm
(beispielsweise "Superbase” oder "Datamat”) iber-
nehmen. Dazu speichern Sie lhre Daten unforma-
tiert (manchmal werden Sie auch der Bezeichnung
"ASCIl speichern” begegnen). Danach kénnen Sie
mit Beckertext dieselbe Datei laden. Klicken Sie
dazu nach der Wahl von "Laden” aus dem "Datei"-
Menu auf "ASCII" statt wie gewohnt auf "Text".
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COMPUTER
LIVE 2

MEHR ERFOLG
MIT...

Ich O besitze O benutze einen:

PC (MS-DOS)
Atari ST

Amiga
Apple/Macintosh

aaaua

Modell:

andere:

Ich besitze (benutze) folgenden
Drucker:

3O Nadel

O Laser

0 Tintenstranhl
0 Typenrad

Modell:

Ich arbeite mit Computern
vorwiegend:

O im Blro
O zu Hause

Ich setze den Computer ein fir:

O Textverarbeitung
O Tabellenkalkulation
O Geschaftsgrafik

Datenbank

Malen und Zeichnen
CAD

Projektplanung
Grafische Prasentation
Desktop Publishing
Programmieren
Sonstiges

auaaauaQ

Meine Computer-Kenntnisse sind:

sehr gut
gut

mittel
gering
sehr gering

Quaaa

Ich beschaftige mich seit ca.

O _ Jahren
m) Monaten

mit Computern.

Mich interessierten in dieser Ausgabe
von “Mehr Erfolg mit...” besonders
die Beitrage iber:

O dBase 3+
O PCText 4
O Tastatur MF 102
O Beckertext Amiga

Das Nachvollziehen der einzelnen
Schritte war fur mich:

sehr einfach
einfach
schwierig

sehr schwierig

aaaag

Die Texte in “Mehr Erfolg mit...” sind:

3 sehr verstandlich
O verstandlich

O schwierig

O unverstandlich
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Ich wiinsche mir in "Mehr Erfolg
mit..." Lésungen zu folgenden
Programmen/Computern:

Programme: i o=

Computer:

Ich benutze vorwiegend folgende
Programme:

Ich plane, folgende Programme zu

kaufen:
und werde dafir ca. Mark
ausgeben.
Name:
Alter: Jahre
Schulabschlu3/

Hochschulabschlu83 an:

Hauptschule
Realschule
Fachoberschule
Gymnasium

Fachhochschule
Universitat

aQ aaaaQ

Unter allen Einsendern verlost
Computer Live zusammen mit SPC
drei Ausbildungsseminare (2tagig)
lhrer Wahl.

Die Gewinner kénnen aus zahlreichen Seminaren fir
MS-DOS-Computer wahlen. Das Schulungsangebot
enthalt beispielsweise die Programme Microsoft Word,
Symphony oder Lotus 1-2-3. Die gewonnenen Semina-
re konnen Sie an einem der Schulungsorte von SPC in
der Bundesrepublik Deutschland, Osterreich und der
Schweiz einldésen.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter det
FirmenMarkt & Technik und SPC sind von der Teilnah-
me ausgeschlossen.

Bitte schicken Sie den ausgefuliten Fragebogen in
einem Briefumschiag an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion COMPUTER LIVE
Stichwort: Mitmachkarte
“Mehr Erfolg mit...”
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Miunchen

EinsendeschluB ist der 20.2.1990
Ich bin damit einverstanden, daB meine Angaben per

EDV ausgewertet werden. Unterschrift (bei Teilneh-
mern unter 18 Jahren der Erziehungsberechtigte):

Beruf:

Adresse:

Telefon: /

92




SPRACHEN
Fﬂr PC/XT/AT C XT-

pomnwcaogmm- mscAL mn;.um NUMER'K-BUC

mmmsamm NS

8088 50'31

8088, 186
50\83 436
go287- 8925
80388 40287

H. Herold/W. Unger Helmut Herold Klous-Distor Thiss Kuaus-Diere Thies

C-Gesamtwerk mit U pd3te ANS) ANSIC Turbo PASCAL 5.0 PC/XT/AT ASSEMBLER-BUCH PC/XT/AT Numerik-BUCH
Herold/Unger, 624 5., OM 79,~/sFr 72 70/0S 616~  Herold, 450 5., DM N.—ISFI 72,70/65 616,— Cinc/Thies, 496 S., DM 59,-/sFr 54,30/65 460.- Thnis 656 S., DM 98,-/sFr 90,20/85 764~ Thies, 850 S., DM 98,-/sFr 90,21
f Kerstext aller C-| Mtruim kuo&ammnmn portabier C-Programme im Fihrt methodisch in alie k.peme von PASCAL Als CPU-Befehle und Makro-Assembler fir Pro- Hothgenaue Gleitpunkt-Arithmet
Berspiele Sprachstandard Zahlreache Mustar- ein, Uber 50 kommenterte Musterbeispiele. g;mmmer und Systemsnme -Entwickier. B087/287/387 in Assembler und
(SBN 3-39362-015-X programme. ISBN 3-89362-040-0 ISBN 3-893582-004-4 N 3-921 theksfunktionen. ISBN

BETRIEBSSYSTEME-OBERFLACHE

MS DOS 4.0
PC DOS 4.0

2.0: Einfihrung + Refereny
Whitsitt/Bryan, 4965.. DM 79,~/sFr 72.70/65 616, ~ Enwcr. 3285, DM S9./5Fr 54,3055 460,~
Kurstext und Lexikon, Auch fir WINDOWS 386 amewnnuws e, fir alle
geeignet. ISBN 3-9271803-81-0  PC, XT. AT,
i 1S8N 3-893824)02»8

rsa.,‘ - RO -

N |- DO S

TELY
GRUNDUAGEN UND ARCHITEXTUR



Bis zum 12. Februar 1990

Bis zu diesem Datum ist EUROCOM Nr.1/89

noch im Zeitschriftenhandel erhiltlich!

Eurocom ist die Zeitschnift, die sich mit den

Themen der modernen technischen Kommunikation fih e
4 ' e
beschiftigt. Sie ist fiir den Hersteller und Vertreiber R
. . e “Fabl
technischer Kommunikationsprodukte genauso e = S

interessant wie fiir den Privatnutzer dieser Geriite. "%
Einsteiger. Fortgeschrittene sowie Profis kommen %
gleichermaBen auf ihre Kosten durch Themen wie y_/_“"ﬁ’?‘
Netzwerke, Funktelefone, BTX oder das beigelegtc =
Magazin "LAN", welches weitergehende
Informationen fiir spezielle Interessengebiete bietet.
Alle Bereiche rund um die modeme
Kommunikation sind in Eurocom
gleichermaben ausfiihrlich
beschrieben, mit aktuellen Beitrdgen,

Tips&Tricks und v. a. mehr.

Ich bestelle— Heft(e) EUROCOM Nr.1/89

zum mes von9.80 DM proHeft
zzgl. 3,-DM Versand/Verpackung ___ 3.-DM

Rechnungsbetrag insgesamt

StraBe, Hausnummier

PLZ, Wohnort

Schicken Sie bitte den ausgefiillten Bestell-
coupon zusammen mit dem Rechnungsbetrag
als Verrechnungsscheck im Briefumschlag an:
Markt&Technik Verlag AG, Leserservice
Hans-Pinsel-Strafe 2, 8013 Haar



Magazin

INTERVIEW

Software-Entwickler mit ungewshnlichen Ideen:

WENIGER IST MEHR

- Komplexe

Programme sind

am Anwender

vorbeientwickelt,

glaubt Program- a
mierer Bob Wallace. i
Er bietet seine
1extverarbeitung o Lo
”PC Write” deshalb "
ineiner abgespeckten
Version an. ?

? Jeder Hersteller will immer ‘ o
mehr Funktionen in seine - i -
Textverarbeitung hinein- - 5
packen, Sie lassen bei PC . J V
Write Lite absichtlich Kom-
mandos weg. Warum?
Wollace: Die Idee kam eigentlich
von den Anwendern, wie alle
guten Ideen. Man schrieb uns, :
dap die vielen Funktionen in PC "y
Write fiir Computer-Neulinge ; ‘
verwirrend sind. Auch wenn je-
mand beispielsweise Serienbrie- — e
fe niemals braucht, machtesihn i %%
nervos, wennein Menii fiiretwas
existiert, das er nicht kennt. Au- ! 1 . "
Berdem leidet die Ubersichtlich- ‘ 4 - : g,
keit eines Programms, je mehr ; | i
Meniises besitzt. Wir gehen des- - : : ¥ i
halb mit PC Write Lite einen — : =
neuen Weg: Wir verzichten auf n : ! i -
spezielle Funktionen, wie Serien- e .
briefe und lassen nur die wichtig-
sten Kommandos iibrig. Gleich- e
zeitig gibt es weiterhin das nor- =
male PC Write auf dem Markt
mit allen Funktionen, die man
sich wiinscht. Es wird genauso
bedient wiedie Lite-Version. Wer
also von Lite auf das

L

o
b
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Magazin

INTERVIEW

PC Write umsteigt, hat keine Be-
dienungs probleme.

2 Ist PC Write bislang zu kom-
pliziert?

Wallace: /ch glaube nicht. Alle
Funktionen sind leicht zu erler-
nen, und das Konzept mit den
Funktionstasten, die man in
bestimmten Kombinationen
driickt und so die Kommandos
aufruft, ist ebenfalls nicht sehr
kompliziert. Das Problem liegt
nur im Angebot, das die wenig-
sten wirklich nutzen konnen. 80
Prozent der Anwender arbeiten
nur mit 5 Prozent aller Funktio-
nen. Wir beriicksichtigendas, in-
dem alle haufig gebrauchten
Kommandos mit maximal zwei
Tastendriicken ausgefiihrt wer-
den konnen. Auferdem achten
wir auch auf das Empfinden der
Menschen. Wenn zwei Tasten di-
rekt nebeneinanderliegen, ist es
einsichtiger daf sie zusammen
zu einem Kommando gehéren.
Deshalbsind Tastenkombinatio-
nen so gewdhit, daf siesich *’gut
anfiihlen” — so komisch das
auch klingt.

? Wieso verwirren Funktio-
nen den Anwender, obwohl er
sie noch nicht einmal kennt?

Wallace: Die dicken, unhandli-
chen Handbiicher geniigen doch
schon, um den motiviertesten
Anwender abzuschrecken. Wer

mochte schon einen Wailzer so
dick wie Vom Winde verweht”’
lesen miissen, um dann einen
simplen  Brief tippen und
druckenzu konnen. Ein Beispiel:
Auf 480 Seiten sind alle Fahig-
keiten von PC Write erkldrt —
die Lite-Version kommt mit 196
Seiten aus. Das ist grofartig,
wenn man mit dem Programm
arbeiten und nicht nur das
Handbuch lesen méchte.

? Sehen Sie sich selbst als
Trendsetter oder als Rufer in
der Wiiste?

Wallace: /ch hoffe als Trendset-
ter. Denn es wird Zeit, daf die
Software-Firmen ihre Verant-
wortung gegeniiber den Leuten
erkennen, die Computer viel-
leicht nicht mogen, aber trotz-
dem damit arbeiten miissen.
Freaks wiirden alles benutzen,
wenn es nur leistungsfihig ist.
Ich mache aber lieber Program-
me fiir normale Leute mit alltdg-
lichen Problemen.

? Wie zeigt sich das in PC
Write?

Wallace: Zum Beispiel lege ich
Wert auf ausfiihrliche Hilfstexte.
Die Lite-Version hat jetzt auch
diesehr hilfreiche Funktion “’Pa-
gepreview’, die die Seiten vor
dem Drucken am Bildschirm ge-
nauso zeigt, wie sie auf Papier
aussehen werden. Auflerdem

WBI' will

schon ein dickes Handbuch lesen, nur
um dann einen simplen Brief
schreiben zu konnen?

gibt es ein neues Menii nur fiir
Formatierung des Textes, weil
die ents prechenden Kommandos
in PC Werite in anderen Meniis
verstreut waren. All diese Ergan-
zungen tibernehmen wirauch in
das vollistindige PC Write.

? Wie sieht fiir Sie die ideale
Textverarbeitung aus?
Wallace: Es gibi keine, denn die
Geschmdcker der Menschen sind
zu verschieden. Ich hore oft, daf3
sich Benutzer streiten, weil sie
glauben, ihre Textverarbeitung
sei besser als die andere. Ich
glaube, daf beide recht haben,
nur eben andere Vorlieben. Des-
halb muf ein Programm, das
dem einen gefdllt, nicht logi-
scherweise das beste fiir seinen
Freund sein. Wer ein optisches
Geddchtnis hat, mag sicher Fen-
ster und Icons. Andere denken
mehr in Zusammenhdngen, in
Worten und Sdtzen und werden
deshalb durch Schnickschnack
nur abgelenkt. Wir werden des-
halb beispielsweise unsere Ver-
sion fiir die Benutzerober/fliche
“Windows” in zwei Formen an-
bieten: Eine nach den grafischen
Vorgaben von Microsoft mit
Fenstern und Icons und eine oh-
ne grafische Accessoires, die wie
ein leeres Blatt Papier aussieht.
? Stimmt es, daB Sie mit 12
Jahren beschlossen Program-
mierer zu werden?

Wallace: Ja. Ich las 1961 einen
Artikel im ’Readers Digest” mit
dem Titel ’Man will talk to ma-
chine” und wufte: Das will ich
machen. Auf der Universitat
fing ich dann an, Computer zu
programmieren und hatte das
Gliick, mit meinem Professor
Ted Nelson am ersten Hypertext-
System der Welt mitzuarbeiten. *
? Hypertext wird jetzt gerade
populdar. Wie kamen Sie da-
mals auf die Idee?

Wallace: Durch 7ed Nelson, der
heute als Vordenker au f diesem
Gebiet gilt. Viele wunderbare
Ideen, die man jetzt als revolu-
tiondr bezeichnet, hatten die
Computerpioniere schon zur
Griinderzeit. Ihre Ideen gerieten
nur in Vergessenheit, weil die be-
schrankten Maglichkeiten der
Computer eine praktische Um-
setzung unmoglich machte. Des-
halb kam es zu den schwer be-
dienbaren Betriebssystemen wie
?”Unix” und “MS-DOS’, ob-



wohl Bedienelemente wie Fen-
ster, Maus und Pull-Down-
Meniis wie auf dem Macintosh
schon Ende der sechziger Jahre
in Erfinderkopfen spukten. Heu-
tesind die Computer leistungsfa-
hig genug, dafl man die alten
Ideen umsetzen kann und jeder
denkt, das sei Fortschritt,

? Warum haben Sie Microsoft
verlassen?

Wallace: /ch wollte gerne meine
eigene Firma haben und das
Shareware-Prinzip  probieren.
Beides ging nicht mit Microsoft.
Au flerdem wuchs Microsoft sehr
schnell, und ich wurde immer
unwichtiger, obwohl ich hart ar-
beitete. Anfangs waren es nur
zehn Leute, als ich ging, waren es
300. Ich méchte aber lieber ein
wichtiger Teil einer Firma sein.
? Sie gelten als der Erfinder
von Shareware ...

Wallace: Das ist nicht ganz rich-
tig. Ich erfand das Wort, das
Konzept gab es schon ldnger. Der
Programmierer Jim Button z. B.
machte das gleiche 1983 mit sei-
ner Tabellenkalkulation ’PC
File”. Ich war aber der erste, der
sagte: “’Ich bin eine Firma, die
von Shareware lebt’, wahrend
alle anderen vorher sagten: "'Wir
sind Privatpersonen, die sich
tiber Unterstiitzung fiir weitere
Projekte freuen.”

? Geht das Konzept auf?
Wallace: /n den USA ist es seit
sechs Jahren erfolgreich, aber
nicht tberall in der Welt. Ich
glaube, es wiirde niemals in
Frankreich funktionieren, in
Deutschland eher schlecht als
recht.

2 Argert es Sie nicht, da so
viele Leute Ihr Programm be-
nutzen, ohne zu bezahlen?
Wallace: /ch freue mich, wenn
Leute PC Write benutzen. Eine
Million Leute schreiben mit PC
Write, und ich finde das toll.
Selbst wenn nicht alle bezahlen,
mache ich mir keine Gedanken
darum. Ich mache mir aber Ge-
danken um die Leute, die es be-
nutzen und bezahlen. Ich méch-
te, dap sie fiir inr Geld ein gutes
Produkt, ein gutes Handbuch
und alle notige Hilfe bekommen,
Z B. eine Anpassung an ihren
Drucker.

? Trotzdem kénnten Sie mehr
Geld verdienen, wenn alle be-
zahlten.

nil} meisten
Viren-Programmierer
mochten ein biichen Gott spielen und
neues Leben schaffen

Wallace: /ch werde oft gefragt,
wieviel Prozent der Leute bezah-
len. Darauf kommt esdochnicht
an. Entscheidend ist, ob das Pro-
Jjekt rentabel ist oder nicht. Ist es
rentabel, und ich habe genug
Geld zum Leben, ist es mir egal,
ob ich noch mehr haben kénnte
oder nicht. Ob das mit 10 Pro-
zent oder mit 50 Prozent der Be-
nutzer geht, spielt keine Rolle.

? Sie sind also lieber berithmt
als reich?

Wallace: /ch mages, wenn Leute
meine Software benutzen. Und
auflerdem bin ich nicht sehr
reich, aber doch ein wenig reich,
und das langt mir.

? Wie verbringen Sie Ihre
Freizeit?

Wallace: Weiche Freizeit? Ich
reise ein wenig, und je mehr PC
Write international vermarktet
wird, desto mehr komme ich her-
um. Auferdem habe ich zwei
Kinder, meine Frau und die Kat-
zen. Deshalb versuche ich, jeden
Monat einen Tag lang nicht zu
arbeiten. Normalerweise arbeite
ich namlich sieben Tage die Wo-
che. Wenn Quicksoft gropfer
wird, kann ich mir vielleicht die
Wochenenden freinehmen.

? Glauben Sie bei so wenig
Freizeit immer noch, daf} esei-
ne gute Idee war, eine eigene
Firma zu haben?

Wallace: Viele Leute glauben,
ich sei verriickt, Doch mir macht
die Arbeit Spaf Ich vermisse
nur die Zeit, mich mehr mit
Computern zu beschiftigen.

? Haben Sie Angst vor Viren?
Wallace: Nein. Eswar vorherzu-
sehen, daf es so etwas wie Viren
geben wiirde, denn durch die
Vernetzung von Computern
kann man von einem digitalen
Organismussprechen. Die Angst
vor Virenist eigentlichdie Angst
davor, daf3 der Computer etwas
macht, das wir nicht mehr kon-
trollieren konnen. Mit einem
Virus wird der Computer plotz-
lich eigenstindig und erwacht
wie  Frankensteins  Monster
scheinbar zum Leben.
? Immerhin sind Viren auch
gefahrlich.
Wallace: Nichr unbedingt. Die
meisten Viren sind so program-
miert, daf sie nichts zerstoren,
sondern nuriiberleben und quasi
Kinder haben. Man bemerkt Vi-
ren nur, wenn sie bosartig sind.
Wissen Sie denn, was in Ihrem
Computervorgeht? Vielleicht ist
da ja ein Virus, der still vor sich
hinlebt, ohne Sie zu storen. Ich
glaube, Programmierer reizt fol-
gendes: Jeder Mensch wiirde ger-
ne Neues schaffen, das ldnger
lebt als er selbst. Deshalb pflan-
zen wir uns auf biologischem
Weg fort. Programmierer sagen
sich: Jeder kann ein Kind haben
— ich mache halt etwas ganz
Neues, das fiir ewig leben kann,
und spiele ein bifichen Gott.
GRrREGOR NEUMANN

* Hypertext ist eine Technik, um Texte 2u
strukturieren. In einem Hypertext-System
kann man z.B. auf Tastendruck die Erkla-
rung 2u einem Fachbegriff aufrufen.
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Produkthaftungsgesetz
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Drodukthaftung —
ein  Schlagwort,
das durch die Recht-
sprechung in den USA
einen gewissen Ruhm
erlangt hat. Dort er-
hielt ein an Asbestose
erkrankter Arbeiter 25
Millionen Dollar Scha-
denersatz, ein Herstel-
ler von Pistolen wurde
fiir den Tod eines Er-
mordeten verantwort-
lich gemacht, und dort
verklagen Alkoholiker
die Whiskey-Hersteller.
Fille wie diese spukten
in den Kopfen herum,
als bekannt wurde, dafl
am 1.1.1990 das neue
deutsche Produkthaf-
tungsgesetz in Kraft
treten wiirde. Doch die
Computer- und Soft-
warehersteller miissen
auch in Zukunft nicht
mit  amerikanischen
Verhiltnissen und Haf-
tungsrisiken in schwin-
delnden Hohen rech-
nen. In der juristischen
Praxis bleibt fast alles

Im Januar
1990 tritt in der
Bundesrepublik

das Produkt-
haftungsgesetz
in Kraft.

Was bringt es
Suir den
Computer-
Anwender?

beim alten, sowie esdas
Biirgerliche Gesetzbuch
vorsieht.

Nach dem BGB sieht
die Rechtslage so aus:
Wer ein mangelhaftes
Produkt gekauft hat,
kannseinGeldvom Ver-
kaufer zuriickverlan-
gen oder zumindest den
Kaufpreis mindern.
Wenn dieser Produkt-
mangel aber weitere
Schiaden verursacht —
wenn also der fehlerhaf-
te Schalter etwa zu ei-
nem GroBbrand gefiihrt
hat —, dann mufite der
Kaufer bisher nach den
Bestimmungen des

BGB nachweisen, dal}
den Verkaufer ein Ver-
schulden an diesem
Mangel triftt. Da der
Verkaufer die techni-
schen  Eigenschaften
der Ware aber oft selbst
nicht kennt, hatte der
Kaufer hier nur selten
Erfolg. Er mufite dann
versuchen, gegen den
Hersteller direkt vorzu-
gehen. Auch der Her-
steller haftete bisher
nur nach den Grundsat-
zen der sogenannten
"unerlaubten = Hand-
lung” des Biirgerlichen
Gesetzbuches, er muBlite
also ebenfalls schuld-
haft (fahrldssig oder
vorsidtzlich) gehandelt
haben. Dieser Verschul-
densnachweis ist fiir
den Geschédigten hau-
fig schwer zu fithren, da
er keinen Einblick in
die Betriebsinterna des
Herstellers hat unddes-
wegen eventuellen
Mangeln bei der End-
kontrolle und Qualitats-
iiberwachung nicht auf
die Spur kommenkann.
Hier hat der Bundesge-
richtshof aber schon
1968 im sogenannten
“"Hihnerpestfall” (es
ging um einen mangel-
haften Impfstoff fir
Hiihner) entschieden,
daf sich fiir solche Be-
triebsinterna die Be-
weislastumkehrt: Nicht
der Geschiadigte muf
also beweisen, da3 der
Hersteller schuldhaft
gehandelt hat, sondern
der Hersteller selbst
mufl nachweisen, daf3
ihn kein Verschulden
traf,er also alle notwen-
dige Sorgfalt aufgewen-
det hat.

Das neue Produkthaf-
tungsgesetz schafft
jetzt fiir bestimmte
Schadensfalle das Ver-

schuldenserfordernis
vollig ab.

Danach wirdfiir Scha-
den gehaftet, die durch
einen Fehler des Pro-
dukts verursacht wor-

den sind, unabhingig
vom Verschulden. Ein
"Produkt” ist jede (kor-
perliche)bewegliche Sa-
che mit Ausnahme von
landwirtschaftlichen
Naturprodukten.

Es haftet der Herstel-
ler des Endprodukts,
des Teilprodukts oder
des Grundstoffes, au-
Berdem jede Person, die
sich als Hersteller aus-
gibt. Letzteres trifft et-
wa zu, wenn eine Firma
ihre Warenzeichen auf
Maschinen anbringt,

die von Dritten herge-




stellt wurden. Weiter
haftet der Importeur,
wenn er Produkte aus
Nicht-EG-Staaten  in
die EG einfihrt.
SchlieBlich haftet der
Héndler, wenn Herstel-
ler oder Importeur
nicht festgestellt wer-
den kénnen.

Nicht gehaftet wird
fir Entwicklungsfeh-
ler. Das sind Mingel,
die nach dem aktuellen
Stand der Technik noch
nicht zu erkennen wa-
ren, als das Produkt in
den Verkehr gebracht
wurde.

Ersetzt wird nur der
Schaden (nicht der erlit-
tene Schmerz), der
durch T6tung oder Kor-
perverletzung entstan-
den ist. Ist der Geschi-
digte privater (nicht
aber: gewerblicher!)
Endverbraucher, S0
werden auch Sachscha-
den ersetzt, wobei aller-
dingseine Selbstbeteili-
gung von 1125— Mark
vorgesehen ist. Man be-
kommt nur ersetzt, was
liber diesen Wert hin-
ausgeht. Nach oben
wird die Haftung des
Herstellers durch eine
Haftungshéchstgrenze
begrenzt: Mit mehr als
maximal 160 Millionen
Mark — fiir alle Schéa-
den durch die gleichen
Produkte mit demsel-
ben Fehler — miissen
Herstellerund Handler
nicht rechnen. Finan-
zielle Groflenordnun-
gen dieser Art sind bei
entsprechend  vielen
Geschadigten schnell
erreicht: Den amerika-
nischen Asbestherstel-
ler Manville trieb das
Urteil tber 25 Millio-
nen Dollar Schadenser-
satz sogar in den Kon-
kurs.

Was heillt das alles fir
den Computer-Anwen-
der?

Nehmen wir an, Sie
kaufen einen in Taiwan
hergestellten PC,derei-

nen technischen Man-
gel aufweist. Dadurch
16scht er zunédchst eine
Datei, versetzt Ihnen
anschlieend einen
leichten Stromsto und
geht schlieBflich in
Flammen auf, wobei er
auchIhren Schreibtisch
zerstort. Es giltjetzt fol-
gendes: Der Stromstof3
war zwar eine Korper-
verletzung — aber dasie
nicht zu einem (mate-
riellen) Schaden ge-
filhrt hat (Sie mufiten
beispielsweise  weder
Arztkosten aufwenden
noch erlitten Sie einen
Arbeitsausfall) gehen
Sie leer aus: Fiir den er-
littenen Schmerz erhal-
ten Sie nach dem Pro-
dukthaftungsgesetz
keinen Ersatz. Die Zer-
storung des Computers
selbst stellt zwar einen
Sachschaden dar. Der
Sachschaden ist aber
nach dem Produkthaf-
tungsgesetz nur ersatz-
fahig, wenn es sich um
einen Folgeschaden
handelt, also eine ande-
re Sache als das fehler-
hafte Produkt beschi-

Raum fiir juri-
stische Spitz-
findigkeiten

digt wird. Hierbleibtal-
lerdings Raum fiir juri-
stische Spitzfindigkei-
ten: Ist das defekte ein-
zelne Bauteil als etwas
anderes anzusehen als
der ganze Computer?
Das trifft wohl nur dann
zu, wenn das fehlerhaf-
te Bauteil nachtraglich
gekauft und als Ersatz-
oder Zusatzteil in die
Maschine eingefiigt
wurde.

Der Schaden an dem
Schreibtisch schlieBlich
ist ersatzfahig — unter
einer Bedingung: Sie
missen diesen Schreib-
tisch in erster Linie als
privater Verbraucher

D:
Regelungen
tes BGB sind
wesentlich groB-
Zligiger als
ias neue Gesetz

genutzt haben (nicht
aber als Freiberufler
beispielsweise). Haben
Sie also an Ihrem Tisch
Computerspiele betrie-
ben, dann wird der
Schaden ersetzt, der
den Selbstbehalt (die
Beteiligung des Ver-
brauchers) von 1125
Mark iibersteigt.

Wie steht es aber mit
Ihrer verlorenen Datei?
Kann eine geloschte
Datei ein Sachschaden
sein? Wenn man davon
ausgeht, dafl die Datei
zwar selbst unkorper-
lich ist, jedoch auf oder
in einer korperlichen
Sache gespeichert ist,
etwa einer Disk, dann
wird die Verdnderung
des Zustands dieses Da-
tentrdgers wohl als
Sachbeschddigung an-
gesehen werden kon-
nen. Es kommt dann
darauf an, welcher
Schaden durch das Ver-
schwinden der Daten
entstanden ist: So gilt
unnétig  aufgewandte
Arbeitszeit nicht als er-
satzfahiger (materiel-
ler) Schaden. Ersatza-
higer Schaden kann
aber beispielsweise dar-
in liegen, daf} Sie fiir die
erneute Uberspielung
der Daten eine zusatzli-
che Lizenzgebiihr ent-
richten muBten.

Vorgehen konnen Sie
jetzt gegenden taiwani-
schen Hersteller, gegen
den Importeur und —
wenn beide nicht fest-
stellbar sein sollten —

gegen den Handler, der
Ihnen das Geridt ver-
kauft hat. Wenn es sich
aber um einen Soft-
ware-Mangel handelt,
stellt sich die Frage, ob
die Software ein "Pro-
dukt” im Sinne des Ge-
setzes ist, denn dafiir
miifite sie eine bewegli-
che korperliche Sache
sein. Nun ist Software
zwar eigentlich eine un-
korperliche Angelegen-
heit, eine Handlungs-
anweisung dhnlich ei-
ner mathematischen
Formel. Fiir die Unrich-
tigkeit solcher Anwei-
sungen gilt das Pro-
dukthaftungsgesetz
nicht. Es wire aber
denkbar, daf die Recht-
sprechung die Produkt-
haftung dann eingrei-
fen 143t, wenn die Soft-
ware bereits fertig auf
Diskette angeboten
wird, da der Datentra-
ger ja dann wieder ein
korperlicher  Gegen-
stand wire. Dafiir konn-
te auch sprechen, daf3
der BGH die Haftung
des Verkdufers (nicht:
Herstellers) fiir Soft-
ware bereits frither ge-
nauso beurteilt hat wie
die des Verkaufers von
Hardware. Wie die Ge-
richte das neue Gesetz
in diesem Punkt ausle-
gen, mufl man abwar-
ten.

Wer von der begrenz-
ten Haftung enttduscht
ist, kann sich trosten:
Die zum Teil grofzigi-
geren Regelungen des

BGB konnen weiter an-
gewendet werden, sie
gewdhren dem Gesché-
digten unter anderem
Schmerzensgeld, ent-
halten weder Selbstbe-
teiligungen noch Haf-
tungshochstbetrage, er-
fassen auch Schiaden im
gewerblichen Bereich
und eventuell Mingel
am Produkt selbst. Der
Geschidigte muf} sich
dann allerdings auf das
Risiko gefaflit machen:
Wenn der Hersteller
nachweisen kann, daf}
ihn kein Verschulden
trifft, weil es sich bei
dem fehlerhaften Pro-
dukt trotz aller Sorgfalt
um einen einmaligen
”Ausreifler” gehandelt
hat — dann ist der Her-
steller dank des BGB-
Verschuldensprinzips
aus dem Schneider. Al-
lerdings ist das Herstel-
lern bei echten Pro-
duktméngeln  bisher
nur sehr selten gelun-
gen. Fazit: Es éndert
sich fast nichts. Der
grofite Nutzen fur den
Verbraucher  besteht
wohl noch darin, daf}
das neue Gesetz ein we-
nig Ordnung in die un-
ibersichtliche und fiir
Laien schwer verstdnd-
liche Sachlage bringt,

denn das Dbisherige
Recht war nicht gesetz-
lich  festgeschrieben,

sondern vom BGH nur
i Einzelfdllen ent-
wickelt worden. Haupt-
aufgabe des neuen Pro-
dukthaftungsgesetzes
ist es wohl, die Rechts-
angleichung in Europa
zu fordern, hauptsich-
lich wollte der Gesetz-
geber eine entsprechen-
de EG-Richtlinie um-
setzen und damit zur
Rechtsvereinheitli-
chung beitragen. Von
amerikanischen  Zu-
stdnden sind wir auch
in Zukunft weit ent-
fernt.
RECHTSANWALT
Dr Ven LinsTew
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dhrend stolze Por-

sche-Besitzer ih-

ren 928s mit brei-

ten Reifen und

kostspieligen Alu-

miniumfelgen ver-
zieren, siecht man einem PC
sein Tuning nicht an. Der
Aha-Effekt kommt erst mit
dem Einschalten: Ein gesto-
chen scharfes Bild und ein un-
glaublicher Farbenreichtum
verwohnen heute den Besitzer
einer VGA-Grafikkarte. Aber
erst die Kombination von Gra-
fikkarte und Maus (und ent-
sprechender Software natiir-
lich) bringt Komfort und Spaf
in die Arbeit. Die Maus ist das
Geriit, das in den letzten Jah-
ren die Zusammenarbeit von
Mensch und Computer am
nachhaltigsten revolutioniert
hat: Wer heute mit grafischen
Benutzeroberflichen wie
"GEM” oder "Windows” ar-
beitet, ist nicht mehr ldnger
gezwungen, ellenlange, kom-
plexe Kommandos einzuge-
ben. Heute haben sinnfillige
grafische Symbole, die man
nur noch mit Hilfe der Maus
anklickt, die trockene Kom-
mandoleier weitgehend er-
setzt. Zwar kann man Méuse
mittlerweile auch zusammen
mit vielen Textverarbeitun-
gen einsetzen. Am effektiv-
sten arbeiten aber die schon
erwdhnten grafischen Benut-
zeroberflachen mit dem klei-
nen Helfer zusammen. Dazu
kommen dann alle herkémm-
lichen Grafik- und CAD-Pro-

MAUSE

gramme, die ebenfalls auf
Maus-Bedienung abgestimmt
sind. Damit Sie fiir Thre An-
wendung die optimale Maus
erwischen, haben wir sechs
der bekanntesten Modelle fiir
Sie ausgesucht: Microsoft, Lo-
gitech, Reisware, MSC, Hit
und BMC.

Wer mit Computer-Grafik
arbeiten will, muB jedoch noch
eine weitere Investition ma-
chen: Er braucht eine Grafik-
karte.

1. Die VGA-Karten

Der PC pur kann ohne die
Hilfe einer entsprechenden
Karte weder Zeichen noch Bil-
der auf den Monitor zaubern.
Er mufl sich hier der Intelli-
genz einer Grafikkarte bedie-
nen. Um Ihnen die Auswahl zu
erleichtern, haben wir zehn
VGA-Karten in bunter Mi-
schung und fiir alle Anwen-
dungsbereiche fiir Sie ausge-
sucht: fiinf preiswerte Karten
fiir kurze Steckplétze (8 Bit)
von Hercules ("VGA”), "DSM”
von der gleichnamigen Firma,
Wave Mate ("Hi-Lite/8”) Video
7 ("Vega”) und die "QC 8900”
von Interquadram. AuBerdem
fiinf Hochleistungskarten fiir
die langen Steckpldtze (16
Bit): die ”1024i” von Video 7,
die "EVA/1024” von Tseng
Labs, die "Genoa 6400”, die
"Plus 16” von Paradise und die
”"MD-B10” von Eizo. Als die er-
sten PCs anfang der 80er den

Zwei Dinge braucht der "

Computerfan: VGA-

Grafik fiir bunte, scharfe
Bilder und eine Maus fiir
die einfache Bedienung

seiner Programme.

Markt eroberten, konnten die
fiir die Textdarstellung zu-
stdndigen primitiven Karten
noch keine Bilder darstellen.
Heute ist die Entwicklung so
weit fortgeschritten, da un-
glaubliche Farbenspiele mit
gestochen scharfen Bildern
kein Problem mehr sind. Die
Abkiirzung fiir den derzeiti-
gen Grafikstandard heifit
VGA (Video Graphics Array).
Erstmals vorgestellt wurde
diese Art der Bilddarstellung
1987 von IBM. Ein Bild setzt
sich dabei aus 640 x 480 einzel-
nen Punkten zusammen (man
spricht hier von der Auflésung
einer Grafikkarte), wobei auf
dem Bildschirm zwar nur ma-
ximal 16 Farben gleichzeitig
darstellbar sind, aber diese 16
Farben kann der Anwender
(beispielsweise in einem Gra-
fikprogramm) aus einer Palet-
te von insgesamt 266 144 Far-
ben (VGA-Farb-Palette) aus-
wihlen. Neben der im Ver-
gleich zum VGA-Vorliufer,
den EGA-Karte (640 x 350
Punkte), héheren Auflésung
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hat sich mit VGA auch die
Bildschirmdarstellung  ver-
bessert: Wie beim Fernseher
baut sich auch jedes einzelne
Computer-Bild stindig neu
auf. Man spricht hier auch von
der Bildwiederholfrequenz,
gemessen in Hertz. Ein mit
VGA ausgestatteter Compu-
ter verfiigt iiber eine Frequenz
von 70 Hz, das Bild wird also
70mal proSekunde neu auf ge-
baut — gegeniiber 60 MHz bei
EGA.Davonbekommtdas Au-
ge jedoch so gut wie nichts
mehr mit, das Bild flimmert
nicht und ist damit augen-
schonend.

Fiir den Grafiker und Kunst-
kenner hilt der VGA-Stan-
dard auflerdem noch ein
Schmankerl bereit: einen Mo-
dus mit 320 x 200 Punkten
Auflésung, der 256 Farben
gleichzeitig darstellen kann.
Mit dieser Farbenvielfalt sind
schon realistisch wirkende
Bilder moglich. Bald nach
1987 und IBMs VGA-Vorstof3
ins gepriesene Grafikland
meldete sich die Konkurrenz.
IBM wird seit Anbeginn der
PC-Arakopiert;da lieBen auch
die VGA-Nachahmer nicht
lange auf sich warten. Aller-
dings wollten sie IBM nicht
nur kopieren, sondern noch
mehr Leistung in die Karten
packen. Mit erweiterter VGA-
Darstellung von 800 x 600
Punkten warteten die Clone-
Hersteller auf. Dafiir reicht
dann allerdings ein normaler
VGA-Monitor nicht mehr aus.
Bei hohen Auflosungen ver-
ringert sich die Bildwieder-
holrate (im Vergleich zu den
70 Hz von VGA) drastisch,
zum Teil bis 43,5 Hz bei einer
Auflosung von 1024 x 768
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Punkten. Ein handelsibli-
cher VGA-Monitor ist auf die
vorgeschriebenen 70 Hz fest-
gelegt und kann keine ande-
ren Wiederholraten verarbei-
ten. 800 x 600 Punktekannal-
so nur ein Multi-Frequenz-
Monitor darstellen. Mittler-
weile haben die Firmen das
Ganze noch weiter getrieben:
1024 x 768 Punkte bringen
manche Grafik-Karten in der
Zwischenzeit auf den Bild-
schirm.

Bei schwindelnd hohen Auf-
l6sungen von 800 x 600 (aufler
bei Karten, die den neuen
VESA-Standard beriicksichti-
gen, siehe Kasten Seite 108)
und 1024 x 768 Punkten muf}
der Anwender jedoch mit ei-
nem groflen Manko leben: Es
gibt keine Standards mehr in
diesem Bereich. Von den her-
kémmlichen Software-Pake-
ten werden die hochauflésen-
den Modi der Grafik-Karten
nicht unterstiitzt. So bietet
Windows beispielsweise bei
der Installation im Punkt
"Grafikkarten” lediglich

Standard-VGA-Karten an, die
aber nur mit 640 x 480 Punk-
ten arbeiten. Damit der An-
wender aber auch unter Win-
dows in den Genulf} der besse-
renBildqualitdt kommt,legen
die Kartenhersteller ihren
Produkten Treiber bei, kleine
Programme, die den Betriebin
den hohen Auflésungen er-
moglichen. Die Qualitdteiner
hochauflosenden VGA-Karte
ist also nicht einzig und allein
von ihrer Geschwindigkeit
und den vorhandenen Modi
abhdangig. Wer mit dem Desk-
top-Publishing-Programm
”Ventura Publisher” arbeiten
will, kann mit einem Treiber
fir Windows wenig anfangen.
Von den 8-Bit-Karten einmal
abgesehen, bieten mittlerwei-
le alle Hersteller geniigend
Treiber an. Leider hat dieses
Treiberkonzept einen Nach-
teil fir den Windows-Anwen-
der: Er mufl Windows jedes-
mal, wenn eine andere Auslo-
sung zum Einsatz kommen
soll, neu installieren, um den
notwendigen Treiber einbau-
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Klaus Caspers
Produkt-Manager
Rein-Elektronik

"Der neue VESA-
Standard und

die neuen Grafik-
Karten, die die
CeBIT bringen wird,
bieten dem An-
wender mehr Kom-
fort als je zuvor”

Eldorado fir jeden Grafikfan: Zehn der derzeit besten VGA-Karten sowohl fiir XTs als auch fiir ATs im

COMPUTER-LIVE-Hartetest



Roland Fieger
Redakteur
COMPUTER LIVE

" Mit dem was die
Grafikkarten in
Zukunft leisten, ist
der Anwender nicht
mehr langer auf
Grafik-Workstations
angewiesen.”

en zu konnen. Vorbildlich ge-
lost ist dieses Problem bei der
"Eizo MD-B10”. Hier stellt der
Hersteller dem Anwender ei-
nen variablen Treiber zur Ver-
fiigung. Mit Hilfe eines mitge-
lieferten Programms kann der
Anwender jetzt die Auflosung
nach Belieben variieren, Neu-
installationen sind dann auch
bei Windows nicht mehr nétig.

Auch die Bus-Breite ist wich-
tig fiir die Leistung Ihrer
VGA-Karte. Die meisten Her-
steller konzentrieren sich
heute auf die Produktion und
Entwicklung von 16-Bit-Kar-
ten, die dann auch in die gro-
Ben Steckpldtze der ATs und
80386-Computer passen. Die
kostengiinstigeren 8-Bit-Kar-
ten sind zwar in fast allen Dis-
ziplinen (siehe "Aus dem Mef3-

labor” Seite 104/105) genauso
schnell wie ihre groBen Kolle-
gen im Test, miissen aber bei
der hochstmoglichen Auflo-
sung von 1024 x 768 Punkten
passen. Entscheidend fiir die
Leistung der Karten ist auch
der Speicherplatz. Damit ist
nicht der Hauptspeicher Ihres
Computers gemeint, sondern
der Zusatzspeicher auf der
Grafikkarte. Dieser reicht in
derRegelfiiralle Modi aus, die
mit nur 16 gleichzeitig dar-
stellbaren Farben arbeiten
(Ausnahme: 1024 x 768 mit 16
Farben, da reicht er nicht). So-
bald aber eine Karte 256 Far-
ben gleichzeitig mit beispiels-
weise 800 x 600 Punkten dar-
stellen kann, benétigt sie da-
fiir 512 KByte internen Spei-
cher, um die notwendigen
Bildinformationen verarbei-
ten zu konnen. Schade, daf3
viele Hersteller ihre Karten
nach wie vor nur mit 256 KBy-
te ausliefern, obwohl die Karte
dann nicht voll genutzt wer-
den kann. Und eine nachtrag-
liche Aufrisstung mit Spei-
cher-Chips kostet den Anwen-
der Geld und Zeit fiir den nicht
einfachen Einbau.

Zu den Testergebnissen und
den Karten-Plazierungen im
Rennen: Lediglich zwei der
finf vorgestellten VGA-Kar-
ten konnten mit 512 KByte
Speicher aufwarten — die
”"EVA/1024” von Tseng Labs
und die "Eizo MD-B10”. Zwar
sind diese Karten nicht die
schnellsten, wiedie Testergeb-
nisse zeigten, doch bieten sie
am meisten Leistung. Sie sind
die einzigen, die den 800 x 600
Punkte-Modus mit 256 gleich-
zeitig darstellbaren Farben
anbieten. Zwar mangelt es bei
der MD-B10 der Geschwindig-
keit, doch das macht die Karte
allerdings mit ihrer hervorra-
genden Ausstattung wieder

EI‘SI

VGA-Karten machen
den PC zum Grafik-Profi

Der Einbau von VGA-Karten
unterscheidet sich nicht von der
Installation anderer Steckkarten.

VordemEinbau sollte man das
Handbuch lesen. Dort findet man
in der Regel aufschluBreiche in-
formationen, etwa ber die Schal-
tereinstellungen auf der Karte.
Die meisten Grafik-Karten ver-
wenden heute sogenannte DIP-
Schalter fir die Anpassung an
den angeschlossenen Monitor.

auf der Karte angebracht sind, tei-
len Sie der Karte mit, ob Sie mit
einem normalen VGA- oder bei-
spielsweise mit einem Multi-
Sync-Monitor arbeiten. Viel wich-
tiger allerdings sind die mitge-
lieferten Treiberprogramme, die
erst die volle Nutzung der VGA-
Karte ermoglichen. Die grafische
Benutzerobertlache tir PCs, Win-
dows, ist beispielsweise nicht in
der Lage, den zusatzlichen 1024
X 768-Modus einer Super-VGA-
Karte zu erkennen, sondern es
steuert die Karte nur mit den for
VGA standardmaBigen 640 x 480
Punkten an. Erst wenn Windows
mit einem der mitgelieferten Trei-
berprogramme neu installiert
wird, wendet sich das Blatt. Dann
muB nur noch der Monitor in der
Lage sein, die hohen Auflosun-
gen auch darzustellen. Altere
Multi-Frequenz-Gerdte  schaffen
gerade noch 800 x 600 Punkte.
Will man mit der hochsten Auflo-
sung von 1024 x 768 Punkten ar-
beiten, sollte man sich unbedingt
vorher beim Handler absichern,
ob mit dem vorhandenen Mo-

Mit Hilte dieser DIP-Schalter, die-

Tips zum Einbau

nitor alles klargeht. Ist der Mo-
nitor dafur nicht vorgesehen,
sollte man besser mit dem be-
scheideneren Modus von 800 x
600 Punkten arbeiten, als einen
Bildschirm-Totalschaden zu ris-
kieren. Grund: Die erhohte An-
zahl der Signale, die von der Gra-
fikkarte sowohl horizontal als
auch vertikal geschickt werden,
oberfordern den Monitor hoff-
nungslos. Nun gibt es Program:
me, die VGA nicht unterstutzen.
Spiele beispielsweise arbeiten in
der Regel unter dem VGA-Vorlau-
fer EGA. Auch hier hat man sich
so manches einfallen lassen. Je-
derKarte, die mehr als 640 x 480
Punkte darstellen kann, liegt ein
Programm bei, mit dessen Hil-
fe der gewinschte Modus via
Knopfdruck aktiviert wird. Mit Hil-
fe von mitgelieferten Demo- und
Diagnose-Programmen kann der
versierte Anwender sogar selbst
feststellen, was seine Grafikkarte
und sein Monitor zu leisten ver-
mogen.

Wenn Sie eine neue 16-Bit-Kar-
te haben, die nur uber 256 KByte
Speicher verfigt, aber dennoch
mit der Auflosung von 1024 x
786Punkten mit 16 Farben arbei-
ten wollen, dann muB eine Spei-
chererweiterung her. Mit einer
Ausnahme, der vorgesteliten Pa-
radise-Karte, verfugen alle gete-
steten 16-Bit-Karten 0ber ent-
sprechende Kapazitaten, um wei-
tere Speicherbausteine aufzu-
nehmen. Die Kosten datfir belau-
fen sich in der Regel auf rund 200
Mark.

wett, was im Endeffekt doch
noch zu einem ”sehr gut” im
Vergleichstest fithrt. Am we-
nigstenLeistungbietetdie Pa-
radise Plus 16. Eine Auflo-
sung von 800 x 600 Punkten
mit 16 Farben ist heute keine
Spitzenleistung mehr, eine Er-
weiterung auf 512 KByte gar
nicht erst vorgesehen. Aller-
dings hat diese Karte einen
Riesenvorteil: Sie ist trotz
oder gerade wegen ihrer spar-
tanischen Ausstattung die
schnellste Karte im Test. Wer
nur mit Textverarbeitungen
arbeitet und deshalb aufhéch-
ste Auflésungen verzichten
kann, ist mit der Paradise in

den meisten Fillen bedient.
Auf grofle Experimente mit
Grafikprogrammen sollte
man sich nicht einlassen: Bei
der Paradise fehlen einige
Treiber fiir neuere Programm-
Versionen, wie etwa fiir das
CAD-Programm AutoCad
10.0, fiir die Benutzeroberfla-
che Windows 386 oder fiir das
DTP-Programm Ventura 2.0.

Alle anderen Grafik-Kar-
ten, wie etwa die Genoa 6300,
lassen hier keine Wiinsche of-
fen.

Ein 16-Bit-Kandidat kam
bisher noch nicht zur Sprache,
die 1024i von Video Seven.
Diese Karte hat einige Beson-
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derheiten aufzuweisen, mit
denen die Konkurrenten nicht
mehr mithalten konnen. So
handelt es sich bei der 1034i
um die erste Karte, die sich an
den sogenannten VESA-Stan-
dard hilt (siehe auch Kasten
aufSeite 108), eine genaue Be-
stimmung iiber den internen
Aufbau des 800 x 600-Modus,
der bisher von allen Herstel-
lern anders gehandhabt wur-
de. Der Treiberwust wiirde da-
mit endlich entfallen. Nach-
teil des VESA-Standards: Er
schlie3t die derzeit bei VGA-
Karten hochste Auflésung von
1024 x 768 Punkte noch nicht
mit ein. Die 1024i hat aber
noch eine weitere Neuheit zu
bieten: Mit herkommlichen
Karten treten beim Wechsel
von einer Auflésung in die an-
dere oft Probleme auf,das Bild
ist nicht zentriert oder rollt
durch. Dann muBl der Anwen-
der den Bildschirm an den di-
versen Reglern des Monitors
nachregulieren, was sich na-
tirlich jedesmal aufs neue
wiederholt. Anders bei der
1024i. Per Software stellen Sie
hier einmal den Bildschirm
fur alle Auflosungen ein, die
Karte merkt sich das Ganze
in Form einer Datei auf Fest-
platte, und das Nachregeln
des Bildschirms entfallt ein
fur allemal. Neben diesen du-
Berst positiven und bisher ein-
zigartigen Beigaben ist die
Karte besonders in den hohen
Auflésungen enorm schnell
und laBt die Konkurrenten
weit hinter sich. Auch die Aus-
stattung mit Treibern kann
sich sehen lassen; sogar an die
Benutzeroberfliche des zu-
kunftstriachtigen Betriebssy-
stems OS/2, den Presentation
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Aus dem
MeBlabor

Speziell for Grafik-
Karten hat COMPUTER
LIVE ein eigenes MeB-
verfahren entwickelt,
das einen Uberblick
aber die Geschwindig-
keit und Leistungsfahig-
keit der Testkandidaten
gibt. Wer den Schwer-
punkt seiner PC-Arbeit
auf die Textverarbeitung
legt, den wird der
Word-Test interessieren.
Es handelt sich dabei
um ein umfangreiches
Makro (mehrere Befehle
werden zusammenge-
faBt und konnen so mit
einem einzigen Befehl
abgerufen werden), das
der Computer automa-
tisch abarbeitet. Auffal-
lend ist dabei vor allem
der Geschwindigkeits-
vergleich zwischen den
16-Bit-Karten far die
groBen Steckplatze im
PC und den 8-Bit-
Karten for die kurzen.
Einige der kleinen Kar-
ten konnen mit dem
16-Bit-Lager nicht nur
mithalten, sondern

Vonder Standard-
VGA-Auflosung bis
hin zu 800 x 600
Punkten mit 256
Farben reicht

die Palette der
Testkandidaten

VESA-Standard: Die 1024i
mit 800 x 600 Punkten

9 m»

Phantastisch: 800 x 600
Punkte mit 256 Farben

Genoa 630

ings nur mit
e .

Ublich: Mit800 x 600 Punkten
schafft die Genoa 16 Farben

: -.)2&}5!1.), A U
F eI
!-—uirl}) e+

“das @iun besi der

Paradise Plus 10

Normal: Bei 800x600 Punk-
tenistbeider Paradise SchluB

Farbenpracht: Die Eizo mit
256 Farben bei 800 x 600

Standard: Solide 640 x 480
Punkte erreicht die Hercules

s 1
I l\l]’lv.'_\

8-Bit-Luxus: Die VEGA
bringt 800 x 600 Punkte

QC 8900

Standard-VGA pur
bictet dicGrafik karee
Quad QC 8900

von
Interquadram

Keine Matzchen: Quad halt
sich an den VGA-Standard

" Diec DSM schafit ebenfalls
SO0 x 600 Punkte,

VermiBt: Kein Windows, da-
fur 800 x 600 Punkte

mil 320 x 20

Normal: 256 Farben bietet
Hi-Lite bei 320 x 200 Punkten




1024i EVA/ Genoa Plus MDB-10 | Hercu- Vega Qua- DSM Hi-Lite
Produktname
1024 6300 16 les dram
| Wartezyklen | 12 | 20 | TN O T AT P s | A R 28 et 58
| s g I /1 W AREN. — ! - W o
Windows-Tests
| Axti ~ |640 800 1024]640 | 800 [1024] 640 | 800 [1024 640 | 800 [1024]640 [ 800 [1024[640 | 800 [1024]640 [800 |1024]640 | 800 |1024 640 | 800 [1024f640 | 800 [1024]
10N 480 | 600 | 768 |480 | 600 | 768 |480 | 600 | 768 |480 | 600 | 768 §480 | 600 | 768 [480 | 600 | 768 [480 |600 | 768 0| 768 {480 | 600 | 768 |480 600 768
Linien (sec) [ 03] o3[ 03] 0.4] 1.0[ 03[ 03] 1.0]03[ 04 — |o3[ 04| 11| 03] — | = |03 04| — = 103 = | = |63 6a] —
" Rechtecke (sec) | 09] 1.2| 34| 12| 15/ 36| 1.1| .7 43[ 1.0] 15| — | 1.0] 15| 3ol — | — ] — =170 = — I —
Ellypsen (sec) | 77| 9.5/33.1] 7.7 [10.2]33:3] 7 1356] 7.5/10.3] — |SEEE352| 80 — | — | 7.6/104 = =175 = | = | so N —
Fillen (sec)  |15.2/24,7/32.1 |p4.6/33.8 1881317 — p5s ICEEERS S — = = oo — | — POOleTE —
Scrolling (sec) | 6.7 /11,2223 7.5(12.1 [CHNES| 12,7 ELEN 68131 — |76 — =i [T T = =
|
-
‘ Praxis-Tests
Animator (sec) o7 Renl 340 | T T
| StarChart (sec) 164 170 176 | 166
Word 4.0 (sec) 208 s 208_ | 198 209

| sehrgut [ | gut

ubertreffen ihre groBen
Brader auch noch. For
Textverarbeitungen oder
Datenbanken ist eine der
kostengunstigeren 8-Bit-
Karten damit voll ausrei-
chend. Anders sieht es da
im Bereich der Grafik aus.
Hier muBte jede Karte ver-
schiedene Testbtocke absol-
vieren: das dreidimensiona-
le Prasentationsprogramm
"StarChart 3D", den neuen
"Animator” fir Animationen
im 320 x 200-Modus
(MCGA) mit 256 Farben
gleichzeitig; dann diverse
Windows-Tests (grafische
Benutzeroberflache auf
PCs) wo Linien, Rechtecke
und Ellipsen zu zeichnen

[ vefriedigend [l ausreichend [l mangelnatt

sind. AuBerdem testen wir
hier die Leistungsfahigkeit
der Karten beim Fullen von
Flachen (mit Mustern oder
Farben) und das Scrolling
(im Test wird ein Rechteck
Uber den Bildschirm ver-
schoben). Fur alle Anwen-
dungen kommt dabei ein
Multi-Frequenz-Monitor zum
Einsatz, der auch noch mit
einer Super-Auflosung von
1024 x 768 Punkten fertig
wird. Hier zeigen sich dann
deutlich die Unterschiede
zwischen den verwendeten
Chip-Sétzen. Zwar hat der
Tseng Labs-Chip die beste
Ausstattung, als einziger
bietet er 800 x 600 Punkte
mit 256 Farben an, dafir

liegt er aber in Sachen Ge-
schwindigkeit ganz hinten.
Als wahrer Sprinter ent-
puppt sich die Paradise
Plus 16 mit ihrer ver-
gleichsweise mageren Aus-
stattung. Die neue 1024i
von Video 7 zeigt ihre Stér-
ken erst in den hoheren
Auflosungen, die bei den
Windows-Tests zum Tragen
kommen, Bei 1024 x 768
Punkten geht diese Karte
S0 richtig ab, sie entfaltet
erst hier ihre volle Lei-
stungsfahigkeit. Damit eig-
net sie sich vor allem fir

den Profi-Designer und Gra-

fiker.
Unter den 8-Bit-Karten

besticht vor atlem die Vega-

SWCON

VGA in allen Bereichen
durch ihre enorme Ge-
schwindigkeit, an die nur
noch die DSM-Karte heran-
reicht.

Drei der getesteten 8-Bit-
Karten sind in der Lage,
800 x 600 Punkte zu verar-
beiten: Vega, DSM und Hi-
Lite. Die Hi-Lite kann hier
auch in Sachen Geschwin-
digkeit ganz qut mit der
Vega mithalten. Die rest:
lichen Karten bieten solide
Werte. Vor allem Anwen-
der, die mit einem norma-
len VGA-Monitor arbeiten,
sind damit bestens bedient.
Die 8:Bit-Karten eignen sich
damit hauptsachlich fr her-
kémmliche Anwendungen

wie beispielsweise die Text-
verarbeitung und die Tabel-
lenkalkulation. Fur den pro-
fessionellen grafischen Ein-
satz jedoch reichen ihre
Auflosungen beim heutigen
Stand der Technik nicht
mehr aus. Als Monitor stan-
den auch hier mehrere Mul-
ti-Frequenz-Gerate zur Ver-
figung.

Fur den hochauflosenden
Modus mit 1024 x 768
Punkten verwendeten wir
einen 16-Zofl-Monitor, der
diese Auflosung ohne Flim-
mern darstellen konnte
(non-interlaced). Dadurch
sinkt zwar die Geschwindig-
keit rapide ab, es bietet
sich dem Anwender aber
ein hervorragendes Bild.
Ein solcher Monitor kostet
zwar zirka 2000 Mark und
mehr. Wer allerdings stan-
dig vor technischen Zeich-
nungen mit dieser Auflo-
sung sitzt, kann selbst nach
einem Zehn-Stunden-Tag
nicht dber Kopfschmerzen
oder ermtdete Augen kla-
gen.

Alle firdie

Tests verwendeten
Monitore konnen
auch die hohen
Auflosungen
darstellen
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Manager, hat man dabei ge-
dacht. Allerdings vermift der
Designer und Grafiker vor al-
lem den Modus fur 800 x 600
Punkte mit 256 Farben, ob-
wohl der in der Karte verwen-
dete Chip vonder Firma Head-
land dazuohne weiteres in der
Lage ware.

Bei den 8-Bit-Karten, der
Hercules- und der Interquad-
ram-Karte, kommt es nicht so
auf die Treiber an. Die Karten
bieten keine erweiterten Modi
und arbeiten nur mit der Stan-
dard-VGA-Auflosung von 640 x
480 Punkten. Natiirlich be-
herrschen auch diese Karten
die aus den PC-Anfingen
stammenden Modi CGA und
EGA (640 x 350 Punkte mit 16
Farben). Die VEGA von Video
7, wie auch die DSM und die
Hi-Lite, arbeitet mit der ho-
hen Auflésung von 800 x 600
Punkten.DieseKartenstellen
damit eine echte Alternative
beispielsweise zur 16-Bit-Kar-
te von Paradise dar. Im Ver-
gleich zu den 16-Bittern ist al-
lerdings das Treiberangebot
wesentlich kleiner. Das neue
Ventura 2.0 beispielsweise
wird nur von der Hi-Lite un-
terstutzt.

Bleibt zu guter Letzt noch
der verwendete Chip-Satz, der,
wie der Prozessor im PC fir
die Rechenleistung, fiir die
VGA-Fahigkeiten verantwort-
lich ist und damit iiber die Lei-
stungsfahigkeit einer Grafik-
karte entscheidet. Verschiede-
ne Hersteller finden sich da
auf den getesteten Karten:
Tseng Labs, Video 7 und Para-
dise gehoren hier zu den alt-
eingesessenen Anbietern, de-
ren Chips nicht nur auf den ei-
genen Karten, sondern auch
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bei der Konkurrenz zum Ein-
satz kommen. Relativ neu in
der VGA-Szene ist der Name
“Headland”. Der Chip-Satz
dieser Firma findet sich bei-
spielsweise auf der 1024i von
Video 7, die bisher eigene Bau-
steine fiir die Karten verwen-
det hat.

Die Handbiicher zu den Kar-
ten betrachtet man mit ge-
mischten Gefiihlen. Zwar ent-
halten sie in der Regel alle
notwendigen Informationen
jedoch nur fiir den, der eng-
lisch spricht. Negativ fallt das
Handbuch der Interquadram
in Sachen Umfang auf: Nur

zwolf Seiten sollen den Um-
gang mit der Karte erleich-
tern. In Sachen Kompatibili-
tat zum Standard von IBM
gibt es keine Probleme. Alles
in allem empfiehlt sich der
VGA-Standard nicht nur fir
den Grafiker, der sich auf
hochauflésende Karten wie
die 1024i, die MD-B10, die Ge-
noa 6300 oder die EVA/1024
stutzt. Auch fir Anwendun-
gen wie die Textverarbeitung
kann man von einer VGA-Kar-
te profitieren, wegen der ho-
hen Auflésung und Bildwie-
derholfrequenz schon den Au-
gen zuliebe.  RorLanD FIEGER

16-Bit-VGA-Karten benotigen meist einen langen Steckplatz, den
nur ATs bieten konnen, dafiir gibt’s dann auch mehr Leistung
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Die 8-Bit-VGA-Karten ermoglichen dem XT-Besitzer ungetribte
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Computer Live vergibt folgende, klassenbezogene Wertungen: sehr gut, gut. befriedigend. ausreichend und mangelhaft. Die
Preisangaben beruhen auf Informationen der Hersteller/Vertriebe und enthalten die gesetzliche Mehrwertsteuer. Marklpreise
konnen abweichen
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W TEST+VGA-KARTEN & MAUSE

Mit VESA in
tie 90er

Mit VGA (Video Graphics Ar-
ray) hat IBM 1987 einen neuen
Grafik-Standard eingefuhrt. Die
Nachbauten anderer Firmen gin-
gen dann noch Gber die von IBM
for VGA festgelegte Auflosung
von 640 x 480 Punkten hinaus.
Sie bieten Traum-Auflosungen
von 800 x 600 Punkten und
mehr. Dafir existierte aber bis
vor kurzem kein Standard, was
aur Folge hatte, daB mit jeder Kar-
te eigene Treiber-Software spe-
ziell fir die gekaufte Karte zur An-
steuerung dieser Modi mitgelie-
fert werden muBte. Kam dann
wieder einmal eine neue Win-

: : 4
¢, dard fuer 8()0 x ﬁggpg
dard fuyer 800 X0
Der neue VESA-Standard gilt vorlaufig fiir 800 x 600 Punkte

dows-Version auf den Markt, er-
forderte das auch neue Treiber
zum Arger des Anwenders, der
sie auf den Gblichen Vertriebska-
ndlen Gber den Héndler beschaf-
fen muBte. Oft muBten die An-
wender eine ganze Weile warten,
bis sie ihre neue Software nutzen
konnten. Mit dem VESA-Stan-
dard soll sich das nun andern.
Die fiihrenden Hersteller von Gra-
fik-Karten haben sich auf einen
gemeinsamen Weg geeinigt, den
800 x 600-Modus zu verarbeiten.
Damit konnen Software-Anbieter
wie etwa Microsoft in Zukunft zu-
sammen mit Windows einen Trei-

ber fir den VESA-Standard an-
bieten, der bei allen VESA-Karten
sofort die Auflosung von 800 x
600 Punkten ansprechen kann.

Allerdings muB der Anwender
bislang noch bei der neuen VE-
SA-Karte mit einem umfangrei-
chen Treiberpaket zurechtkom-
men. Kein Software-Hersteller
unterstitzt bislang den neuen
VESA-Standard. Der Anwender
wird sich da noch etwas gedul-
den massen. Aber schon die
nachsten Programm-Versionen,
Windows beispielsweise, werden
aller Voraussicht nach fiir VESA
gewappnet sein.

Voll auf der Uberholspur ist
der Grafik-ExpreB. 1987 brachte
IBM den VGA-Standard, im sel-
ben Jahr kamen erweiterte VGA-
Karten mit 800 x 600 Punkten
Auflosung, kaum ein Jahr spater
war man bei 1024 x 768 Punkten
angelangt, eine vor drei Jahren
noch nicht far moglich gehaltene
Farbenpracht verwohnt mittler-
weile den Anwender. Und die Ent-
wicklung macht nicht Halt. IBMs
VGA-Nachfolger heit "8514”
und wird wahrscheinlich spate-
stens schon wieder mit der CeBIT
1990 tiberholt sein. Die Grafikkar-
te 8514 enthalt selbst einige
Funktionen, die bisher Aufgaben
des Prozessors im PC waren:
Kreise und Linien zeichnen oder
Punkte setzen und Loschen etwa.
Was da aber als 8514-Konkur-
renz zur CeBIT ansteht, hort sich
schon nach den wenigen Infor-
mationen, die die Hersteller bis-

her herausriicken, sensationell
an: VESA-Unterstitzung, Auflo-
sungen von 1024 x 768 Punkten
und mehr sollen bald dem Stan-
dard entsprechen, auBerdem
wird alles noch schérfer und bun-
ter. Allerdings hat diese Leistung
ihren Preis; Unter 2000 Mark
wird sich bei den neuen Grafik-
Karten nicht viel tun.

Alierdings spielen bei diesen
Auflosungen die heutigen Moni-
tore nicht mehr mit. Die meisten
stellen 1024 x 768 Punkte heute
nur mit starkem Flimmern dar.
Bei einem Bildschirm mit 14-Zoll-
Diagonale kommt hinzu, daB
man die Darstellung mehr als 13-
stiges Guckloch denn als groBe
Erleichterung empfindet. Also
mussen groBere Bildschirme her,
ab 16 Zoll findet man da schon
bessere Bedingungen vor. Am
besten sind natarlich GroBbild-
schirme mit 19- oder 20-Zoll-Dia-

Das bringt die Zukun_ﬂ

gonale. Sie unterscheiden sich :

vom herkommlichen Multi-Fre-
quenz-Monitor allerdings nicht
nur in der GroBe: Auch die Ko-
sten ziehen an — bis zu 3000
Mark muB man fdr so ein Gerat
auf den Tisch legen.

Damit legen die zukinftigen
Grafikkarten ihren Anwendungs-
bereich bereits von selbst fest:
Hauptséchlich in der Grafik und
CAD-Branche, dem professionel-
len Bereiche also, bleiben die
neuen Grafikwunder vorbehalten.
Ob bei den neuen Karten ein ahn-
licher Preisverfall wie bei den
VGA-Karten auch den Einsatz im
Home-PC rentabel machen wird,
bleibt zu bezweifeln.

Die Faszination bleibt aller-
dings nicht nur den Experten in
den Grafik-Studios. COMPUTER
LIVE wird Sie immer auf dem fau-
fenden halten, wenn es um die
bunten Bilder auf dem PC geht.
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" Die 1024i ist wegen der neu-

en VESA-Technik vor allem
fiir den Profi-Grafiker und
CAD-Anwender geeignet.

Die EVA/1024 liefert mit ih-
ren hohen Auflésungen und
dem derzeitigen Maximum an
gleichzeitig darstellbaren Far-
ben absolutes Profi-Niveau.

Die Genoa 6300 mit ihrer so-
liden Ausstattung in Sachen
Speicher und ihren hohen Auf-
losungen ist fiir alle grafi-
schen Anwendungen hervor-
ragend geeignet.

Die MDB-10 erlaubt mit ih-
rer speziellen Treiber-Soft-
ware die komfortable Einstel-
lung der einzelnen Auflosun-
gen. Nachteil: Das Arbeits-
tempo laft zu wiinschen librig.

Die Puradise Plus 16 setzt
man am besten fiir konventio-
nelle Anwendungen ein. Der
Grafiker vermifit vor allem
Treiber und hohe Auflosun-
gen.

Alle vier bisher genannten
Karten zidhlen zum Besten,
was es derzeit auf dem Markt
gibt. Ohne einen Multi-Fre-
quenz-Monitor allerdings ar-
beitendie Grafikkarten nurin
der Standard-Auflésung von
640 x 480 Punkten mit 15 Far-
ben.

Die Hertules-VGA kann nicht
mit besonderen Fahigkeiten
aufwarten, bietet dafiir aber
soliden VGA-Standard.

Mit der VEGA von Video 7 ist
man sowohl fiir die Textverar-
beitung als auch fiir den Ein-
stieg in die Grafik geriistet.

Die QC 8900 von Interquad-
ram bietet zwar keine hohen
Aufloésungen fir exzellente
Grafik, verbessert aber die
Bildschirmdarstellung Ihrer
Textverarbeitung wesentlich.

Auch die DSM bietet keine
hochauflésenden Modi, bringt
aber bei konventionellen An-
wendungen mehr Geschwin-
digkeit als die QC 8900.

DieHi-Liteglinztzwar nicht
mit Arbeitsgeschwindigkeit,
dafur bietet sie dem Grafiker
800 x 600 Punkte Auflésung,
fur 8-Bit-VGA-Karten beileibe
keine Selbstverstindlichkeit.



Kennen Sie noch den Urva-
ter der Textverarbeitungen
fiir den PC, "Wordstar” in der
Version 3? Dann wissen Sie,
wie noch vor wenigen Jahren
die Bedienung eines Compu-
ters ausgesehen hat.

2. Die Mause
im Test

Um den rechten Rand eines
Dokuments zu verdndern,
muflite der Briefeschreiber
drei bis vier Tasten gleichzei-
tig driicken oder er hangelte
sich durch umsténdliche Me-
nis, bis er endlich zu der ge-
wiinschten Funktion vorge-
stoflen war. Mit der rasanten
Leistungssteigerung der Per-
sonal-Computer und dem
gleichzeitigen Preisverfall hat
sich die Software-Landschatft,
und damit der Umgang mit
dem Computer, drastisch ge-
andert. Vorldufer der neuen
Bequemlichkeit war der App-
le Macintosh, der nicht mehr
wie der PC uiber komplizierte
Tastatur-Kommandos, son-
dern mit einer komfortablen
grafischen Oberfliche arbei-
tet. Die Steuerung erfolgt da-
beimiteiner Maus, mitderder
Anwender nur noch die ge-
wiinschten Funktionen, dar-
gestellt als grafische Symbole,
anfahren muf. Dann gentigt
einkurzer Knopfdruck aufdie
Maustaste, um beispielsweise
eine Diskette zu formatieren,
Dateien zu kopieren oder ein
Programm zu starten. Die
Maus ist mit der Einfithrung
grafischer Benutzeroberfla-
chen in kiirzester Zeit zum
wichtigsten PC-Zubehor ne-
ben der Tastatur des Anwen-
ders geworden. Das unschein-
bare kleine Tierchen verfigt
in der Regel tiber zwei Tasten,
mit deren Hilfe der Anwender
seine Programme’ steuert. Ei-
ne Rollkugel an der Untersei-
te des Mausgehduses iiber-
tragt die Bewegungen des An-
wenders auf den sich synchron
auf dem Bildschirm bewegen-
den Mauspfeil. Wer heute mit
Maus und einer grafischer
Oberf