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Jeu-Concours Spécial « BD »

VCS NEWS
La nouvelle console 2600 junior
Les extra-cassettes

Challenger

Lafinale Salle Wagram
Finale régionale lle-de-France : les Outsiders
devancent les favoris.

XL NEWS

8 grands classiques VCS a des prix de

féte

Pleins Feux
Les Plus de Canal Plus

LaT’as Tout

Les coupons VPC/Jeu-Concours/Abonnement
e

Les nouveautés Cinéma/Musiqu

ATARI : UNE NOUVELLE POLITI-
QUE, UN NOUVEAU MAGAZINE
« 10 ans pour fare CATARI ls
1 ondal do la Mronomaliauo per.
sonnele, car sur ce marché on est leader ou
on est rien ».
Clest en ces termes que Jack Tramiel,
nouveau Chalman GATARI depuis Jullet
1984 conluaita conférence de presse quii a
donnée a Paris le 18 octobre denier. Pour
atisindre ot object, e nouveau patron
G'ATARI mise tout & la fois sur une polique
pix tr3s compétiifs et une famill do
produis faisant une trés large place aux
Micro-Ordinatours :
«Un prix faible est la cié du marché. Seule
trepoducton de masse prmet e proposer
aux consommateurs do bons p
faible prix.
En 85, nous allons frapper trés fort | sur un
mondial estimé & 50 milions d'Orci
nateurs personnels, ATARI pout vendro 5
millons unis on prposant unefamildo
4 produi
e too, 15% do notie s
— Les Micro-Ordinateurs 8 bits, 25% de

nolre actvits
— Les Micros

Dossier Software :la grande parade des logiciels

Passepor

rt Atari pour la micro-informatique : les 2 kits

«find'année ».
La redéfinition des caractéres
Demandez e programme
Bréves

vePC

dont jo e vois pas & Iheure actuelle de
concurrent sur le marché pour le prix

es objets marqués ATARI

remodelée : sur les 48 pages du magazine qui
reste bimestriel, une bonne partie formera un

Proposé ».

s mincen poliort 1 Sitabo R
oo point Jack Tramiel sest. montré
rassur:

o s IEurope représente un marché
trés important et dans cet optique, nous.
faisons tourner a plein Iusine implantée en
Inande qui approvisionnera 50 % des ventes
réal

LATARIEN NOlIVEI.LE FORMULE :
azine des Utilisateurs de Mi-
Mmlm ATARI.

L2 polcus GATARI change, son magazine €1

aussi.

cahier « spécial » regroupant
une sélection de listings de programmes de
niveaux de difficutés différents afin de convenir
aux débutants et aux programmeurs confirmés.
A noter que des photos et des textes d'accom-
R T T DY

Vagaane dnlton ot de perfecionnoment
e perinalonla v ATABLPATAREN
veut également un romploi
R ocaatas chracnal S
ATARI, de sensibilisation aux multiples appli-
cations Micro-informatiques et enfin e liaison
déchanges entre les utlisateurs.

Mais que es mordus do auxvidéo so rass-

Sadressait en priorité aux passionnés de
S i ctee o hrger do o Dove
urs de Micro-

3 Takat, soremik o
parfaitement aux at-

Oviies ATARI
magazine qui réponde

mbm]ua « VCS NEWS » qui présente systémati-
‘quement tous les nouveaux programmes de.
joux !

En attendant le nouvel ATARIEN début 85,
nous vous laissons au plaisir de lire le derier

utiisateurs.
En ce qui conceme sa maquette et son
coutenu, FATARIEN proposera un visage et

une grille entidrement

ATARI, c'est

A Chartres-de-| Stetagne toutprs co Remss.
ls b ATARI VANGUARD 35, ondé par

st Mesin e seplomive 1983
Togroupert une quarantaine de mambres nous
& fait part de ses projets :
Qu'ENvisAGEONS-NoUS dans un avenir
proct

La création d'un ateller WICRO-NFORMATIGUE,

Lemagazine des membres

Cocrinaon Parmets G

téve qu pourrs peutre devenle
Norae sur : Créer des Logiclels en constl-
tuant une vriablo équlpe dnformaticens
Les uns travalliant sur le ]r.pmlmn
autres le son, d'autres

Nous sommes done, sur Favent 08 opt-
miste.

lus, nous langons un appel & tous les

Clubs de France et d'allleurs ; qu'ils pren-

‘Sectéare do rédaction

do rest - 52100
Saiee o e Compiodn LE.£ Ala- S o 16

G T T Pa. S cpt O 00 00T
Sten s220 472

Bonne fin d'année & tous.
LA REDACTION.

18- Pour oo s dabomement & TATARIEN
rouvelle fomule, repo ‘on page 8

nent contact avec nous pour échanger d
scores et programmes Basic et ce & I's-
dresse sulvante :

Christophe Meslin — CLUB ATARI

10, rue de Sévigné

35131 CHARTRES DE BRETAGNE

A blentot |

Christophe

s b Dicamre
TR Faorvaman 240 @ numaros
Tats rprdicon d ot ot cacuments, i patle,
e T e pe

A

EX am-mw

44995641 et 1045 o ucaos catntes
o ounes



Bullons Ensemble :

AVANT D'ETRE CHOISIE COMME REPORTER OU DU LIEUTENANT
JEUX-VIDEO, Les
MONDE. PLUS QU'A NOUS DEMONTRER QUE LA

PETIT ANCETRE, DE TINTIN L'INTREPIDE

RAYON...

15 appareils
KodakDisc
a gagner!

RENCONTRENT-ILS POUR LA PREMIERE

D'EGALE QUE

11. DANS L'UNE DE CES AVENTURES,

8. 6.
1. DANS QUEL ALBUM TINTINET LE. SONESPRITI
CAPITAINE HADDOCK SE PROFONDE MALHONNETETE ; SON NOM

EST OLRIC. MAIS A QUI S'OPPOSE-T-L
SYSTEMATIQUEMENT DANS LES
1L APPARAIT 7

2 COMMENT
S'APPELLE LINFORTUNE PERSONNAGE

7. DANS QUEL ALBUM (SERIEET

CONTRATS 7
3. LE GENERAL ALCAZAR APPARAIT
DANS QUATRE ALBUMS DE TINTIN : DANS|
L'OREILLE CASSEE, TINTIN ET LES.

EPISODE)
EXCLAMATION : « PAR LES MOUSTACHES|
DEPLESZY-GLADZ Ill»

8. JEAN GIRAUD DESSINATEUR DES
B

€ — LASERPED'OR
5. DANS QUEL ALBUM DE TINTIN LE
PROFESSEUR TOURNESOL APPARAIT-IL

LUBERRY
AUTRES 7. EST AUSSI CONNU POUR D'AUTRES

4. DANS QUEL SIGNED'UN
TROUVE-T-ON LE PERSONNAGE PPSEUDONYME ; QUEL EST-IL ?
APLUSBEGALIX ?

9. RENE GOSSIGNY SCENARISTE DE
LUCKY LUKE ET D'ASTERIX A ECRIT LES

LAGENT TEMPOREL VALERIAN.
EFFECTUE UNE MISSION DANS L'UN DES
HAUTS LIEUX DE LA CULTURE
PARISIENNE ; S'AGIT-IL DE :
(S

B — NOTREDA

o= Selior Foue RATNALE

12. DE CES TROIS PAYS, UNSEUL
D'ENTRE EUXN'A PAS ETE LE THEATRE
DES EXPLOITS DE CORTO MALTESE ;

13. DANS ASTERIX COMMENT SAPPELLE
LEPETIT VIEILLARD A LA CANNE ?

14, ASTERIK, LUIAUSS) EST UN GRAND

CELEBRE ; QUELLE EST-ELLE 7.

10. QUEL EST L'AUTEUR DES.
AN-

e T NATREr T
A
5 = arnpe-sreraane

POUR LA PREMIERE FOIS 2 ec? c — mALE

QUESTION: IRE -OUVREZL'GIL  LAPREMIERE EST ORTHOGRAPHIGUE i 5

ETLEBON l!IL EXISTE DEUXFACONSDE  (DUPOND ETDUPONT) ; QUELLE ESTLA Inscrivez vos réponses
DIFFERENCIER LES JUMEAUXDUPOND ; ___ DEUXIEME ? en page 8.

JEU TEST IS




B VCS NEW

BIENVENUE AU
NOUVEAU-NE:
LE 2600 JUNIOR

4 e nouvel Ordi-
nateur de Jeux ATARI 2600 Junior
vient
né,

r en France. Son ai-

2600, est apparu pour la
1~ fois aux Etats-Unis en 1976.
Un régne qui se sera solds, tenez-

vous bien, par 18 millions d’exem-
Pl
entier !

endus dans le monde

Grace a son nouveau design plus
esthétique, plus compact, a son
boitier plus
nettes
plus 1

e fait aucun doute
que le 2600 Junior saura séduire
une nouvelle génération de
Joueurs, d’autant plus qu'il

livré avec une Super Commande
Atari a levier.

Outre les améliorations qui por-
tent sur une réduction de
de l'apparell, son caréna;

qualité de la Super Commande a

levier, le 2600 Junior conserve les

mémes qualités que son illustre

Prédécesseur.




& GRANDS CLASSIQUES
DANS UN SUPERBE COFFRET-CADEAU
POUR 399 F SEULEMENT.......

PROFITEZ DES FETES DE NOEL POUR COMPLETER VOTRE COLLECTION DE PROGRAMMES DE JEUX
POUR LE VCS 2600 ATARI : 8 PROGRAMMES DE JEUX DANS UN SUPERBE COFFRET DE
RANGEMENT AU PRIX INCROYABLE DE 399 F. ET VOICI LES PROGRAMMES :

"

BACKGAMMON HUMAN CANONBALL SWORDQUEST FIREWORLD

Découvrez les régles et les as- Exercez votre habilité et catapul-  La piste vous méne & Fireworld, Alnn ET. a ramasser les bon-

tuces du Backgammon, rés ap- tez homme-canon dans le cha- Ie labyrinthe de feu. Vous devez bons et les morceaux du télé-

précié des amateurs de jeux teau d'eau... 3 vous de détermi-  découvrir divers trésors cachés phone inter-galactique qui lui

dadresse et de hasard. ner 'angle du canon, la vitesse  dans des salles bien mysté- permetront d'appeler ses pa-

et la distance. rieuses. rents, mais ne vous faites pas
repérer par I'agent du F.B.1.

oo == =
= =
=N = )
N ==
% ~ - = 1
TIC TAC TOE CIRCUS ATARI OTHELLO SKY DIVER

Jeu tri-dimensionnel : vous de-  Aidez vos amis les clowns & ne Il vous faudra une stratégie so-  Reéfrénez votre peur, sautez, ou-
vez contrer la siratégle de votre pas tomber de leurs balangoires lide et une réelle adresse pour vrez le plus tard possible votre
adversaire en alignant vos X ou et a crever les ballons, dans une  occuper e maximum de cases et parachute, touchez I'aire d'atter-

0 avant lui. atmosphére de cirque et de féte.  bloquer votre adversaire. rissage et marquez le plus grand
Jouer contre un ami ou contre nombre de points.
Tordinateur.

Plusieurs niveaux de difficultés.

Bulletn & compitor et  etoumer & : ATARI, 911, e Georges Enesco
94008 Creéteil

NOM

PRENOM

N

cope

TELEPHONE

SIGNATURE
(Sgnatro cos Sblgatore po
o vous oins mon rglmant ds 29 our receat o coffercadeau
ATARI de 8 cassettes.
Modo do ‘eglament ol & fordre GATARI par:
heque bancaire
“DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES T Ghéaue poml 3 voles.




loirs étoilés par la moquette
de CanaL PLus, la passion
m'envahissait.

n lors que je longeais les cou-

Aprés un jus d'abricot bien frap-
Ppé pour me mettre en forme et un
doux souvenir en direction d’An-
tenne 1, de Canal 35, de Canal 5,
je me consacrais a la destinée de
CanaL PLus, la nouvelle télévision
francaise qui a su creuser son

trou dans ce prodigieux retard
audiovisuel francais.

Pierre Lescure, le directeur des pro-
grammes de CanaL PLus positionna la
nouvelle chaine dentrée :

«Ce que jai envie de vous dire, c'est que
CanaL PLUS est pas la 4 chaine, mais la
1" chaine dune nouvelle série... Les
chaines actuelles sont les files  tout le
monde. Elle décoivent, elles ont un cahier
des charges trop lourd.

Quand je dis 1" chaine d'une nouvelle
série c'est parce que je pense que c'est
une ambition supérieure...

Pour CanaL PLUS, le télespectateur est
avant tout un client. CANAL PLUS est une
entreprise commerciale, un magasin spé-
cialisé avec un catalogue limité & travers
lequel on prend un pari performant. »

Quelle cible voulez-vous toucher ?

«Iin'y a pas de cible sociale. CANAL PLuS
c'est pour les fous dimage, pour ceux qui
vont au cinéma, au théatre, qui regardent
la télé quand ga leur plait.

Sur les autres chaines, on ne diffuse
qu'une seule fois les programmes, alors
que les gens n'ont pas le temps de
regarder un fim parce quils sortent ou
quiils ont une autre activité. Sur Cana.
Puus, les films sont diffusés 6 fois, mai
jamais le méme jour et jamais & la méme

grammation de HBO, le cable américain
par abonnement qui marche le mieux
actuellement.

Les frangais regardent Ia tél6 en moyenne
2 par jour. Ce est pas parce quil y a
une nouvelle 161é qu'ils vont la regarder
plus de temps. Le capital reste le méme.
Simplement la révolution c'est de dire, il
est2 h du matin CAnAL PLus C'est comme
I'électricité ou I'eau, ca fonctionne... »

LA PROGRAMMATION CANAL PLUS
Cinéma

ném:
Apres la querelle avec le B.L1.C. (Bureau
de Liaison de I'Industrie Cinématographi-
que), « les échanges ont été vifs », mais
un protocole d'accord a ét6 signé et
respecte les intéréts de chacun.

On passera 320 films inédits par an, 1 fim
inédit par jour. Mais le mercredi, le
vendredi, le samedi, nous ne le feront pas
avant 22h30-23h. Le dimanche pas
avant 20 h 30.

Ces films seront diffusés 11 mois aprés
leur sortie en salle. »

Sport
CanaL PLus diffusera des événements
non couverts par les autres chaines.

n va passer du football australien, du
triathlon, il faut montrer des choses dérou-
tantes ou originales. »



Information
«Qui dit télévision ne dit pas forcément
information. Nous ne sommes pas obligés
Qaire d (u nous allons rendre le
senvi mation.
& pus ‘ ssmsm a 22h, Olivier de
Kersauzon fera un « talk-show », émis-
sion ol le présentateur est trés présent
avec des invités, des échanges et des
iébats.

d
Ily aura 3 rendez-vous pour les enfants :
lemercredide9ha1ih;de15hai7h;
le dimanche de 9h & 11h.

Sur CanaL PLus, la publicité apparaitra
uniquement sous forme de sponsoring :
ingle, logo ou raison sociale, avant les
films ou les émissions.

Pour laabelle Garamon, au senice do fa
publicité, « marier un annonceur a une
émission, Clest trés intéressant, c'est un
nouveau support.

Cela permetira une mémorisation plus
grande de la marque car la rediffusion
balayaia Iaudience totale dun pro-

{26 objectfs de Ganas Puus sont des
objectifs raisonnables : 200 000 abonnés
les premiers mois. 700 000 abonnés au
1% novembre 1985.»

Vous attendez peut-étre que je prenne
position sur cette nouvelle chaine, et bien
je n'en ai pas envie.

Les quelques images que jai apercu lors
de mon passage rue Olivier de Serres
miontalléchées. Ce que I'on attend de

biiables et sans doute une chaine de réel
divertissement ol 'humour [lronie et les
images se corjuguent

FICHE TECHNIQUE Pour s'abonner & CanaL PLus.
s luut \mlﬂr l- auru d'abumam-m suivante :
'essai colte 840

—1zmallll'auulw0l91m
1l faut verser e montant des frais d'accés au décodeur soit 420 F.
Si vous vous abonnez pour 6 mois, ces frais vous seront remboursés & 50 %, soit
210F, lorsque vous rendrez le décodeur.
1an, ils vous

Clest un appareil (cf photo) qui se branche sur Ia prise PERITEL de voire téléviseur.
Mais. xucnuun, seuls les téléviseurs dont la date de fabrication est ultérieure au 1*

janvier 81
squrpee d'un adaptateur).

okl pour caper les programes do Canat PLus, Ge numéro dacces
mmm

VW! devez disposer d'une antenne adaptée, pour une
imags En effet Gani. PLo empiie fanin &yatims o i premars cnaine
systéme VHF.

Cette antenne coite environ 500 F pour une utiisation individuelle.

Vous pourrez aussi demander une antenne collective, ce qui vous reviendra moins.

rfaite des

cher.
(Ex.: 2500 F pour un immeuble de 50 logements, soit 50 F par habitation).
La Carte

Voici la carte de France de CavAL PLus au 1/11/84:

Ia région parisienne ;

Ia Picardie ; le Nord ; Ia région Rhone-Alpes ; le Nord de Auvergne et le littoral
[ Menton.

Fin 1987:: 90 % du territoire devrait étre couvert.

Au 1% novembre 1984, Canal-Plus pourra étre regue par la moitié de la
population francaise

Léquipe de 243 personnes de cette
entreprise dirigée par Pierre Lescure et
Philippe Ramond devraient quand méme
promettre..

Bonne chance & CanAL PLus.

B.: la liste des dépositaires de déco-
deurs CANAL PLus n'est pas encore éta-
blie.

Renseignements :
Cavna Pus

78, rue Olivier-de-Serres
75015 PARIS

Le décodeur est un appareil qui se branche sur la
prise peameL de volre téléviseur.

Lo
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LA T'AS TOUT ;

BON DE VPC
ARTICLES PRIX | QUANTITE| TOTAL| ARTICLES PF
ey TVRE X Ex B0 sum ATAR - r
O T1 (1214 ans) de P. BUNN aux Editions S\
8 T2 (51 e STvEPORTS o0 are s G|
O T4 (Adulte Homme) MICRO VIDEO GOLF STICK 39
e = Sous ToraL
DT (1214 g Frue DT %
B T3 {15 ToraL 3
E 74 (Abuhe Hommo)
Vst o 51on on e s ols 3 o ATARY €11
HIRT MICRO-OROINATEUR
e e ool = O ki s e e bt s
R e
5% et Now
B 7 o homme) e
Senne Tere =
BOITE DE RANGEMENT 29 ADDRESSE
VAUSE (50 35 o) Piasic w05

GODE POSTAL ILLE.
‘ A ENVOYER A: ATARTICLES EURODISPATCH BiP: 8 - $3152 LE BLANC-MESNIL
BULLETIN REPONSE AU JEU-TEST N° 5 o —

SRS M
NOM. (RN N5 OFCENBaE 20

Romesse ! S bR G
INSGRS TES REPONSES AU JEULTEST EN GOCHANT
LA CASE CORRESPONDANTE SL Y A LIEU. g‘ézunnlsa premtiabeiieoio ot S
B aun N’m o s gagront o wuﬁmwnbsnwrn‘vmem cros-
e

A mtme rilgan o st ateser o st bt donse
o ol S S
o e s
i A mehsnens seon
nonie
L2 St e e e e o e s, e

e e
sl o

.

BULLETIN A RETOURNER A: JEU-TEST ATARI — G. CAM ~ B.P. LES — AVANT LE

BULLETIN A RETOURNER ACCOMPAGNE DE VOTRE REGLEMENT A ATARI, 9-11 RUE GEORGES
I

D' ABONNEMENT Tttty
A L’ATARIEN G Jo veux recevoir IAtarien pendant un an (6 numéros)
a I'Atarien

0 Je veux renouveler mon abonnement

L'ATARIEN
un maxi magazine sur la micro !
nouvelle formule de I'Atarlen, votre g yous retoume donc ce bulletin dnbunnsman( avec mon réglement de 240 F
Dlllllr va douber | En efe, oa e sontpls (oo do reglement el  Tordre GFATARN p
S receVIez [ chaque bancaire
o o Gk e Corpaanon matpe: O chéque postal 3 volets.
rable de votre matériel Atarl, Ce nouveau [ M. MME L MLLE NOM

T'univers de la_micro-informatique mais ~ PRENOM

votre évolution et votre progression. Outll TELEPHONE
tout & 1a fols d'Iniiation et de perfectionne-

ment, Il a été congu pour s'adapter au N RUE
niveau do chacur, nts
. Outre le magazine, vous

VILLE

SIGNATURE
au service téléphonique du magazine. (signature des parents obigaloire pour les moins de 18 ans)




Du Vélo au Cyclo

Le cyclomoteur TXR Peugeot, que vous
avez é16 si nombreux & envier, & en juger
par le nombre impressionnant de bulletins.
réponses qui nous sont parvenus, a bel et
bien été remis dans le courant du mois
daolt au plus perspicace et au plus
chanceux d'entre vous :

Jean-Michel Touret, 18 ans, résidant au

Bourget.
Ceest Paméla qui lui a appris fin juin Ia

Les jeux sont faits ! !!

trés bonne nouvelle alors quiil venait
dlobtenir son BAC juste quelques jours
auparavant,

Sa premire réaction a été de croire quii
s'agissait d'une blague | Ensuite, ce fut
une explosion de joie que je vous laisse
imaginer.
Si Jean-Michel doit son parcours sans
faute & de gros efforts de documentation
(encyclopédies, magazines, etc.), i re-
connait aussi avoir eu de la chance.

7. Saut en Iongueuv (8,90 metres)

AT AS TOUTEEE

« Jai répondu au hasard & deux questions
et je ai renvoyé mon bulletin réponse
que le demier jour, quelques minutes
avant la demire levée.

Un cyclomoteur en tout cas qui arrive &
point pour prendre le relai d'un vieux vélo.
Bravo encore & cet ATARIEN modele,
possesseur d'un Ordinateur de Jeux
2600, d'un Micro ATARI 400 et mainte-
nant dun somptueux TXR Peugeot

Relais 4 x 100m 4 Nages.

Pari tenu | Carl Lewis a donc remporté  12. 100 m Nage
o5 quatre mécalles d or égalant ainsi le
record de sor décesseur Jesse
Owens. Mais qu'en GS' il pour vous ; sans.

re, voici les réponses quiil
falait donner. Par ailleurs, nous tenons

100m Papillon
200m Papillon

200m Nage Ilbra

Relais 4 x 100m Nage libre
Relais 4 x 200 m Nage libre

Questions subsidiaires :

21. Etats-Unis (174), RFA (59), Rouma-
nie (53).

22. France (5or, 7argent. 15 bronze),
soit 27.

nous excuser pour la question n° 13 qui
ne proposait que des réponses fausses.
En effet, seules deux villes, Parls et
Londres, ont organisé les Jeux Olympi

ques a deux reprises ; rassurez-vous,
cette question a été sltpiemert annulée.
Les bonnes réponses sont

«CINEMA ET JEUNESSE»
FAITES LE BON CHOIX..

ROBIN DES BOIS**
Dessin animé de Woltang Relther-
man. Production WALT DISNEY.
Durde 1h23.

Robin des Bois appartient 4 a légende.
Hors-la-lo, justicier — défenseur des.
opings. o e o opheln, §
apparait dés lo XIP siéclo
el 50 ipaniot o o ballades
ses du Moyer-Age. Walter

ot Aloxandro Dumas font immortalise of
le cinéma lul a prété los traits Aol
Flynn. Douglas Fairoanks, Sean
Connery ente autes.

SPLASH**
Fim amarican do Fon Howard
Tom Havis, Darry Han

«llavaitlo ccour toncro ot ne savait pas

Clost ainsi que los distributours résu-

et s o el a2 provoass
vl raz do maréecans o box

afica du dnérma amérca

Pour sa nowoll mage 0a maraue,

i

maitce, mlant bo

Comme tovjours, avec les grandes.
légendes de notro temps, Walt Disney
réussit un chel-d'e

Sortie lo 5 décombre 1984

GHOSTBUSTERS : do Ivan

Reitman, s fim qui pulerise tous 65

Spieiberg au socond
o 12 décombro.

I.A vEuaEANcE DU SER-

0 Ger
gl
G torro-

Sortie le’31 novembro,

GREMLINS

Film américain produit par Steven

Spielberg et réalisé par Joe Dante.
I

Avec Zach Galligan, Phoebe Cates,
Hoyt Axton, Polly Holliday.

“Gremlins, Cest un peu comme si
“Les 101 Dalmatiens" seétaient sou-

Torét
do Sherwood & 4poque ot le bon 1ol
Richard part en croisade ost remplacé
par lo. méchant toi Jean. Le pouple,
6puisé par ls injustices, n'a plus quun
espoir : Robin des Bois, champion
Tegalt.
Ici. pour la_premiére fois chez Wall
Disney 00 les humains et les anmaux
sont habituellement représentés sous
ours formos respectives, 1ous los per-

dain en requins
des “Dents de la mer” ecrit un criti-
que de cinéma. Une image qui en dit

Joe Dante, le realisateur de "Piran-
has’. "La quatrieme dimension’”.

Chris Walas, auteur des effets spe-
ciaux des “Aventuriers de 'Arche

malire,
renard |

insi Robin des Bois est on

encore de sacres effets de surprise
et de sacrés frissons .

“Gremiins” sortira le 5 décembre
mais sera diffusé le 21 novembre en
avant-premiére & loccasion de la
finale nationale salle Wagram

NOUVEAUTES
Blaeics

une. moyenne

oo dn 13 e
Ao« Poaly - our premir i

toute IEurope non sevlement gréce &
leur tre « Disco 3 » mais auss gréce
au fim de Léon lsaac Kennedy « Cries
of the City » auques ifs partcipent
compagrie de Sammys Davis J, Sha-
lamar et Asford Simpson

LA TOYA JACKSON :

« HOT POTATO »

Ello st a cinquiéme duno belle famille
it lssus los

albums & succés « La Toya Jackson »
ot My Spacial Love » of un single
« Betcha Gonna need my o

Que o pouvais devenir quelqu'un  part
entre.




N CHALLENC

SALLE WAGRAM:

CE SERA AUSTERLITZ OU WATERLOO!

1963 Champion Junior - Fabien Hemard

Clest finalement la s:

servirde cadre &
ux
I'heure ot nous bouclons le maga-
zine, clest-a-dire quelques jours
seulement avant le dernier acte de
ce thampionnat, nous sommes en
mesure de publier la liste presque
compléte des finalistes avec leurs
scores respectifs.

Méme si au vu de ces résultats, il est
possible de repérer les noms des pré-
tendants les plus sérieux a la victoire,
nous ne nous hasarderons pas au jeu
des pronostics, d'autant moins que la
retransmission de Ia finale en direct
sur TF1 risque de faire “craquer” ner-
veusement plus d'un concurrent..

Wagram, située a une centaine de
matres de 'Arc de Triomphe, g

été retenue par ATARI pour

finale de son 4° championnatde France des

Beaucoup de suspense et d'émotions
n perspective donc entre 14 h 50
(début des éliminatoires) et 16 h 10 (fin
de la finale), mais également une
attraction de choix & partir de 16 h 30
avec la proje avant-premigre
de “Gremlins”, le film produit par Ste-
ven Spielberg et réalisé par loe Dante
(voir page 9).
Ah!Joubliais les lots des gagnants qui
ne leur feront certainement pas regret-
ter leur déplacement: le 1°': un micro
ATARI 800 XL + un \ecleur de dis-
s 2° et 3°: un micro

quettes 1050; e
ATARI 600 XL.
Etmaintenant, que le meilleur gagne !

ILS SE SONT QUALIFIES POUR
LA FINALE NATIONALE...

PRESSE QUOTIDIENNE  LIEU
REGIONALE

Le Courtier Picard Amiens
La Dépéche du Midi Toulouse
Les Derniéres Mulhouse
Nouvelles d'Alsace

UEst Républcain Nancy

Europe | La Tournée du
Podium Europe 1

Le Midi Libre Montpelier

La Montagne Clermont-
Ferrand

La Nouvelle Tours

République

Paris-Normandie Rouen

Le Progrés/La Tribune St-Etienne

Le Provencal Marseille

Le Télégramme Faire de

de Brest Morlaix

Télé Monte-Carlo Monte-Carlo

Téle 7 Jours Le Bourget

LUnion Ghalons-s/Marne

NOM DES QUALIFIES  SCORES
n Ygout 336,500
Palrick Ledain 211500
Palrice Bruel 286,000
Jean Debon 221500
Jean-Frangos Perez 267.000
James Feria 174000
Jean-Berard Richaume 308.500
Benoit Von Hot 274000
Vincent Noiret 345500
Fréderick Ducrot 322,500
Patick Tisserant 311.000
Jean-Luc Roux 200,500
Jean-Charles Perquin 239.500
Berrand Martin 175,000
Thierry Vaucelle 344,500
Fabien Hemard 337.000
Laurent Duval 173,000
Daniel Duval 108,000
Franck Dartei 294,500
Frangois Quenoulle 162000
Eric Puig 318.000
Denis Manzano 307.000
Thierry Gaerthner 221500
Pascal Jubault 180.000
Martine Marteau 207.500
Franck Rostain 183,000
Alain Branchu 354000
Benoit Lopez 347.000
Grégory Betta 275,000
Yann Godbilt 250,500

Réslats des e manquants s de s miss ou prese u magaane:

oot Bordeaus, o Grenoble, v 00

Ui, wanen, et



LA CARAVANE PASSE...

epuis début juilet, Isabelle Louis et
I] Gérard Brient ont entrepris un périple

a travers toute la France ; pendant
ces deux mois d'éte, ils suivent Ia tournée
du podium Europe 1 (49 étapes tout au
long des cdtes francaises) pour organiser
le centre de sélection ambulant du 4*
championnat de France ATARI de jeux
vidéo.

Le podium Europe 1, peut-étre lavez-
Vous vu sur les routes de vos vacances ;
le convoi mesure plus de cing kilometres
de long, 42 poids lourds, 150 régisseurs,
plustous les artistes. Exceptionnel, non ?
Isabelle et Gérard sélectionnent tous les

et qll o diskent o w05 18
Finale Nationale' du 21 novem
loe sélocions so fon uniquement sur Ia
cassette Astérix ! un avant-godt de finale
en quelque sorte. Mais seuls les deux
meilleurs scores de la tournée seront
invités & cette finale. Iis emporteront par la
méme occasion un VCS 2600 ATARI.
Les jounées de nos deux animateurs
passer s, vin; ‘Gérard consalle

des «trucs », chronometre les
cancions (5 min maximum) ; Isabelle de
son cdté recueille et inscrit les scores
mais accueille aussi les nombreux fans

ATAR

En fin daprés-midi Gérard cloture la
journée en remettant sur le podium Eu-
rope 1, micro et cadeaux en mains, les
récompenses au meilleur participant du
jour (frisbees, casquettes, T-shirts...).

La joumée s'achéve dans la bonne hu-
meur, le stand ATARI plie bagages et
S'appréte a reprendre la route pour re-
joindre Iétape suivante ou 'attendent de
rés nombreux participants qui, malgré
une compétition acharmée, révent déja de
Ia finale nationale qui se déroulera a la
salle Wagram & Paris.

FINALE
D'ILE-DE-FRANCE:
LES OUTSIDERS
DEVANCENT

LES FAVORIS

e dimanche 7 octobre s'est déroulée

au Bourget, dans le cadre du salon

de Ia caravane, la finale de Ia région
lle-de-France. Une finale trés atten-
due en raison de la présence de sérieux
prétendants au tire de Champion de
France. Comme prévu, le stand ATARI fut
le thédtre de rebondissements pathéti-
ques et d'une lutte achamée entre les
favoris. Au terme des 10 minutes ragle-
mentaires, cest Alain Brandin de Nan-
terre et Benoit Lopez de Meaux qui
réalisaient les meilleurs scores avec res-
pectivement 354 000 et 347 000 points.
Mais les 2 grands perdants de cette finale
a suspense étaient assuremen( Jevome
Peyron (345 000 points) et J el
Pelrucev (337 000 points) qux puur une
poignée de points, se voyaient barrer la
route de la finale nationale |

TABLEAU DES MEILLEURS SCORES QUOTIDIENS
DATE  VILLE oM ORE DATE VILLE NOM SCORE
207 Calais David Finot 35700 21-07  Morgat Grégory Thomas 40 500
307 Berck David Coguet 16700 2307  Douamenez Heléne Grange 35200
4-07  Dieppe Fabien Legout 15500 24-07  Loctudy Grégory Aver 6 200
507  Havre Christophe Sailly 18700 2507  Rosporden Christophe Doumerg 10 900
6:07  Villers-sur-Mer Guillaume Capton 25300 26-07  Ploemeur Villemagne 2 000
7-07  Courseulle-sur-Mer  Franck Chambreux ~ 56500 27-07  Lanester J.-Charles Bouric 38 900
9-07  Cherbourg Dominique Grellard ~ 21700 28-07  La Trinite Gilles Quemoun 35300
10-07  Coutainville Pierre Jutand 60000 30-07  Damgan Thierry Gaerthner 103 000
1107 Jullouville Hervé Michel 38900 31-07  Piriac Steve di Piétro 33700
1207 Dinard Jacques Ferroud 48500 01-08  Pomichet Denis Philis 72 000
13-07  St-Cast Yves Aubr 54000 0208  St-Breur Guillaume Audoc 47700
14-07  Val Andre Christophe Meslin 57000 03-08  St-Jean-de-Mout  Clarisse Courroux 56 500
1607 St-Quay Fabrice Bouquerel ~ 76500 04-08  Noirmoutiers Yann Godbillot 48 900
17-07  Perros Guirec J.-Michel Leroux 39700 05-08  St-Gilles-Croix-Vie  Yann Godbillot 126 500
18-07  St-Pol Emmanuelle Georges 66500 07-08  Latranche Eric Mathieu 46 900
1907 Brignogan Fabrice Le Rouzic ~ 17300 08-08  La Rochelle Patrick di Piétro 51500
2007 Boudaimazeau Nicolas Laurence 5 100

I

HALLENGER S

|
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LA GRANDE PARADE
DES LOGICIELS

Les micro-ordinateurs Atari ont, par
cux-mémes, des possibilités
étonnantes : un Basic trés souple, 11
modes d'affichage textes ou graphiques,
256 nuances de couleur dosables & votre
goit, des cffets sonores incomparables,
des players missles pour exéct vos
propres jeux, etc, etc. Mais un Ordina-
teur ne vaut_pas seulement par la

breux e variés pour vous permette de
jouer, d’apprendre, d’imaginer,
créer... et aussi de travailler ! Et l;«_l les.
possesseurs d'ordinateurs Atari n‘ont
pas de soucis a se faire - s sont gités, la
bibliotheque de logiciels est vraiment
compléte ! Jugez plutdt... : en francais
70 programmes pour le 600 XL, plus de
100 pour le 800 XL !

_.Awmf
Dans tous ses infimes circuits
connections, un ordinateur peut o
beaucoup dinformations, effectuer ra-
pidement d'innombrables calculs. Bref,
il_ressemble déja a un professeur,
puisqul o donc des connaissnces et

sait les mettre en ceuvre ! Et il
encore rendre ses cours ou legons ets
attrayants, avec des couleurs, des des-
sins, des bruitages, et méme des jeux
éducatifs dont e score reflete exacte-
ment les progres de Iéléve.

4 communication entre I'éléve et le
profeseur-ordinateur et fclle: l suft

aper les réponses au_clavier ou
méme, Gans cectaiodl Wi oo
k. S'il y a erreur, le programme
preni aves patiee Nk we Ot
explique souvent la faute : sévére, mais
juste !

Les logiciels d'éducation Atari s'atta-

quent vraiment 4 tous les domaines, &
toutes les matiéres. Le Calcul, bien sir,
en premier licu.
CommENT ComPrer s’ adresse aux pe-
tits (de 4 2 10ans) : des exercices
simples sur 6 niveaux pour compter et
calculer avec des chiffres de 12 15. Un
logiciel mest pas austére : ce sont
divers Objets joliment dessinés qui ap-
paraissent sur Iécran et quil faut
compter (des piéces de monnaie, par
exemple).

B est encore plus proche du jeu
des chiffres apparaissent dans les cases

Conment Compter

il faut les réunir pour
ey pnraddmon toujoursla méme
somme. Deux joueurs de 5 4 12 ans

Cubes

peuvent ainsi_ saffronter dans cette
épreuve de calcul rapide. Méme dé-
marche avec le MATHEMATIC-TAC-TOE.
Ce logiciel, inspiré du fameux
«morpion » des écoles (le premier qui

aligne 3 pions a gagné), est un entraine-
ment impitoyable pour le calcul men-
tal. pour placer ses pions, il faut
les mériter, en trouyant le résultat juste
de diverses opérations

Les Frangais sont trés faibles en
‘éographie, dit-on couramment... Une
acune qu'un logiciel Atari peut cn
partie_combler !
Avee DRAPEAUX D'EUROPE, VOUS assistez
4 un superbe défilé des couleurs de
chague pays. A chaque fois que vous
identifiez correctement un  drapeau,
Pordinateur entoure Phymne national,
Un excellent exercice pour apprendre
identife les couleurs, les e et les
capitales de toute PEur

GEOGRAPHIE, vous pcrmcnrx de révi-
ser toutes vos connaissances de ba
(continents,pays et capitales du monde,
états et capitales des }
la_direction d'un p oféassst e
patient : un beau voyage en perspec-
tive

Les techniques les plus diver
pas de secrets non plus pour les micro-
ordinateurs Atari. Commengpns mo-
destement, avec CONSTRUCTION
Etecrs tout_pour apprendre le
montage des circuits en courant conti-
nu. Et attention, ne mélangez pas les

Construction Electrigue

fils et les résistances : le programme

simule chague opération, et vous auez

droit  un beau court- 1 Le circuit
entier et chacun de ses €léments sont
précisément représentés sur I'écran.

Ainsi 'éléve voit vraiment sa construc-
tion fonctionner, et Iélectricité « en
plein travail »

Bref, des travaux pratiques sans. ris-
que, 2 la maison !

Sans risques aussi, et heureusement
CenRALE NUCLEAIRE vous fera péné-
trr dans n chambre de commandes
Vous aurez devant les yeux, en fon
nnement, tous les organes memmls
de la centrale :

pannes et accidents se succedent (plus
& rcfroldls\cmenl blocage de certains

ous de prendre les mesures

écessaires pour empécher la centrale
Qcxploscr ! Ce aqui mplique donc e
vous fassiez preuve desprit de décision,
et surtout, que vous apprenicz petit-A-
peit tous e secrets de énergie nu-

aider dans le
trés <ophlsl|quec
passionne, faites

tous les pmblémes Crergétiqes e
votre pays ; approvisionnemen,
t S sondages” uppraureot

ont




votre politique, vous serez nommé
« héros national ». Sinon vous devien-
drez « Pennemi publi

Ministre de IEnergie

Atari propose aus depuis le debut
de P'année une série tres originale de
logiciels éducatifs, ccn§u< el o
tion avec I'éditeur MiLikey. Caracté
ristique générale : des exercices simples
et précis, mis en valeur par un seénario
et des dessins pleins d'imagination. Ces
programmes concement avant out e
T4 a

Gl e logicell et dcuxipao
grammes éducatis distincs

Guour-FLicuE : avec GLOUP, vous
deves sbsoure 20 opéeatioes mathéms
tiques, le plus vite possible. En effet
plus vous tardez, plus votre petit poi
son risque d’étre rattrapé, et dévoré,
par un énorme requin : terrifiant |
Fuich est plus proche de la géométrie
et éduque le sens de la direction et du

Crens
Lous e fois,
Téleve révise ses mull\pllcauons et ses
divisions. Plus il va vite, moins le
crocodie mange de. poisons. Et en
fonction du nombre de poisson:

éeve paricpe plus ou moins
s s U

Crocadie

jeu d'action trés amusant qui, par la
s nombres, lui
permet d'augmenter sérieusement son
score.... Fup FLop n'est pas facile : il
S'agit de comparer deux figures propo-

sées par Pordinateur et de déterminer
Fopération Géoméaine qui fait passer |

| départ |

EEEEEEEESR

EENEEEEEN

Fiip Fiop

de l'une a l'autre : glissement, rotation,
ou inversion comme dans un miroir.
Une excelente éducatéon pour e coup
d'eeil, et une mise en image trés claire
de fonctions qui semblent habituelle-
ment trés abstraites.
EXTRA-TERRESTI
tons dans T'espace, ol une clrangc
soucoupe inscrit un chiffre dans le ciel..
il faut aller déposer sur Terre exacte-
ment autant d’extra-terrestres ! MATU-

vsages qu apparaisent sur Vcran
peut aussi étre
el hensle e
quand il faut calculer la distance que la

Golf

balle doit parcourir, et son angle de
Un sport cérébral... BARRE
réunit plusieurs exercices de calcul
mental.

les

comprendre additions et soustractions.
CoNceNTRATION fait jouer la mémoire
et le calcul : chaque case d'une grille
contient une fraction ou des objets. II
faut rouver s correspondances entre
ces cases. exemple,

S e e

Concantraton

pond 4 Ia foncion 2/
onpoNs-Ciiaos : une_abeille

i G e car &b
Téive de Ia guider pour quele ait un
imum de probabilités de trouver
dcs bonbnns au miel | Caaos est un
pide et amusant de rccor-

st g4 formesict des Goulc

Bonbons Chass.

Une série impressionnante, non ? En
outre, il faut savoir aque logiciel
Millien possde un code scret d'acts

1vé aux parents pour qu'ils
puissent suivre pas a pas les progrés de
leur enfant : astucieux et vraiment

insectes rouges sont positifs, les noirs
sont négtis. Quand i se heurtent s

iminent : comment arriver & zéro ?
maniére

Une trés imagée de

nsectivores

N Ses i€ 3 Tedieur frangais
Hamier, pour présenter d’autres pro-
mmes éducatifs. Le titre-vedette de
Ia collcton, La QUETE bu GaaaL, st
n programme unique e
e i éducatif ! Vous
partez a la_recher Graal en
S Pieure s Gheratien i Tt
Ronde. Inutile de vous dire que les
épreuves qui jalonnent votre route sont

vous ne passerez que si vous le résolvez
comestement, Vous repcontreres ainsi

le Roi Arthur, Merlin I'Enchanteur, le
Crovier Noir, I'Arbre aux Fées, le




Dragon, la Fée du Lac, et vous devrez
combattre en duel lignoble Morfred...
Autant de casse-téte pour yous exercer
2 toutes s formes de.cacul, sur 4
Crveas oo it

LA CHASSE AUX FAUTES C1 LA COURSE |
AUX HAPAX. est plus P
permet  plusieurs joueurs
Tt et arthographie, an travers dEs# 000
mots les plus utiles de la langue fran-
aise mais Egalement au travers de mots
ou_expressions dont on ne connait
qu'un seul exemple dans une langue :
ce sont les « Hapax ». Il ne faudrait pas
oublier enfin le livre-cassette développé
par Humie <35 AcTimés Loco rouR
ATaR », des programmes qui sont d
s b 8 uiss dans leslogiciel que
vous réaliserez vous-méme en langage
Togo.

8

Enﬁn Ieun. et chlﬂres se relrouvml
dats =

éidemment | Vous jouez e
comme 2 la tél¢, seul ou & plusieurs. Un
excellent programme d'éducation, mais
aussi une bonne fagon de préparer votre
glorieux passage devant les caméras | A

|
|
Des Cifres el des Lttres |

noter que trés bientot un programme
complémentaire viendra remplacer
Max Favalleli en donnant 2 I'Ordina-
teur la capacité de proposer lui-méme
dautres solutions en 7.8 ou 9 lettres afin |
que vous étendiez encore votre vocabu- |
laire. [

Des Logiciels Enrichissants
Vous els trop 8¢ pour fois ces
programmes ? Ne vous désespé
i c oo
votre enrichissement personnel, pour

/ous permetre, 4 travers votre ordina-
teur, de toucher  des domaines artisti-
ques. Musique, . ou méme
culture physique, votre ordinateur est [a
pour vous assister et révéler tous vos
dons cachés.

La musique, cest simple :

les micro-

| urdmzlcurs peuvent générer des notes

taves, et en quatre voies. Sans
eieibo nombre deffts spécax
et des bruitages lectroniques |
Me - conos affiche_votre
omposition, note aprés ur ['é-
cran 11 ne ous reste plus ¢ q
e e e
| voulez I conserver, 4 la Sauvegarder

Music Composer

sur cassette ou disquette. Plus fort :
e Jousm pu Puto, f layier de olre
ordinateur devient celui d'un

. vos propres mélodies
partic d'une palette de 400 notes au
total.

Jower du Pano

La Boite A Musioue est de
i plus facile. Vous n'avez qua

La Bolte & usique

tracer sur Iécran une ligne mélodique
(2 Vaide d'un joystick), votre Atari en

Técou- |

fera une agréable mélodie 4 4 voies,
modul y éve pour qui
veut s'initier & la composition musicale
sans connaitre des debuts trop difficies,
non ?

T o mystére non plus
pour votre Ordinateur, grice a la
Taserme TACTIE et au logiciel qui
Taccompagne « ATARI ARTIST » qui a
obtenu le «Tilt dor» du meilleur

ogiciel d’aide  la création graphique.
| La tablette rappelle une ardoise magi-
| que. Promenez un stylo ou votre doigt
sirsasurface, tout o que vous fies st
reproduit 4 I'écran. Le menu »’ATARI
ARTIST VOUS sera un  certain
nombre de fonctions automatiques, du

tion Ml e e
vous assisteront pour les figures géomé-
triques élémentaires ;

fill_remplit de couleur toute surface
circonscrite par un trait ;

magnify (agrandir) finalise le dessin en
agrandissant la partie a corriger. Quant
au choix des couleurs, il fait Fobjet d'un
sous-menu puisque pas moins de 128

couleurs sont disponibles : une palete
qui est & Torigine q’un superbe cffet
«Arc en Ciel »

B

Aari Arist

Enfin toutes les images que vous
dessinez i facile peuvent étre
STt disquetts
grice 4 la fonction Sauvegarde. Les
uttisteurs d'Ordinateus ne sont pas
nécessairement_pantouflards :
e i e o et e
| tions _artistiques ne peut étre que

énéfique ! Le logiciel CuLture Prysi-
| QuE vous permet de garder Ia forme en

vous indiquant des figures et des exer-

Culture Physique




cices faciles a réaliser chez vous.
| Comme Ie programme garde toujours
en mémoire vos performances ef sy

ment (wéc 1
e fois votre souffle retrouvé, cal-
| culez votre biorythme a I'aide de Fordi-
| nateur grice 3 « SupER BiORYTHME ». A
| part de votre date de naissance étudiez
vos courbes physiques, émotionnelle et
intellectuelle sur une période donnée ou
encore votre compatibilité biorythmique
avec un ami ou un parent

_Gestion Vie Pratique
Un logiciel, Clest aussi et surtout un
programme qui vous rend service, qui
facilite votre travail ou votre existence
de tous les jours. Pour de tels logiciels.
il est bien sir recommandé de disposer
dune unité de disquettes (chargement
rapide, sauvegarde directe) et d'une
mprimante (vous garderez ainsi une
trace écrite de vos travaux). Bref, votre
micro-ordinateur peut se_transformer
en secrétaire particulitre et trés
devo ée
ux programmes de GESTION Fami-
1z, Recottes & Dépenses et Budget,
tiendront vos comptes quotidiens et, en
vous pnmn..m toujours une_vision
claire et se votre  budget
(graphes et e
mauvaises surprises en fin de mois...
Plus professionnel : le célebre pro-
gramme Visicarc est_disponible sur
ldcdl pour gérer une
cran de ['Ordin:
teur est une rcncm compartimentée,
une vraie feuille de calcul électronique.
Vous changez un paramétre de votre
et tout est recalculé ;
rc’qlm.r facilement
s trés précises.
A =G istiman Domited o dispo-
sez de Toutil idéal pour stocker et
répertorier toutes les données que vous
voulez conserver : Vos collections de

et

ews oE GEsTION bES FIowzERs

%S

Gestion de Domnées

livres, disques, cassettes, vos adresses et
numéros de téléphone, vos catalogues
ou tout simplement vos autres logiciels.

Meéums s iy sxbérimentts en
programmation s’y retrouveront_aisé-

ment grice & une série de « menus » et
de_questions posées

Et alors finis les fiches qui se mélan-
gent, les classeurs trop lourds, les listes
encombrantes.

STOcK GESTION DE STOCK.

Gestan de Donnies

Enfin, si vous étes étudiant, journa-
liste ou’ auteur de rapports, le pro-
gramme du traitement de texte, ATarI-
TEXTE peut vous rendre rieux
services. Votre Ordinateur devient une
machine & éerire extraordinairement
puissante : vous pouvez  loisi
nsérer des lignes et des mots, modifier
Torganisation des paragraphes.

ans le cas d'un dossier ou d'un
article a rédiger, finis les brouillons et
les réceritures | Avee ATARITEXTE, on
tape directement les idées comme elles
viennent, on en sort une épreuve sur
imprimante et on sauvegarde ce pre-
mier jet sur cassette ou disquette

On corrige la copie imprimée, et c'est
facile ensite de rappeler le texte pour
effectuer les changements souhaités.
Finies ensuite les angoisses avec les fins
de ligne. Vous pouvez taper a toute
allure sans vous soucier des fautes ni des
fins de ligne. Ce n'est qu'une fois le
texte corrigé qu'on va le « formater » ct
en_indiquant toutes les

souhaitées (marges &

justifications
a droite, « feuillets » pour les
Journalistes ctc.).

Les Jeux

Enfin ! pens
oui, nous avons gardé les célébres
Programmes de Jeux Atari pour la fin,
pour la bonne bouche ! Si vous étes un
habitué de la console 2600, sachez que
les micro-ordinateurs Atari sont encore
dix fois plus puissants : ce qui implique
un graphisme parfait, riche en couleurs,
une restitution trés fidele de tous les
grands hits, et des bruitages étonnants
Fihre o spéciales (start,
option, select) permettent de choisir
facilement de nombreuses variantes et
niveaux de difficulté.

Toutes les grandes vedettes sont
présentes, et certaines sont méme si
célébres que nous n'avons pas besoin de
vous les présenter : ASTEROmS, CENTI-
PEDE, SPACE INVADERS, GALAXIAN, et

Galaxan

bien siir PAC MAN et Miss PAc MAN ! La
puissance des micro-ordinateurs vous
d'ailleurs un Pac-
extraordinaire : les pastilles sont plus
visibles, les fruits sont vraiment appétis-
sants, et les fantomes, de différentes
couleurs, sont terriblement malins.
Qix est un défi original et difficile *
Qi st un monsie irange qu ete sur
cran. Vous devez tracer des trais,
R rectangles, pour ré-
duire peu 4 peu Iespace vital de la
vilaine béte. Mais attention si elle
touche une de vos figures en cours de
formation, ou si une étincelle vient nous
rejoindre |
Avec PenGo rendez-vous, en plein




Arctique | Un_pingouin en _gran
difficulé,containt de réun 3 blocs e
glace clignotante au_mi bien
dauires, et sunout et
pourchassent. Heureusement, les gla-
Gons bien envoyés peuvent gliser et
aller les &
Etles univers ludiques qu’Atari vous
ose.sont de diversité : la
Tort torrde et dangereuse avec JUNGLE
uNT, ses lianes, ses crocodiles, son

Jungle Hunt

volcan en explosion, et ses coupeurs-de-
téte ; les profondeurs sans bome de
Pespace, avec §
bt o tesar matiicaen it
mé par les magazines américains, une
poursuite en chasseur intergalactique A
travers les étoiles et I'hyperespace.
Vous pourrez aussi participer 4 toute la
sagn des frires Mario ; dans Doscey
oNG, Mario le charpentier essaiera de
R blonde emportée par le
singe fou au sommet d'une Interminable
série d'échauffaudages ; Donkey Kox
oica micese e Ol misghe vous
‘guidez maintenant le fils du grand singe
qui, en pleine jungle, et malgré
ichoires @acier qoe Mario lut atony

tente de délivrer son pere.

Dankey kong Jr.

ROBOTRON, cest e robot ultra-perfec-
tionné qui doit détruire les vagues suc-
cessives de robots qui se regroupent et
fondent sur lui. Plus vous avancez dans e
jeu, plus le nombre de robots & détruire
augmente. Heureusement que Robotron
dispose d'un canon laser mulidirection-
nel: vous n'aurez pas trop de ses 8 direc-
tions de tir pour neutraliser les méchants
robots. Sachez que si vous franchissez |

cap des 100.000 points, vous étes dignes

appartonis & I race des “rabots-
trones” ...

CeNmpepE : toujours plus dPinsectes
et de mille-pattes, et des bombes de
DT pour mieux se défendre |

Les simulations sportives ne sont pas
enfeste: usport duipe, & Fesploit
individuel avec PoLe
course de_ Formule 1

. a

T
Un Ordinateur a Tout Faire

Bref, si vous réussissez encore & vous
ennuyer ou A rester inactif avec une
telle panoplie de_programmes, clest
vraiment que linformatique ne peut
rien pour vous ! Car ce catalogue trés
vaste fait de votre Atari un
« ordinateur-3-tout-faire » : il peut étre
la_fois professeur de calcul, de

ner dans les profondeurs de I'espace,
vous promener du froid polaire de
PENco ala Jnngle étouffante de JuNGLE
Education, Jeux, Vie Pro
slonnellc ou Enrichissement Personnel,
toutes les applications de l'informatique
moderne vous sont ouvertes !

Les Langages

vitesse qul gest v décemner le T
» de la meilleure simulation de
course aitomabie par magasine.

Pile Pasiton

Aprés le sport, pourquoi pas ne pas
Sattaquer 2 des exercices plus
abstraits ? Les grands classiques du jeu

scaBtis vorco ordinators Al £ e oD
Tic Tac Tok, un Morpion en 3 dimen-
sions, qui vous obligera A aligner 4 pions
horizontalement, diagonalement, ou
méme verticalement...._et lordinateur
est affreusement difficile 2 battre aux
miveau les pls élevés O e mut)

tou
e e sénéel et dnrgzmscr e
plus grandes batailles ? Un Wargame

vous fera vivie la demiére guerre
(Frowt pE LEST 41)

BEE
B8 EEEE
EERERE

Frant de [Est 41

4 programmation mest pas quelque
chose diinaccessible, loin de 3. De la
patience, de la méthode, et surtout une
mg.quc trés rigourcuse, et vous pouvez
réusc 2 rapidement de petits pro-

Y lingage le plts cirect et e phus
classique, Cest le Basic. Le Basic
Standard est intégré dans les Ordina-
teurs XL et est opérationnel dés la mise
sous tension. D'autres langages sont
disponibles sur les Ordinateurs Atari : il
suffit de charger une disquette, ou
dinsérer une cartouche : le Basic Mi-
CROSOFT est un basic enrichi d

ment des possibilités
Atari (mise en ceuvre
missiles par exemple).

Playcrs

Basic Microsft

Loco est un langage d'initiation qui,
4 partir dinstructions graphiques
simples et de fonctions qu'on peut créer
soi-méme constitue une excellente ap-
proche de Pinformatique. Vous pouvez
construire votre langage avec simple-
ment une trentaine de mots, vous
familiariser en quelques heures avec le
Clavier, la Tortue Logo, la Géométrie,
les Covleurs et apprenci Ia consiruc-
tion des procédures.




Le Macro AsseusLEuR retient égale-
‘ment I'attention, plus souple, plus struc-
turé; plus puissant, ultra-rapide, il
préassemble une ligne quand on la
rentre tout en vérifiant la syntaxe.
Micro Atari parle aussi rorTa, le
langage C, Lise et pascaL. Ce dernier

e Iz
logique de la conception m[on'n.mque

Atari Lab, Module Température : Un
Vrai Labo a la Maison

A noter quil existe un module
diitationa s en oo
congu en collaboration_avec I'éditeur

L'Ass Eprreve est ré-

servé aux spécialistes qui désirent se
lancer dans des programmes Sopl
qués. Son principal avantage est une
fabuleuse rapidité qul autorise les jeux

dans le

Apprenez par l'expérience et décou-
viez les effets de Pénergie thermique

avec la_cartouche MobuLe
‘TuRe et es outils nécessaires aux proc
dures d' sur la tempéra-

enregistrements et de procéder aux
opérations de calibrage.

Un TP. de physique quon méne
soi-méme & son rythme, chez soi et sans
appareillage dangereux ni compliqué,
fascinant non ?

LA GAMME
ATARISOFT™

ture et les effets d'énergie thermique :
détecteur de température :

Micro et de comprendre tout ce qui sy
s bref, de parler le méme langage
e la machine.

Assembeu Eenr

Afin que vos graphismes prenment
lace mémoi
Redefinidon, des Caraciores
exemple, vous créez vos graphismes en
mode gmphigue 8 (GR.5), vous oec
2 8 Ko de mémoire, alors quen
Siisant I redéiition 04 Garsctéres én
mode graphique 0 (GR.0), vous oceu-
pez seulement 2 Ko de la mémoire de
Yordimateur, ce qui fit un gain de

Lc jeu de caractéres géré par les
ordma[e.uﬁ ATARI, ou ATASCI (li-
sez ATASKI), E plus étendu que le
code ASCII* en plus des 128
caractizes de ASCIL, votre ordinateur
ATARI comporte des caracteres semi-
‘graphiques et des caracteres en inverse-
vidéo.

Les ordinateurs ATARI se caractéri-
sent dans leur gamme par des qualités
graphiques ~ extraordinairement - déve-
loppées et souples. Cet article vous
expliquera comment redéfinir vos
Eopres rasaned s e bt per-

sonnaliser vos programmes. Vous trou-

transmettra
vos résultats & Pordinateur.

— Le thermométre & alconl  Yous per:
mettra de controler la précision, les

LA FIEDEFINITIDN DES CAF!ACTEFIES
SUR VOTRE ORDINATEUR ATARI

verez dans notre prochain numéro de
'ATARIEN, la suite de cet article yous
démontrant e e

S Esimode graphie 0/(GR0: tete
r 40 colonnes par 24 lignes). chaque
i athchd g
une matrice de 8 pixels™ par 8.
chacun des points représentés sur e
cran correspond un bit dans la mémoire

de lordinateur. En d'autres termes, &
chague ligne de la matrice de 8 par 8
correspond un octet (8 bits) en mé-
moire. Ainsi, en langage informatique,
on dit que chaque caractére est repré-
senté ou défini en mémoire sur § octets.
La figure ci-aprés vous fournit un
exemple de la représentation graphique
et la correspondance mémoire de la
lettre « A ».

8 bits

o
8
9
T
»

8
g
n
@

FIGURE 1A

ASCIT = American Standard Code
for Information Interchange

BINAIRE  HEXADECIMAL  DECIMAL
00000000 00 o
00011000 18 24
00111100 3C 60
01100110 66 102
01100110 66 102
01111110 7E 126
01100110 66 102
100000000 00 o
B c D

(**) 1 PIXEL = Point élémentaire
2 positions allumé ou éteint.
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LA REDEFI oN
DES CARACTERES
SUR VOTRE
ORDINATEUR
ATARI

La figure 1A montre Paspect de la
lettre « A » sur votre écran. En B, nous
avons sa représentation binaire en mé-
moire, et en C et D les représentations
hexadécimale et décimale.

A Pintéricur de votre ordinateur
ATARI, le jeu de carseres ATASCII
est stocké en mémoire morte (ROM) &
partir de I'adresse mémoire 57344 (ou §
E00 en hexa.). Le premier caractére

« : code ASCI

bon s 573442 57351 (mu SEwa s
EO07). Les 128 caractéres vont de
Vadresse 57344 & 58367 (soit 128 X 8
octets).

Mais, comme ce jeu de caractéres est
en mémoire morte (ROM), nous ne
pouvons pas le modifier directement.
Dans les ordinateurs ATARI, il existe
une case mémoire qui marque le début

u jeu de caractéres, et c'est elle que
Von va utler pour placr s caractéres
ou T'o

et mémoire peut pointer
I e e e e et o
Fon change sa valeur, de dire & I'ordina-
teur o1 se trouvent fes caractéres qu'il
doit utiliser. Mais, chose trés impor-
tante, le début de cette zone doit étre
un multiple de 1024, 16384 par exemple
(ou $ 4000)

Comment procéder pour redéfinir un
caractére 7

1. Recopier tout d'abord les carac-
ters niiau (en ROM) e ls ranste
ter en mémoire vive (RA!

2. Choisir le caractére qu: vous
voulez remplace:

3 Remplacstle caractire voulu par
celui que vous

Tnciquer a Pordinateur od

commence e jeu de caractires modifc

0. par I

‘espacement) par le caractére 2.

1. Recopier les caractéres en mé-

moire morte (ROM) et les transférer en

mémoire vive (RAM)

| 10 ape - peex csorse: st
2 ROR 1 =070 101

0 POKE DEST = 1, PEEK (574 + 1)
wnext

2. Choisir le caractére 3 modifier ;
nous avons choisi « I'espace », ce q
correspond au code ASCII 33,

127
l CODE
ASCHl

ESPACE
3. Dans la table de caractéres, les 8
emiers octets correspondant 2 la
définition de lespace sont 2 0, ce qui
signifie qu'aucun point ne sera allumé

T'écran
Remplagons cei par la défniton du
caractére

BINAIRE  HEXADECIMAL  DECIMAL

OCTET 1 RARRRRREI FF 256
OCTET 2 10000011 83 131
OCTET 3 10000101 85 133
OCTET 4 10001001 89 137
OCTET 5 10010001 91 145
OCTET 6 10100001 Al 161
OCTET 7 11000001 c1 193
octer s [ RERRRRER FF 255

FIGURE 2A 2¢ 20

Remplagons le caractére « espace »
par le ndtre ; pour ce faire, ajoutez les
trois lignes suivantes au listing que vous
venez de composer
S0FOR 1= 070 7: READ X:POKE 1634 + L XNEXT
@ DATA 2533118 118258
st

@ Pour indiquer A lordinateur od
commence le nouveau jeu de carac-
teres, tapez la ligne suivante :
0 o 5561

Maintenant tapez RUN pour lancer
votre programme. Patientez quelques
minutes pendant que lordinateur tra-
vaille, jusqu’a ce que vous entendiez un
signal sonore vous signalant que le
caractére « espace » est remplacé par 2
et ceci jusqu'a ce que vous appuyiez sur

Ia touche SYSTEM RESET.

Comment remplacer un autre
caractére ?

Supposons que T'on veuille a présent
remplacer Ia lettre « A » par la lettre
grecque «a» (alpha). On sait que
«A > a pour code ASCII 65; la table

« Pespace » de c
distance donc, entre
le «A» est de 33
(6539, costan dire, que Ia leire « A »

se trouve 33 caractéres plus loin aprés
lewae s don
DEBA = 16384 +33+ 8 = Turesse ds

début de_définition du
FINA = DEB + 7 = .admssc de fin de
définition.

DEFINISSONS « BINAIRE  HEXADECIMAL DECIMAAL
00000000 00 00
01100010 62 98
10010100 94 148
10001000 88 136
10001000 88 136
10010100 % 148
01100010 62 %
00000000 00 0

554531 "0 FINA=DEBA,

@ FOR 1-DEBA TO FIA : READ X-POKE L: NEXT |
5 DATA 0816130168580

Exécutez ce programme et vous
avez plus « A » mais « « » i la place.
Bien entendu, il est possible de modifier
un ou plusieurs autres caractéres, je
vous en laisse le soin

Dans e prochain article, nous ver-

les caractéres redéfinis. Gardez bien
tous les petits programmes ci-dessus,

car ils vous serviront encore.
par MOUANG ET SOUKAN

N.B. : Pendant I'exéeution des pro-
grammes, (aprés RUN), il faudra pa-
tienter un peu pendant que Fordinateur
ravaille.

Dés que I'on change de mode graphi-
que, lordinateur reprend les caracteres
initiaux ; pour valider les votres : taper
POKE 756,64,

Sur un 600 XL ou un 400, remplacer
partout Fadresse 16384 par 10240 et le

KE 756,64 par POKE 756,40.




|2 KITS DE FIN D’ANNEE

PASSEPORT ATARI
L'INFORMATIQUE :

POUR

Pour vous permettre_dapprendre &
programmer en BASIC mais égale-
ment de vous distraire grice au pro-
gramme « Des Chiffres et Des
Lettres ».
Ce kit comprenant :
- L'Ordinateur ATARI 800 XL 64
avec langage BASIC intégré
- Le livre « Connaitre le BASIC
ATARI » ou 180 pages pour ap-
prendre 3 programmer en BASIC
ilement grice & de nombreux des-
sins et exemples.
- Le programme « Des Chiffres et Des
Lettres » d’Antenne 2 ; le célébre jeu
d’Armand Jammot |chez vous a tout
instant pour vous distraire seul ou avee
des amis.

Marque déposée Armand Jammmot-Antenne 2 sous lccnce

Prix: 2799 F avec 800 Péritel *

LA FETE
DES PRIX
CHEZ ATARI

“Prix public consellé TTC

PASSEPORT ATARI
PROGRAMMATION :

POUR LA

Pour apprendre le BASIC  la maison
facilement et agréablement ATARI
vous propose un ensemble. complet
comprenant

- L'Ordinateur ATARI 800 XL 64 K
avec le langage BASIC
- Le lecteur de cassette ATARI 1010
- Le livre « Connaitre le BASIC
A 4

I'aide de nombreux dessins et

exemples.

- Les § cassettes de cours de program-
Pini

(graphisme, son, etc.).
Grice a la cassette, Péleve entend la
voix du professeur qui lui explique ce
qui se passe en méme temps sur
Pécran.

Prix: 3099 F avec 800 PAL*
Prix : 3399 F avec 800 Péritel *

[ ARTICLES PRIX™_|
600 XL Mic 1599
B00XCMic 219
500 XL Mcro- 64 ko PERITEL (SECAM) (24 2499

a9

Tabltt tactle etlogicel ATARIFARTIST 549
I 899
Locieurde disauette 2009
3399

[



[AVIS AUX “ATARINFORMATICIENS?”

son dermicr muméro I'Ataren | ATARIMUSIX
idé d'ouvrir les colonnes de s
rubrique « Dites-le en Basic » & ses

0 aosys 60

lecteurs, programmeurs, apprentis ou | 3 " 144,12,149,45, 148, 2,135,122, 135, 118, 148,180, 143,18.
| initiés. 3144, z 128,180, O hiorigisse
Nous vous invitons donc  nous faire | 3 0ATA

; 1Ak 20, 850.30,5,10,0,05,83,0,48,38, 120,38, 120,00,A172,120,8,0,128,A 4117
parvenir des e vous | o5 22

a 4, 124,

aurez congus de toutes pieces ou bien | & bk 34 2,8i2d, i ns:. 144,63, 8,11 At
inspirés de programmes déja parus dans | §135,8,50:153,11 a4

le domaine public et que vous aurez | ysdh o013, 1% BRI

144,78,142 4,84,135,8,83,144,38

modifiés. )
‘A chaque fois, Alain Fournon, fidele | 10 DATA i 52,50:0,52,09,80 13,84,05.4150,45,8,50,50 A 58,45, 8,58,43,60,49, 30,53,
egd : 1 ”
Atarien et spécialiste de la programma- | 35"k 4 o 045,74,45,70,45,1,80,58 L5

A
ton (el ATARTREAn vrpten | Culsfan i 453745, R
grammes et sélectionnera les meilleurs | {3 UL 37153 03 45,5,02,05,0190,45,8,20,59,1,3,59,8,2,59,4,24,50,8,34,15,30
Afonctin i bt préétabli '
points sur le résultat visuel et | is 0ATA 2,100,d5
6,58

100,58,104,59,104,45,A,110, 45,8, 105;45,108,49,110,49,110,58, 1

5/OATA 4;112,45,8,118,45,A,114,458,114,59,A,112,59,5, 116,59, A, 119, 45,5,122,50,

térét de la program- | 1y HT4s 5 115,55

mation -mé innova- i

eyt meme (st om0 | 13308811 .11, 100,045 180,000.9,0,0.3805
: ng ‘S'W; ‘ 3,35, 45,60;91,35, 4 1,53, 0,53,

Ce listing paraitra dans PAtarien et | 315503
son auteur receva l cartouche de jeu | 8380
de son d

Mais auumon' Pour gagner il vous
faudra veiller au respect de certaines
contraintes:

— Evitez de rocopier itégrsement un
programme : les « copies conformes 25
B dé istées par 103 ecnhs-

Tates preuve. d magin Z;’:a?ﬁ O 0r010,53,0,0,72,59,0,0,0:38,0,%:33,81,0:0, 31,010,

tion. soivent e o | 258 10,196,0,45,0,23,40,47,60,29,40;17i68,72
rammes doivent étre obli-

tciement en Basic. Eventuellement 75 u 35, Aa,w‘a,m,% 0,9,43,98135,0,35,45181,10,35,45,8

uvez insérer des Routines en 19,35,47,114,0,35,45,109,0

it Machine (Asserobles) 105.350140,53.85, mg;u:g;;:a:

— Envoyez soit une disquette, it une 108,38,40,72,108.

O O i | 38 narh 53,0, 68, 108,59,40,00,109;5,108,59,72,45,108,53,72,80,

* pouvez, joignez,y 2 | 30108, 45,72,59,109,48,73,53,
sort sur_ imprimarte 1027 « qualte | 35 e socis i0ieL- o700 :
courrier ». ’ 5
— Si vous envoyez votre programme Hin
sur une disquette (lecteur ATARI | 45 mestons 30:7 " pre
1050), il devra étre stocké en simple | 47 £OR A=0 10 1201READ £,5,C.

0,0,10
densité (et non pas en double densité) D ot 33 v £ 10 et Fnec M 17 7
400 o

T Slyoue e tn i ammn BISETCOLOR 0,14,151TRAP 800
800 avec une prise PERITEL les couleurs e o 0,4 Lo

ne seront pas d'origine. Branchez donc o1H C8(2)

si vous le pouvez votre adapteur SECAM.

70,35,45,53,0,33,45,53,60;33;45,53,69,45;60,72,0,45,

5,
e 10,60,98,0:35,40,60,90,35, 5,51, 803,451,808
431,80

31,0,0,31,68,53,0;31,69,53,40,53,81,138,33)

1

0,68,31,52,40,60,5L, 72,91,100;53,72,91,109,53,23, 47,121
191,0,35,45,72,0,40,47/80,0i444

161,108,53,40,6
72,31,

21,121,60,47,28,121,60,47,29,4% 72,31 .

17 " ATARINUSIX"
10, 10:1S0UND 1,;10,101500ND 3,C,10, 1018

152,94DRANTO 146, 01DRAVTO 34,01POSITION 85, 31POKE 765,31X10 13,1

— Enfin vous devez obligatoirement ¢ siee

i 50 IF C$="FN" THEN 20C
nous renvoyer sence Ia photocopi du | 32 5 STy e 5z
Tommlaite Nel T S G o o

Vo don 1e. premier progamme | 5 6 o s s 30 st e
pimé par Alain Fournon e redaction i3ionn
de I'Atarien : il s’intitule 208 PLOT 138,49:DRA;
« ATARIMUSIX » et comme son nom e
Tindique il comporte un air musical. | o 125, s3ioRAVTO 136,43
148, 49110T 114,5810RAYTO 114,36

Bravo Stéphane et Pascal Jacquemain, | 213 FLOT 143,53:0RA10
co-auteurs de ce programme, lun | 230 RESTORE 20

s'étant chargé du gravhlsmc lautre de | 7330
lapartition musicale. 503 READ C$100T0 80
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FORMULAIRE JURIDIQUE A NOUS RETOURNER

DEMANDEZ LE
PROGRAMME!

Désor ans sa nouvelle formule,
Atarien publier de nombreua listings

rogramme_sélectionné par Alain
Fournon. De niveaux de difficulté trés
différents ils pourront étre utilisés aussi
bien par des programmeurs débutants
que confirmés. Ces listings seront systé-
‘matiquement commentés et agrémentés

dune photo. Et maintenant 2 vos
claviers

« Sidge » : Défendez la muraille du
chiteau.

Le jeu: il sagit pour vous de
repousser illants qui essaient
descaaderln mumlllc du chiteau en les
neutralisant avec des blocs de pierre.
Le progran\m
— il utilise une Routine en Langage
Machine (Assembleur), introduite par
le Basic et qui gére le déplacement
horizontal du personnage défendant la
muraille;

— il a recours & la technique de
programmation dite des « Players-

IMPERATIVEMENT AVEG VOS LISTINGS.

1 Aumnsauun de publication sans contrepartie

financié

N 0 v Glrement g ucte pblcain o
aine aucune contiepartie financiére directe ou indi-

recte pour Fauteur.

2. Absence de recours contre les tiers et contre:

ATARI

Uauteur du iting reconnait que a publicaton de son
@uvre a pour effet de fa mettre dans e domaine public
et renonce & tout recours conire des ters evou contre.
ATARI pour utilisation totale o partielle de cette
@uve,

Rt le -

Letappows

Sgrayry e
sgraies e s oW gaare paut o o 7 18 a1

Titre de programme
Programmation T Pal [ Secam

O Cassette O3 Disques
(o SERRCET o
Prénom CShesa
Ndecatedemembre

Date de naissance.

Missiles » pour gérer le déplacem:
des différents mobiles : en loccurence
le défenseur, les 2 assaillants, et les
bloes de pierre;

SIEGE

définir avec préci
des personnages et du décor

3 A-Usnuﬁ!s}u‘ scei-misires(zn=sas

is HIF S1¥¢22 OR S2Y<22 THEN 2000
i

& 17 Srato(or-o T pLei

7 dor0 3

JOWBY $21POKE 53251,V+1F BOWBY>120 THEN BOWBY=25 :FL=01S0UND O,

j~PEEK(1790)

30 BoveY-t

2010010

41 1F PREK(53261)50 OR PEEK(53262)50 THEN SOUND 0,0,0,0:FL=0:POKE 53279,9100T0 5

32 P3§(BOHEY)~EOHBS 1SOUND 0, BOHBY 50,10, 4:POKE 53278,911F S05L#200 THEN 3000
3 3

50 scescilois PEK(s1262)%0 ThEN 00,
-1:70R SNEXT B1SOUND 0,20,2, TAHEXT
T T ovt mkrt T 41705 S LXoRND(Op<I400S01POKE 59240 1K1

BYe25:P38-HS
53 PoKE 53278,9:0070 3

60 FOR 15 -m 0/STE? LiP0R =1 To SINEXT EicOutD 0,d0,2, 1T T
ot

=52y

sr-zsirns
62 Fos s5278,0:0070 3

17 461POKE 752,1

mnn ummu 21POKE 756,226:SETCOLOR 0,0, 01SETCOLOR 2,0,
st n. m.n Ragfol”

Ton0 -tovize 110

1oso sEicolon 1,T; L0UTE PrER(s3279)-0 THEN 1200

100 aor

'REDEFINITION DES CARACTERES *+*

uw lAsx-HIl(me) 81B-3ASE*2!
£FOR 50 10 7

Chuo o s e s ¢
e 38,124,0,0,255,0,18,0,124,16,40,68,0

o Havs
o mcs u !ls(ll] ,528(11). 13)
S £ oo Aot TR 11 0 111000 NIIECED)
;‘:3‘23&’” L 42EAp ASSEECT,TCHRSCAY KT THFOR T-L TO 131HEAD ATBCHBSCT,

¥
et TipoxE 623,
)1“““) o3, 1u 24,24, 285,24,24,24, :m ss 66,0,0

POKE
200,14, m zsn . Ws, , 141,254,6,141,0,208
5 35 141.0,208.

a0 Es(20) o (o) 1as= xssmmsssumm~mwnmmm:

e 1750,
Li0o ot ks(20
i 1270.4

os06055
14117-200.08
L{OSITION 8,617 #81"5C0RE "
e 05 16,6 MExY E150WD 0,0,0,0

- IopsiAays 0 KsoAUT
FOR £-80 TO 99{POKE 708, 14:

mo DERE 5001451108 7230 10 0 STEF ~11FOR £-L T0 TANEKT EiFORE 53270 0:NEXT T

200y

3400 Boxs 755 BASEHFOR T-10 10 3 STEP ~1L:ROSITION 0,17 A6 CSINEXT THFOSITION 0,
217 #oy

1130 m: 712 3tz00Ke 708,24 ostTION J51ESFOSITION 0,117 #8188

e 5500 1XOFORE 33280, S5¥: P AN S HANS LS 511 -8181P

g

1510 708 T-L 10 WBNBNSCET)-"C"ANBLT THROSITION 12,117 Joyhens
1520 poKe sz e 17s6, Trorserom
2000 FOR 450,10, 8:POS(T)-HA 150040 0,0,0,0
010 ot avon vors 10 o T8 -1 180UND 0,50, T4FOR E-i 70 18NERT E1NEX

2080 WEN-HEN-LLIF WEN=0 THEN 5000
| 2030 Hensensiror 1=t 10 ekueN(r, ="
O-HNS FLE-HS PEHS

(EXT TIPOSITION 12,1117 #8 MBNS1POS-HS

1608
2040 FLmoipoe s3eTe S0 3
oh 1 10 3IFGEE SI2YT,OHNEXT TIROSASIFL4S P2-KS1FSE-S
S0i0 o0 a,u,
020 rL-guoio
5000 FOKE, 756, 2341pOKE 7,017 % IFGSITION 6,017 "GME ove

o 0,012 "

1FOR T-1 TO 41POSITI

ent — il utilise enfin la technique de la
« Redéfinition des caractores » servant
sion s graphismes

i



Si vous n'avez pas eu la possibilité de
participer a 'un des nombreux stages de
Micro organisé cet é1¢ dans le cadre des
Centres Atari d’Informati
profitez de la rentrée pour vous inscrire
aux séances d'initiation ou de perfec-
tonnement des' CAT de Tours ou de
Pay

Une bomne occasion de vous familiar
ser avec le langage LOGO, la Program-
mation en BASIC, ou encore les Appli-
cations semi-professionnelles.
Renseignements et inscriptions :

PARIS : du mardi au samedi de 15

| CAl: ABC DE LA MICRO

heures a 18 heures

Maison des Ateliers

Terrasse Lescot, Forum des Halles
91, rue Rambuteau

75001 — Paris

Téléphon
Tours — La Nouvelle République :
3, rue Comelle

37000
Télephone L) 205547

Super nouvelle pour tous les mordus -

de Micro, débutants ou programmeurs
confirmés : le module de 9 heures dans
un Centre Atari dInformatique coite

désormais la modique somme de 200 F.
Le prix au Ko est 4 la baiss, profitez-
en'!

A noter par silleurs, Pouverture de 2
nouveaux centres :
Lé Centre Hachette Atari
Renseignements et inscriptions au
Centre Hachette Opéra.
Dans la banlieue de Lyon :

ntre Atari d'Information de

Vaux-en-Velin.
Renseignements et inscriptions :
Micro Club de IEcole Jean-Jaurés
Esplanade Jacques Duclos
69120 Vaux-en-Velin
Téléphone : 880-87-41.

17 OLYMPIADES D’HIVER DES
JEUNES A LA PLAGNE

Pendant une semaine, du 22 au 28
décembre prochain, la station de la
Plagne organie espremiers jeusolym-
piques pour enfants de 7 a 17 ans.
Ouverts & tous les jeunes vacanciers, ils
porteront sur de trés nombreuses
plines liées aux sports d'hiver. Mais les

épreuves de plein-air ne seront pas les
seules ; en effet & partir de 16 H 30 la
compéition continuera avec cefte fois-
ci un concours de dessin sur Tablette
Tactile (le théme : « les Jeux Olympi-
ques et Ia Plagne ») suivi d'un concours
de jeux-vidéo.

Ce n'est quen soirée qu'on abandon-
nera_(momentanément...) lesprit de
compétition pour se relaxer devant une
projection de vidéo-clips.

Si vous vous sentez une forme olym-
pique et 2 toute épreuve, vous pouvez
vous inscrire 2 I'Office du Tourisme ou
au Syndicat d'Initiative de la Plagne.

BIBLIOGRAPHIE MICRO

Aux iions du PS.L.

a Découveri de [ATARI 400
800 de DanictJean David vous per-
mettra o tive Jo mlllus part posabl
de votre micro-ordinateur ATARI.
Vous y trouverez ds rappels généraux
sur et une

tous les aspects de la plupart des
versions du Pascal. Chaque’ symbole,

mot réservé, identificateur et opération, |

étant_décrite de fagon détaillée et
dlassée par ordre alphabétique. Prix :
198

du 6502 » de Rod-

pmgwsswe au langage Basic. Prix:

« 101 Jeux, Trucs, Astuces et Pro-
grammes pour I ATARI 400/800/1200 »
d'Allan North présente, outre 101 pro-
grammes_différents, une suite d'idées
nouvelles que vous pourrez inclure dans
VoS propres programmes, des astuces de
programmation pour manipuler molts et

phrases, des conseils pour toutes sortes
e calls, s gt it s
destinés aussi bien au budget familial
o des applcations plusprofession-

nells..
Aux éditions Sybex

« Jeux en Basic sur Atari » de Paul
Bunn présente 14 programmes de jeu
utilisant toutes les ressources de votre
ATARI: son, couleurs, graphiques.
Létude de ces programmes vous ensei-
gnera de nombreuses techniques de
programmation qui vous seront utiles
pour développer vos_propres pro-
grammes. Prix : 49,00 F.

« Le Guide du Pascal » de Jacques
Tiberghien s'adresse tout A la fois aux
débutants et aux

nay Zale présente de fagon exhaustive
Iapprentissage de la programmation de
ce microprocesseur. Grace 4 de nom-
breuxexercices pour controler vos
connaissances et mettre en pratique les
concepts présentés, ce livre peut vous
mener & un bon niveau de compétence
dansa rograntmation du microproce-
seur 6502, Prix : 105,00 F.

el s e i
6502 » présente des techniques d’appli-
cations pratiques pour le microproces

02 : comment construire son

propre systtme d’alarme, son org
électronique, etc. Ce livie suppose
cependant la connaissance des éléments
de programmation exposés dans Tou-
vrage précédent. Prix : 105,00 F.

« Le Pascal par i Pratique » de
Pierre Le Beux et Henri Tavernier est
destiné A tous les utilisateurs du langage
Peee (et (s potes
sionnels ou amateurs). Ce livre décrit

maniére précise les caraclénsuqu:s
essentielles du langage Pascal ; l'en-
semble des structures étant_ensuite
tudiégrice 14D exercices choss pour

8
it

mentés. Ce manuel de référence couvre

eur u leur utilité
pratiquc. Pix : 168,00 F.

« Programmes en_ Pascal » d'Allan
Miller s'adresse avant tout & des scienti-
fiques ou des ingénieurs. Il pourra aider
le lecteur a développer sa_capacité
dutilisation du Pascal, et constituer une
bibliothéque de programmes, utilisables
pour résoudre les problémes rencontrés
dans le domaine de Uingénieie et des
sciences. Prix : 198,00 F.

Aux éditions Ey

« La Conduite de ' ATARI 400/800 »
de Patrick Oros permettra & tout pos-
sesseur d'un tel matériel de découvrir
les ressources importantes de son ordi-
nateur et den tirer le meilleur profit

ssible au gours d'applications peon-
nelles graphiques ou_sonores.
95,00F.

« Obtenez le Maximum de Votre
ATARI » de Paul Bunn sadresse aux
personnes déja expérimentées au Basic
Atari mais qui souhaitent en savoir plus
sur leur micro-ordinateur (instructions
graphiques, entréesisorties, paramétres
Jaffichage, traitement d'érreuss...) et
perfectionner leurs méthodes de pro-

aomation ur es ordinatews ATA-
R Prix : 7500




60 Golt SHEK 130 F

Micro Vid¢

La Boite de Rangement de vos
Programmes de Jeux : 99 F







