DU CLUB ATAR © 4 m BIMENSUEL ISSN 07556195

LE MAGAZINE | m JUIN 84 m N




Lat'as tout

Les solutions du jeu-test « Culture-Tonic »

Challenger
Qual

z-vous gréce & I'Atarien

Foire de Paris : une journée avec les animateurs
Les meilleurs scores réalisés

ipon-réponse au jeu-concours « Les

Jeux Olympiques rien ».
Buletin VPG
1
VPC Pleins Feux
Les objets marqués Atari Tes smurf, alors t'es schtroumpf
Jeu-test : « Les Jeux Olympiques de XL K
I'Aurlm Le ADAC-AT/
L

rdoddeives ot qimalr\s pronostios sur les jeux Tablette Tactile : quand la B.D. s'en méle.
olympiques de Los

— doa LesCALdéte
— Bandes-annonces
Astérix, Pengo, Milipéde ot Crystal C L i
leurs secrels L'agenda sportt

«Etant un fanatique des jeux-vidéo et
peut

finallstes qui avait réalisé le 2* melilleur
dep

‘Atarien dans le commerce, sinon
e fautd e pour le recovor 2
vous remercle d'avance pour votre
-‘wnn
Christian Nomenmacher
en
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Cher Christian,

Non, tu ne peux pas trouver I'Atarien dans o
rce, Cest--dire dans les kiosques, pour

1a bonne raison que I'Atarien nest diffusé que

par abonnement

Pour te e procurer, c'est donc trés simple : il te

uls je T'al per-
0 de Vil . lanos done,un <avis, de
recharche » atous oo Ataions de France et

clubs locaux regroupant des possesseurs ou
utlisateurs dOrdinateurs - Maison Atar

Pami les nombreuses letires et coups de
1,2

ey
P.S.: Ayant acheté un Atarl 800 XL,
o dderaert ot ancer e e
autres possesseurs de ma réglon afin que

onf pidese oe retrourver ausoix de. nom

‘au Club Atari qui te donne droit & un abonne-
ment d'un an & 'Atarien. Ce buletin,  peux e

uver soit dans un point de vente Atari, soit
dans un numéro de IAtarien. Alors maintenant
Christian, 3 toi de jouer... Mais dores et déja
blenvenue au Club Atari !

AVIS DE RECHERCHE

L'année derniére, ['al participé & votre
Champlonnat de France & Vnnes fors du
passage du Podium 1.
J'y avalt fait la connalssance d'un des
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Par lluts nous o fleons pour on hou-
reuse inilative destinge aux autres posses-
seurs micro e la région : c'est une excallente
idée pour metie en commun vos connais-
sances et vous échanger les programmes que
Vous aurez congus vous-mémes. A ce propos,
nous vous expiquerons dans nolre prochain
numéro comment procéder pour créer des

‘S o rcdcion: yne
Dl wtaiase e e

questions reviennent trés souve
o remire sonceme I Soaéte Ata & résl
que vous considérez comme un magasin et
auquel vous passez vos commandes : or
que fois nous sommes obligés de vous
diriger sur les revendeurs Atari qui eux seuls
e reias de sl vos domandod,
En tant que sidge social la ari &
Grotall a an sfet aucuno voeaion commer.
ciale. i ne peut ni vendre de matériel, ni
effectuer des reprises de votre ancien matériel.
La seconde question que vous
& nous soumettre est la suivante :
parus sur les Ordinateurs-Maison 400 et
sorte éomlament velaida poce i omele

O e et i1 Qe o oy s

seur dun 600 ou dun 800 XL « La conduite de
TAtar 4001800 » do Palrick Oros vous se
toujours d'une grande s, Pour une biblio-
graphie plus compiéte, reportez-vous en page
22 Bone lecture 4 tous.

LI NP 49:356 d 16/l 1949 ur s publications destingos.
A jonssa.



Cet 16 le monde entier va avoir les yeux fixés sur les Jeux
Olympiques de Los Angeles. L' Atarien a donc fait porter le
questionnaire de son jeu-concours sur les jeux des années

Mais cette fols-cl en pius des encyciopédies
sportives il vous faudra faire appel & votre talent de

Un Atarien en finale du Champlonnat de France
Cette année, méme si les membres du Club Aari, en
possibilités de vous qualifier leur offrant une nouvelle
pour une finale régionale ne chanca de qualification, o
manquent pas (foires, salons, te fois-ci sans passer p
podium Europe 1, centres offi- el barrages que

Reportez-vous donc sans pius tarder en page 6 pour
‘découvrir ces 22 questions ; une fols que Vous pensez avoir
irouvé les bonnes réponses, inscrivez-ies dans le bulletin

leal N'oubliez
pas que 10 programmes de jeux « LOS ANGELES GAMES »

. ilmen reste  constitue une finale régionale.
pas moins vrai que vos Si donc vous voulez 8tre lo
Ghances réales daceéder 3
finale nationale en novembre
m réduites en  raison
mbre et de la qualité des
pammp ants.

la grande finale du champion-
nat de France, lisez vite en
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o —
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Il JEU TEST

Cinquante deux ans aprés, Los Angeles
retrouve la flamme olympique 'espace
dun ét6. Le plus grand événement sportif
de 'année 1984 st une bonne occasion
e t de raviver

LES JEUX OLYMPIQUES

DE L ATARIEN.

9.

entrer dans la

A—

Owens, Mark Spitz et autre Carl Lewvs ce
pelit test a pour but de vous divertir ;
difficile ? — oui, peut-étre ; mais
I'essentiel n'est:il pas e participer...

1. Le premier athléte a descendre

sous la barre des 11 secondes aux 100
meétres fut le

L
B— Christian d Oriola
C— Guy Drut

10. Une femme a mis a son palmarés
deux titres olympiques du 100 métres
plat; segltilc

icaine Wyormia Tyus

L.

Walker ave 10,8 secondes. Quant fut
établie cette performance 7

A — 1908 & Londres

B — 1924 a Paris

C — 1928 a Amsterdam

2. Depuis les jeux de Tokyo en 1964,
toutes les médailles (or, argent et
bronze) en football ont ét6 remportées.
par des pays de I'est, & 'exception
d'une médaille de bronze ; s'agit-li de :
A— La Grande-Bretagne

B— Le Japon

G— LaFrance

Il remporté deux
s d'intervalle les
médailies d'or des 5 000 et 10 000

Eécoinagy
A— La ﬁnlunﬂa\s Lasse Vlrsn

B8— Kinshi
ol Sovtique Dimit Suangulanoy

4. Depuls 1896 les américains ont
réalisé dans le 100 métre:

C— Cingriplés

5. En 1956 a Melbourne leraciils
Alain Mlmoun remparis le marathion'sr
eures 50 minutes. Duux autres

Cc—L

a mtmulan 1a Frxm:e(n doret2de
nt-ils 7

C— Tireurs al'arc

17. Depuis sa création en 1904 &
St-Louls, le tournol de Basket-ball a vu
les américains remporter toutes les
lilllla d'ora I'txupllon de deux
i

Ljudmila

1. L

qulnd ?

1980 & Moscou un nouveau record
olympique de saut en hauteur ; quel
étaitl 7

A— 1,95 métres

B— 1,97 métres

C—2,01 matres

12, L'américain Mark Spitz a remporté
7 médailles d’or a Munich en 1972 ;
dans quelles spécialités ?

13. 'a aujourd'hul
les jeux : s'agit-

Deux réponses exactes :
A— Albert Corey

B— Emile Champion
C— Michel Théato

D — Boughéra El Ouafi

de

A— Athénes, Paris et Londres
B — Paris, Rome et Los Angeles
C— Beriin, Athénes et Helsinki

A— Les ltaliens en 1QSSA Melbourne

B — Les Soviétiques en 1972 & Munich
C— Les Yougoslaves en 1980 & Moscou
D — Les Cubains en 1968 & Mexico

18. De ces trols pays, lequel compte le
plul ﬂe médallles d'or en Hokey sur

— Granda Bretagne
B— Ind
6 Pakstan

19. Médaille d’or en 1976 a Montréal,
médaille d'argent 4 ans plus tard &
Moscou, cette gymnaste est

roumaine ; qui est-elle 7
A— Rodica Dunca

B — Nadia Comaneci
C— Emilia Everle

20. Quelle est la premiére femme &
avoir nagé le 100 métres nage libre en
moins de une minute ?

A— L'Australienne Dawn Fraser

B— L'Anglaise Natalie Steward

C— L'Américaine Sharon Stouder

Quﬁsmmssuﬂs IRES PRONOSTICS

‘aprés-vous quels seront dans
; umrv, les trols pays les plus
médalllés 2

22. Combien de médailles au total (Or,
France

6. Les Etats-Uni

olympique du relals 4 x 100 métres ;
quel est ce record ?

A—38sec. 12 centigmes

B — 38 sec. 19 centiémes

C— 38 sec. 27 centiémes

7. En 1968 I'américain Bob Beamon
entre dans la légende ; pourquoi 7
(discipline et record).

8. Qui détient le record olympique du

14. Depuis remporté

Water-Polo; ikl do
— LaHongrie

E — L'Espagne

C— La Roumanie

15. Médaille de bronze pour la

?

Gay est, vous venez de franchir la igne
darrivée, reportez-vous en page 4 pour
afficher vos résultats, et nous jugerons de
vos performances... olympiques !

Les 10 gagnants recevronten

1972 a Munich, ce

établi 2

A— Nikolai Awilow en 1976 & Montréal
B— Bruce Jenner en 1976 & Montréal
C— Daley Thomson en 1980 & Moscou

tard & Moscou une médallle d'or et une
la France ; de qui

s'agit-i ?

A— Angelo Parisi

B — Jean-Claude Brondani

C — Roger Vachon

Los Angeles
Games » qul sortira courant
septembre. (Version VCS ou HCS)
Sorte de Décathion vidéo,

‘comporte une multitude
d'épreuves d'athiétisme : courses,
sauts, lancers, etc.



Que vous soyez sélectionné pour une
finale régionale ou pour la finale natio-
nale, Il vous faudra obligatoirement
éviter les harpes du druide, saisir des
bonbonnes de potion magique, des
boucllers, des lampes & huile, bref
affronter les multiples objets, amis ou
ennemis qui animent la cassette As-
térix.

Cette derniére ayant été cholsie par
Atari pour servir de cassette unique a
toutes les finales régionales et a la
finale nationale, Il W'est pas inutile d’en
rappeler les trucs essentiels :

Coup d'ceil et matrise de soi avant tout

d'ail, pour repérer rapidement les
couloirs empruntés par les objets mortels
et les éviter. Maitrise de soi, pour ne
jamais rater, ou surtout dépasser, les
bons couloirs quon voulait atteindre
poignet d'acier exigé |
Enfin, quand vous étes endifficulté,
nhésitez pas  laisser passer une ration
de bons objets : mieux vaut survivre, et
prendre ainsi le temps de retrouver ses
esprits |

leux vaut rester au centre et y
revenir le plus souvent aprés vos déplace-
ments. Et attendez bien que les objets
solent apparus avant de vous précipiter
dan: couloir

Astérx © 1963 Los Etons Aber Rend, Goscony and
oo

ASTERIX :
LE CHOIX ATARIX

MILLIPEDE": LA FORET INFERNALE

Milipede, c'est la suite dlmc(a du lameux
Centipéde : et, comme son nom l'indiq
cette cassette est encore plus toutte,
difficile, passionnante, que la pré-
cédente |

Meme principe de base : des mille-pattes
géants descendent du haut de I'écran, en
zigzaguant dans une forét de champi-
gnons, sur votre magicien, contraint d'uti-
liser le tir inlassable de sa baguette
magique pour stopper invasion. Une
agréable surprise : trois bombes de DDT
se trouvent parmi les champignons, &
chaque nouvel écran. Touchées par le tir
du magicien, elles explosent et détruisent
tous les insectes autour delles... Bien
utile pour liminer presque complatement
un mille-patte, mais il ne vaut mieux pas
les gaspiller |

On retrouve ces insupportables araignées
qui s'agitent autour du magicien en cher-
chant & le toucher et & le détruire : mais
elles ne sont plus seules. Une petite
coccinelle vient parfois & passer tout en
bas de I'écran, vous interdisant ainsi cette
position de repli; elle a aussi une fa
cheuse tendance & venir vous chercher
un peu plus haut | Ajouter encore des
mouches qui, & la fin dun tableau,
tombent rés rapidement, en ligne droite
du haut de Iécran, et des peits vers qui
traversent la forét en diagonale 2 toute

dlure. SR sz e kée do la

ulté de la tache du pauvre magicien |
Des bruitages extraordinaires soulignent
chaque phase de la partie, chaque vol
dinsecte, chaque destruction de champi-
gnons. i y a trois niveaux de jeu, qui

correspondent a trois scores de départ

différents : 0, 15000, ou 30 000

Ainsw vos scores sont rééquilibrés, quel-
/e soit la version que vous choisissez

Brel, mémo los professionnels de Centi-

péde risquent de trouver cette nouvelle

forét vraiment infernale |

* MILLPEDE ™ (© 1964 ATARI ING. i rghs eservd

VCS NEWS Il



l VCS NEWS!

Personnage principal : un brave ours,
perdu dans un univers magique et mer-
veilleux. A vous de le guider dans une
multitude de chéteaux, avec leurs couloirs
et leurs embiches, pour ramasser tous
les rubis qui jonchent le sol.

A chaque fois que lours touche du pied
un rubis, un petit bip sonore vous avertit
quil 'a ramassé. Vous ne pourrez entrer
dans le chateau suivant que lorsque tous
les rubis auront disparus. Ce qui ne veut

poursuivants, eux aussi, les prennent sur
leur passage | Et vous ne marquerez le
bonus final que i c'est I'ours qui ramasse
le dernier rubis ! Pas facile, car il faut a la

fois éviter les ennemis, dont le simple
contact est mortel, et leur voler les joyaux
sous le nez

CRYSTAL CASTLE": L'OURS ET LES RUBIS

Des ennemis, il y en a beaucoup, et tous
trés redoutables : vous en découvrirez
toujours de nouveaux au fil des chateaux |
Au début, ce sont des boules qui roulent
sur elles-mémes ; puis voici des arbres
qui marchent, peut-étre plus faciles &
éviter, car en sautant au-dessus d'eux,
Tours les immobilise pendant quelques
secondes... Dés le troisiéme chateau
apparaissent les dévoreurs de rubis : de
drdles de bétes, sortes de tubes digestifs
montés sur pattes. Quand ils avalent un
rubis, celui-ci monte dans leur cou. C'est
le moment de la digestion, le seul moment
ou ils solent vulnérables : si vous les

touchez alors avec lours, i disparaissent
éfinitivement. Avantageux..

Votre ennemi le plus redoutable reste
encore le nuage de guépes : l est régulié-
rement attiré par un tonneau de miel (&
partir du deuxiéme chateau) et cherche &
vous poursuivre,

Ets vous tardez trop & vider un chéteau, i
ne vous lache plus | Mieux vaut donc se
presser, et aussi s'emparer rapidement
du tonneau de miel : pour un ours, C'est
un gros bonus |

Vous rencontrerez aussi par la suite un
squelette, un fantome, et bon nombre
diévres fantastiques.

PENGO": LE PALAIS DES GLACES

Le décor a de quoi glacer les plus
intrépides : des blocs de glace, rien que
des blocs de glace, laissant enire eux
quelques couloirs. Au beau milieu, un
pingouin : cest Pengo, et la tache quii

éparpilés parmi les autres blocs. A Pengo
de les réunir tous les trois, de telles sortes
quils se touchent. Il s'agit d'abord de
trouver son chemin au milieu de tous ces
glagons, puis douvrir un passage aux
diamants. Pengo peut agir sur les blocs
de deux fagons : s'il pousse dessus, le
bloc glisse jusqua ce quiil soit amété par
un autre. Mais si le glagon est déja coincé,
pousser dessus e fait fondre et dispa-
raitre.

La situation se complique du fait que des
pingouins hostiles génent et pourchas-
sent Pengo. Eux peuvent seulement faire

fondre les blocs de glace, ce qui limite leur
déplacement. Toutefols, s s'engoufirent
dans les bréches que leur ouvre Pengo...

Comment se débarrasser de ces
géneurs ? D'abord, en les écrasant der-
rigre un bloc de glace qui glisse : une

manceuvre qui réclame un bon coup
il | Pengo peut encore se réfugier sur
les bords du tableau de jeu ; en poussant
sur cette paroi, il assome tous ses
ennemis qui en sont proches ; il ne reste
plus qua aller les toucher pour les
éliminer.

Les chateaux se compliquent au fur et &
mportent plusieurs étages,

rs, des ascenseurs qui per-

mettent d'accéder & des tours. Brel,

drauthentiques labyrinthes que vous de-
vez parcourir avec méthode, pour ne pas
repasser trop souvent par le méme en-
droit, et pour ne pas oublier en route les
rubis

Crystal Castle est & la fois un jeu
dadresse et de réflexion : chaque cha-
teau est un probléme & résoudre, chaque
type de monstre a ses particularités de
déplacement. N'espérez donc pas
connaire fous les chateaux (et ils sont
nombreux ) avant de longues, longues

heures disnirainement
| CRISTAL cAST 1964 ATARI NG, a1 rights

La mission de Pengo est minutée : votre
bonus de fin de tableau dépendra de votre
rapidité | E i jamais vous prenez trop
votre temps... il vous faut tout recommen-
ro !
Attention aussi & ne pas éliminer tous les
pingouins ennemis avant d'avoir réuni les
trois diamants : vous passez alors directe-
ment au tableau suivant, et vous perdez
un important bonus.
Le plus important est de bien repérer, dés
le premier coup d'ceil, le meilleur endroit
ou réunir les diamants, et de sy tenir
ensute. Le pire qui puisse arriver & Pengo
est de se placer dans' une situation
impossible, en coingant un des diamants
dans un coin sans quiil y ait encore la
place de le faire glisser... Une erreur
fréquente chez les débutants |
Un' demier conseil : éviter autant que
possible de faire fondre des blocs de
glace: clest dégager la voie a vos
adversaires |
* PENGO ™ © 1962 Soga Eneprises, .



B CHALLE

CHAMPIONNAT DE FRANCE
EUROPE 1/ATARI/TELE 7 JOURS:
“DEFENDEZ LES COULEURS

DE LATARIEN!

Sur les podiums, les foires, les salons qui se dérouleront un peu partout en
France, jjours la e quil qualifier 1 » ; méme
s cette année vous avez, grace aux Centres Officiels de Sélection des chances

‘supplémentaires de vous qualifier, i faut bien reconnaitre que I'entrainement sur

les 9 cassettes officielles du

n'est pas une sinécure ! Et lorsqu'il

s'agit de donner le meilleur de soi

5 0u 10 MINUTES les

(ATTENTION : le score pour étre valable
jevra s lire trés clairement sur la photo)
en ayant bien soin d'y joindre vos nom,
prénom, adresse, N° de téléphone et
surtout N¢ de carte de membre du Club
ATARI. (Cette aitcatiegjeat réservée
mbres du Club

nerfs qui lachent et tout est a refaire.

ous étes, nous le savons, trés nom-

dépreuves de sélection. C'est pour-
quoi FATARIEN a décidé de oa.m bénefi-
cler ses lecteur Club
ATAR dune. possioits suppxememmm
de qualification en organisant un systéme
de sélection « A Domicile
Poury participer, c'est trés simple. Il vous
suffit de vous installer confortablement
devant votre Ordinateur e jeu, d'enclen-
cher I'un des 9 programmes de jeux du
Championnat et ensuite de réaliser le
meilleur score possible. De cette fagon,
vous naurez plus & redouter de perdre
vos moyens : finies les contre-
performances dues & I'émotion de la
compétition et au temps qui sécoule

inexorablement ; non seulement vous
pouvez jouer chez vous, dans un cadre
qui vous est familier, donc en toute
décontraction, méme s'il vous faut rester
concentré, mais de plus vous n'étes plus
tenu de respecter un temps réglemen-
taire : seul le score auquel vous parvenez
est pris en considération et peu importe
que vous I'ayez réalisé en 5 minutes ou
en 1 heure.

Il va de soi que vous pouvez faire autant
de parties que vous le souhaitez et sur
chacune des 9 cassettes officielles  si
Vous voulez augmenter vos chances de
vous qualifer

Pour nous apporter la preuve matérielle
du meilleur score que vous aurez réalisé,
il vous suffira de nous envoyer la photo de
I'écran ou est affiché votre score

ATARL) Et Toublez nas diindiquer votre
version de jeu lorsque c'est nécessaire |
Sachez encore que vous avez jusqu'au
mois d'octobre pour nous envoyer vos
« photos-témoin » et que IATARIEN or-
ganisera courant octobre (la date vous
gers ipialgies e jo numéro de
septembre) u eront invités
par ATARI los auleurs oo, mellours
scores sur chacune des 9 cassettes off-
cielles. A lissue de cette finale les
2vainqueurs seront qualifiés pour la
grande finale nationale o ils auront la
lourde téche de défendre les couleurs de
leur Journal...

N.B. : envoyez vos photos et références
4: Société Rive Ouest, 7-15, rue du
Déme, 92100 Boulogn

Un conseil pour vos photos : utlisez de
préférence un polaroid (développement
instantané).

upsl ATARI #




ILS ANIMENT,
ELLES RENSEIGNENT, ILS DEMONTRENT.

Sur lo stand Atai de la Foire de Paris, I'équipe danimation au grand complet

Dertiére, de gauche 3 dro

Is, ce sont les animateurs, elles, ce
sont les hotesses. C'est eux que vous
rencontrez lorsque vous vous rendez
sur le stand ATARI & 'occasion d'u

foire, d'un salon ou d'une manifestation

sportive. Pendant tout '6t6 le Champion-
nat va batire son plein aux quatre coins de

France ; L'ATARIEN a donc décidé de

tirer un coup de chapeau a toute I'équipe

s animateurs qui pendant toute la durée
du Championnat, de mars & novembre,
sillonne la France sans relache.

En leur compagnie nous avons passé une

joumée sur e Stand ATARI de la Foire de

Paris : une joumnée qui commence &

9 heures le matin et s'achéve a 22 heures

les jours de nocturne. Un vrai travail de

Romain dans un village gaulois ! Pendant

12 jours, le village « ATARIX » fut en effet

litéralement pris d'assaut par des milliers

d'Atarimaniaques venus tenter leur
chance & l'occasion de cette 2* sélection
du Championnat pour la région pari-
sienne. Face & cette invasion quotidienne
de 250 & 300 participants, un légionnaire
romain et 2 vestales avaient pour mission

Forganisation des épreuves de sélection.

\prés avoir vu_ déferler pendant 5 jours
les vagues successives des participants,

Carole, 'une des vestales en avait perdu

sa voix mais pas sa vigilance

«Comme chaque participant ne peut
jouer quune seule fois par jour, il n'est
pas rare d'en voir certains se déguiser
pour essayer de retenter leur chance. On
doit donc rester trés attenti afin de ne pas

avantager les resquilleurs. » Et lorsqu'on

Vautre sur I'écran, était

o o, egomentai

au_premier plan : Junior, le centurion et Carol Netter, la vesta
Bemard Pinet, Nathalle Vamnler, Sylvie Haas, Alicla de la Fuente, Alan de Barge, Isabelle Legrand, et Guillaume Vareil.

sait que Ia valeur d'un Championnat est
principalement lie a lefficacité de ses
moyens darbitrage, on comprend mieux

importance d'un tel dispositf de controle
qui, on le voit, repose avant tout sur la
rigueur des animateurs

chargé de relever les scores et de

Conturion, un il ron
une mission_parfos_deicate




ST B CHALLENGER

homme orchestre qui a la charge de

veiller 2 lorganisation générale et no-
tamment & une répartition précise des
téches : sur la partie du stand réservée

I: ‘st le responsable du stand, véritable

matériel micro-informatique, hotesses et
démonstrateurs, 5 au total, s'employaient
les nombreuses demandes du

: des demandes qui concerent

aussi bien les gammes de produits, que
leurs performances ou encore leurs prix.
En plus de ces informations orales les
hotesses mhésitent pas a aller le geste
Ia parole : il s'agit alors diiitier le visiteur
& la_manipulation du clavier et des
périphériques en fonction du programme
choisi: par exemple la tablette tactile

A Vi do 1o Baslo Coro it ombeasser 1o valagusar; Jérome Peyron qul 8 totalisé
265 000 points sur Astérix

cours & lécole ATARI de Créteil : une
expérience & laquelle sa formation de
comédien et d'animateur radio ne le
prédestinait pourtant pas : « Passer d'un
plateau de cinéma, dune scéne de
theditre ou dun studio e radio a un stand
de démonstration Atari n'a rien d'évident
Mais dans notre métier il faut pouvoir
s'adapter trés rapidement ».

Présent au moment du lancement “
J'ATARI en France, Bemard a donc
appris 2 maltriser tous les produts de la
gamme et & bien connaitre son public ; un
public quil a contribué a créer et qui
aujourd'hui le Iui rend en se déplagant

nerd, que nous sommes peikls obliéa
EP e partir pour quiils cadent la
En tapant une simplo o

e es couses oy e s Tauken.

-

avec le programme ATARIARTIST ou
encore les courbes biorythmiques : en
moins de 5 minutes, Nathalie, I'une des
hotesses pouvait étudier les courbes
physique, émotionnelle et intellectuelle
dun individu sur une période donnée a
partir de sa date de naissance ou encore
la_compatibilité biorythmique entre
2 personnes.

nformation, démonstration mis égale-

ment animation, et  cet égard Bernard

Pinet, le responsable du stand sait de
quoi il parle. Ce jour-la, micro en main, il
avait fait participer et tenu en haleine,
plusieurs dizaines de spectateurs avec le
jeu « Des Chiffres et Des Lettres ». Une
performance qu'il peut rééditer dailleurs,
sur bien d'autres programmes (AtariArtist,
Logo, Traitement de texte, etc.). Tout
comme les trois autres piliers de I'anima-
tion chez ATARI (Alan De Barge, le grand
patron, Christian Richard et Jacques Vil-
lar) Bernard Pinet dut s'initier sur tous les  Bemard Pinet, le chet de. mml en train de faire jouer le public sur le programme « Des Chiffres et
produits de la marque en suivant des ¢ Letires
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i aprés plusieurs tentatives vous ne
parvenez toujours pas & décvel:har
Votre ticket pour une finale régi

pas de panique | Outre la poss\b\me
exceptionnelle de vous qualifier que vous
offre I'Atarien (voir page) il vous reste
encore les Centres Officiels de Sélection
répartis dans toute la France. Chacun
deentre eux pouvant décider de son mode
de sélection, nous avons enquété pour
savoir quelles étaient les formules le plus
souvent retenues. Néanmoins n'hésitez

pas & vous renselgner auprde du Canlre
le plus proche de votre do
‘connaitre précisément les modal«és ds

sélection : jours et heures réservés aux
sliminatoires, date limite dinscription, etc.

Les formules les plus fréquemment adop-
tées sont :

1. Présélection des auteurs des meilleurs
scores sur chacune des 9 cassettes offi
cielles suivie d'une finale (courant sep-
tembre) regroupant les 9 quali

cassette choisie par le Centre Offciel. Les
2 meilleurs scores seront alors qualifiés
pour la finale régionale.

2. Chaque participant doit jouer sur les
9 cassettes officielles du Championnat.
Tous ces scores sont additionnés et le
total est divisé par 9 pour obtenir une

T CHALLEN GE R s e e ey o s U S S Y

«moyenne ». Dans un deuxime temps
certains revendeurs envisagent une finale
vec, par exemple, les 10 meilleures
«moyennes » ; les finalistes devant alors
se départager sur une cassette choisie
par le magasin.
Notre suggestion : la cassette
« ASTERIX » ayant été choisie par ATARI
pour étre la cassette officielle des finales
régionales et de Ia finale nationale, nous
suggérons aux Centres Officiels de Sélec-
tion de faire disputer leur finale sur
ASTERIX afin de ne qualifier que les
meilleurs espoirs de victoire aux finales
régionales et nationale.

2

Pour connaitre la liste compléte des
Contree el do Salaton gl par
reportez-vous & I'Atarien 1 3.

CcAL INALES REGIONALE! CAL "
CATION AU DE FRANCE.
PRESSE QUOTIDIENNE REGIONALE LIEV DATE volol
L'Union Foire de Chalon 1 au 9/09/84 la liste des manifestations organisées par
Le Dépéche du Midi Salon du Temps Libre 21/10/84  des quotidiens réglonaux et pendant les-
Sud-Ouest Foire Conforexpo Bordeaux 11/11/84  quelles vous pourrez vous quallfier pour les
La Voix du Nord La Voix du Nord 11/11/84  finales réglon:
Le Midi Libre Foire de Montpellier 221084 —0m7m™ @ @
Le Provencal Foire de Marseille 30/09/84 JOURNAL DATES LiEY
Les Demires Nouvelles dAlsace Foire de Mulhouse Le Dauphiné 30106 au 0807 ‘Aubenas
Paris Normandi Journal Ro 25 0 500888 Nouvelle
La Mont Folre de Clermont-Ferrand 160984 Republique 16106 au 24/06 Borges
Var Matin Foirede Toulon 6 au 121084 Rowels
Radio Monte-Carlo o 6 au 1211084 Républque 2506 au 3006 Tous
ntagne 30/06 au 08/07  Clermont-Ferrand
SCORES A BATTRE... s
Nows LIEU DE QUALIFICATION __ CASSETTE OFFIGIELLE SCORE  pormendie 2506 au 30108 Roven
ETJOURMAL DE SELECTION Libre 01/09 au 1509 Carcassonne
Eric Puig Marseille/Le Provencal Moon Patrol 54680  Dépéche
sérome Peyron . 265000 duMd 2608 au 0209 Canors
Javome P ParsTT8I6 7 jours Astrix @ &
Thierry Vancelle Niort/Nouvelle République Mario Brothers 101000  Républicain  18/06 au 23/06 Luxeil
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PENDANT 2 MOIS, DU 2 JUILLET AU 28 AOUT, LE CAR PODIUM ATARI ANIME PAR GERARD BRIENT ET ISABELLE LOUIS VA SUIVRE LA
TOURNEE DU PODIUM EUROPE 1 A TRAVERS LA FRANCE : EN TOUT, 49 ETAPES AU COURS DESQUELLES VOUS POURREZ TENTER
UNE NOUVELLE FOIS VOTRE CHANCE. ETUDIEZ BIEN LA CARTE CI-DESSOUS ET REPEREZ LES ETAPES LES PLUS PROCHES DE
VOTRE LIEU DE VACANCES. ET MEME SI VOUS NE REUSSISSEZ PAS UN SCORE FRACASSANT VOUS POURREZ TOUJOURS VOUS
CONSOLER EN ALLANT ASSISTER LE SOIR AU GRAND SHOW OFFERT PAR EUROPE 1...

il

g
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L BRONX a donné le break, le

break a donné le smurf. Le smurf et
le break réunissent les Noirs, les
Blancs, les Jaunes, les Rouges...
Clest la ZULU NATION...

On les voit dans les Halles, sur les
Champs-Elysées, dans le métro
Chatelet, Les Halles, Strasbourg St-
Denis, & Lyon, Marseille, etc.

Situ as le smurf choc ! Tu peux les y.
retrouver en bandes et en stéréo. Ce
sont les breakers, les smurfers, les
danseurs de I'an 84.




ujourdhui, la mode est au smurfing,
comme les punks étaient au godt du
jourily a5 ans. Une mode récupérée,
amplifiée, médiatisée : Clips-vidéo,
publicités, cinéma, les smurfers sont par-
fout, dans une tenue trés simple :
baskets, jogging, combinaison K WAY,
casquette 4 visiére.
Mame a la 1616, étonnant | Lorsque je les
al vus sur TF 1, dans HIP HOP, ji fai

T dans los Halles, 54 Tes
o

on o8 V0408 .

Eysées.
n nom revient souvent dans un grand
Ilnomhre darticles écrits sur le smuf:
AFRIKA BAMBAATAA. Un enfant du
BRONX, qui tire son nom dun fiim,
AMBAATAA signifiant « chef
bienveillant ». Il crée la ZULU NATION...
Tous les breakers peuvent en faire partie,
quelle que soit leur couleur, le mot de
passe étant e hip hop, la danse. La ZULU
NATION ce sont : les Blacks, les Portori-
cains, les Asiatiques, les Blancs...
Pour BAMBAATAA selon une interview
publiée dans BEST N* 190 : « i 'ai choisi
le terme ZULU NATION pour définir
Tukvoraatera qu s v et &
fim ZULU avec MICHAEL

ou I'on voit les ZOULOUS se
révolter contre les Anglais au Xix* sidcle.

avoir une attaque.
‘Comment ? Alors qu'aux USA, la chaine
de CLIPS-VIDEO MTV n‘avait pas voulu
programmer le clip de MICHAEL
JACKSON « parce que son public blanc
ne sounaite pas voir de noir » (C'est gréce

au forcing de CBS quil fut diffusé), en
FVIN:S HIP HOP fait un tabac chez les
lour

‘Champs-

Ges Noirs mont inspiré et jai compris que
nous étions tous des zoulous, quelle que
soit notre origine ou Ia couleur de notre
peau. La révolte est dans nos cosurs. »
La révolte dont il parle anime les gangs
(plus de 300) du BRONX, gangs qui se
baladent dans les rues a la recherche
diadversaires & Ia hauteur. BAMBAATAA
se fait vite un nom.

La lutte au corps se transforme en lutte &
corps... sans les poings. La danse rem-
place Iaffrontement, la compétition
change de forme, il faut dorénavant un
bon DJ et un excellent danseur pour se

battre...

Lui, BAMBAATAA, C'est le roi du mixage,
il remanie les disques & sa facon, & laide
dune boite & rythmes, de deux platines, i

SYDNEY, animateur de RADIO 7, musi-
cien de jazz, est animateur de HIP HOP,
qui organise chaque semaine un

s de breakers. Et 14, il faut bien
Tavouer, c'est bien souvent les jeunes
Noirs qui sont les plus forts et pour cause,
clest dans les rues du BRONX, une
banlieue pauvre de NEW YORK que tout
‘semble avoir commencs.

pulvérise ses adver
Son premier grand u-sque “est produt par
ARTHUR BAKER, un Blanc, ancien dis-
quaire de Boston, « PLANET ROCK »
devient le premier hit électro, inspiré d'un
disque de KRAFTWERK, un groupe alle-
mand... Depuis, BAMBAATAA a fait
«Looking for a perfect beat» et
« Renegades of funk »,le cri de guerre de
la ZULU NATION.

Dans la méme lignée, moublions pas
GRAND MASTER FLASH, issu du
BRONX aussi, qui vient de snmr un
disque chez VOGUE, plus politique puis-
Quon y parle do JESSIE JACKSON.Et
MALCOM X, roi de la boite & rythmes
chez TOMMY BOY.




UEST-CE
QUELA CULTUHE HIPHOP?
(dans lo BEST N°
Selon BILL LASWELL, producteur de
disques (Herbie Hancock enire autres)
«La culture HIP HOP, serait une maniére
détre DJ, de scratcher, de passer des
disques, de rapper..
Quand c'est né dans le Bronx, il y avait
déja tous ces éléments qui se sont
développés ensuite dans les clubs de
MANHATTAN. Clest quelque chose qui
existe depuis pas mal de temps, une
réelle culture, qui n'était pas encore sortie
du BRONX... Et puis, le business y a vu
un intérét... Clest ce qui s'est produit en
France, avec le HIP HOP, déja vous
Iappelez “smurf, alors que « smurf»
st juste un petit élément..
Donc. méfiance, e gadgétisons pas,
smur' signifie « Schtroumpf » en ameri-
Clest juste le nom d'un pas de
Ganso dy BREAK DANGE.

U'EST-CE

QUE LE BREAK-DANCING ?
Des 1973, des grands cercles se forment
et les meilleurs danseurs sont propulsés
au milieu. Les pas de danse sont de plus
en plus perfectionnés, et donnent place &
des acrobaties qui font plonger les dan-
seurs & terre : appui sur les mains, ronds
de toupies, tourbillons pour finir dans des
poses tellement enchevétrées qu'on ne
sait plus ol se trouvent les mains ou les
pied:

E
SCRATCH, C’EST QUOI ?
Cest oser se servir d'un disque avec ses
mains..
Attention, i faut bien connaitre le disque,
avoir des platines de bonne qualité et une

LASELECTION

table de mixage. On pose ses mains sur
le disque, on tourne le disque & endroit
ou a fenvers avec la vitesse que fon
choisit, on mixe les deux disques sur L
deux platines afin d'en sortir un
orginal o spéciique. 2 0J patwent avec
2disques semblables émetire des sons
totalement différents.

OURQUOI

LE TERME BREAK ?
BREAK signifie pause en anglai
«La break music, C'est cette partie du
disque basée sur les percussions que tu
attends et qui te fait danser comme un fou
quand elle arrive. Le break n'était malheu-
reusement jamais assez long, & peine il
ey, boor, b charnscn vt ¥
était déja parti | Alors un DJ de break
music, clest celui qul so débrouile pour te
donner plus de

Vel omment BAMBAATA, dans ROCK
& FOLK davril 1984, parle de Ia break

Lo break sest donc aliongé sur Iss
nouveaux disques, et aujourdhui ¢

tout le temps la break par

Dans les boites, les sorées, dans
fues, on voit débarquer les breakers qui
installent leurs machines infernales, leur
bout de linoléum, leurs platines a scrat-
cher, et C'est la break music.

'ES

BREAKER, T’ES QUI ?

Eh bien, t'es d'abord trés & la mode. Si tu
danses trés bien, tu as peut-élre une
chance d'étre sélectionné pour une pub.
NICOLE RICHTER, productrice vidéo a
UNITE 1 en a sélectionné quelques-uns
pour RIPOLIN, SPRING COURT et un
clip vidéo pour le FORUM DES HALLES
(1 c'est vraiment le quartier).

Chez ROBERT & PARTNERS, c'est pour
KICKERS que des breakers ont été
choisis & LOS ANGELES.

« Looking For The Perfect Beat », Afrika

La publicité n'hésite donc pas a utiiser les
vagues musicales & la mode accessibles

au public (on a rarement utiisé de punks
avec des épingles a nourrice ! C'eut ét6
dérangeant).

Tai
e g

rappelle Henri Pignot, écrivain et prof

de philo parisien (pour le c8té philoso-
phique de la chose), que le break « Clest
une sorte de revanche sociale, les jeunes
du BRONX ont créé cette danse car s
navalent que leur corps pour démontrer
leur force. lis voulaient étre les meilleurs
quelque part et cet aspect de compétition
le démontre.
Cette danse est une expression totale,
elle exprime 'automatisme, elle est érigée
en technique, alors que jusqu'a présent la
danse était une parade de séduction... Ici
on ne garde que la technique, qui devient
robotisation, on dandine son corps
comme un robot. |
La philosophie break, c'est aussi une
hygiéne de vie, pas dalcool, pas de
drogues, pas de tabac, tout est clean,
happy, perfectionné.
Si tu veux smurfer, breaker, SYDNEY et
LES PARIS CITY BREAKERS donnent
des cours & la salle PLEYEL.

GAZOLINE

Puunam n'oublions pas comme nous le

s NaSanout o sk X (Tuny By}
«Bady Mecharic » ; Quadrant i

~ Gol Tough », G 3 Proluce)
frd Times », Run DMC.

Break, Dance and Smur.

Film américaln en couleur.

Comddlens :

Pellegrino, Mm; Chvatna Mumngeﬂ Warco

Musique o nmuw Rock Steady Crew,
‘Shannon, Imagination.
Le sujet : Un couple d'adolescents lance un
groupe de danse nouvelle : la break dance etle
York,

Bambaataa (Polydor)
ATARI SMURF - S op ok )
ogoe 1 fsugarin

GrandMastor Flash & BB ot
Street System (5 jar-scoop)
NoxGioss
Sugarhill Band « Plcy That Beat, Mv DJ»,
Jean-Baptiste Mondinot (frangals) (CBS)

rooklyne « The Return Of Captain Rock », Captain Rock
Sidney (Hip Hop TF1) (NIA)
Chez Polyt « Get Wet », C. Bank (Elite-Plateau)
Now Editon  Bronk Danong Eletic Baogie », West trst
Genora Nasa [
Frangole Fatgmann
Transluxe - Ch-Io YNIIIE »,
Les 20 hits du break « Electric Kir

« Planet Rock », Afrika Bambaataa (Polydor)

< Beat Wave », Warp9

s
quepréw
St 84 30 Josi Siber.
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MODULES EN SOUS-SOL

CENTRE ADAC-ATARI
D'INFORMATIQUE DE PARIS.

onsieur Dejean, chargé de mission a 'ADAC, e jour de Inauguration. Depus, ce sont des éludiants de I'ESI (Ecole Supérieure d nformatique) qui ontpris e
is el assurent chague semaine Iinsiruction des staglaires sur les différents modules proposés.

Le moins que I'on puisse dire, c'est
quen Pespace de 5 mois les Centres
ATARI d'Informatique sont devenus
une réalité trés présente en France :
en province dans un premier temps,
successivement @ Melun, Tours et
Royan, et aujourd’hui & Paris.

Aprés lassociation Melun Culture
et Loisirs, La Nouvelle République du
Centre Ouest, le village de Tennis de
Francois Jauffret, c'est au tour de
PADAC (Association pour le Déve-
loppement de I’Animation Culturelle)
de s'associer  Atari pour la mise en
place et le lancement de ce nouveau
centre installé au ceeur de la capitale.

Clest en effet une cave voitée de la
rue St-Paul, en plein Marais, qui a €16
choisie _pour servir de décor & ces
stages de micro-informatique. Un dé-
cor tout aussi insolite qu'envoitant et
que nous avons été découvrir pour
Vous en avant-premiére.

Trois modules d'initiation de 9
heures sont & votre disposition.
Module 1 (9 h)

COURS D’INITIATION A LA
PROGRAMMATION EN BASIC
— Introduction 4 linformatique.

— Le micro-ordinateur et son clavier.
— Les périphériques avec présenta-
tion d’une application pour chague
ériphérique

—Ini
sa logique.

— Premiéres instructions.

— Construction de programmes
simples.

Sl e s

— Les synthétiseurs.

— Construction de programmes plus

a Ia programmation et &

Le jeudi et vendredi de 18 h 221 h et
le samedi de 9h a 12 h

Possibilité de cours en matinée, en
aprés-midi pendant les vacances sco-
laires.

Module 2 (9 h)

APPLICATION PROFESSION-
NELLE «A »

— VISICALC : un merveileux pro-
gramme de gestion, de

Module 3 (9 h)

APPLICATION PROFESSION-
NELLE «B »

— Le fraitement de texte.

— Création et gestion de fichiers
(stocks,

fichiers-clients, catalo-

, mardi et mercredi de 18 h a
21 h (en alternance avec Module 2).
Module Groupe

— Pour les groupes de 10 personnes
et plus, il existe la possibilité de
Module en matinée ou en aprés-midi
sur demande

Les horaires des modules peuvent étre
modifiés.

Renseignez-vous en vous inscrivant,
FRAIS D’INSCRIPTION POUR UN
MODULE DE 9h :

— Tarifnormal . ............ 600
— Tarif groupe (+ de 8 personnes)

de simulation économique.
— Création_ et gestion de fichiers
(stocks, fichiers-clients, catalo-

ues...).
Les lundi, mardi et mercredi de 18 h a
21 h (en alternance avec Module 3).

du mardi au samedl de 15h a 18 h
Maison des Ateliers

Terrasse Lescot, Forum des Halles
1, rue Rambuteau

75001 PARIS

Tél. : 233.45.54




CONNECTION

Les nouveaux Ordinateurs-Maison
Atari 600 et 800 XL allient puissance
et facilité : de 16 4 64 K de mémoire
vive pour pouvoir programmer sans
étre géné aux entournures. (Disponible
depuis début mai, le Module d'Exten-
sion Mémoire permet au 600 XL de
faire passer sa mémoire vive de 16 2
64 Ko). 1l existe une multitude de
langages de programmation (Logo,
Assembleur, Macro-Assembleur, Pas-
cal, etc.) dont bien sir un Basic, idéal
pour débuter et programmer en
douceur ; par exemple toutes les ins-
tructions peuvent étre abrégées pour
aller plus vite et rester claires (par
exemple : PL. pour Plot, L. pour List,
GR. pour Graphic, etc.). En outre,
Tordinateur vous signale vos erreurs en
reur 3 proximité de
rronée ; il vous est
sible alors deffectuer la correction sans
avoir & retaper une ligne entiére d'ins:

. Ajouter 2 cela 12 modes
daffichage différents pour des gra-
phismes multicolores en 256 nuances
plus 4 voix son et une particularité

«Pl

Prix public 600 XL : 2200 F TTC (PAL)
2500 F TTC (SECAM)

Prix public 800 XL : 3200 F TTC (PAL)
3500 F TTC (SECAM)

UN NOUVEL ESPRIT
Les n_ Al

o gammc de périphéri-
ques qui transforment aisément votre
ordi

ob]eis e vous pouves déplacer 3

toute allure su al pour

créer 64 propic Jm P per-

fnrmances sont possbles grice 2
ntic et GTIA

(a(ﬁdmge it Pokey (son).

Eafin, pour vous faclter encore fa
tiche, Atari a prévu une touche
DR o e
presser pour que S'affiche 4 I'écran les
insructons compiaes de telle ou telle
manipulati

steir en une authentique dhaine
énéfi-

i de toutes b possibiltés de gcs\lon.
de traitement de texte, de dessin, de
S jeu de votre
systeme.

La nouvelle gamme des périphéri-
ques se remarque par une ligne esthéti-
que identique. La ligne est beaucoup
plus compacte et permet, sur un simple
bureau, de faire tenir tout le systéme
informatique. Harmonie entre lc clair et
Tobscur : les fagades des appareils sont
brunes ; le rest :

s

Techniquement, les manipulations
simples et trés protégées

débutants. Enfin, ces périphériques
peuvent se brancher «en cascade »,
Clest-a-dire les uns 4 la suite des autres,
4 Paide de cordons standard (pas besoin
diterface). En effet, ils disposent tous
de deux prises, une entrée et une sorti
Par exemple, pour augmenter les capa-
cités de stockage de votre Ordinateur-
Maisnn, vous_pouvez raccorder en

e jusqu'a 4 umiés ge disquetics
FTART 105005, Une
lible i, Shomrement B

L'Enreglstreur de Programmes
010™

e pas o banal el magnGiophions
Baassetes il vo nregistrer

or s bandc migadiges
it i ko
consetie efpoincit s réutiler enles
chargeant par la suite moire
de votre ordinateur. Beaucoup de logi-
ciels Atari sont aussi disponibles sous
cette forme.

La régularité parfaite du défilement
de la bande vous garantit des enregistre-
ments et des chargements sirs. Vous
pouvez: couserver, plusiours pro-
grammes sur une méme cassette
compteur de défilement de bande s
précis vous le noter puis de
retrouver facilement lendroit exact de

hacun de vos enregistrements.
ste-son cassette est
des

5

res peuvent étre enregistrés

mmen
play-back sur les programmes. Un
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atout énorme pour les logiciels
éducatifs |

Les manipultions son d'une grande
simplicté ; Tinstruction csave permet
S o , Pinstruction
it lo rehnee s Ao e
Tordinateur.

Un outil indispensable et trés écono-
mique pour conserver des textes, des

mes ou d'autres informations.
80 F TIC

Prix public

53,

L’Unité de Disquettes
ATARI_1050™

Une disquette, ce mest

n dautre

qu'un petit disque de 15 B d
iametre. Clest une autre
sauvegarder_programmes et o
tions, avec deux atouts : d’abord, une
capacité de stockage remarquable
(27K odets, soit Féquivalent de
100 pages dacylographices) ;e e

Imprimantes : ATARI 10277
et ,muu L1020
Pourquoi ne pas utiliser aussi votre
(O et Mamon pox omeuner dos
textes, des graphiques, ou_encore le
usnng de vos programmes ?
Liimprimante ATARI 10277 est
plus spécialement adaptée 4 limpres-
sion de textes. Elle offre une impression
qualité courrier, égale en netteté et en
précision aux meilleures machines 2
i dectroniques. Elle s contente de
papier ordinaire, ce qui permet aussi
utiliser des feuilles a en-téte.

Associée 2 un logiciel de traitement
de textes, cette imprimante devient une
véritable secrétaire, et vous garantit des
textes d'une propreté et d'une présenta-
tion parfaites. Chaque ligne peut conte-
ir un_maximum de 80 caractéres ;
PATARI 1027 imprime 20 carac-
teres A la seconde. Cest trés agréable
pcie it des fistings de voe pro-
s, qu sont ains présentés plus
R TR el
comer,

e o5 Gil e a0 s
PATARI 1050™ posséde son propre
microprocesseur et sa propre mémoire
morte pour traiter des volumes impor-
tants de données. Les diquettes sont
bien sir effagables et peuvent étre
réutilisées de nombreuses fos.

Les ordinateurs Atari possdent un
riche jeu d'instructions pour profiter
pleinement de Iunité de disquette. Sa
gestion est opérée par un nouveau DO!
(Disk Operating System) qui inclut une
fonction  automatique a
R b
tion, il vous suffira d'app yer sur la

touche HELP pour que Saffiche
Tetoun i BN s
tions & effectuer.

Beaucoup, de logccls sont dispo-
nibles sous forme de disque
Prix public: 3 690 F TTC

sont_simples et
o LT < P  pour mprier un
pmg,( LPRINT OU PRINT «P»
pour Impnmel le texte de votre choix.
Toutefois, si vous vous orientez vers
les applications plus techniques, I'im-
primante ATART 10207
mer des textes et des
e T v e
graphes-barres sont ainsi possibles, en
mélangeant dessins, couleurs et textes.

Tout a été prévu pour une parfaite
sécurité de fonctionnement : dés sa
mise sous tension, l'imprimante dessine
4 carrés avec chacun des crayons, pour
vérifier leur bonne marche.

L nnpriman(e ATARI 1020™ utilise
n rouleau, et imprime sur

o Jargoan do 40 caacises: Giale as

format de votre écran, 4 la vitesse de
10 caractéres par seconde. Elle est
fournie avec des programmes qui
permettront a Paide d'une simple ma-
nette, de dessiner sur Pécran et de
reproduire zulemauqucmcm ces des-
sins sur papi

Prix public ATARI 10209 : 2 590 F TTC

Prix public ATARI 1027™ : 3 4%0 F TTC

La TABLETTE TACTILE

N % o
pour dessiner sur Iécran (et par la-
vous le voulez, sur impri-
mante). Vous choisissez les couleurs de
traits, remplissez des surfaces, etc, Un
outl graphique extraoninaie, qu peut
vous permettre de us-méme,
i qu Amsuques. des
affichages aussi somptueux que
e
Cest aussi une méthode idéale pour
exécuter des graphes et des schém:
plus professionnels.
Prix public : 890 F TTC.

“Réservée aux joueurs | Une boule
tres rapide que vous faites tourner dans
le creux de votre main pour guider
votre personnage de jeu. Elle est
inspiréedirectement _des commandes
des jeux ’Arcades. D'une fantastique
souplese,eleest pius partcuirement
s jeux comme

Millipede, ot il
Command. La précision du mouvement
est tout simplement étonnante !

Prix public : 708 F TTC.

‘Tous les prix mentionnés sont indicatifs.
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DESSINE-MOI

UN MOUTON.

A Toccasion du lancement de la
Tablette Tactile et du logiciel ATART
ARTIST, ATARI, organisait en col-
laboration avec le multistore Hachette
Opéra, un grand concours de dessin
o oo e destiné aux jeunes de
10215
(Gt i enjen o taile (o agmant
recevant un Ordinateur-Maison Atari
G0 XL) et & Ia présence de grands
dessinateurs de BD (Bridenne, Lob,
RoctetteySere, Margerin, Dupuis,

e Linx, Tardi...) cette manifes-
s remporté un Vif succés aupres
de nombreux jeunes

Alors que leurs ainés s'essayaient
avec plus ou moins de bonheur  ce
tout nouveau matériel, les cdndlda\s

quart d’heure 2 une demie heure pour
créer et réaliser leur propre person-
nage de BD. Certains petits malins
ont été jusqu’a sentrainer chez cux

sur simple feuille de papier ; arrivés
au multstore, s n'avaient plus qu
les reproduire sur P'écr:

Qualre jours de concours, de_nombreu
s ofun mullitore il bent ses clnq
Tt ' esincs

Si Ton en juge par la_qualité
artistique des meilleures réalisations,
lIa prise de contact avec la Tablette
Tactile n’a guere posé de problemes A
nos jeunes artistes. Pourtant pour la
plupart dentre eux, il s'agissait d'une
premiere utilisation. Paradoxalement,
leurs ainés, professionnels confirmés,
semblent avoir eu plus de mal a
s'adapter & ce nouveau matériel. Pour
Mic De Linx (auteur de la série
«LA JUNGLE EN FOLIE ») cet
appareil « dispose de véritables vertus
éducatives ef, comme tout ce qui
touche au monde de limage, est a

ssant. Pour nous gra-
Phibiea TeEils ionyele possibilte de
nous exprimer est fait
passionnante ; elle nous fait entrer de
plain-pied dans le monde de limage
électronique ; une adaptation qui
peut nous conduire dans un_futur
assez proche, 4 passer au cinéma
d'animation et pourquoi pas 4 la
réalisation de BD en vidéo ».
is le concours ne concernait que |

les néophytes 2 Pissue des quatre
jours de compétitions, un jury compo-
SeNiins ot e o a0
Jean Richen de la Société ATARI, et
de Pierre Cazeaux du Multistore Ha-
chette s'est réuni pour récompenser

les meilleurs participants. Le choix n'a
pas été facile parmi la demie douzaine
de_dessins retenus, soit pour leur
originalité, soit pour leur qualité artis-
tique.
Les trois sages ont finalement dési-
gné Antoine Savine (13 ans) vain-
ueur, pour son superbe Donald ; la
deuxiéme place est revenue a Nicolas
Gohier pour sa trés belle licorne ; se
sont également distingués : Fabrice

Teboul (cow-boy), Frangois Nguyen
(Luky-Luke), Jean-Jacques Durand
(grand duduche) et Pierre Morais
(bataille galactique).

Si une certaine tristesse pouvait se

rentrer chez lui avec dans les bras, un

Ordinateur-M:; 600 XL et une

Tablette Tactile. Sacré veinard.
—Luk;

y-L.

a falt 'unanimité du jury pour son magnifigue Donald réalisé en moins de vingt minutes.




PROGRAMMEZ
VOS VACANCES

Taprés-midi o le soir. Les seuls cours
dinformatique coltent 890 francs I
semaine. Et 2 100 F pour les cours de
ski.

Pour ceux dentre vous qui sont
persuadés que vacances réussies ne
riment pas forcément avec

At e formule de stages do ki
(aman\le ou zmbanque) et

sur plages ensoleillées , gardez vos yeux
grands ouverts,

Les nouveaux C.A.L (Centre Atari
d'Informatique) d'été sont Ia. Ils offrent
la possibilité d'allier harmonieusement
la_pratique ml:nslvc dun sport et
Tinitiation ou

pendam les mois de jull\el et d’aoit &
Tignes. D'une durée d'une semaine et &
raison de trois heures de cours par jour,
vous organisez sur place votre emploi
du temps 2 votre guise ; les cours
pouvant étre pris soit le matin, soit

et inscriptions :

— Sports Elite Jeunes 3, rue ro-
chelles 75014 Paris. Tél. : (1)
335.06.01.

— Tennis et informatique 4 Royan, rue
des Loutres, 17200 Royan. Tél. : (46)
38.55.77.

— ADSA, ski et informatique 2
Tignes ; Henri Authier, BP 45, 73320
Tignes. Tél. : (79) 06.36.38.

meonmuquc pour cela trois options

[l Lasmc-anun «Sport Elite Jeunes »
animée par Jacky Chazalon propose en
collaboration avec Atari, un cours d'ini-
tiation a la programmation. Ouvert 2
sous, 1se érouiera enire e 15 et e
28 jule, 3 rason de dix eures de
e o seriaine st deue
st o
ment, pour reposer votre esprit mais
activer vos biceps, vous pourrez
+ tennis, football, activités de

prés Hong Kong, Atari a choisi
ilinde ot petite ville de Limerick
pour une nouvelle usine de fabrication
en Europe. Inaugurée le 14 mai der-
nier, cette usine au design trés moderne
comporte une originalité de taille ; un
grand hall modulable en fonction des
fabrications. Prés de trois cents per-
sonnes y fabriquent du matériel VCS,
des cartouches, des accessoires.

n numéro de juilevaott le
magazine Sciences et Vie
consacre un supplément de douze Paees

sur le théme «que faire avec son
Atari». 1l pmm début juillet et
présentera les différentes utilisations
possibles de votre. A ari (communiquer,

jouer, séduguer...), les nouveaux logi-
ciels, les périphériques et un rappel de
la gamme XL.

ATARI avait bien sir son stand au
spécial SICOB, le grand salon de
o

eum]ad:) 11 vous en coltera de 1600 &
1900 francs (pension comprise) selon
Toption choisic.

= A Royan, dans le village tennis de
Francois Jaufret, vous pourrez bénéfi-
cier d'installations modemu et dun

enseignement de qualité. Aux stages
variés (intensifs, ]euncs‘ ‘mini-stages)
ouverts aux débutants ou aux joueurs
déja confirmés, sajoutent les deux
cours proposés par le Centre Atari
d'Informatique ; initiation & la program-
mauun ou mmxlmn a la micro-

et profes-
sionnel, qui s'est tenu au CNIT du 14
au 19 mai. En vedette, les nouveaux
Ordinateurs-Maison, le 600 et le
800 XL, et toute leur gamme de
périphériques que nous vous présen-
tons en page 18,

Au niveau des programmes, 2 nou-
veautés particuliérement mar-
quantes :

1. Une foule de logiciels éducatifs,
amusants et astucieusement congus,
pour calculer, apprendre du vocabu-
laire, exercer sa_mémoire ot son
imagination, tester sa culture.
Tous en franais, évidemment.

2. La collection ATARISOFT : tous
les grands hits d’ Atari (Pac-Man, Cen-
tipde, Jungle Hunt, Pole Position,
Galaxian, Miss Pac-Man, Joust, Moon
Patrol, Dig Dug, Donkey Kong, Ro-
botron, Defender) disponibles sur
dautres ordinateurs :

Apple I1, Vic 20, Commodore 64, TI
994 A. Pour ne pas faire de jaloux...

5V vic20
TITRES (cartouche)

CENTIPEDE
[ JUNGLE HUNT

D'une
durée d'une semaine et 4 raison de deux
heures de cours par jour, ils sont
Toceasion de profiter de votre stage de
tennis pour vous familiariser avec I
formatique. Colts des stages:

ancs pour l'informatique et de 600
a 1500 francs pour le tennis selon
Toption choisie.
= Si vous préférez Pair pur et régénéra-
teur de la haute-montagne, PADSA
(Association pour le Développement
du Ski Artistique) dirigée par Henri
Authier, propose en avec

POLE POSITION

MS. PAC-MAN

MOON PATROL

DONKEY KONG

ROBOTRON: 2084}

LA GAMME ATARISOFT™
STE!

COMMODORE 64
(cartouche)

APPLE Il
(disquette)
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rammes en Pascal » d'Allan
Miller s adresee avanttout 3 des scen-
fiques i 11 pourra aider

Aux éditions du P.S.1.

« La Découverte de ATARI 400 et
800 » de Daniel-Jean David vous per-
mettra de tirer le meilleur parti possible
de votre Micro-Ordinateur ATARI.
Vous y trouverez des rappels généraux

i et une i

tous les aspects de la plupart des
versions du Pascl, Chaque symbole,
mo

le lecteur a développer sa_capacité
duiisation du Pascal, et constituer une

6, et opération,
Pt faon cetile et dasse
par ordre alphabétique. Prix : 198

du 6502 » de Rod-

sur
progressive au langage Basic. Prix :
NE.

« 101 Jeux, Trucs, Astuces et Pro-
‘grammes pour PATARI 400/800/1 200 »
S Allan North présente, outre 101 pro-
rames diffrents, une suite didées
nouvelles que vous pourrez in

vOs propres programmes, des. e
pmgramm ation pour manipuler mots et
phrases, des conseils pour toulcs son:s
de calculs, des programmes financi
etind ‘s i i idget amitl
qua des applications plus profession-
nelles... Prix : 90 F.

Aux éditions Sybex

e en Busicsur Auari» de Poul
14 programmes de jeu
P s e
ARI : son, couleurs, graphiques.
Létude de ces programmes vous ensci-
gnera de nombreuses techniques de
programmation qui vous seront utiles
pour dévclopper vos propres pro-

grammes. Prix : 49 F.
« Le Guide du Pascal » de Jacques
Tibrghien 'adiesse tout & I fos aux
débutants et aux

ks présente de fagon exhaustive
l‘appn.nussagc de la programmation de
S Grice 3 de nom-
breux  exerci controler vos
oenna|ssanccs et mettrc en pratique les.
ceps présentés, G e peu( vous
mener niveau de co

dans la pmg;ammanon du mlCmprome
seur 6502. Prix : 105 F.

u méme auteur « Ap,:licanaru du
6502 » présente des teciuigues dappi

utilisables
pour S problémes rencontrés
dans le domaine de Vingenietie ct des
sciences. Prix :

Aux éditions Eyrolles

« La Conduite de PATARI 400/800 »
de Patrick Oros permettra & tout pos-
sesseur d'un tel matériel de découvrir
les ressources importantes de son ordi-
nateur et d'en tirer le meilleur profit
possible u cours dapplictions person-
nelles-graphiques ou-sonores

« Obtenez le Maximum de Votre
ATARI » de Paul Bunn sadmsse aux

cations pratiqus pour
el el 1
Dropee) sjsiaras o lamme, son_ orghe
électronique etc. Ce livre suppose ce-
pendant la connaissance des elemems
8 programmation exgosés d
vﬂge précédent. Prix : 105 o

Le Pascal par la Pratique
Pt L s et T
destiné 2 tous les utlisateurs du langage
Bl et
sionnels ou amateurs). Ce livre décrit
de manitre précise s caractéristiques
esentlles du langage Pascl ; Fen
mble  des étant_ensuite
emd:: ariced 140 exercices choisis pot
r valeur o leur uRie

mentés. Ce manuel de référence couvre

pranqu: Prix : 163 F.

personnes déja asic
Atari mais qui souhanem e plus
sur leur micro-ordinateu

b litcs: eotebcuioorien, patauietics
diaffichage, traitement d'erreuss...) et
perfectionner leurs méthodes de pro-
‘grammation sur les ordinateurs ATARI.

i F.

DITES-LE
EN
BASIC

Vo e co g o pRESRRE R,
‘membres du TARI et lecteurs
e TATARIEN  posséder on  ufiser
un Ordinateur-Maison. C'est pourquoi
nous avons décidé dans le cadre de ce
cahier « XL NEWS » de publier systé-
matiquement le listing d'un programme
sélectionné par un spécialiste de la
programmation. N'hésitez donc pas a
nous envoyer les cassettes (ou dis-
quettes) de vos programmes. Dés lins-
tant que Pun de vos programmes parait
dans un numéro de 'ATARIEN vous
recoiez ex guke de récompense’un
programme ATARL.

Envoyez vos programmes A : Société
ATARI, a Pattention de Pamela, 9-
rue Georges-Enesco, 94008 Créteil

$ Smaparcg 7ss:couon 1
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ANDES ANNONCES Il

«CINEMA ET JEUNESSE»

FAITES LE

UNDERFIRE**+

Film américain do Roger Spot-

tiswoode, avec Gene Hackman,
na L. Tritignant.

Durbe 20

Underre-sous o, sous o fou. Sous
des révolutionnai

des journalistes, qui son 14 pour leur
s aussi parce o leur

s a verts
e o e

Fichcoc. o maie u suspens st

BON CHOIX ‘essayé A une brillantissime variation

S i e, b i, 1o e v cope chor 5

aios  auos fims ko
Combdoner roussh une combite  MakIcpobt e bopens i,
s o s e nsae, o o cadr devent

LES
10 COMMANDEMENTS***

accossoiro digno du utesav. 4 10
manquer sous aucun prétext

LE DERNIER
TESTAMENT**

Film_américain do Lyne Littman,
avec Jano Aloxander, William
Dovane.

Une famile américaine vi paisibiement.
méro

ies ey poussan. ik ke
oux vont vivre dans catte tour
Toment 6 de oo dosin,

Cocll B, do Wil avec. Charton
ne Baxtor, Yul Brynner

Durée 3h

rappeler « - de Cosa Gavas,
e iutate 3o T

Gnéma dacion ot do fomitets ol
que.

CociB)
Victor Hugo du 7 art— estl maite du

ma 8 grand . O i ot
les grandes réalisations de Holywood
ok ers 1o Gomandoments B

Francisco
Quil fentrera plus tard, un éclai ra-
Verse o il : ast une explosion alomi-

aue.
Los habearts do 1 pate i st
loo dan I surdo ot 1 tor, s

CIEMA T JEONESSE recommando
o i pu. puave o gave oty

Do pus,
iterprétaton do premie ordre.
MISTER MOM"

lenie fomm dalfares at Monsieur

Fasai gankces we: oo i
i, e fosasee Htoinsn
o une puret sl qu commink
Siis. sas motan srsio 2les
10 Commandemens = sont une
uvres maitrosses du Cinéma.

Iuls nuu'ruE

B s de Alrad Hi
e Sy Mac Laie, Widred
Natwick.

Durée 1
U’ otan couvre un hommo ot
s un bois.
n vius capaing ot o' | a 6
accidentetement cet_homme

Clst
 parce queca e — u-nnu a
Flogriintnda Lyne
il of una vose
jo_pou_commune que.
DEANIER TESTAMENT ostune couvre.
Importanto qui faitréfiochi & un danger
uriversel
WEST SIDE STORY***
Film musical sméricain do Jerome
Fobbins et Robert Wise avec Natalle
Wood, George Chakiris.

Durée 2h 40
Roprise dun chol-deouvre & ne pas.
manquer.

Nous retrowvons avec ol

LES AVENTURKS DE

PERDUE***

o kgl B b Spletberg

Harrisson Ford ot Karon Allen.
Durke 2

dos monuments de

Siw-n Sebors. o g s

G E
Soopinet e 0 poush e

forces,

rcuent ovever 10s otaes son.

NOUVEAUTES
DISQUES

‘a pas fin do nous

60 de nos jours dans los quartiors
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