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Editorial

A MIGOS atarianos, que emocionante es encontrarnos en un nuevo
aflo y ver concretados los deseos de editar una revista para ustedes.
En este momento rememoramos fugazmente los momentos iniciales,
que fueron determinantes para lograr que MUNDOATARI sea una
realidad en el mercado latinoamericano.
Este nimero permite anotar un nuevo liderazgo de MUNDOATARI
al reportar los eventos en una feria internacional de computacion a

‘nuestros incondicionales amigos. En estas paginas deseamos compartir las

vivencias de dias inolvidables en COMDEX ‘87, en Las Vegas, USA.

Los tiempos de vacaciones deben servir a ustedes, lectores, como
tiempo ideal para avanzar en el manejo de su ATARI. Este avance debe
direccionarse seglin las necesidades personales de cada uno. Un grupo de
ustedes disfrutara digitando, modificando y programando en el lenguaje
de su preferencia. Para ofro grupo serd importante la utilizacion de su
computador como herramienta poderosa en la optimizaciéon de sus
actividades. Pensando en ellos iniciamos en este nimero una nueva columna
de aplicaciones con programas de contabilidad, manejo de stock y otros
que probablemente coincidiran con sus intereses,

-Pero no olvidemos que luego de este reparador descanso vuelve
nuevamente la actividad y nuestro- ATARI se adaptard al enfoque
educacional. MUNDOATARI estd en la planificacion de una solucion
integral para todos, guienes tienen un grado de ingerencia en este quehacer:
alumnos, profesores, padres y colegios.

Por ahora nuestro deseo es de paz y prosperidad para el nuevo afio.
iFelicidades!

SU EDITOR
Ivan Gjurovic M.

MUND ATARI“ Editor: Ivén Gjurovic M. Esta revista no mantiene relacion
Director: Adolifo Torrejon S. de dependencia de ningln tipo

con respecto a los fabricantes

Representante legal: fa S G.
P ats hcts Tewh de microcomputadores ATARI

Produccion: SES Sistema

ni sus representantes.

ENERO 1988 Precio $ 300 Casilla:z 458- 11, Nufioa, Santiago
Teléfonos: 2515949 El contenido de la publicidad es
Revista con informacibn exclusiva ® rasponsabilidad de los avisadores.

para microcomputadores ATARI
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Resol. Exenta No. 360/6-5-1987 quien sélo actila como impresora. autorizacion escrita de los editores.

P : Prohibida la reproduccién total
Impresa por Editorial Antartica, o parcial de esta revista sin la




Colegios con ATARI

Colegio visitado:

Nuestra Sefiora del Carmen
Religiosas Carmelitas

Avda. Irarrdzaval 5310, Nufoa
Santiago de Chile

Respondiendo al llamado de
su directora, ‘Hermana Bernarda
Riveros, MUNDOATARI visito
este prestigioso colegio que
cuenta con dos salas de compu-
tacibn, montadas como se apre-
cia en las fotograffas.

PLAN DE ACTIVIDADES:

1. Reforzamiento de asignatu-
ras: todos los niveles desde
20. basico a 4o. Medio, en las di-
ferentes asignaturas, con grupos
de alumnos. En la foto se mues-
tra en accion el Superexamina-
dor.
2. Plan electivo para los alumnos
de 1o. y 2o. afic Medio den-
tro del plan curricular, usando el
programa BASIC en grupos de
20 a 30 alumnos.
3. Talleres extraprogramaticos:
con 65 alumnos practicando
el lenguaje LOGO. Desde 50. a
80. basico, durante las tardes.
Hay 2 niveles de iniciacion vy
avanzado.

Destacamos en este colegio la
amplia colaboracion de las alum-
nas para crear programas a utili-
zar por los alumnos de cursos

. inferiores.

MUNDOATARI pudo com-
probar el alto nivel de aprendi-
zaje en el lenguaje LOGO. Des-
tacan alumnas como Viviana
Martinez y Viviana Calderon.

MUNDOATARI felicita a la
direccion v al grupo del colegio
por la excelente muestra y por
su complementacion para el
logro de los objetivos. ®

4 MUNDOATARI




| | EQUIPOS

Novedades ATARI

COMPUTADOR 65 XE

Ya esta disponible en el mer-
cado nacional el nuevo compu-
tador ATARI 65 XE de 8 bits y
64 Kb de memoria RAM,

El ATARI 65 XE es total-
mente compatible con las lineas
XL y XE, tanto en hardware co-
mo en software, lo que le permi-
te utilizar la toalidad de los peri-
féricos y accesorios existentes,
como también el software dispo-
nible, ya sea como cartridge, ca-
setes o diskettes.

Al igual que sus predecesores,
el ATARI 65 XE esta basado en
‘el microprocesador 6502C, ope-
rando a una velocidad de 1.79
Mhz. También dispone de los
procesadores dedicados: GTIA,
POKEY y ANTIC, destinados a
suministrar las capacidades de
graficos, colores y sonidos, que
han hecho famosos a los compu-
tadores ATARI.

El ATARI 65 XE cuenta con
moderno disefio y un teclado
con caracteristicas ergonomeétri-
cas, con 62 teclas y caracteres
graficos impresos sobre las te-
clas, mas 5 teclas de funciones
especiales. Trae incorporado en
24 Kb de ROM, el Sistema Ope-
rativo y el lenguaje BASIC. Dis-
pone de 4 sintetizadores elec-
tronicos de sonido, con el obje-
to de generar tonos musicales o
efectos especiales de sonido,
con volumen controlable por
software. Cuenta con la carac-
teristica especial de salida de

ENERO 1988

audio hacia el televisor o moni-

1O

En capacidades graficas y de
colores dispone de 16 modos
graficos distintos, de los cuales
5 son de texto y 11 para grafi-
cos con 266 colores, desde
baja -resolucion hasta una reso-
lucion maxima de 320 por 192
puntos y es capaz de desplegar
en pantalla "hasta 128 colores
al mismo tiempo.

Por la parte posterior cuen-
ta con un conector para el bus
de datos serial, gue permite la
conexion con los diferentes
periféricos, el compartimiento
para insertar software en car-
tridges y la salida de video para
monitor y RF para televisor.

En el costado derecho posee.

2 terminales para conectar con-
troles joystick, lapiz de luz, ta-

blero grafico u otro tipo de ac-’

cesorio.

El nuevo computador ATARI
65 XE se transformard, sin lugar
a dudas, en el preferido de todos
los entusiastas de la computa-
cion ATARI.

UNIDAD DE DISCOS
ATARI XFF-551

Una nueva unidad de discos
ATARI XFF-551 ha sido incor-
porada recientemente al merca-
do, lo que le permite mayor ex-
pansion y flexibilidad a su siste-
ma computacional ATARI.

La XFF-5651 puede ser utili-
zada con la totalidad de los com-

putadores ATARI XL y XE y es
totalmente compatible con los
programas y archivos en diskette
desarrollados para la anterior
unidad de discos ATARI 1050,
con Sistema Operativo DOS 2.5.

La unidad de disco XFF-551
es un eficiente medio de alma-
cenamiento de informacion en
un medio magnético, como son
los diskettesde 5 1/4 pulgadas.

Este periférico le permite agi-
lizar los procesos de carga de
programas, como también la
lectura y grabacion de archivos
de datos y la administracion de
toda la informacién contenida
dentro del diskette, bajo el con-
trol del Sistema Operativo del
Disco.

Junto a la unidad de disco
XFF-551 se suministra el disket-
te conteniendo el Sistema Opera-
tivo DOS 2.5, su respectivo ma-
nual de uso en espafiol y un dis-
kette con varios programas de-
mostrativos y de aplicacion, a
fin de ayudar al conocimiento
y operacion de este periférico.

La adicion de la nueva unidad
de disco a su configuracién le
abrira las puertas de un mundo
nuevo de posibilidades, gue no
eran posibles con la grabadora de
casetes, especialmente en la uti-
lizacibn de programas profesio-
nales, como planillas electroni-
cas de cdlculo, bases de datos,
procesadores de textos y un sin-
nimero de otras aplicaciones,
gue transformardn su compu-
tador ATARI! en una poderosa
herramienta profesional. ®



PROGRAMAS

Donkey Kong dJr.

Para quienes ya conocen el
juego Donkey: Kong podrén con-
tinuar divirtiéndose con las aven-
turas y peripecias del hijo del go-
rila.

Mario Bross atrapd a Donkey
Kong y lo mantiene prisionero.
El pequefio gorila guiere salvarlo
a como de lugar. Para ello debe
recarrer una jungla poblada de
peligros para liberarlo.

Debera subir trepandose por
lianas, esquivar peligrosos coco-
drilos, saltar a plataformas riai-
das y maoviles y pasar por trenes
de ldminas que rotan. ;

Papa gorila se encuentra ence-
rrado en una jaula, cuya llave
maestra se encuentra colgada por
ahi. Si tu logras alcanzarla, el
prisionero serd liberado y pasards
al siguiente nivel.

El juego comienza con 3 vidas
y al pasar de 10.000 puntos lo-
graras una vida adicional.

Hay 5 niveles de dificultad,
numerados de 0 a 4 gue puedes
elegir al comienzo con la tecla
OPTION. Con la tecla SELECT
defines si juegas solo o con
alglin amiguito. Necesitas jugar
con joystick.

Algunas indicaciones para el
mejor mangjo del juego: Donkey,
Kong jr. subira mas répido sise
agarra de dos lianas o cadenas

al mismo tiempo, pero bajara : Gréficos  :6.2
mas rapido colgado de una sola. : Sonido 58
Si se encuentra parado, al apre- CALIFICACION Animacion : 6.0
tar el boton I_o hargs sa!_tar, si oealstos) Diad B8
por el contrario estd corriendo, Oricinalidad : 6.1
al apretar el botéon lo hards A Al s e

saltar ~en la misma direccién. : Promedio : 6.1
Para lograr saltos mas largos :
mantén apretado el botén vy di-
reccionada la palanca por mas
tiempo.

Y eso es todo por ahora. Nos

vemos el proximo mes. 00

6 MUNDOATARI



" como el e la ilustracion
se requiere manejo de lgnguaje de maquina,
o BASIC_compiefhent o con /tgncién USR

BUSQUEDA DE STRING

Este mes la columna USR presenta una rutina
muy Gtil para todos los usuarios en sus programas
de aplicacion,

El siguiente listado contiene la rutina en refe-
rerencia. En el casete o diskette de la revista MUN-
DOATARI No. 8 encontrara usted el programa ya
digitado.

10 REM ML.T25

i1 REM RUTINA para buscar un string

12 DIN TSBSC148)

i3 REM

18 T5B5 (1, 88) ="Eh RTINS helh hel
YN N a7 U L1V PR ROPPUNdRE JHDHE]

i T TNON

19 7585 (81, 139) = RISV O/ Ee
LUV S HHDHP | 7Pt P gl £ 07 KPIL

(L]




ASSEMBLER: continuacién

TSB$ : String que contiene el codigo de
maguina.

ADR (TSB$) : Localizacién de memoria inicial

para el codigo de maguina.
Numero de registros (elementos

de busqueda).

ADR (A$) : Localizacién inicial del string de

busqueda (string mayor).
ADR(OFERS$) : Localizacion inicial del string

CNT

a buscar.
RL . Longitud del elemento.
= . Largo del elemento a buscar.

El siguiente listado aplica la rutina de busque-
da para un ejemplo.

18 DIM TSBS(13I9)

15 DIM A$(4425) ,0FERS (28)

18 1585 €1, 868) =" Bhh BRI T TR
M R 4 %0PPhdNp BHD HE]
1 =) (1700 (0?1l

19 1585 (81, 139) = HETATENEYOW OV/Re
(L0 S HHOMP : 7 Palat P £ 07K PY AL pAFLF K40

36 ASCII=" ":A5(4425)=" ":aS(2) =A%

50 AS0181,118)="MINDOATARI™

68 PRINT “INGRESE TEXTO BUSQUEDA™

78 INPUT OFERS

80 L=LEN(OFERS)

188 T-USRIADRITSBS) , 440, ADRIAS) , ADR(OF
ERS) 18,01}

18 2 7

128 7 * POSICION CORRESPONDE & “;448-T
+H -

Digite el listado anterior y ejecute. El valor al-
macenado en la variable T del ejempla indica la po-
sicion del nimero del elemento en sentido inverso.

Para determinar en el otro sentido la diferen-
cia con respecto al total determina la posicion,

La descripcion de estas lineas corresponde a:

10 Dimensiona string para rutina en lenguaje de
maguina.

15 Dimensiona string para variable A$ (contiene
datos totales) y OFER$ (contiene datos a
buscar).

18-19 Datos de ML rutina de bisgueda.

30 Inicializa string que contiene datos.

50 Ingresa el dato “MUNDOATARI" en el string
total {localizado en posicion 11).

60-80 |ngresa texto a buscar.

100 Ejecuta la funcion USR con los valores preci-
sos para este ejemplo de blsqueda:

Ubicacion de rutina ML
Ndamero de elementos

Ubicacion del string A$, que contiene la
totalidad de los datos

Ubicacion de! texto a buscar, ingresado en
Iineas 60-80
Largo determinado para cada elemento

Largo del string ingresado en variable
OFERS$ a buscar

USR(ADRI(TSB$), 440, ADR(AS), ADR(OF!‘:‘ML 10, L)

Para su practica, amigo interesado en el cono-
cimiento de la méquina, puede modificar la posi-
cibn del string de busqueda en la inea 50.

Usted dispone ahora de una herramienta pode-
rosa de busqueda que le permitird optimizar sus
programas de aplicacion comercial.

Recuerde gque estos programas se encuentran
ya digitados, para su comodidad, en diskettes o
casetes de apoyo. Solicitelos por &l Catalogo ATA-
RI. :
Hasta el proximo mes. ®

MUNDOATARI



| R ENES

Aplicaciones

MUNDOATARI inicia en este nimero un nue-
vo tipo de articulos de aplicacion préctica siendo
sus objetivos atender al maximo de usuarios de los
microcomputadores ATARL:

1. ‘Usuarios iniciales, que ven en el ATARI un
elemento de ayuda en el desarrollo de sus ac-
tividades. Para ellos la revista proporciona in-
formacion acerca de comao usarlo y para que
usarlo. &l
El programa listado estd disponible (ya digi- :
tado) 9?1 casete o diskette, INIC‘AL,I_ZAR: e : z

2.  Para usuarios avanzados en la programacnon Esta opcion permit'e ingresar !'05'; datos del gi-
BASIC. Los listados y explicaciones adjuntas rador de la cuenta corriente y definir el talonario

“servirdn de modelo para la exploracion vy a-Usar: , ;
aprendizaje de otros software de aplicacién Una de las ventajas es el nimero de cheque,
profesional. que controla el computador con sus archlvos.l

3. Optimizacion: Los programas, como cualguier
producto elaborado por el hombre, estan su-
jetos a modificaciones y mejoras, Ustedes
pueden participar en las nuevas versiones mas
completas de estos mismos programas.

MOVIMIENTOS:
Presenta las siguientes opciones:

CUENTA .CORRIENTE BANCARIA

Este programa de utilidad- general para los
usuarios con cuenta corriente, y que posean un
ATARI 800 XL, 130 6 65 XE, permite las siguien-
tes opciones:

1. Controlar los cheques emitidos.
2. Controlar los depdsitos.
3. Mantener saldo inmediato de su cuenta al dia.
4. Proyectar su cuenta hacia una fecha determi- GIROS:

nada (chequies a fecha). Usted ingresa fechas y datos completos del
5. Emision de cartolas. cheque
6. Bl’quueda por alguno de los items. ’

El siguiente listado ‘presenta la version en

El programa presenta el mgmente menu prin: diskette para esta opcion, el que por razones
cipal: de espacio continuarg el préximo niimero. ’
ENERO 1988 : 9



APLICACIONES: continuacién

S POKE 82,0
19 DIM TROLS (286) ,0FERS (32) ,DUNS(32),T

ITULOS (25) , RS (1), FECS (3) , THPS (101) , MES
$(12).lln$(2),15!5(14.).101“L5($6l0)
11 DIM TALONS(26),CHEQUES(12),FEGRES(3
3, CHEGIROS (12) , AUMS (3) , ELEGIROS (64)

12 MOVER=ADR ("hWERTIh TN
T¢TPR FU¢pPR FQF NP jF Oy FLEH

13 LECTOR=ADR ("#hha 4 hai 4 him ™ hh? hha¥/
him MR Cv/04 SERGNBHE M EH 4 +ilP4
S e A0

15 DLI=ADR ("HWE /M3 /Bv/mhilm* (MG e
/hshe b [

16 Y=USR(MOVER,LECTOR,1536,78)

18 T58% (1, 80) =" Db AT b
EhhTRERvIRvEWEDYG [EREEHELT CIGR
2 tost EIYOR AT L

19 TSBS (841, 139) -"AETEATENEVOE Ov/RY
(LU S AHDMP : 7P tot Pl £ 07 KPR LAFLF K&

99 GOTO 10000

180 REM MENU i INICIALIZA

118 ? CHR5(125)

128 POSITION @,18:7 "CARGANDO ARCHIVO
CONTROL™

136 LINE=2080:GOTOD 22000

158 2 CHRS(125):POSITION 8,8:7 I
TCTALIZA DATOS CUENTA CORRIENTE 8
168 GOSUB 15800

208 REM VERIFICA STATUS DEL TALON

218 IF TROLS(286,286)="}" THEN 388

258 REM RUTINA MLEVO TALON

268 GOTO 15288

380 REM MENSAJE ERROR

118 PRINT CHR5(125)

320 POSITION 8,18:? “EECNEIETNITE
PUEDE INICIALIZAR NUEUD TaLONAR
10 HaY CHEQUES UIGENTES g

336 POSITION @,20:?7 "IIESITAITEIRT
la y continua LS

348 CLOSE #1:0PEN #1,4,0,"K:*:GET 81,0
3568 GOTO 16888

1888 REM RUTINA MOVIMIENTOS

1885 ? CHRS(125) :POSITION 6,16:7 “HEI]
GANDO archivo CONTROL "
1818 REM CARGA ARCHIVO CONTROL

1820 LINE=1038:G0T0 22808

1825 REM VERIFICA ARCHIVO CARGA.DAT
1830 GOSUB 22188

1865 REM INGRESA FECHA MOVIMIENTODS
1:?0 GOSUB 16888:G0SUB 16488:FEGRES=FE
£

1885 REM MENU MDVIMIENTOS

1898 GOTO 18188

1160 REM RUTINA GIROS.

1118 REM BUSCA ULTIMO CHEQUE

1128 GOSUB 130686:605UB 17880:605UB 164
00:MESS=TITULOS

1148 7 CHRS(125) -'mm

[EQLES GIRADOS  BH

1545 Pﬂsrrlnl 12,2:7 DIA;" de “;MESS;™
de 19";aN

1148 ELEsInns:"v

1149 ELEGIRDS(S,LARGO+4)=CHEQUES: ELEGI
ROS (2, 4) =FEGRES : FLEGIROS (62, 64) =FEGRES
1158 RESTORE 28283:READ TITULOS,FIN:PO
SITION ,4:? TITULOS;™ - *;CHERQUES
1180 FOR J=4 TO 6

1198 RESTORE 28199+J:READ DUMS,INI,TIT
ULOS, FIN:L=FIN-INI+1

1280 POSITION ©,.%2:7 TITULOS

1218 N=2:Y=1+5%2:L-FIN-INI+1:GOSUB 159
(1)

1228 T=LEN(OFERS) :ELEGIROS CINI+1, INI+T
) SOFERS

1238 NENT J

1248 POSITION 6,26:? “EESCNIELEIIN
es pagado a FECHA HIL OH

1250 K=2:Y¥=21:L=1:G0SUB 15900:IF OFERS
="N" THEN 1300

1270 GOSUB 16808:ELEGIROS (62,64)=FECS
1380 REM VALIDA INGRESO DE CHEQUE

1318 ? CHRS (125) ; “EF ST TR
E CHEQUE GIRADD g

1315 FECS=ELEGIRDS(2,4) :GOSUB 16488:ME
S$=TITULOS:RESTORE 26202:READ TITULOS:
POSITION 8,4:? TITULOS

1318 POSITION 2,5:7 DIA;" de “;MESS;"
de 19";aND

1320 FOR J=3 T0 6 !

1330 RESTORE 28199+J:READ DUMS,INI,TIT
ULOS, FIN:L=FIN-INI*1:POSITION @, %2:?
TITULOS

1340 POSITION 2,.%2+41:? ELEGIROSCINI+1
,FIN) :NEXT J

1345 FECS=ELEGIROS(62,64) :G0SUB 16400:

MESS=TITULOS:RESTORE 28287:READ !ITHLO
$:POSITION 8,14:7 TITULOS

10
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APLICACIONES: continuacion

1348 POSITION 2,15:7 DIA;™ de ";MESS;"
de 19";ANO

1358 POSITION 6,26:? “WLIEETENILEES

105 PARA CHEQUE By o ;

1368 Y=21:K=2:L=1:605UB 15988:IF OFERS
{)"s™ THEN 1140

1365 INC=GIRO¥64:TOTALS CINCHL, INC+64)=

ELEGIROS

1378 LASTCHESLASTCHE+1:GIROSGIRO+1:605

UB 17088

1388 REW RUTINA FINALIZA INGRESO DE GI

ROS

1385 IF LASTCHE)MAXCHE THEW 31680

1398 2 CHRS(125) :POSITION 8,16:? “HGH()

ALIZA _ingreso de GIROS W O

1488 K=2:Y=12:L=1:G0SUB 15908:IF OFERS

("™ THEN 1428

1410 GOSUB 22380:60SUB 17188:G05UB 225

06:GOTO 18209

1428 REM RUTINA CAMBIO FECHA INGRESO

1438 2 CHRS(125) :POSITION @,18:? “HGID

[IFICA FECHA EMISION CHEQUE SE B

1448 X=2:Y=12:L=1:605UB 15980:IF OFERS

=ns" THEN 1458

1445 GOSUB 17868:G0T0 1148

1458 GOSUB 16888:GOSUB 17468:60T0 1140

1999 STOP :

2000 REM RUTINA SALDOS

2018 REM CARGA ARCHIVD CONTROL

2028 LINE-=2038:G0TO 22068

2188 PRINT “  3“:END

3188 PRINT * 4*:END

4108 PRINT “5":END

18008 REM MENU INICIAL

18818 GRAPHICS 8:POKE 752,1

16626 POSITION ©,0:7 *

B ot e oo

18930 POSITION 15,2:2 " M E N U"

10040 POSITION 4,5:? “ 1.- INICIALIZA

CUENTA"

18058 POSITION 4,7:? “ 2,- MOVIMIENTOS

"

10868 POSITION 4,9:7 ™ 3.- SALDOS"

18878 POSITION 4,11:7 " 4,- BUSQUEDA D

E CHEQUE"

18888 POSITION 8,20:? “HENAEENETTIN

0 de OPCION  SHICRGIOR

EN B1,4,0,"K:"

10085 GET #1,A:IF AC49 OR AXS54 THEN 18

885 :

18090 D=A-48:POKE 752,8:0N D GOTO 188,

1688,2800, 3800, 4060

16188 REM MENU MOVIMIENTOS

18116 GRAPHICS @:POKE 752,1

18128 POSITION @,0:? "EMIZTRCETETRN

18130 POSITION 15,2:7 “ M E N L™
18140 POSITION 4,7:7 * 1.-

G
16158 POSITION 4,9:72 “ 2.~
595

18168 POSITION 4,11:7 " I.- IR
INCIPALRE

18188 POSITION 8,26:? "IN
0 de OPCION  SHIAKTEE B

EN 111,4,8,"K:"
18185 GET #1,A:IF AC49 OR AYS4 THEN 18
185

18190 D=A-48:POKE 752,8:0M D GOTO 1168
,1480, 1808

13008 REM RUTINA BUSCAR ULTIMO CHEQUE
130918 MUMTA=ASCCTROLS (1,1)) i TOTGIRD=AS
CTROLS (243,245)) : MAK=ASC (TROL$ (235, 23
m

13620 RESTORE 28089+NMUMTA:READ DUMS,IN
I, TITULOS, FIN:L=FIN-INI#1

130830 TALONS=TITULOS: CHEQUES=TROLS CINI
,FIN-1)

13640 L=LEN(CHEQUES) :FOR J=i 70 L
13650 IF CHEQUESCL,L)=" * THEN 6OTO 13
878

13060 NENT J

13870 LARGD=J-1:THPS=CHEQUES (LARGO-2,L
ARGO) : CHEIN=VAL (THPS)

13880 GIRO=VAL (TROLS(238,248))

13898 LASTCHE=CHEIN+GIRD: MAXCHE=CHEIN+
MAX :

13099 RETURN

15880 REM INICIALIZA DATOS GIRADOR CUE
NTA : ;

15018 TROLSC1)=" ":TROLS(286)=" “:TROL
$(2)=TROLS : TROLS €1, 1) =CHRS (8)

15015 TROLS(235,248)="00800088000000"
15828 FOR J=2 TO 9:RESTORE 27999+J:REN
D DUMS, INI, TITULOS, FIN:L=FIN-INI+1
15830 POSITION 8,J%2-1:7 TITULOS

15848 K=2:Y=J¥2:GOSUB 15988

15858 T=LEMCOFERS) : TROLS CINI+1, INI+T)=
OFERS

150860 NEXT J

15878 POSITION @,20:7 “HEFEHYENTY

R 5/0 “;:INPUT RS

15888 IF RS(“5" THEN 6OTO 15088
15898 GOSUB 22588:RETURN

15280 REM INGRESA DATOS DE TALON EN U5
0

15285 ? CHRS5(125)

ENERQO 1988
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APLICACIONES: continuacién

15218 NUMTA=ASCITROLS(1,1))

15215 IF NUMTA)Y3 THEN GOTO 30880
15220 RESTORE 28809+NUMTA:READ DUMS,IN
I,TITULOS,FIN:L=FIN-INI+1

15238 POSITION 0,4:? TITULOS

15240 K=@:¥=5:G05UB 15900

15258 T-LEN(OFERS) : TROLS (INI+1,INI#+T)=
OFERS

15268 RESTORE 28813:READ DUMS,INI,TITU
LOS,FIN:L-FIN-INI+1

15278 POSITION 8,8:7 TITULOS

15288 N=@:Y=9:60SUB 159%80

15298 T-LENCOFERS) :TROLS (INIt+i, INI$+T)=
OFERS

15308 RESTORE 28819+NUMTA:READ DUMS,IN
I,TITULOS, FIN:L=FIN-INI+i

15310 GOSUB 16808

15328 T=LEWIFECS) : TROLS CINI+1i,INI+T)-F
ECS

15356 ? CHRS(125) 3

15368 POSITION @,60:7 "ENFTENTEEITEY
0 TRLONARIO - - ois o o

15370 RESTORE 28889+NUMTA:READ DUMS,IN
I,TITULOS, FIN:L-FIN-INI+1

15380 POSITION 8,4:7 TITULDS

15398 POSITION 2,5:7 TROLSCINI,FIN-1)
15480 RESTORE 28813:READ DUMS,INI,TITH
LOS, FIN:L=FIN-INI+1

15410 POSIVION 8,8:7 TITULOS

15428 POSITION 2,9:7 TROLSCINI,FIN-1)
15438 RESTORE 28819+NUMTA:READ DUMS,IN
I,TITULOS, FIN:L=FIN-INI+1

15440 POSITION 0,12:7 TITULOS:GOSUB 16
4080

15450 POSITION 2,13:7 DIA;™ de “;TITUL
85:" de 19“;0N0

15468 POSITION 8,20:7 “BLHIE
705 o7 B

15470 L=i:H=2:Y=21:605UB 15%00

15488 IF OFERS()"5" THEW 15288

15482 MUMTA=NUNTA®1:TROLS (1, 1)=CHRS (Nl
MTA) :TROLS (238, 240) ="'000"

15485 TROLS(286,286)="}":G05UB 22588
15498 GOTO 16880

15988 OFERS5=""':COM=8:CLOSE #1:0PEN 1,
4,8,"K:":POKE 764,255

15905 COM=CON#1:IF CONXL THEM 15978
15910 POSITION X+cOM-1,¥:? “#;:GET #i
,0:POKE 16,112:POKE 53774,112

15920 IF A=155 THEW 1597@

15938 IF A=126 AND CON=1 THEM GOTO 159
10

05 CORRE

15935 IF A=126 THEN CON=CON-1:POSITION

R-14CON,¥:? * *:G0TO 15918

15948 IF A{32 OR AX124 THEN GOTO 15940
15958 LﬂC:lecﬂ!:OFERS(LGC,LO#):CHRﬁ(ﬁ
3:POSITION K-1+COM,Y:? CHRSCA)

15968 GOTO 15983

159768 IF COM=i AND A=155 THEN GOTO 159
e

15986 FOR =128 TO 88 STEP 20:50UND @,
#,18,8:FOR TIME=1 TO 30:NERT TIME:NERT
A:50UND 0,0,0,0

15985 POSITION K+CON-1,Y:? ™ %

15990 POKE 764,255:RETURN

16888 FECS="":AN0=1988

16018 ? CHRS(125) :PDSITION 4,17:7 “FEC

" HA : @@/e8/1%"

16020 POSITION @,0:7 "SEITEIINTISTIE

16838 RESTORE 28181:FOR J=1 TO 1Z:READ
TITULOS, WAK:POSITION 2,J43:2 J;".- *:

POSITION 8,J¢3:7 TITULOS:NERT J

16848 POSITION 8,20:7 °

16858 L=2:%=2:Y=21:605UB 15980

16060 TRAP 160408:MES-VAL (OFERS) :IF INT
(MES) {1 OR INT(MES)>i2 THEN 16848
16870 LOC=48128+MESH40:FOR J=8 TO 18:P
OKE LOC+J,PEEKCLOCHJI-128:NERT J

16888 MESS=STRS (MES) : L-LEM(MESS) :POSIT
ION 17-1,18:7 MESS

16899 FOR J=8 TO 9:POSITION 24,J%4:%7 J
a0 v AHO+S I NERT J

16180 POSITION ©,26:? "(HSRIFYEITTER

[0 que corresponde al AH0 SHEE 1
16118 L=1:4=2:Y=21:605U8 15988

16128 TRAP 16108:ANO=VAL (OFERS) :IF INT
(ANO) (@ OR INT(ANG))9 THEN 16108

16438 LOC=48187+AND*48:FOR J=0 TO I:PD
KE LOCHJ, PEEXKCLOCH ) #128:NEXT J

16140 POSITION 28,18:7 ANO8S

16158 POSITION 6,20:7 'DHGEETELEN
0 e corresponde al dia
16168 L=2:%=2:Y=21:G05UB 15988

16470 TRAP 16158:DIA=VAL (OFERS)

16180 RESTORE 28188+MES:READ TITULOS,M

16198 IF WESC)Z THEN 16250 J

16280 IF ANO=@ OR ANO=4 THEN MAN-HANt1
16218 IF AND=8 THEN MAN-MAN+1

16258 IF INT(DIA) (1 OH/IIT(DIQ)}HkH TH
EN 16158

16268 DIAS=STRS(DIA) :L=LENCDIAS) : POSIT
ION 14-1,18:7 DIAS;:ANO-ANOEE

16300 POSITION ©,20:? "(ENEILIGITER
ECERCEE"; 0105 ;" de "
TITULOS;™ de 19";AN0;* DIEGEND 5/W"
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APLICACIONES: continuaciéon

16310 L-1:¥-2:Y-22:6051B 15708
16328 IF OFERS{}™5" THEN 16888

16338 FECSCL,1)=CHRS(DIA) :FEC5(2,2)=CH

RS (HES) :FECS (3, 3) =CHRS (AND)

16398 RETURN

16480 REM RUTINA DECODIFICADOR FECHA
16418 PIA-ASCIFECS(1,1))

16428 MES-ASCCFECS(2,2)) :RESTORE 26180
+MES:READ TITULOS

16438 ANO=ASCIFECS(3,3))

16448 RETURN

17608 REM RUTINA CREA CHEGIROS

17010 THPS=STRSC(LASTCHE) :L=LENCTHPS) :0
UMS=""080" : AUMS (4-L, 3) =THPS: annm-:stl.nn
G0-2)=THPS:RETURN

171860 REM MODIFICA CONTROL PARA MUEVODS
PATOS GIRGS

17118 TMPS=STRS(GIRD) :L=LEMCTMPS) : TROL

5(238,248)=" “:TROLS(238,237+L)=THPS

17120 THPS=STRS(TOTGIRO) :L=LENCTMPS):T

ROLS(243,245)="  "“:TROLS(243,245¢L)=T

s

17150 RETURM

28019 DATA SALDD ACTUAL,258

22860 REM CARGA CONTROL DESDE UNIDAD D

E DISCO

226810 CLOSE M2

22028 TRAP 158

22038 OPEN %2,4,8,"D:TONTROL.DAT"
22048 TROLSCL)=" “;TROLS(286)=" *:TROL
${Z)=TROLS : NUME=1

220858 TRAP 22098

22068 GET #2,D:TROLS (NUME , MLIME) =CHRS (D
)

22070 NUME=MUME+1

22080 GOTO 22868

22890 GOTO LINE

22180 REM CARGA ARCHIVO.DAT

22110 TRAP 22130:CLOSE #2:0PEN %2,4,0,

“p:GIRD.DAT"

22120 GOTO 22200

22130 CLOSE %2:0PEN #2,8,8,"D:GIRD.DAT

“:PRINT #$2;"FIN":CLOSE #12

22140 TOTALSCL)=" “:TOTALS(9680)=" “:T

OTALS{2)=TOTALS

22160 FOR J=8 TO 99:INC=J%64:TOTALS (14

INC,1#INC) =" :NENT J

22176 FOR J=0 TO 99:IMC=J%I2+6400:T0TA

LSCL+INC, 1+INCI="9": NEXT J

22198 Y=USR(1537,ADRCTOTALS),4088,75,87

)

22195 RETURN

22208 REM CARGA SECTORES CON DATOS HAC

In STRING TOTALS

22218 TOTALSC1)=" “:TOTALSC968@)=" *:T
0TALS (2)=TOTALS

22228 Y=-USR(1537,ADR(TOTALS),408,75,82
)

22230 RETURN ;

22308 REM SALVA HACIA SECTORES PATA DE
STRING TOTALS

22318 Y-USR(1537,ADRITOTALS),4088,75,87
)

22320 RETURN

22588 REM SALUA ARCHIVO CONTROL

22518 CLOSE $12:0PEN #2,8,0,"D:TONTROL.
paT"

22528 PRINT #2;TROLS

22540 CLOSE #2:RETURN

280088 DATA INICIAL,8

pI U3 TYCBNUMERD TALONARIOS B8

b2 TV TYCMNOMERE PROP CLUENTA P§l
4| [ E 8 11 MOIRECCION PROP,CTA MBY

y2 ULV R YYCWCIUDAD PROP, CTA Mrd3

28005 DATA [TEEM, 96

288086 DATA CITTEN, 121

28007 paTh FIEETTM, 136

28808 DATA DTETLETLIHN, 166

286809 pATh [TETETETITIN, 186
28018 DATA [ANITLHEEEN, 198

28011 pATA IETNITFTITNENFE, 210

28812 paTh HNLTTCEEN, 222

28813 paTh IFTNITLFIEIEN, 234

FITIVER TYNWTOTAL CHER TALON Mrédd
PEITERTYCWTOTAL CHEQUE GIRADDS MFEL
28016 pATA EEETTSGIEOENCITNEN, 242

S IR TYCRTOTAL GIROS EN GRCHIVO 2L
FL LRI MTO0TAL DEPOSITOS ARCHING

8

28028 paTA FNIFIRTTSENW, 258

28821 pATh EEEFERTTSENFN, 261

28822 pATA FITIRTTEEIEN, 264

28023 pATH GEEMTIRTTEEEN, 267

28188 REM nuros INGRESD FECHAS

28181 DATA B ,31

28182 DATA [ ,28

281083 DATA , 3

28184 paTA [TISTUNNNNNN, 30

261685 pATA CFRTONENENEN, 31

28186 DATA EPTHIEENEENN, 30

281687 DATA MU, 31

28108 bATA FIERGINNNN, 31

28189 paTa BEEEEEGEIE, 30

28118 paTa DRI, 31

28111 paTa [IPMEEEEN, 10

28817 DATA GRS, 31

28128 paTa [DINITITEN, 38

28138 DATA [NISTIIIIEN, 31

ENERO 1988
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Nuestra columna de continuidad, interrum-
pida el mes de diciembre, se reanuda con la pre-
gunta formulada en MUNDOATARI No. 6.

La modificacion de los datos de uno de los
amigos (registros) ingresados en el archivo, presen-
ta para este programa dificultades y podrfa reali-
zarse si el largo inicial del campo corresponde a

modificacion,

Para ello veamos este nuevo programa.

18 PRINT CHRS(125)
28 PRINT “Inserte el diskette de BATOS

R P LB PREGIONE 5TART para continy

lar o

68 IF PEEK(53279) ()6 THEN 68

78 DIN IDS(’),CDDES(!),IGHIRESKII),DIR

ES(!O),CIHDRDS(ZO),TELESCIZ),PﬁIS$(2!)

80 DINM ARCHILS (16) , ARCHIZS(16)

98 nRCHIlS:“O:ﬁHIGﬂS.OhT“:AlCHII$=“D:l

MIGOS.THP"

108 CLOSE #1:CLOSE #2

116 TRAP 288:0PEN #1,4,8,ARCHILS : TRAP

48880

120 OPEM #2,8,8,ARCHI2S

138 GOTO 188

288 ? :7? CHRS(253);" archivo DATOS no

presenta el DPISKETTE en uso”

218 PRINT “PRESIONE para probar
con otro diskette® :

228 7 :PRINT "PRESIONE para cre
arlo en el diskette"

238 IF PEEK(53279)=6 THEN 188

248 IF PEEK(53279) ()5S THEN 238

258 CLOSE #1:0PEN #1,8,08,ARCHILS

268 PRINT #1;"FINARCHI"

278 CLOSE #N1:60T0 168

J08 INPHT #1,IDS

385 IF IDS="FINARCHI" THEW 480

310 PRINT #2;I05

328 PRINT " Este registro va ARCHIVD T
EM...";IDS

330 INPUT 8i,MOMBRES:PRINT #12;MOMBRES
348 INPHT #1,PIRES:PRINT #Z;DIRES

356 INPUT #i,CIUDADS:PRINT #2;CIUDADS
3168 INPUT %1, TELES:PRINT #2;TELES

376 INPUT #1,PAISS:PRINT 82;PAISS

398 GOTO 388

408 PRINT CHR5(125);" AGREGA REGISTRO
"; CHRS (29)

418 PRINT ™ NUMERO O FIN...“:INPUT IDS
+IF IDS="FIN" THEN 688

426 PRINT “MOMBRE....";:INPUT NOMBRES
425 PRINT “DIRECCION.";:INPUT DIRES
438 PRINT “CIUDAD....";:INPUT CIUDADS
435 PRINT “TELEFOMO.."; :INPUT TELES
440 PRINT "PAIS......";:INPUT PALSS
458 7 :7 “PREIOME PARA AGREGOR
REGISTRO™

468 7 :? “PRESIONE PARA WODIFIC
AR DATOS™

478 IF PEEN(53279)=3 THEN 488

488 IF PEEX(5I279) ()5 THEN 478

508 PRINT #2;ID§

518 PRINT 3%2;NOMBRES

528 PRINT #%12;DIRES

518 PRINT #2;CIUDADS

548 PRINT #2;TELES

558 PRINT #2;PALSS

570 GOTO 468

688 PRINT 2;"FINARCHI"

618 CLOSE #1:CLOSE 22

6286 PRINT CHRS(125);"BORRA ANTIGUO ARC
NIve"

638 NIO I3,81,8,8,0RCHILS

14
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DISKETTE

640 7 :? "CAMBIA WOMBRE ARCHIVO"
658 HIO 32,81,0,0,"D:ANIGOS.THP, ANIGOS
-DAT"

660 PRINT :PRINT a0 L

El siguiente diagrama de flujo explica este
programa:

10-60 l Mensaje error disco J
|
70-90 | Inicializa ]
=
110-130 | Verifica ARCHITS: J
j ]
250-270 | Crea ARCHI1$.DAT J
300-305 1D$ =FINARCHI
No
310-380 ITransfiera .DAT a . TMP J
390
400410 @ E
420-445
470
500-560 rEscribe registro a AF{CHHs.DAﬂ
570 ——I

&

Rutina término |

600 I

Ejecute el programa y compruebe las etapas
del esguema de flujo analizado.-

TAREA PARA USTEDES:
— Modificar lineas de programa para ver: los
datos de cada registro del archivo,

El préximo mes continuaremos con las |-
neas de programa para modificar registros. La
estructura de este programa lo permite, al pre-
sentar dos archivos similares en el diskette.

Hasta el préximo nimero. ®

ENERO 1988

GRUPOS DE USUARIOS

O Linares:

La presente foto sirve de presentacion
para el grupo de usuarios del hospital de
Linares.

En nuestras oficinas nos visita el Dr.
Fernando Valle Soto para informarnos de un
grupo de 55 usuarios de los funcionarios de
la provincia de Linares,

Las actividades que realizan son:

— Educacién con un curso basico de pro-
gramacion BASIC de 20 horas.

— Intercambio de software.

— Adguisicién de equipos para nuevos
usuarios.

TE QUEDES ATRAS EN BAESCALA EVOLUTIVA-.,
i ﬂ*mumuuyaxgwm i

INSLRIPCIONES : é’fw Comotiar (ot bund

Agradecemos tan reconfortante visita.

Estaremos en contacto para informarles acer-

“ca de otros grupos de usuarios para una ac-
tividad masiva con estos grupos.

[0 La Serena:

Recibimos carta del Club de Computa-
cién Indio Compuclub de la provincia de
La Serena, por intermedio de su presidente,
don Francisco Farias Palma.

Este interesante grupo activo de 186
usuarios fue conocido por nuestro departa-
mento de suscripciones por el alto ndmero
de suscripciones captadas.

El grupo fue fundado el 14 de mayo de
1986, vy tiene interés en tomar contacto con
otras instituciones afines para intercambiar
ideas, conocimientos y programas.




APLICACIONES: continuacion

28199 REM DATA GIRDS INGRESO

28200 DATA INICIAL .0

28281 DATA STATUS,1

28282 DATH FECHA EMISION,4

20203 DATA NUMERD CHEQUE,16

28204 DATA CANTIDAD,26

25205 DATA ORDEN de :,46

28286 DATA En PACD de :,61

28207 DATA FECHA PAGD,64

30008 REM MENSAJE ERROR MAYOR A 4 TALO
NARIOS '
30818 ? CHR$(125)

38020 POSITION @,10:? "SNEIIEELENGTED
E_INGRESAR UN RUEVO ____ TALONGRIQ DE

388306 NUEVA=10868:60T0 30506
318908 REM TECLA PARA CONTINUAR
30918 POSITION @,26:7 “HIESTIELTER
L1
r
39928 CLOSE M1:0PEW #1,4,0,"K:":6ET 81
sA:CLOSE #1:60T0 WUEVA
31008 REM WENSAJE FINALIZA TALON EN US
0
31818 ? CHRS(125)
31026 POSITION 6,18:?7 "
GRESAR WUEVD CHEQUE

ERROR ND PUED

31030 NUEVA=15200:60T0 38308

22080 REM CARGA CONTROL DESDE UNIDAD P
E CASETE

22818 LINEA=22815:G0T0 22888

22815 CLOSE #2

22828 TRAP 158

22830 OPEN 12,4,0,"C:"

22040 TROLSC1)=" ":TROLS(286)=" ":TROL
$(2)=TROLS: NUME=1

22050 TRAP 158

22868 GET #2,D:TROLS (NUME, MUNE) =CHRS (D
)

22878 NUME-NUME+L

22080 GOTD 22068

228%8 GOTD LINE

‘e e ®

CONTROLANDO LA CASETERA colabora

este mes con el programa Cuenta Corriente Banca-
ria para ejecutarlo mediante la Unidad de Casete.

Para ello siga las siguientes instrucciones:

Elimine del listado principal la linea 15090.
Modifique las Ifneas indicadas en los blogues
siguientes a la rutina de paginas 10-13.

Recuerde que este programa se encuentra dis-

ponible y ya digitado en el reverso del casete de
la revista MUNDOATARI No. 8.

22288 REM CARGA STRING TOTAL DESDE ARC
HIVD EN CASETE

22218 TOTALSC1)=" *:TOTALS(968B)=" ":T
OTALSC2)=TOTALS

22228 CLOSE H2:0PEM uZ2,4,8,"C:"

22230 FOR J=0 T0 99

222468 INPUT 32;THPS

22258 INC=(J-1)%96

22260 TOTALS (L+INC, 96+INCI=THPS

22278 NEXT J

22280 CLOSE #2Z:RETURN

22306 REM 5ALVA SII!I!G TOTAL HACIA ARC
HIVO EN CASETE

22328 CLOSE #2:0PEN #2,8,8,"C:"

22338 FOR J=B TO 39

22340 INC=(J-12%96

223560 THPS=TOTALS (L¥INC, 96+INC)

22360 PRINT 82;THPS

22378 NEXKT J

22380 CLOSE #2:RETURN

1286 POSITION 8,18:7 “CARGANDD ARCHIVO
CONMTROL$ €€ EEEECEPRESIONE PLAY ¥
ﬂl

22588 REM SALUA ARCHIVO CONTROL UNIDAD
PE CASETE

225186 CLOSE #2:0PEN %2,8,8,"C:"

22526 PRINT 12;TROLS

22548 CLOSE B2:RETURN

22808 REM RUTINA INI CASETE

22885 CLOSE B2:TRAP 22980

22810 OPEN #2,4,8,"C:": INPUT #2,RS
228580 GOTO LINEA -

22980 REM RUTINA INICIA DUMMY

72985 ? CHRS(125) ;"REBOBINE LA CINTA4E
EEEEEEFCEPRESIONE RECORD Y PLAY Y
N

22919 CLOSE #2:0PEN #2,8,0,%C: " :PRINT
#2,"F*; :CLOSE %2

22928 CLOSE #2:6070 150

16
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EL JUEGO DEL MES:

ENERO 1988

Este juego simple se ubica en una galaxia,
donde vuelan plantas venenosas, que con el sblo
contacto te paralizan. TG eres el Hombre Halcon,
y tienes 3 vidas y una cantidad limitada de com-
bustible.

En la superficie del planeta, parte inferior
de la pantalla, habitan reptiles gue debes eliminar.

Para desplazarte tienes el joystick, pero la
dificultad se encuentra en los vientos permanen-
tes sobre ese terrible planeta, los que te obligan
a realizar vuelos en diagonal, como los del halcon,
sorteando los obstdculos de las flores venenosas.

Al eliminar reptiles ganas-puntos. Si logras
acumular 10.000 puntos eres el vencedor. del
planeta.

Suerte, Hombre Halcén, y hasta el proximo
mes con un Nuevo juego.

17



TIPIANDO: continua;‘ién

108 REM HOMBRE HALCOM
iBE M LB ATARI VERSION
128 REM

138 REM
148 GOSUB SIQ:ENERGY=580:60T0 186
158 POSITION 1,1:7 NG6;EMERGY;™ ";:POSI

. TION 13-LENCSTRS (SCORE)),1:7 #6;SCORE;

168 IF ENERGY(=8 THEN 448

178 RETURN

188 IF STICK(@) ()15 THEN ST=STICK{@):P
OKE 27,8

198 IF RND(8))8.95 THEN POSITION 19%RM
D8, 1GHAND () #3:PUT #5,A5C (FOOLS CINTC

4¥RND (B) #1)))

288 IF RND(6) (6.7 THEN 228

218 POSITION INTCLEMHRND(8))%2, 28+ (RND(
81)8.5) :C=IZ+2X(RND (0))8.7) ;27 16;CHRS(

€1 ;CHRSTC1) ;

228 IF PEEK(5325Z) OR PEEK(53253) THENW
448

230 COLOR PC:PLOT PX,PY:ENERGY-ENERGY-
1-9%(1-5TRIG(8)) :
248 POSITION 1,1:7 #016;ENERGY*CENERGY}®
};% %3 :TF ENERGY{=0 THEN 448

258 NX=PHEL-2¥{STICK(@)=11) : MY=PY- (NK{
8) + INR) 190 :NH-NX® (NN (28) +Z20% (NK{B)

260 NY=NY#(ST=13)-{ST=14) 1 IF NY{(3 OR N
¥}28 THEN ST=27-S5T:MY=PY

278 LOCATE NX,NY,HHATSIT

288 IF NY)19 THEM Z-PE%2-20%(PX)9):LOC
ATE Z,NY+IPH}9) ,HHATSIT:GOTO 338

298 IF WHATSIT=32 THEM COLOR 3I2:PLOT P
H,PY:PH=NK:PY=NY:60TO 188

I88 IF STRIG(B) THEW 448

318 COLOR I2:PLOT PX,PY:FOR W=15 70 @
STEP -8.5:50UND 8,M,12,8:500UND 1,M,0,8
INEXT M :

328 SOUND 8,8,8,8:SO0UND 1,0,8,8:RHATSI
T=32:SCORE=SCORE#18: ENERGY-ENERGY-58:6
0SB 158:60T0 288

338 5T=27-5T:IF MHATSIT(II OR WHATSIT)
34 THEN 368

348 POSITION Z,NY#(PXR>9):PUT #6,32:PUT
26,32 :SCORE-SCORE+18 :ENERGY=ENERGY 58
356 COLOR I2:PLOT PX,PY:PH-NX:SCORE=5C
ORE#58:GOSHB 158:60T0 188

368 IF WHATSIT-32 THEN 188

378 REM

388 PONE DL+19,512:POKE DL+28,4:COLOR
32:PLOT PK,PY

398 POSITION Z,NY+(PK)9):PUT #6,37:PUT
06, 38:POSITION Z,NY-2+(PK>9) :PUT 15,4
2:PUT 16,36

488 S0UND ©,255,2,15:FOR W=1 TO 580:NE
KT W:SOUND @,0,8,6

418 POSITION Z,NVH+(PH}9):PUT #16,35:PUT
#6,36:POSITION Z,NY-2+(PH)9):PUT 86,3
Z;PUT B6,32

426 POXE DL¥19,6:POKE DL%28,6:60T0 468
438 REM :
440 FOR I=68 TO 8 STEP -4:50UND 8,1,12
2 I/74:POKE 53274,PEEK(53I778) :50LND 1,1,
2,I/4:POKE 53274,PEEK(S3I778)

458 COLOR ASCCEXPLSC16-1/4)):PLOT PK,P
Y:POKE 53274,PEEK(S3770) INEKT I

468 COLOR 32:IF LIFE(I THEN PLOT 1S+LI
FE%Z,1

. 478 PLOT PX,PY:LIFE-LIFE+1:IF LIFEC4 T

HEN EMERGY=588:G05UB 770:60T0 188
488 POKE 538,0:POKE 53248,0:POKE 53249
,B:S0UND 2,0,8,0:50UMD 3,8,8,0

498 COLOR 32:PLOT 8,5:DRAMTO 19,5:PLOT
8,7:DRANTO 19,7:POSITION 5,5:7 #6;"FI
MALIZA :

568 POSITION 5,7:7 #6;"PULSE ERETEI:r0
KE 53279,8

518 IF PEEK(53279){)6 THEN 518

£20 RN

538 REM

548 CHSET=(PEENC186)-12)%#256:1F PEEK(C

HSET+3)=2 THEWN 688

S50 POKE 88,8:POXE 89,CHSET/256-4:7 CH
R51125)

568 GRAPHICS 18:5ETCOLER 4,8,18:POSITI

-ON 4,5:? 86;* EL HOMBRE ":POSITION S,

7:7 46 "SI : SETCOLOR 1,4,4

578 DL-PEEK(568) +256%PEEK (561) +4

588 POKE DL+12,6:POSITION 1,11:7 #6;“E
SPERE FEEERIEE *; :

598 GOSUB 898:GOSUB 888

680 GRAPHICS 17:DL-PEEK(568) +256%PEEK(
561)#4:DIM FOOLS (4) ,PCS(4) ,ENPLS (16) :R

18
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TIPIANDOQO: continuacién

ESTORE 638
618 FOR I=1 TO 4:READ A:FOOLS (I)=CHRS(
A) :MEXT I:FOR I=1 TO 4:READ A:PCS(II=C
HR5(A) :MENT I

628 FOR I=1 T0 16:READ A:EXPLS(I)=CHRS
{A) :MERT I

638 DATA 41,169,9,137,43,171,11,139,44
,172,12,140,45,173,13,141,46,174,14,14
2,47,175,15,143

640 POKE DL-1,71:POKE DL+Z,7:POKE DL#2
1,4:POKE DL#22,4:POKE DL#23,4:POKE DL+
24,4:POKE 756,CHSET/256

658 SETCOLOR ,13,14:SETCOLOR 1,7,12:5
ETCOLOR Z,12,8:SETCOLOR 3,4,14:SETCOLO
R 4,5,4

660 POSITION 8,98:7 #6; "FIEIET puntos
Vidasy

678 POSITION 8,1:7 B6:" 500 8
wPCSL2,2) " “:PCS(3, 3" “;PCS(4,4);
680 POSITION 8,22:FOR I=8 TO 19:PHT #6
,39:PUT 86,48:NEXT I

690 POSITION 8,20:FOR I=8 TO 12:PUT 6
233:PUT 86, 34:MERT I

708 POSITION 18,28:PUT #6,35:PUT 6,36
718 PMBASE-CHSET-1824:PO-PMBASES12:P1
=PB+128:POKE 54279, PMBASE/256:POXE 559
,46:POKE 53277,3:POKE 623,32

728 POKE 784,4%1G6¢8:POKE 785,14:POKE 5
3256,1:POKE 53257,1

730 RESTORE 748:FOR I=8 TO 4:READ A:PO
KE PB+98+I,A:NEXT I:FOR I=8 TO 2:READ
‘A1POKE P149141,0:MEXRT I

740 DATA 12,38,255,8,6,4,240,2

758 FOR I=1 TO S:POSITION 19%RND(8),18
¥RND () +3:R=INT (4¥RND (8) +1):? H6;FOOLS
(R, R) INENT I

768 SOUND Z,8,12,2:50UND 3,8,12,2:4-US
RI1664)

778 PR=S:PY=5:PC-ASCIPCSILIFE+L, LIFE+L
3):COLOR PC:PLOT PX,PY:POKE 53278,0
780 IF STICK(8)=15 THEN 788

798 RETURN :

880 RESTORE 816:FOR I=1664 TO 1718:REM
D A:POKE I,A:MEXT I:RETURN

810 DATA 104,169,139,141,46,2

828 DATA 169,6,141,41,2,238,203,239,20
3

836 DATA 238,203,165,203,141,8

840 DATA 288,141,1,288,141,6,218

856 DATA 73,255,141,4,210,173,244,2
868 DATA 73,12,141,244,2,169

870 DATA 2,141,26,2,96

888 GOTO G&8

898 FOR I-128 TO 471:Z-PEEK(S57344+1}:P
OKE CHSETHI,Z:POKE CHSET+I*1824,7:NEHT
I "

288 RESTORE %48

916 READ A:IF A=—1 THEN RETURM

328 FOR J-@ TO 7:REQD B:POKE CHSETHA¥3
+J,B:NEHT J:GOTO 318

930 DATR 8,9,8,0,0,0,0,8,0

948 DATA 1,2,%,9,9%,9,9,2,8

958 DATHh 2,168,88,88,85,88,88,1608,8
960 DATA 3,12,3,16,196,195,63,3,3

370 DATA 4,0,192,252,236,252,2408,192,1

92 :

788 DATA 5,3,35,131,139,179,171,35,3

390 DATA 6,192,192,224,232,2082,194,194
12088

i8pe paTh 7,64,80,84,85,85,85,85,85
ieie paTA 8,1,5,21,85,85,85,85,85

1628 DATA 9,8,102,219,36,126,137,66,60

i83e baTh 18,8,15,8,51,63,15,15,3
1846 DATA 128,0,0,0,8,0,8,8,8
1858 pATA 129,2,9,9.9,9,9,2,8

1868 DATA 138,160,88,88,88,88,88,160,8

1878 pATA 131,12,3,8,192,195,63,3,3
1888 DATA 132,0,192,252,204,252,248,19
2,192

1828 baTh 133,3,3,35,174,139,139,131,3
S

1100 DATA 134,192,208,194,194,282,232,
224,192 :

1118 DATA 135,64,88,84,85,85,85,85,85
1128 DATA 136,1,5,21,85,85,85,85,85
i113e DpATA 137,129,182,98,35,126,62,36,
24

1148 DATA 138,9,15,8,48,63,3,15,15
1158 DATA 11,153,219,231,255,98,24,36,
66

1168 pATA 139,24,98,231,255,219,153,36
;66

1170 paTA 12,217,219,231,75,2,24,36,66
1180 PATA 13,216,225,235,69,7,2,46,66
1198 DATA 14,192,192,145,3,67,1,72,138
1280 DATA 15,192,128,8,1,1,0,16,128
1210 DATA 148,217,219,247,99,22,24,36,
68

1220 DATA 143,216,225,227,71,23,138,32
.66

123@ bATA 142,192,200,129,3,131,1,64,1
e

1240 DATH 143,192,144,6,1,1,0,8,128
1258 pATA -1 ®

ENERO 1988
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Set de
caracteres

READY

J lOOll IIO I 00||0 ¢ Los caracteres de la linea 20 a editar son:

— las letras a b (minusculas)
— los caracteres graficos (CONTROL A, CON-
TROL R, CONTROL D)

¢Razones de este comportamiento diferente?

Para el modo grafico 1 no se encuentran dis-
ponibles las mindsculas ni los caracteres gréaficos.

Agregue la |inea siguiente:

38 PRINT PEEK(756)

Ejecute el listado, con lo que aparecera en la
ventana el valor de retorno 224,

Con la interrupciéon de la columna el mes an-
terior para permitir la incorporacion de nuevos lec- 2
tores, reiniciamos el tema con la siguiente inte- Para interpretar este valor revise los nimeros
rrogante: ~ anteriores de MUNDOATARI en las columnas de
Técnicas y De byte en byte.

lQué utilidad presenta el conocimiento del Set

de caracteres? Agregue a continuacion:
Examinemos directamente un ejemplo, para

el modo grafico uno y dos se encuentra disponi- 5 DIM RSLL)

ble s6lo la mitad del Set de Caracteres.
Digite: 16 GRAPHICS 1

28 ? #6;"abl={"
30 PRINT PEEK(756)
o n ll:

18 GRAPHICS 1 48 ? PRESIONE IETFIII Y CONTINUA"™:INP
28 ? #6:%abl={" HT RS
58 POKE 756,226
60 ?  PRESIONE RETHRN Y CONTINUA":INP
ejecute con la instruccion RUN. ur ré

La pantalla aparece como ilustra la foto:
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Ejecute el programa y aparece una primera
pausa que corresponde a la ejecucion anterior, ver
foto: '

URN ¥ CONTINUA

Presione la tecla RETURN como indica el
mensaje, y aparece lo siguiente en pantalla:

o w0 A

444444444

ZQué sucedié con las letras que no se encon-
traban disponibles?

Muy simple, al modificar el puntero 756 hacia
el valor 226 se utiliza la otra mitad del Set, que
corresponde a las minusculas y los caracteres
graficos.

éCémo volver a la anterior imagen con las ma-
yiisculas?

Digite la Ifnea siguiente:
70 POXE 756,224:6070 30

Ahora ejecute y podra pasar de un tipo a otro
de letras.

Ahora observe la pantalla para las letras mi-
nasculas. Note la imposibilidad de utilizarla, pues
la pantalla estd saturada de corazones, en lugar de
espacios.

Los esquemas siguientes ilustran |os programas:

ENERO 1988

(4] 127
pag. 224
= 57344
corresponde
puntero 766 224 a foto con
maylsculas
[v] 64 127
pég. 226
= 57856

corresponde a
foto con minusculas
y caract. graficos

puntero 756 226

El cardcter equivalente al espacio de primera
ubicacion en el Set, es el equivalente al cardcter
“coraz6bn’’ (ubicacion 64 dentro del Set).

Para aclarar estos conceptos ejecute-el pro-
grama Analizador del Set en MUNDOATARI 7,
péagina 20.

* ¢Cémo podemos eliminar los corazones?

Agui comienza nuestro problema.

El Set de Caracteres se encuentra en ROM,
y por lo tanto es imposible de modificar.

Pero existe una solucion de alternativa, que
consiste en mover el Set hacia un drea de memoria
previamente protegida, en donde se realizaran
las modificaciones.

21

)




TECNICAS: continuacion

El esquema ilustra lo afirmado:

RESERVA ROM

ATARI BASIC SET

156 160

mover SET

Hagamos un recuento de las etapas:

Proteger un area de la memoria: Linea 3000,
la localizacion 106 define la Gltima pdgina dis-
ponible para el ATAR|I BASIC.

Asignamos la pdgina disponible a la variable
PAGINA, Iinea 3010.

El esquema anterior ilustra la situacion de
reserva.

Edita modo gréfico 1, con caracteres no al
acceso. Ver Iinea 3020,

Mover via BASIC los 1024 bytes desde el
ROM hacia las péginas reservadas. Ciclo con
variable control J. Ver lfneas 3030 a 3070.
El esquema anterior ilustra la situacion.
Modifica el cardcter de corazén por el cardc-
ter en blanco. Para ello la variable LOC de-
fine la ubicacion de los 8 bytes en el Set.
Ver Iineas 3100 a 3140,

El siguiente esquema ilustra la operacion:

RAM

§
6. Modificar el puntero 756 para el nuevo Set
y la sequnda mitad. Ver esquema:

SET. ROM

156 160 ‘224

puntero 756 158

Digite el siguiente listado:

3800 POXE 106,PEEK(186)-4
3010 PAGINA=PEEK(106)

3620 GRAPHICS 1:7 86;"abj={"
3030 FOR J=@ TO 16823

1040 INICIAL=224%256%)

3050 FINAL=PAGINA%Z56+J

3068 POKE FINAL,PEEKCINICIAL)
3878 NENTY J

3100 CARAC=G4%g

3110 FOR J=8 TO 7

3128 LOC-PAGINAX256+CARACH)
3138 POKE LeC,0

3140 NENT J

3280 POKE 756,PAGINAL2

[T &

166 160

L]

' los corazones
se cambian a:

22

Al ejecutar aparece en pantalla lo siguiente:

OPTIMIZACION:

El tiempo para mover el Set es largo. Una
buena optimizacion es aplicar la rutina MOVER,
vista en numeros anteriores en la columna USR.
(ver modificacion en siguiente cuadro).

El préximo mes veremos otros ejemplos pa-
ra modificaciones del Set de Caracteres.

Hasta entonces. @
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PARTICIPANDO

Hemos recibido una aclaracién desde
Punta Arenas en relacibn a una rutina publi-
cada en MUNDOATARI No. 4 en la colum-
na USR (MOVER). Nuestro lector Oscar
Stuardo Soto con un acucioso analisis, de-
muestra en el listado adjunto que la rutina
no sirve s6lo para mover hasta 256 bytes,
sino gue mueve hasta 65.535, con el llamado:

Z = USR (direccion, desde, hacia, largo)

PLA

PLA

STA DESDE +1

PLA

STA DESDE

PLA

STA HACIA +1

PLA

STA HACIA

PLA

STA LARGO +1

PLA

STA LARGO
MUEVE LDY % 00
LDA (DESDE),Y
STA (HACIA)Y
INC DESDE
BNE OKDESDE
INC DESDE+1
INC HACIA
BNE OKHACIA
INC HACIA + 1
DEC LARGO
BNE MUEVE
DEC LARGO +1
BPL MUEVE
RTS

OKDESDE

OKHACIA

MUNDOATARI revis6 dicha rutina vy
descubrié gue tal como estaba no podfa mo-
ver més de 256 bytes por haberse colado un
pequefio gusano en la memoria y haber cam-
biado una letra o en negativo por una o en
positivo.

Una vez efectuado el arreglo funciono
como lo propuso nuestro amigo lector.

Felicitamos a don Oscar y lo premiamos
con un programa 30 rutinas para USR, para
gue continle atento.

A sugerencia de él entregamos los data
de la rutina para mayor seguridad:

104, 104, 133, 241, 104, 133, 240, 104, 133,
213, 104, 133, 212, 104, 133, 239, 104, 133,

238, 160, 0, 177, 240, 145, 212, 230, 212, 208,

2, 230, 213, 230, 240, 208, 2, 230, 241, 198,
238, 208, 234, 198, 239, 16, 230, 96

De byte
en byte

LOS CODIGOS ATASCII.

Ordenamiento para el usuario de los 128 ca-
racteres disponibles en el Set Standard de carac-
teres en ROM.

Digite el siguiente programa:
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10 REM PROGRAMA 1 BYTE EN BYTE
28 POKE 766,1

318 POXE 82,4:POKE 83,35

48 FOR J=8 TO 127

58 PRINT CHRS(D);

68 MNEHT J

78 POKE 766,68

Al ejecutarlo aparecen en pantalla los 128 ca-
racteres.

La variable J es la que asume el valor del
CODIGO ATASCII.

Observe que aplicamos équf la localizacién
766, analizada en MUNDOATARI No. 6 de no-
viembre de 1987. .

Ademds se ha modificado los mdrgenes iz-

quierdo y derecho, con el fin de centrar 32 carac-
teres por |inea. Para el uso de estas localizaciones
ver en MUNDOATARI No. 0.

El codigo ATASCIl permite al usuario editar
el caracter asociado al nUmero, en este caso con
la funcién PRINT CHRS.

En este caso especifico, el control para el
caracter lo asume el usuario.

)




MEMORIA: continuacién

3. CONTROL ATASCII

Localizacion 763.

Esta localizacion almacena temporalmente el
chdigo ATASCII para el cardcter que el ATARI

se encuentre ejecutando en ese momento (ingre-
so de teclado o procesos internos).

Digite el siguiente listado:

10 REW BYTE 2

28 DIN AS(18)

70 45="9F F{1/\dA"

40 L=LEN(AS)

58 FOR J=1 TO L

65 PRINT AS(J,0);

78 PRINT PEEK(763);" ™;
80 NEXY J

NOTA:

—  Debe modificar las Iineas 20 a la 128 respecto
a la dimensién de la variable AS.
—  Digitar en la Iinea 30 los 128 caracteres.

Si se encuentra en problemas por la cantidad
de caracteres a editar en una linea, agregue una
segunda linea.

Para esto utilice el concepto de subindice en
&l manejo de string, analizado en la columna
Torpedo de meses anteriores de MUNDOATARI.

A continuacién analizaremos esta localizacion
considerando el teclado como ingreso del cédigo.
Digite para ello el siguiente programa:

Para digitar los caracteres de linea 30.

El primero corresponde a CONTROL vy tecla
de ', " (coma), los siguiente a fa secuencia de:
CONTROL vy la tecla A hasta la |.

Ejecute el programa y en pantalla aparece a
continuacion del caracter el codigo ATASCI| aso-
ciado al cardcterdel 0al 9.

Modifique el programa para gue aparezcan

18 REM BYTE 3

20 OPEM #1,4,0,"K:"

30 GET %ui,A

40 PRINT PEEK(763);" “;CHRSCA)
56 60TO 38

Practique ingresando las letras por el teclado
y aparecera en pantalla el codigo ATASCII vy el
cardcter asociado. Como guia de referencia se
proporciona en recuadro adjunto una lista de
dichos codigos.

El préoximo mes estaremos en esta columna

los 128 caracteres en pantalla. con el codigo interno. ®

Car. Dec. Interno Car. Dec. Int, Car. Dec. Int. Car. Dec. Int
P 0 64 SPC 32 © @ 6432 'Y 96 64

1 66 1 a3 1 A 65 33 a 97 87

2 66 4 34 2 B 66 34 b 98 98

3 67 .. a8 8 c g7 35 c 99 99
4 4 68 $° 36 4 D 68 36 d 100 100

5 69 % 37 5 E 69 37 e 101 101
z ] 70 & 38 6 F 70 38 f 102 102

7 71 < as 7 G 71 39 g 103 103
4 B 72 ( 40 8 H 72 a0 h 104 104
F e 73 ) 41 9 i 735 24 i 105 105
\ 10 74 . 42 10 J 74 A% j 106 106

11 75 + 43 1 K 75 43 k 107 107
. 12 76 ; 44 12 L 76 44 1 108 108
et - ] - 45 13 M 77 . AS m 109 109
e oot e N 78 46 n 110 ‘110
M 15 79 / 47 15 o 79 47 o ke R
& 16 80 0 a8 16 P 80 48 p 112 112
o A7 oAl 1 a 17 a 81 49 q 113 113
- 18 82 2 50 18 R 82 50 r 114 114
$ 19 83 3 51 19- s 83 51 s 115 115
@ 20 B84 4 52 20 T 84 52 t 116 116

21 86 5 53 21 u 85 53 u 1992117
r 22 86 6 64 22 v 86 54 v 118 118
» 23 87 7 55 23 W, 87. BB w 119 118
AL 24 88 8 56 24 X 88 56 X 120 120

25 89 9 57 25 vy 89 57 v 121 121
‘. 26 90 : 58 26 z 90 58 z 122 122
Esc 27 91 ; 59 27 [ 91 59 ) 123 123
4 28 92 < a0l 38 N 92 60 1 124 124
4 20 83 = 61 29 ] 93 61 CLR 125 125
- 30 94 == 8230 A 94 62 4 126 126
+ 31 95 ? 63 31 = 95 63 » 127 5197
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TUTORIA

Amigos lectores de MUNDOATARI, la co-
lumna Primeros pasos en el ATARI BASIC pro-
porciona una rutina practica para aplicaciones
comercidles, como por ejemplo la facturacion.

Cuando ustedes se preguntan en ciertos mo-
mentos:

¢Qué puedo programar?

ustedes podran obtener una respuesta al respecto
con el ejemplo de este mes, gue MUNDOATAR!
ha desarrollado para demostrar la potencialidad
del computador ATARI. Esta rutina proporciona
una posibilidad practica que transforma un nume-
ro ingresado a su correspondiente texto en pala-
bras.

¢Doénde utilizarla?

El caso méas tfpico es en el caso de la factura-
cion, obviandole a usted la necesidad de escribir
ese texto.

10 REM REDACTAR UNA CANTIDAD A LETRAS
28 DIM NUMSC12),PALSAS (1) ,C5(1),LINERS

€80) ,LEES(28)

48 GRAPHICS @

50 POSITION 8,2:? “DIGITE el numero a
redac tar"

68 INPUT NUMS

78 NUMERO=INT (VAL (NUMS))

86 L-LENINUMS)

188 FOR J=f TO L

118 IF NUMSCJ,J2="," THEN CS=MUMS(J,J+
1 -

120 MEXT J

138 N-NUMERD

148 LINERS="

145 uM=8

150 MILES=INTIN/1888) :RESTO-N-MILES1®
@

155 IF MILES=@ THEN 298

168 N=MILES

165 €=1:T=1

178 IF N)99 THEM GOSUB 688

172 IF N=@ THEN LIMEAS(W-1,H+I)=" nil
wie=C+1:60T0 238

175 IF N)Y19 THEN 200

166 RESTORE 2088+N:READ LEES:L-LEN(LEE
$):LINEAS(Y, THL-1)=LEES ! T=T+L :M-LENILY
NEAS) :6OTO 228

200 K=LENCNUMS) :IF NUMS (X-3,K-3) () "a"
THEN GOTO 218

285 RESTORE 2800+M:READ LEES:W-LEM(LIN
EAS) :LINEAS (T, THH-1) LEES : W=LEN C(LINERS
1:G0TO 228

218 DECEMA=INT(N/10) :DIGITO-N-DECENA¥L
]
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TUTORIA: continuacién

212 IF DECENA=8 THEN 216

Z14 RESTORE 2008+DECENA®18:READ LEES:M
SLEMCLEES) :LINEASCT, NET-1)=LEES  LINEAS
CHET, HE24TD=" y ":MELENCLINERS)

215 IF DIGITO-@ THEN GOTO 228

216 RESTORE 2800+DIGITO:READ LEES:V-LE
NILEES) :LINEAS (M) =LEES :H=LENC(LINERS)
Z20 WoWE1:LINEAS (M, WEH4)=" mil *

230 IF RESTO-0 THEN W-M+4:GO0T0 398

249 N-RESTO:L=LENCLINEAS) :C=L:T=L

2580 G070 388

2%8 T=1:C=1

300 IF N=0 THEN 398

385 IF )99 THEN GOSUB 688

318 IF H(>® THEN 355

328 W-C:60TO 370

355 IF N)19 THEN 365

366 RESTORE 2008+M:READ LEES:L=LEN(LEE
$) :LINEAS (C,CHLI-LEES : N-LENCLINEAS) : GO
T0 398

365 IF NUMSC1,1) (38" THEM 375

378 RESTORE 20804M:READ LEES:L-LEN(LEE
$)LINERSCCHL,CHLY-LEES: H-LEN(LINEAS) :
607D 398

375 DECENA-INT(N/18) :PIGITO=N-DECENA¥L
[ ]

388 RESTORE 2008+DECEMAM10:READ LEES:M
SLENCLEES) :LINEAS (T, MtT-1)=LEES:LINERS
(T, H24T)=" y "I HENTES :
362 K=LENCNUMNS) :IF MUMS(K,K)="8" THEM
LINEAS (H-2)=" “:N-N-4:60T0 398

385 RESTORE 208@+DIGIVO:READ LEES:V-LE
MILEES) :LINEAS (M) =LEES : N-LEN(LINEAS)
390 LINEAS (M1, MH6)=" pesos™:? LINEQRS:
END

488 END

688 CENTEMA=INT(N/108)

616 N-N-CENTENA®108

628 IF CENTENA)1 THEN 648

630 LINEASIC,C4+6)="Ciento ":T=LENCLINE
ASY :T=T+1:IF (B THEN GOTO 698

635 T=T-4:C=T:N=T+Z2:RETURN

G648 IF CENTENA()S THEN 650

645 LEES="quin"™:60TD 655

658 RESTORE 2000+CENTENA:READ LEES
655 L-LEWCLEES) ;LINEAS(C,C+L-1)=LEES:L
SLENILINEAS)

660 IF CENTEMA()S THEM 688

676 LINEASILHL,L+7)="ientos “:T=L+8:60
T0 690

680 LINEASCL*1,L#8)="Cientos ":T=L+Y
698 C-LENCLINEAS) :T=C:RETURN

1008 PDSITION @,20:?7 " ERROR en ingres
0 de numero"

1918 POSITION 8,21:? “PRESIONE Return
para continuar®

1820 INPUT PALSAS

1620 GOTD 48

2881 DATA lno

2082 DATA Dos

2083 DATA Tres

2604 DATA Cuatro

2005 DATA Cince

2086 DATA Seis

2067 DATA Siete

2808 DPATA Ocho

2009 PATA Nueve

2018 DATAH Diez

2811 DATA Once

2012 DATA Doce

2813 DATA Trece

2014 DATA Catorce

2015 DATA @Guince

2016 DATA Dieciseis

2817 DATA DPiecisiete

2018 PATA Dieciocho

2819 DPATA Diecinueve

2020 DATA Veinte

2816 DATA Treinta

2040 PATA Cuarenta

2858 DPATA Cincuenta

2068 DATA Sesenta

2078 DATA Setenta

2088 DATA Ochenta

2898 DATA Noventa
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Aplique esta rutina y escribanos comentando
otras aplicaciones que usted le pueda dar.
Hasta el préximo mes. ®
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NOVATOS

La columna inicial para los nuevos usuarios
de computadores ATARI| continlia esta vez con el
conocido juego de adivinanzas: E/ Ahorcado.

El programa presenta un desarrollo simple con
todos los comentarios relacionados a la accion de
las instrucciones con sus correspondientes REM.

¢Cuél es la idea?

— Digite cuidadosamente las Iineas del fistado.

— Ejecitelo v disfrute del juego.

— Analice las Iineas del programa para compro-
bar los comentarios.

— Finalmente es importante su imaginacion pa-
ra aplicar esta informacion.

Una de las experiencias mas interesantes de
MUNDOATARI en el quehacer de la educacion
a distancia es la aplicacion inmediata;de los nue-
vos conocimientos en programas de utilidad.

Usted, amigo lector, es el principal actor vy
responsable del logro de estas actividades de supe-
racion, que benefician a su nucleo familiar, per-
mitiendo la exploracidn, capacitacion v proyec-
cién hacia el mundo del futuro, especialmente
para los educandos.

18 REW COLUMNA NOVATOS ABC

28 REM APRENDIENDO BASIC

I8 REM CON JUEGD EL AHORCADD

40 REW MUNDOATARI PICIEMBRE 88

58 DIM ANSHERS (48) ,LTRS (1), HOLD (48)

55 NUMCORRECT=8:TOTAL=@

68 GRAPRICS 7:CTR=@:YES=0:CORRECT=@:IN
CORRECT=@:5ETCOLOR ©,2,4:5ETCOLOR 1,17
,18:605U0 618

65 FOR LP=1 TO 48:HOLDCLP)=@:NEXT LP

78 READ ANSHERS:REM OBTIEME TENTO DE L
INEAS DATA LINEA 1680

88 IF ANSHMERS="FIN" THEN GOTO 668:REM

FINALIZA EL JUEGO PUEDE INTRODUCIR NUE
UAS PALABRAS Y MOVER PALABRA FIN

85 TOTAL=TOTAL+1

90 FOR LP=1 TO LEN(ANSMERS) :REM LOOP P
ARA EL LARGO DE PALABRA

108 POKE 656,8:POKE 657,LP¥2:PRINT "_“
; tREM EDITA EL NUMERO DE LETRAS DEL TE
K10 :

118 NEXT LP:POKE 656,2:POKE 657,24:PRI
."’ L] ll;

115 POKE 656,2:POKE 657,25:PRINT * *;

128 LTRS="":POKE 656,2:POKE 657,8:tPRIN
LBRRELIE NG DE Lis LETRAS oRBCLUIEINY
RS

130 IF LTR$="" THEN GOTO 115

148 CTR=CTR+1:REM INCREMENTA VARIABLE

CONTADORA PARA LETRA CORRECTA EN PALAB
A

158 POKE 656,3:POKE 657,CTR:PRINT LTRS
168 FOR ZIP=280 TO 188 STEP -18:50UND

8,ZIP,18,4:NEXT ZIP:SOUND 9,0,0,0:REN

SONIDOS

178 FOR LP=1 TO LENCANSHERS) :REM LOOP

DE REPETICION PARA LARGO TEXTO

175 IF ANSMERSCLP,LP)=LTRS AND HOLDILP
2=8 THEW HOLDILP)=1:YES=1:CORRECT=CORR
ECT+1 o

188 IF ANSHERS(LP,LP)-LTRS THEW POKE &
56,8:POKE 657,LP¥2:PRINT LTRS

198 IF ANSHERSCLP,LP)=LTRS THEN FOR ZI
P=56 TO 158 STEP 10:S0UND 8,ZIP,12,4:N
ENT ZIP:SOUND 6,0,0,0

208 WEXT LP:IF YES=1 THEN YES=0:60T0 2
56 :

218 INCORRECT=INCORRECT+1

228 FOR ZIP=18 TO S8:50UND ©,ZIP,8,4:N
EXT ZIP:SOUND @,0,8,8

238 ON INCORRECT GOSUB 718,758,790,838
,878,918, 950,998

248 IF INCORRECT=8 THEN GOTO 418

258 IF CORRECT-LENCANSMERS) THEN COTO

518

268 GOTO 115

488 REM MENSAJE DE FIN

418 COLOR 3:PLOT 123,13:DRANTO 123,19:
PLOT 126,30:DRANTO 126,38:PRINT CHRS(1
25) :POKE 656,1:POKE 657,16

ENERO 1988
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NOVATOS: continuacién

AlL:E

420 PRINT “(LDEDITRM":FOR PP-188 TO 2

80 STEP 2:50UND 8,PP;18,4:50UND 1,250

PP, 10, 4:REXT PP

430 SOUND 0,0,8,8:50UND 1,08,8,0:POKE 6
56,3:PONE 657,Z:PRINT “PRESIOME
Y SIGUE...™;:INPUT LTRS

440 GOTO 69

580 REW RESPUESTAS CORRECTAS

516 FOR PP=58 TO 150:SOUND ®,PP,18,4:5

OUND 1,PPt18,18,4:POKE 712,PP:NEXT PP:
SOUND ©,0,8,08:S50LND 1,08,0,0

520 PDKE 712,8:NUNCORRECT=NUNCORRECT+1
518 GOTO 68

560 REM DIBUJO DEL AHORCADO

618 COLOR 2:FOR PP=78 TO 78:PLOT 108,P
P:DRANTO 140,PP:NEXT PP

628 COLOR 1:FOR PP=16 TO G9:PLOT 101 P
P:DRANTO 186,PP:NEXT PP

638 FOR PP=6 TO 9:PLOT 102,PP: nnauro 1
25,PP:MEXT PP:FOR PP=18 TO 12:PLOT 121
,PP:DRANTO 125,PP:NEXT PP

648 RETURN

650 REM MENSAJE FIN PALABRAS

660 PRINT CHRS(C125):POKE 656,1:POKE 65
7,3:PRINT "USO TODAS LAS PALABRAS™:POK
E 656,2:POKE 657,3

678 PRINT "X CORRECTAS 1" NUMCORREC
T/TOTAL*108;"%"; :POKE 656,3:POKE 657,3
LTRSSz '
680 PRINT “REPITE CS/M)"; :INPUT LY
RS:IF LTRS="S" THEN RESTORE :GOTD 55
698 GRAPHICS 8:PRINT “MASTA EL PRONIMO
MES MUMDOATARI 9":END

788 REM DIBUJA CABEZA

716 COLOR 1:FOR PP=28 TO 28:PLOT 128,P
P:DRANTO 128,PP:MEXT PP:COLOR 2:PLOT 1
22,23:PLOT 126,23:PLOT 124,25 '

720 PLOT 123,27:DRANTO 125,27:COLOR @:

PLOT 128,20:PLOT 128,20:PLOT 120,28:PL
o7 128,28
730 RETURN

748 REW DIBUJA EL CUELLO

758 COLOR i:FOR PP=29% TO I1:PLOT 123,P
P:DRAWTO 125,PP:NEXT PP

778 RETURN

788 REM PIDUJA EL CUERPD

798 FOR PP=32 TO S8 STEP 2:COLOR 2:PLO
T 118,PP:DRAMTO 136,PP:COLOR 3:PLOT 11
8,PPH1:DRANTO 138,.PP+1i:NEXT PP

816 RETURN

828 REM DIBUJA BRAZO IZOQUIERDO

838 FOR PP=32 TO 36 STEP 2:COLOR Z:PLO
T 115,PP:DRANTO 117,PP:COLOR 3:PLOT 11
S,PP+1:DRONTO 117,PPH1:NEXRT PP

848 FOR PP=32 TO 42 STEP 2:COLOR 2:PLO
T 110,PP:DRANTO 114,PP:COLOR Z:PLOT 11
@,PPHL:DRANTO 114,PP+Li:NENT PP

856 RETHRN

860 REM DIBLJA BRAZO DERECHO

876 FOR PP=32 TO 36 STEP 2:COLOR 2:PLD
T 131,PP:DRANTO 13Z,PP:COLOR Z:PLOT 13
1,PPH1:DRANTO 133,PPHL1:NEXT PP

886 FOR PP=I2 VO 42 STEP 2:COLOR 2:PLO
T 434,PP:DRAWNTO 138,PP:COLOR 3:PLOT 13
4,PPH1:DRANIO 138,PP+i:NEXT PP

850 RETURN

8@ REM DIBUJA PIERNA IZQUIERDA

2i@ FOR PP=52 VO 6@ STEP 2:COLOR 2:PLO
T 118,PP:DRANTO 122,PP:COLOR I:PLOT 11
8,PPE1:DRANTO 122,PPE1:MEXT PP

928 COLOR 1:FOR PP=61 TO 64:PLOT 116,P
P:DRANTO 122,PP:MEXT PP

238 RETURN

940 REM DPIBUJA PIERMA DERECHA

258 FOR PP=SZ 7O 68 STEP 2:COLOR 2:PLO
T 126,PP:DRANTO 138,PP:COLOR 3:PLOT 12
6,PPEL:DRANTO 138,PP+L:NEXT PP

960 COLOR 1:FOR PP=61 TO 64:PLOT 125,P
P:DRANTO 132,PP:MEXT PP

378 RETURMN

286 REM

998 RETURM

1088 REM DPATOS PARA EL JUEGD PUEDE WOR
IFICAR PARA SU USO Y NUMERD

1818 PATA MUNDOATARI,COELSA

1828 DATA CLUBATARI,VIDEOMANIA

1838 DATA CLLBST,CLUB BBIT

1840 DATA CLUB INTERCAMBIO

1858 PATA WNOVATOS,CASETERA

1868 DPATA USR,DIRECTD 6582

1878 DATR APLICACIONES,CATALOGO

iede DATA FIN

28
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APLICACIONES

Aplicaciones

MUNDOATARI tuvo capacidad en sus male-
tas, durante su viaje a otros pafses, para algunos
programas gue pueden ser utilizados por nuestros
lectores para tareas especificas:

CONTABILIDAD

Es un programa simple de contabilidad gene-
ral. La pantalla muestra el men( principal con sus
tareas:

ariicaciones de microinformatica

i
L
<«

B
c
c
g
]
y
a
1]
E
L]

Fecha: 24-12-07 [HHIEX] si sigue-

Observe la particularidad de ingresar en pri-
mer lugar la fecha del movimiento, para llegar a
la pantalla de opcion.

STOCK Y FACTURACION

Otro programa de la misma procedencia, con
una excelente presentacion inicial:

ENERO 1988

El ment de direccionamiento permite las si-
guientes tareas:

HODIFICaR 7/ ELIMIRAR
CLEASIFICAR STOoCk
LISTAR Stoch
{SLHLTAR articulo
INPRIMIR SYock
B. FACTURACION
Seleccione Opcion G

Si su configuracion presenta una 'rmpresora,’
tiene la opcidn de producir los formatos.




APLICACIONES: continuacion

INGRESOS Y GASTOS :

Otro programa de aplicacién practica para VISICALC + ATARI BASIC
el hogar. ‘ e

La popular Planilla Electronica, el uti-
litario de mayor uso para los microcompu-
tadores, permite crear archivos de uso dife-
rente. Asf por ejemplo:

CALENDARIO DE COMPROMISOS — Salvar datos completos de la planilla

creada.
: Este programa permite planificar las activi- —  Salvar datos de columnas o |fneas en un
dades (compromisos de un mes) como lo muestra formato especial (DIF) #

elmgna sigUienie: Una de las posibilidades es capturar es-

tos datos mediante el BASIC para manipu-
larlos en situaciones de decision, que opti-
micen los datos de una planilla. :

Para aquellos lectores gue deseen-pfo-
fundizar en este tipo de aplicaciones mixtas
con la Planilla Electronica, este programa
permite capturar un Archivo DIF.

Cree primero con su Planilla Electronica
(VISICALC) un archivo DIF con el nombre
ATARI. Luego digite las |ineas del programa
siguiente y ejecute. En pantalla aparecen
una serie de datos gue indican las caracte-
risticas del archivo y a continuacion los da-
tos grabados.

APLICACIONES D NFOR ;
§MEARINEOD A TIES 10 REM PROGRAMA CAPTURA % VIS

Un conjunto de 8 programas, muy interactivo, 15 DIN A5(28)
en gue destaca el programa de Inglés, que incluye 18 CUENTA=8
la pronunciacion de palabras para su aprendizaje.

La foto siguiente muestra el menl con las 28 CLOSE %1
otras opciones: : :: ::ﬁl #1,4,8,"D:ATARI.DIF"

45 CUENTA-CHENTA®L
L a vl S e, 58 POKE 766,1
, | P88 S apliceciones de microinformatica 60 INPUT Ill,ﬁs
: : ; Brix 78 7 CUENTA;"#F;AS; " ;
AR 88 IF AS(OX"EOD" THEN 40
U C 1 0 N T o S—— 99 POXE 766,0
d - piario 188 END
cLonhsvitia Piario
Consulta Hapor
- Balance
FaneRse ones % . '
3 - BpérturascCierce - Modifique y analice este programa. Po-
siiidas ’ dré ser de gran utilidad para la optimizacion
LG de los recursos de su Planilla Electrénica.

SELECCIOHNE
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Ls

Novena Feria de Computacion
Las Vegas, Nevada, USA

COMDER
Fall ‘87

MUNDOATARI, revista especializada para usuarios de microcomputadores
ATARI, estuvo presente en la Novena version de COMDEX

ENERO 1988 .



REPORTAJE: continuacién

COMDER" 87

Este viaje se inicia como un
suefio al entregar a todos nues-
tros lectores de Latinoameérica
las experiencias vividas en una

: Feria Internacional de Compu-
5 tacion (COMDEX 1987).

Este mes ustedes comproba-
ran que esta quimera es cumpli-
da por MUNDOATARI| para

complacencia de la familia ata- Impresionante
riana. infraestructura

Para desplazarnos ﬂsmamente del aeropuerto
a Las Vegas los servicios de de Los Angeles

PANAM resultaron excelentes.
Un viaje directo de 15 horas
de vuelo nocturno permitié que
MUNDQOATARI se encontrara
: al”.
) Un punto intermedio es Los
Angeles, gque permite apreciar
como una prevista de la intensi-
dad del trénsito hacia Las Vegas,
con - un edificio majestuoso.

‘;a!ﬁﬂﬁ‘?ﬁ

@i ‘cmmmmmmm T

I El viaje continta hacia el lugar de destino, fru-
{ to de la imaginacion y esfuerzo americano, cons-
truido en pleno desierto, y donde la imaginacion
se transforma en realidad con luz y color, que du-
rante la noche adquiere su maxima dimension,

A la llegada, nuestra- primera experiencia es
apreciar el enorme flujo de personas en los dife-
rentes hoteles casinos de esta ciudad, que tienen
totalmente colmadas sus numerosas habitaciones.

Esta Novena Feria atrajo a 120.000 personas
(expositores y visitantes), quienes después de solu-
cionar su estadfa deben registrarse y obtener la
B credencial para el ingreso al recinto de la Conven-
It ciéon.

Pudimos apreciar las caracteristicas organiza-
tivas del evento, para proporcionar en forma ex-
pedita esta credencial, previo pago de US $ 50,

32 : MUNDOATARI
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REPORTAJE: continuacion

Las siguientes vistas muestran
el lugar y la expectacion para in-
gresar a la Feria varias horas an-
tes de la apertura.

Para llegar a esta Feria existe
movilizacion desde el hotel de su
preferencia y sin costo adicional.

La programacion en la vida
personal. puede superar las ex-
pectativas como estos visitantes,
gue para lograr el maximo de
visitas por dia llegan con una ex-
trafia composicion de vestimen-
ta: ternos impecables y zapatilas
para caminar comodo.

En la entrada hay ofro aspec-
to de la organizacién, diario gra-
tis para todos los asistentes, con
la informacion actual acerca de
noticias, avisos Yy actividades de
la Feria {conferencias, etc.).

Organizacion perceptible
hasta en el Gitimo detalle

ENERO 1988 ; 33
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REPORTAJE: continuacion

COMDEX POR DENTRO

Yy ahora el aspecto interior de
COMDEX '87.

Nuestra préoxima urgencia es
ubicar lo que deseamos con Mas
ansias: el stand de ATARI.

En la parte central y colmado
de publico aparece a nuestros
ojos el lema Power without the
Price, caracteristico de ATARI
Corporation.

Nuestra ansiedad se transfor-
ma en calma al ver la magnifi-
cencia y complejidad de la mues-
tra presentada por ATARI! en la
Novena version de COMDEX.
Examinamos paso a paso cada
uno de los distintos médulos de
este gigantesco stand y como pri-
mera impresidon vemos la canti-
dad de empresas productoras de
software que muestran sus nue-
vos productos.

Iniciamos el recorrido por lo
mads nuevo, la Linea PC de ATA-
Rl, que préximamente entrega-
remos en detalle a nuestros lec-
tores.

Las imdgenes muestran sus
caracter{sticas y alta capacidad
grafica.

Los modelos XT y AC que
aparecen en las fotos siguientes
fueron la sensacion en esta mues-
tra.

34
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REPORTAJE: continuacién

e

Power Without the Price:
ATARI ofrecio una magnifica muestra
en-la finea PC al ansioso publico

lzquierda: ATARI PC ofrece EGA como
configuracion estandar

ENERO 1988 . 35
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REPORTAJE: continuacién

ATA Rl_ estuvo presente en las
aplicaciones de vanguardia

APLICACIONES

En las aplicaciones del com-
putador, adquiere una impor-
tancia funcional mdxima produ-
cir originales e impresos para la
organizacion de los pequefios ne-
gocios y empresas en general.
Los programas Desktop Publi-
shing ejecutan estas operaciones.

Comprobamos que nuestros
ATARI se encuentran en esta
tecnologia con sus equipos ST y
la nueva impresora ldser, cuyo
precio serd muy inferior al actual
para otras marcas.

Otra de las directrices actua-
les del mercado computacional
a nivel mundial son los Grafica-
dores en tercera dimensién CAD
3D,

El ATARI ST con su. capaci-
dad grafica extraordinaria, solo
comparable con equipos de otro
precio, es ideal para este tipo de
software comercial.

Luego vimos softwares para
aplicaciones.

Finalmente nos encontramos
con los editores de la revista
ANTIC, que publicitaban sus
productos,

Para el computador de 8 bits
tenemos la novedad: el 65 XE
y la nueva Unidad de Disco,

En otro columna se describen
estos equipos.
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REPORTAJE: continuacién

O

i

Arriba: Conexién a Polaroid para fotos de pantalla

; Derecha: Interfase con musica

Abajo: Jack Powell, Manager of Product Development,
I de revista ANTIC

¢
|

|

1
|
|

!
{

|

Interfase
para '
MAC
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REPORTAJE: continuacién

Por la tarde fuimos invitados
a una recepcion de ATARI Corp.
para las empresas productoras de
software que cooperan en lograr
los objetivos de desarrollo y ca-
pacitacion.

Iniciamos con la presentacion
del presidente de esta corpora-
cibn, ubicada en el lugar 200 del
ranking - de Estados Unidos.

A continuacion fotos de esta
recepcion. MUNDOATARI fue
el tnico medio que logré aspec-
tos graficos de esta reunion.

Hasta aquf esta visita.

Arriba: Joe Ferrari, Jefe de Software de ATAR| Corporation
Abajo: Sr. Leonard, Ejecutivo de ATAR! Corporation
Abajo derecha: Representantes de Intelligent Games, Venezuela

38

Abajo: Jack Trammiel, presidente de ATARI Corp.
junto a José Luis Dreidemie, director Sky Data

A continuacion un Cconcurso para nuestros
lectores: escribanos con sus impresiones de este
articulo en directo y exclusivo. Hay un sorteo vy
premios para las cartas que se reciban.

Hasta un proximo evento de su interes. @
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Resumen de actividades

MUNDOATARI, consciente
de sus objetivos ha estado per-
manentemente creando nNuevos
centros de atencion para sus mi-
les de usuarios. Un resumen de
actividades durante 1987 ha sido:

1. VIDEOMANIA logro el obje-

tivo de reunir a los fans de los
videojuegos en una columna de
continuidad, que probablemente
se continuard a pedido de uste-
des a partir de abril o mayo en
la version 1988 (afio 2).

Como resumen de esta acti-
vidad estuvo la bulsqueda del
REY del Videojuego, que fina-
lizard en algin lugar adecuado
durante este verano de 1988,

*

2. CLUB ST. Esta actividad de

agrupamiento de usuarios de
la Iinea ST ha dado los frutos
esperados. Nuestro grupo vya
bordea los cincuenta suscripto-
res.

ENERO 1988

En este momento entrega a
costo de diskette programas co-
mo-los siguientes:

— Contabilidad

— Fichero médico

— Stock

— Arcanoi. Juego con excelente
resolucion gréfica

— Bowling

— Correcaminos

Nuestra columna de intercam-
bio con los miembros de nuestro

Club ST continuard mediante in-

formacion adicional de tipo, per-
sonal para cada uno de nuestros
SOCIOS.

Recuerde que para incorpo-
rarse a él solo necesita ser sus-
criptor de la revista. Para los so-
cios de provincia se le despacha-
ran sus compras de programas
mediante el catalogo ATARIL.
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TESTIMONIO: continuacién

3. CLUB 8 BITS. Esta nueva

agrupacion de usuarios de 8
bits con la unidad de disco, tiene
como objetivo proporcionar pro-
gramas a bajo costo y de aplica-

ciones practicas para los miem-
bros de este club.

Pueden pertenecer a él los
suscriptores de la revista. Se
ofrecen para ellos los programas

descritos en esta misma como
aplicaciones, al precio de $ 600
cada uno,

i Gracias por la acogida a este
nticleo de actividades!

40

4. CLUB DE INTERCAMBIO.

Esta es la nueva actividad cre-
ada por MUNDOATAR! para
quienes les gusta cambiar pro-
gramas. Un aviso econémico de
un listado especial para los
miembros de este Club circulard
privadamente entre  ellos, sin
cargo para los miembros.

Es interesante. La Unica limi-
tacibn es gue no se permite
anunciar la venta de programas,
sino el intercambio entre los fa-
naticos ATARI, de las diferen-
tes ciudades.

Escribanos a nombre del
CLUB DE INTERCAMBIO que
se iniciard en marzo de 1988.

Ahora amigo lector, si usted
tiene alguna idea de actividades
similares a las mencionadas y
que MUNDOATARI pueda orga-
nizar, enviela a nuestra casilla.
Para nuestros objetivos ella serd
nuestra causa, y usted su creador,

MUNDOATARI
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AHORATENGOTODOS
LOSPROGRAMAS QUE QUIERQ

Ahora tengo el Modem
XM 301. Lo conecté a mi
teléfono y a mi computador
ATARI. Con €] me

— comunico con el BBS, que

n es el banco de datos
’ s  ATARI COELSA.

Reviso el listado de programas, escojo el que mas me
tinque o necesite y... lo grabo, gratis!!

Ademds, tengo acceso a un correo electrénico donde
puedo dejar o recibir mensajes abiertos o privados.
Puedo preguntar todo lo que quiera sobre los
computadores ATARI y en la casa lo ocupan todos,
porque el BBS posee un completo banco de
informaci6n al que se puede consultar acerca del
valor de la UF., 2 g ; :
cartelera de cines,
horarios de lineas
aéreas, guia de
restoranes,
actividades del Teatro Municipal y un montén de
cosas que en la casa a todos les interesa saber.

Con el Modem también puedes ingresar a otras bases
de datos, incluso del exterior y comunicarte e
intercambiar programas con amigos del pais y del
mundo entero.

No te quedes aislado junto

a tu computador, incorpora
ahora el Modem XM 301 atu =
equipamiento ATARI y comuniquémonos
Porque el Modem pone a nuestra disposicién el
mundo de la informatica.

BBS ATARI COELSA
es una exclusividad para los socios del
ATARI CLUB DE CHILE

ATARI-COELSA

Da mas que los demas.
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