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Na poczagtelfr ma®iy Helb ictornik!

Niedawno na ekranach kin pojawita sie, wspomagana gigantyczng kampa- =
nig promocyjng, "nowa warsja" trylogii G. Lucasa. Owa nowos&¢ polega jed- j'*‘; HMAREL ?EQI T; VDObOWW&:
nak jedynie na dodaniu kilku efektéw i paru nowych scen. Oczywigcie, idac I.JA'M , e ?Ecg? ¢ 7TAE
z duchem czasu, wszystkie tricki byly generowane przez komputery. Nadmie-
nie, e owo cudo mialem przyjemnodé ogladaé w jednym z dwdch najlepszych j\ 35':’7 LE?S Z e
(jak mnie zapewniono) kin w Polsce - ostrowskiej Komedzie. Od czasu Parku i
Jurajskiaego technika z pewnodcig poszia do przodu, bylem wiec ciekaw, jak ¥
bardzo. Dodam, 2e Gwiezdne Wojny znam na pamigé¢, moglem wiec dobrze oce-
ni¢ wartoéd owych poprawek. Zmian jest (w odniesieniu do objetodci filmu)
stosunkowo niewiele, ot - podrasowano wybuchy, dodano parenascie nowych
ujgc, kilka scen, parg nowych trickéw wmontowanych w tto. Przyznam, ze
catosc mig nieco roaczarowata. W czeéci czwartej (dla niezorientowanych -
jest ona piervsza) najlepiej wyszia scena rozmowy Hana z Jabbg, ale aku-
rat ona nie byia dokrecana - wygrzebano jg po prostu z archiwum, Podmie-
niono jedynie posta¢ grang przez aktora na stwora generowanego przez Si-
licona. Cho¢ wypadio to nawet naturalnie, to musze eie przyczepié¢ - Jabba
jest zbyt maty w pordéwnaniu z samym sobg w czefci szdstej (dla nie-znaw-
comw - trzeciej). Reszta efektow wyszia gorzej, wszystkie dogenerowane
komputerem postacie (zwierzeta w Mos Aily, kosmici w jaskini Jabby) &5
sztuczne i nienaturalne. Odstajg od reszty i w pordwnaniu ze starymi tri-
ckami sprzed 20 lat wypadajgq nieomal altognia. Wida¢ komputery jeszcze
nie dordwnujg dobrze wykonanym makietom, 2e o ludziach nie wspomne. Jedna
rzecz wyszta znakomicie - poprawvione eksplozje. Wysziy rewelacyjnis - to
trzeba po prostu zobaczy¢! Mam wrazenie, 2e wszystko odgrzano jedynie dla
kasy. Oczywiacie warto is¢ do kina, nie wyrzucono na szczescie niczego ze
"starej" wersji, a Star Wars sgq filmem genialnym. Boli mnie jednak - jako réwiegnika tego arcydzieta i jego wiel-
biciela - wykorzystanie GW do reklamowania jakichg cholernych gmieci. Dla mnie jest to &swigtokradztwo (dla innych
koneserdw mysle tez) i niektdre firmy majg u mnie naprawde przechlapane,

Nasuwa sie tu mysl, czy warto wpycha¢ komputery wszedzie, czy sg potrzebne, czy nie? Aby nie by¢ gotositownym

podam parg przyktaddw z 2ycia. Zrealizowanie banalnego czeku na zwykitej poczcie {(gdzie pani wpisuje dane w formu-
larze diugopisem) trwa najwyzej 30 sekund (mierzylem czas wiele razy!).
Gdy musialem jednak wziaé¢ pienigzki z poczty skomputeryzowanej, trwato to ponad kwadrans! Pa-
ni wpisywata jakies cyferki, symbole na klawiaturze (oczywidcie grzyba), skakata po okienkach
{Windows, hehehe), a za mng tworzyta sig kilometrowa kolejka. Cod tu nies tak - komputery majg
zycie utatwia¢, a nie utrudniaé¢! No i czy wszedzie potrzeba od razu "Pientium"? Do prowadze-
nia np. nieduzego sklepu starczy maie ATARI ze stacjg i ew. rozszerzong pamiecig. Po kiego
grzyba buli¢ na grzyba - min. 3000-4000 pln. Atarka w przytoczonej wyzej konfiguracji + moni-
tor moina kupié¢ juz za 250 z}! Specjalistyczny program dla PC kosztuje najmniej kilkaset zi
(nowych!), =za mniejszq sume srednio rozgarnigty koder napisze takowy na zamdwienie. MoZna
zresztg zrobié¢ to samemu - starczy tu Basic. 1Inna sprawa - réwniez do nakiadania napisow na
tasmg video - na poziomie amatorskim - starczy Atarynka. Potrzebny jest jedynie Video Inter-
face. Podobne urzgdzonka dla PC kosztujg min. ok. 10 razy wigcaj! I po co? MHoj film ze stud-
niéwki ma napisy podkiadane na grzybie, 1T NIE MA POLSKICH LITEREK! U¢miaé¢ sie mozna'! weZmy
choc¢by taka dziedzine, zdawaloby sig@, typowo dla duzych komputerdw, jak skiad tekstu. I tu-
taj wystarczy - dla domowego uzytku - 8 bit. Przykladem nasze pisemko i ten felieton. ATARI
65XE (standard), stacja i dobra drukarka - najdrozszy element zestawu, dla uzyskania takich
efektow jak w SYZYGY koniecznie rozpoznajgqca jezyk ESC/P2. No i jeszcze najpopularniejszy
aedytor tekstu - Panther. Moze nie tworzy sie wygodnie (brak WYSIWYG), ale gdybym chcial uzy-
ska¢ wydruk o TEJ SAMEJ JAKOSCI na IBMie, musiaibym mie¢ min. 386 (bez Windows nie poradzi).
Jak zobaczylem wydruk z 286, to sig zatamalem! Pomijam kwestie rdéznicy cen - nie jest wcale
az tak duza - ale dwiadczy to dobitnie o poziomie standardu IBM PC. Nie bgde wigcej pisal,
wnmioski wyciggnijcie sami.

Jurgi
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SYZYGY - mege Zine

Co$ od redakcji. Zloty. Stopka.

EEIDPAY? CECZEWITTHLIIILER? A
Tym razem pisanie wstgpniaka spadio na mnie... Cdé2z, witam serdecznie! Udalo nam sig wreszcie wyda¢ drugi nu-

mer SYZYGY. Tym razem wyglada on tak, jak powinien. Pierwszy numer byt robiony nieco w pogpiechu, co wida¢. Poza
tym juz w trakcie montazu, a po napisaniu moich wyjasnien, nastgpita kolejna awaria. Zdecydowatem, %e nie moZna
dituzej zwleka¢ i bytem gotdw konczy¢ maga chod¢by na grzybie lub C-64. Na szczescie udalo mi sie witasnym przemys-
tem skleci¢ interfejs joystar i SYZYGY #1 ujrzal wreszcie #wiatio dzienne. Prowizorka odbita esig nieco na naszym
zinie - zwtaszcza na ostatniej stronie, oraz na wykoriczeniu catodci. W dodatku jakis chochlik (juz my wiemy jaki)
powyzerat niektére cyferki w stopce - tak wiec prawidiowe adresy s w tym numerze, na dole tej strony. I jeszcze
jedno sprostowanie. Do zamieszczonych przeze mnie wynikdw kompotdw z Czestochowy, wkradiy sie niescisogci. Nie
byta to tylko moja wina -~ spisalem je tak, jak je ogtaszano ze sceny, &a nie przyszio mi do gitowy zweryfikowacd
tego, co silyszalem. Tak wigc 1 miejsce gfx compo zajgt Replay/Bit Busters, a 2 miejsce demo compo - Vent - byio
koprodukcjg Pentagramu i Excellentu. Na biedy zwrdcit mi uwage Vasco, za co Mu dzieki.

No, ale doé&¢ historii. Ten numer SYZYGY graficznie prezentuje sig lepiej, a tekstami? To sami ocenicie. Ocze-
kujemy na Wasze opinie i propozycje. A ponadto zachecam wszystkich do pisania dla nas artéw, tudziez rysowania -
najlepiej Trzmielem. Niewykluczone, e oglosimy w przysziodci jakié konkurs... a wiadnie - konkurs!

KONKUORS !

Z przyjemnoécig zawiadamiam, 2e Filodendron sp. z o.p. ogtasza konkurs
na tekst! Temat brzmi: "Dlaczego wole magnetofon?". Jak sama nazwa wskazu-
je, ma on dowodzi¢ wyZszodci magnetofonu normal nad stacjg. Wérdd osdéb,
ktére zrobig to mnajbardziej przekonujgco/dmiesznie/oryginalnie rozeslemy
nagrody!!! Funduje je Filodendron (czyli ja), by¢ moze réwniez Mitchel.
Konkurs rozwigZzemy w pierwszym BYZYGY, ktdre ukaze sBig po 1 wrzesnia '97,
wigc zalecam pospieszy¢ sig do konca sierpnia!

Co dale3j, SYZYGY 7T

Aby SYZYGY ukazywalo sig nadal, muszg by¢ spelnione dwa warunki: musi
ktog pisa¢, oraz ktos czyta¢. Niestety, w przypadku pierwszego numeru prze-— *TECE
waga liczebna tego drugiego rodzaju byia nik:a... Tu wigc prodba: poledcie
nasze pismo znajomym, a przy zamawianiu podawajcie, ile ostb czyta/xaruje
ten egzemplarz. Bedq czytelnicy - bedzie pismo! A nasze plany? By¢ moZze uda
nam sig wydac¢ SYZYGY #3 za ok. miesigc, na poczgtku sierpnia, zaraz po Or-
necie - byiby to numer specjalny poswigcony zlotom (o ktérych nizej), a za-
razem najszybsze partro. A #47 Tak we wrzedniu, wraz z rozwigzaniem naszego
konkursu. Céz, to tyle waznych rzeczy - mitego czytania!

"W Kamiennym Kregu”™

Jurgi

lapraszamy wszystkich na zloty...

Tntel Outbtsice 4 copyw pare-bwy o L

Impreza multiplatformowa, a mianowicie na: IBM PC, Mac, Amiga, Atari ST, C-64, ZX Spectrum oraz Atari XL/XE.
Odbedzie sie ona w weekend 12-13 lipca '97 we Wioctawku. Party place: hala 0SiR, ul.Chopina 10/12 (przy trasie
E-75). Oficjalne rozpoczecie w sobote o 100“. ale lokal ma byé otwarty duzo wczeéniej. Wejécidwka 25 zt (kobiety
za darmo), organizatorzy zapewniaja za to (oprécz kompotéw oczywiscie!) wiele atrakcji. Pod koniec imprezy zosta-
nie rozlosowany komputer! Niewykluczone, Zze bedzie obecna telewizja Polsat, wiec mamy okazje zademonstrowaé pub-
licznie, ze ATARI Zyje!

Quast parlty 5, czvyli Ocnetbtsal! 970 o o

Party, ktiorego Zaden atarowiec nie ma prawa opuécié! Mimo plotek impreza sie odbedzie, oczywidcie, zgodnie
z tradycja w pierwszy weekend sieania (1-3 VIII '97), tam, gdzie zwykle, ﬁzyli w MDKu, ul. lgo maja 41, w Orne-
cie, Lokal otwarty bedzie juz od 4 w pigtek, oficjalne rozpoczecie o 12YY., Wejécibdwka to 20 zt (kobiety darmo).
Za to maja by¢é znakomite nagrody: za | miejsce w demo compo XL/XE ma to byé Falcon! Firmy i grupy moga wczefniej
rezerwowat miejsce. C6z dodaé... Je&li byle§d - to wstyd, abys tym razem nie byt, jeéli nie byteé - najwyzszy czas
odwiedzié¢ ta impreze (bo jeszcze wiekszy wstyd nie byé...),

r:r AT RN
(1’ ( ( mega zine, magazyn uzytkownikéw knmputerbw ATARI XL/XE., Redagujc RedAakcja. Red. naczelny: Mitchel.
Adresy:
Stanistaw Kaidmﬂga/%ﬁichwf
Rafat Dziamski/Vasil
Bartogz Chmura/Ax

SYZYGY mega zine powstaje
w catoéci na komputerze
BRI 65SXE przy pomocy
'amu Panther. Korekta
:Jurgi. W konkret-
prawach prosimy pi-
#poérednio do odpo-
i RedAktordw.

20 Kanczuga.
iewskiego 3/3, 62-700
pisaé¢ na adres Jurgi




SYZYGY - mege Zine

Fan Club Pantery. Myszy, myszy, ktéra sfyszy?

Serdecznie witam w pierwszym odcinku "Fan clubu Pantery". Jak zapewne pamigtacie, cykl ten ukazywal sie w Ta-
jemnicach Atari, traktowal zaé o wykorzystaniu edytora tekstu Panther. Uznatem, Ze warto go kontynuowaé i mnie
przypadi w udziale ten zaszczyt. Nie jestem wprawdzie takim autorytetem, jak sam autor - J.B.Wisniewski, ale pos-
taram si¢ Was nie zawiedC. Na poczatek zaproponuje Wam zmiane standardéw (zakiadam, Ze umiecie si¢ Pantherem juz
z grubsza postugiwac),

Al Fan Club Pantery

NEEN Lld] 2] 2l s

ODCINEK #1
X|C|v B [N |[H |, |.
2|l 2] ¢] e =] A A] 2| 2

DISPLAY

JBW przyijal standard zapozyczony z edytora XLEnt wordprocessor, Jest to bez watpienia dobre rozwiszanie, co
nie znaczy, 2Ze nie mozZna go udoskonalié. Po pierwsze - przenosimy litere mate "£" spod klawisza [K] pod klawisz
[,]. Jest to o wiele bardziej logiczne - "£" i "4" g obok siebie, a po przeciwnej stronie klawiatury niz "z"
i "2". Pod [K] natomiast umieszczamy znak funta, ktérego wczeéniej nie bylo. Po drugie - mozna zatem utworzyé
ramki, ktérych réwniez nie byto, a ktére sa bardzo przydatne (p. ilustracja)., Standard ten nazwaiem AJP. MozZna
tez oczywiécie mate "2" zar6wno pod [,], Jjak pod [K] - wtedy font bedzie kompatybilny z oboma standardami. Trze-
ba tylko o tym pamigeta¢ przy podmianie (tablica #.CVN lub rozkazem "“Qa).

PRINTER

Menu to siuizy do zamiany umieszczonych w tekécie rozkaz6w dla drukarki na zrozumiale dla niej kody. Propono-
wane w instrukcji rozwiazanie - poprzedzanie polecefi znakiem "%" - jest moim zdaniem nieporeczne. Komendy sa mato
widoczne, a znak procenta trzeba uzyskiwaé przez "%%". Mozna by zamienié "X" na jakif rzadziej uzywany znak (np.
"@"), ale ja proponuje Wam lepsze rozwiazanie., Wydawane polecenia ja zapisuje w negatywie - odcinaja sie wyraznie
od reszty tekstu. Wiaczanie/wytaczanie funkcji odbywa sie tak, jak poprzednio - DUZYMI/matymi literami.

W nastepnym odcinku powiem Wam, jak przy pomocy Panthera kompresowaé programy w Basicu. Wszelkie uwagi, pro-
pozyzje tematéw "Fan Clubu", a takze pytania élijcie na m6j adres. Jedli chcecie otrzymaé bezpoérednia odpowiedz,
mile widziana bedzie koperta zwrotna,

Jurgi

= s s B EJ i z T

Jaka mycna do Atarynki?

Myszka, ktéra moZnaby sig¢ postugiwaé przy pracy z Atarynka, to juz odwieczny problem Atarian. Kto choé raz
postugiwal si¢ mycha, nie zapomni nigdy tego uczucia. O ile bowiem do grania starcza joystick, to rysowanie tym
narzg¢dziem przypomina lutowanie ukiadéw scalonych przy pomocy zapalniczki. O0j, mysza do Atari to gryzacy prob-
lem!

Teoretycznie gryzonie takie byty produkowane (pod nazwa Zobian Rat), ale nie znam nikogo, Kkto znatby kogoé,
kto takie cof widziatby na oczy. Ostatnimi czasy wiele programéw polskiej produkcji obstuguje myszy od ST lub
Amigi, ale nie jest ich wiele; no i kt6ra z nich wybraé? Program, ktéry raczylby obstugiwaé obie, to juz naprawde
rzadko&é., Sa one przy tym drogie.

Ja uzywam jednak myszy prawie na co dzien, praktycznie z kazdym programem. Jest to mysz przeznaczona fabrycz-
nie dla C-64, Wprawdzie spotka¢ si¢ moZna z twierdzeniem, ze nie jest to dobre rozwiazanie, "sg one drozsze
i gorsze od tych do ST, czy Amigi" [1], rozwiazanie takiec ma jednak niezaprzeczalne zalety - mysz moina tanio od-
kupi¢ od Komodorowca, a poniewaZ emuluje ona zwykly joystick, dziata z kazdym programem., Oczywidcie sprawno&é jej
dziatania zalezy od konkretnego programu: niektédre robia to niezbyt udanie, z niektédrymi (np. Trzmiel) chodzi ona
niewiele gorzej niz np. na PC (Komodorowiec, od ktérego myche odkupitem, przyznat, ze dziata ona u mnie lepiej,
niz na C-64).

Istniejn takie mysze majace przetacznik ST/Amiga, czasem jednoczeénie potrafia emulowaé joystick [3].

Co wiec najlepiej wybraé - ocefcie sami.

Jurgi

Dostgpne artykuty na ten temat:

[1]) Quba: Myszka do Atari XL/XE, "&wiat ATARI" 2/93, &.11.

[2) A. Miarecki: Mysz do Atari XL/XE, "Tajemnice ATARI" 5/93, s.13. Artykut omawia sposdb przytaczenia do
Atari myszy od ST i Amigi.

[3] R. Bobrzynski: Kot, mysz i kulka .,., "Bajtek" 12/92, s.19,

A oto adres firmy, ktdéra wytwarzata myszy dla Atari XL/XE:

Zobian Controls, P.0,Box 6406, Wyomissing, PA 19610, USA.

Uwaga posiadacze demka MGMu pt. "Oric"! Aby ujrzeé drugi obrazek naciénijcie Select.

Dzigki Axe'owi podajemy nastepng partie koddw wejéeiowych do Barymaga #2. Uwaga: BASEN, LAMEROK, ROBAL,
RENTGEN, oraz POLSKA. Czy sa jeszcze jakiesg?

STRONA TRZECIA




SYZYGY - Mega zine

Programowanie.

Kurs Turbo Basica XL Odcinek #1

Drogi uzytkowniku atarynki, nie majacy zielonego pojecia o programowaniu w jezyku assemblera, a znajacy choé
troche BASIC. Jeéli masz ambicje napisa¢ wepaniaty, szybki, wrecz oléniewajacy program, to zapewne si¢gasz po
najprostsze rozwiazanie. To znaczy, nie siggasz po klawisz OPTION przy wiaczaniu komputera. ATARI BASIC ! Jeéli
nawet otoczysz sie¢ podrgcznikami i poradnikami, jedyne co z nich wyczytasz na temat latwoéci osiggania wymarzo-

nych efektow, to: ...niestety...bardzo Zmudna praca...nie pozwala...nie daje uciekaé sie do jezyka maszynowego,..
szybkoéé nie jest oszatamiajaca...praktyczna przydatnoéé pod znakiem zapytania...zbyt diugo...nie mozna...z powo-
du...jeszcze jedna wada...znacznie mniejsza szybkoéé...niezbedna procedura maszynowa... 8a to cytaty z "PORADNIKA

PROGRAMISTY ATARI" W. Zientary (swoja droga, bardzo dobrego), wynotowane z rozdzialu o grafice i animacji, z kil-
ku zaledwie stron. Na szczgécie, moZzemy dokonaé innego wyboru. Do dyspozycji mamy jeszcze kilka odmian BASIC-a -
BASIC XE, MICROSOFT BASIC i napisany w 1985 roku przez Franka Ostrowskiego TURBO BASIC XL, kt6rym zajmiemy sie na
tamach naszego maga. Dlaczego TURBO BASIC? Na poczatek maly test. Zaopatrujemy sie w kartke, coé do pisania, ze-
garek z sekundnikiem i noénik z zapisanym jakimkolwiek programem, napisanym w ATARI BASIC-u. Odpalamy komputer
z wigczonym interpreterem BASIC-a. Wykonujemy instrukcje ?FRE(0). Wynik zapisujemy. Nastepnie prosta petla FOR
I=0 TO 10000:NEXT I, uruchamiamy ja i mierzymy czas wykonania,wynik réwniez zapisujemy. Teraz, funkcja LOAD DOS-u
weczytujemy TURBO BASIC i powtarzamy wezystkie czynnodci. Prébujemy tez uruchomié program napisany w ATARI BASICu.
Podsumowujemy wyniki, dochodzimy do wniosku, Ze TURBO-BASIC jest "nieco" szybszy, Ze pozostawia nam wiecej wolnej
pamigci i jest "kompatybilay" z ATARI BASIC-em. Jeféli dodaé do tego, ze ma o ponad 40 instrukcji wiecej, a pro-
gramy pisze sig atwiej, i co tez nie bez znaczenia, duio przyjemniej, to moZna by sadzié, ze jesteémy juz prawie
w niebie, Tak dobrze to jednak nie jest. Ma on tez 1 swoje wady. Jest duzo wolniejszy od jezyka MASZYNOWEgo ,
trzeba go wczytywaé z urzadzenia zewnetrznego, wymaga nieco wigkszej ostroznoéci przy testowaniu programéw, albo-
wiem resetowanie zawieszonego komputera znacznie czedciej, niZz w ATARI BASIC-u, kofAczy sie bardzo smutno. Ma tez
swoje chimeryczne zagrywki, kiedy poprawnie napisany program nie przejawia ochoty do pracy. Dlaczego? Jak tego
uniknaé? 0 tym pbéZniej. Jak wszystko, co nowe wymaga takZe nauki, po- zostaje tez kwestia przyzwyczajenia sie do
niego. Jednak uZzywajac go, szybko zapomnimy o istnieniu ATARI BASIC-a. Musze sie przyznaé, Ze bardzo tatwo przy-
szto mi to napisaé, bo mam 192kB RAM-u i 128KB na RAM-CARCIE. Taka konfiguracja, oraz DOS 6.1 plus PROFESSIONAL
COPY jako system znacznie utatwia korzystanie z TURBO-BASIC-a, goraco polecam! Uruchomienie DOS-u i TURBO BASIC-a
trwa okoto trzech sekund, a wiec o niebo krécej, niz korzystajac ze stacji. W jeszcze gorszej sytuacji sa posia-
dacze magnetofonbw, zwtaszcza bez jakiegokolwiek TURBO, tu stosowanie TURBO-BASIC-a do programowania staje sig
problematyczne.,

Czas na opis. TURBO-BASIC jest jednostronnie zgodny z ATARI BASIC-em, to znaczy, Ze kaZdy, kulturalnie napi-
sany program w ATARI BASIC-u bedzie dziatat w TURBO-BASIC-u. Tylko w przypadku programéw zapisanych instrukcja
LIST wystapia klopoty z ich odczytaniem, gdy zawieraja stowa kluczowe TURBO-BASIC-a uzyte jako nazwy zmiennych.
Nalezy wtedy dokona¢ zmiany tych nazw. Takze programy z zawartymi w nich nierelokowalnymi procedurami maszynowymi
moga %Zle dziata¢, lub nawet zawiesié komputer gdyz inny jest obszar pamigci dostepnej dla uzytkownika. Takie samo
zjawisko wystapi, jeéli program odwotuje sie bezpoérednio do adreséw Display Listy (pamigé obrazu jest umieszcza-
na tuz pod RAMTOP-em, a ten jest inny dla obu BASIC-6w). TURBO-BASIC pozostawia dla uzytkownika obszar pamieci od
adresu 13865 ($3629) do 49151 (4BFFF), przy czym w gérnej jego czeéci umieszczana jest jeszcze pamieé obrazu.
Wolna pozostaje rowniez sz6sta strona - 1536 ($0600) do 1791 ($06FF). Instrukcje moga byé wprowadzane w dowolnej
formie (w negatywie, matymi literami). Bezpoérednio w programie mozna stosowad liczby szesnastkowe, poprzedzone
znakiem §. Nazwy zmiennych musza sie zaczynaé od litery i dodatkowo od znaku podkredlenia. Tak, Jjak w ATARI BASI-
C-u, interpreter TURBO-BASIC-a odnajduje wiersze przeszukujac program od poczatku. Szybkoéé wykonywania takiego
programu zalezy od jego diugoéci i struktury. Mozna jednak wiersz lub procedure oznaczy¢ etykieta (nazwa), wtedy
adres takiego wiersza jest umieszczany w tablicy zmiennych. Odwotanie sie do etykiety powoduje bezpoéredni skok
do wiersza lub procedury. W takim przypadku szybkoé¢ programu przestaje byé zalezna od Jjego dtugosci i potozenia
w nim wykonywanych wierszy. Etykieta musi byé umieszczona na poczatku wiersza i poprzedzona znakiem §. Z powodu
stosowania etykiet tablica zmiennych w TURBO-BASIC-u na wielko&¢ 256 wpis6w (ATARI BASIC - 128), Inny jest spos6b
pisania programéw. Dzigeki nowym instrukcjom i funkcjom zbedne jest korzystanie 2z wielu konstrukcji popularnych
w ATAR] BASIC-u. Dla utrzymania zgodnoéci z ATARI BASIC-em =zachowane zostaly instrukcje w zasadzie juz zbedne

(GOTO, GOSUB, POP).
Oto zestawienie struktur:
ATART BASIC TURBO-BASIC m
GOTO (numer) GO# (nazwa)
GOSUB (numer) EXEC (nazwa)
ON ... GOTO (numery) ON ... GO# (nazwy) N
ON ... GOSUB (numery) ON ... EXEC (nazwy) v
TRAP (numer) TRAP #(nazwa)
RESTORE (numer) RESTORE #(nazwn)
POP :GOTO (numer) EXIT #(nazwa)
FOR I=0 TO X:NEXT I PAUSE X
Wiersez zaznaczony etykietg: 100 #(nazwa):(instrukcje)

o Gprdcz.petli FOR/NEXT oraz instrukcji warunkowej IF/THEN TURBO-BASIC posiada kilka innych rodzajéw petli
i instrukeje IF/ELSE/ENDIF. Pozwala to na znacznie prostsze budowanie blokéw programu. 0Oto nastepne zestawienie:

ATART BASIC TURBO-BASIC
petla bez koAca

100 ... 100 po:...

500 GOTO 100 500 LOOP
pgtla z warunkiem na koncu

100 ... 100 REPEAT

500 IF...THEN 100 SO0 UNTIL...

petla z warunkiem na poczatku

100 IF...THEN S10 100 WHILE
500 GOTO 100 SO0 ...:WEND
$10 5. 510 ...

STRONA CZWARTA
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Programowanie.

instrukcja warunkowa z dwoma wariantami
100 IF...THEN 300 100 IF.., Teoria Ewolucii
290 GOTO 510 290 ELSE iy Yitek
300 e 300 v 5.8088 pne. Q KOBIETA
500 ... 500 ...:ENDIF
510 ... 510 ... 5.888 pne. MALPH
opuszczenie tli nkowej lub bez kofca
" PSS wecn : 1.000 pne. CZEOMIEK
100 ... 100 REPEAT
2.988 ne. q HOMD MAXIMUS
300 IF...THEN 510 300 IF...THEN EXIT 19
S00 IF...THEN 100 500 UNTIL ...
510 ... 510 ...

opuszczenie pgtli FOR/NEXT lub procedury

100 FOR I=0 TO 100 100 FOR I=0 TO 100
566 IF...THEN POP :GOTO 510 300 IF...THEN EXIT
566 NEXT 1 500 NEXT I

510 ... 510 ...

To tylko niektdre przykiady mozliwodci TURBO-BASIC-a. Powinno sie stosowaé struktury przeznaczone dla niego
zwiaszcza tam, gdzie wymagana jest duza szybkoéé programu, stosowanie ich znacznie zwiegkszy przejrzystoéé progra-
mu i bardzo utatwi prace. Oczywidcie, nic nie stoi na przeszkodzie, by stosowaé takze instrukcje typowe dia ATARI
BASICA. W tym odcinku naszego kursu pozostataby jeszcze sprawa wepblpracy z DOS-em. Tutaj widaé znaczng rbinice -
w ATARI BASIC-u mozZna przechodzié do DOS-u w kazdej chwili bez obawy o utrate programu. Przy TURBO-BASIC-u mozZemy
o tym spokojnie zapomnieé! Przejécie do DOS-u powoduje nie tylko utrate BASIC-a, ale i pisanego w nim programu!
Po wykonaniu instrukcji DOS doczytywany jest plik DUP.SYS, ktéry niszczy TURBO-BASIC. Sa DOS-y, np. II+/D napisa-
ny przez S.Dorndorfa,ktdére daja mozliwo&é ponownego uruchomienia TURBO-BASIC~a, nalezy wykonaé komende RUN 6000,
program jednak ulega skasowaniu. Nie polecatbym jednak stosowania tej metody, gdy uda nam sie zawiesié komputer,
a po jego zresetowaniu zgtosi sie DOS. Zdarzylo mi sie kilka razy tak, Ze uruchomiony ponownie TURBO-BASIC dzia-
tat Zle, ale ujawniio sig to dopiero wtedy, gdy chcialem zapisaé na dysk efekty swojej pracy. Aby umozliwié uzyt-
kownikowi kontakt z DOS-em TURBO-BASIC zostal wyposazony w kilka przydatnych instrukcji:

BLOAD np. BLOAD "D:nazwa.ext" (BL.)
Odczytuje z podanego urzadzenia plik binarny i umieszcza go w pamieci pod adresem podanym w nagtéwku pliku,
lecz go nie uruchamia. Odpowiada to funkcji LOAD/N DOS-u.

BRUN np. BRUN "D:nazwa.ext" (BR.)
Odczytuje z podanego urzadzenia plik binarny, umieszcza go w pamieci pod adresem podanym w nagldéwku i urucha-
mia go. Odpowiada to funkcji LOAD DOS-u.

DELETE np. DELETE "D:nazwa.ext"™ (DEL.)
Usuwa z dysku plik (pliki) podane jako nazwa. Odpowiada to funkcji DELETE lub ERASE FILE DOS-u.

DIR lub DIR "Dx:*.t" gdy dotyczy numeru stacji innego niz DI1:
ODdczytuje katalog dysku. Odpowida funkcji DIRECTORY DOS-u.

LOCK np. LOCK "D:nazwa,.ext"
Zabezpiecza plik (pliki) podane jako nazwa. Odpowiada funkcji LOCK FILE DOS-u.

RENAME np. RENAME "D:stara.ext,nowa.ext" (REN.)
Zmienia nazwe podanego pliku. Odpowiada funkcji RENAME FILE DOS-u.

UNLOCK np. UNLOCK "D:nazwa.ext" (UNL.)
Odbezpiecza plik (pliki) podane jako nazwa. Odpowiada funkcji UNLOCK FILE DOS-u.

Wszystkie nazwy podajemy na ogdlnie przyjetych zasadach korzystania z DOS-u, mozZna uzywaé réwniez znakéw spe-
cjalnych (*,7). Nalezy jednak bardzo uwazaé na to, co sig robi, gdyz nie bedzie Zzadnych ostrzezed typu "ARE YOU
SURE ?" czy brzeczykédw, i w jednej chwili mozemy stracié zawartoéé dysku. Podane instrukcje potraktowatem na ra-
zie bardzo ogdlnie, doktadniej zajmiemy sige nimi zastepnym razem. By zakonczyé kwestie DOS-u trzeba jeszcze po-
wiedzie¢, 2Ze nie kazdy DOS poprawnie wep6ipracuje z TURBO-BASIC-em. Zanim zdecydujemy sie na pisanie programéw
musimy doktadnie przetestowaé¢ DOS. Jak? W nastepnym odcinku. Najczestsza dolegliwoécia jest zla wspdipraca obu
programow przy operacjach WE/WY. Ja osobiécie wybratem DOS 11+/Dv.6.4, a pdHiniej wersje na RAM—CART. Mimo kilku
btedéw, niezbyt uciazliwych na szczeécie, jest to, nie tylko w mojej opinii, najlepszy DOS. Zajmuje mato miejsca
na dysku i w pamigci, nie ma pliku DUP,.SYS, ma niespotykane w innych DOS-ach mozliwoéci (ciekawostka jest mozli-
wobé automatycznego zakiadania ramdysku na komputerze bez rozszerzenia pamieci), no i co najwazniejsze dla nas,
to bezbigdna wspéipraca z TURBO-BASIC-em, jego kompilatorem, jak i biblioteka procedur.

Na zakoficzenie chciatbym jeszcze doda¢, 2ze jeéli coé z niniejszej lekcji jest niezrozumiate lub nieznane, to
bez obawy, wezysko sig¢ wyjaéni w nastepnych odcinkach. Podam wezystkie instrukcje nieznane w ATARI BASIC-u. Jak
juz zaznaczylem na poczatku, kurs ten jest przeznaczony dla tych, ktérzy maja juz jako takie pojecie o programo-
waniu w BASIC-u, zacznie sie¢e bowiem od momentu, w ktérym TURBO-BASIC zaczyna sie réznié od ATARI BASIC-a, Oczy-
widcie, jeéli redakcja zostanie zasypana listami z proébag o lekcje ABC, to réwnolegle poprowadzimy zajecia od
"zera". Jeszcze w kwestii formalnej - do tego, co bede starat sie wam przekazaé dochodzitem sam, sag to moje dok-
wiadczenia. Kurs ten na pewno nie wyczerpuje wszystkich mozliwoéci TURBO-BASICA, jezyka dajacego tak ogromng swo-
bode programifcie, Ze chyba mato kto mégiby powiedzieé, ze wie wezystko, co moZna za jego pomoca osiagnaé. W swo-
jej edukacji, jak i przy pisaniu tego artykutu positkowatem sie poradnikiem "Jezyki Atari XL/XE" cz.l Wojciecha
Zientary, wydanym przez SOETO.

Marek Turowski
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Giercowanie.

Night Mission - jak utatwi¢ sobie zZycie.

Gra Night Mission, jak zapewne wiecie, jest symulacjgq flippera (ang. pinball). Czym jest flipper chyba nie
muszg wyjasniac. Wystarczy uda¢ sie do najblizszego salonu gier by zobaczy¢ stojgce machiny bawigce nas mozliwos-—
cig zmagania sig 2z metalowq kulg, ktérg musimy wybijaé¢ tzw. tapkami. Co prawda flipper na B-bitowe ATARI nie do-
réwnuje jakosdcig flipperom amigowskim, ale napewno daje tyle samo przyjemnosci. Aby rozpoczgé gre musimy wrzucic
troche Zetondw do gry. Robimy to wciskajgc klawiez 'Q' co, zaowocuje z wigkszeniem stanu naszych 'Credits' o je-
den. Kredytdw mozemy sobie nawrzucac¢ aZz do korfica licznika. Skoro mamy juz odpowiednig ilos¢ kredytow mozemy grad.
Hciskamy wigc klawisz 'S'. Jednokrotne nacidnigcie pozwala na grg jednej osobia. Dwukrotne - dwojgu osobom itd.
at do czterech oséb. Gre obsiugujemy przy pomocy dwéch joystick'dw (potrzebne sg 2 przyciski FIRE do sterowania
tapkami. Ponadto jeden z joy'dw nacigga sprezyne,a drugi zmienia kolory gry). Ciekawym zjawiskiem jest umieszcze-
nie w grze mozliwodci przyciggania kuli w lewo lub w prawo przy pomocy magnesdw. Magnesami sterujg klawisze 'Q,
W.E,R,T' - lewy magnes oraz klawisze 'RETURN,=,-,P,0,I' - prawy magnaes. Niestety czeste uzywanie magnesdéw prowa-
dzi do przerwania gry, czyli tzw. TILT'u. Po rozegraniu kilkunastu partii na pewno znajdzie sig kilku ebkéw, dla
ktorych gra bedzie zbyt szybka lub zbyt wolna, innych drainity bedg dfwieki wydawane przez komputer, a dla in-
nych TILT bedzie wigczal sie zbyt czesto. To wiadnie do nich adresowany jest niniejszy artykui. Jak utatwié¢ sobie
zycie? To proste! Na ekranie tytulowym tj. przed rozpoczeciem gry, wpisujemy magiczne slowo 'FIX' co przenosi nas
do dwustronicowego menu, gdzie mozemy ustawi¢ najbardziej dogodne dla nas warunki gry. Oto niektére z nich:

- Play mode 0-10 -;Rodzaj gry - kazdy numer, to gra z 1nanqqﬂw £
nasze wiasne wprowadqﬁh:a

gwionymi warunkami. O to standard, a 10 to
i

Free game scgf# 0-999999 - Punkty potrzebne do uzi 'Hﬁb kredytu.

- Fo T Bk i iitaje sie ciegisza lub lzejsza. Naleiy uwazaé¢, aby
nie przesady; Kuli HiHE cEE-HE- ffﬁamy jej do gry nawet qtzy najmocniejszym naciggu
SPrOZYﬂY -

jp 0-127 - Obracalnosé¢ wiat
nan pillifty do konica gry.

- Tilt sensivity 2%5-0 - czutodé¢ TILT'u,
nie nagnasani.quLT pojawia si@ naprawde rza

1 mmli

- Ball speed limiter 1-6
i.
-~ New ball delay 1-127 - Opdznmenza pojavienia sie nowej ku11

- Self play 0-1 - Auto-gra komputera - komputer ma ogromng che¢ do gry i gdy tylko skonczy jedng gre, natych-
miast zaczyna drugq, wigc musisz mieé nieziy refleks, Zeby w pore wpisaé FIX i wyigczyé Self play.

- Fix mode lock code 0-99999 - Kod dostepu do Fix'a - wpisanie kodu sprawi, #e kazdorazowo wpisujgc FIX be-
dzie trzeba wpisa¢ taki kod.

Sound 0-1 - wiaczenie/wylgqczenie dzwigku.

- Bumper impulse - Sita odbicia grzybkdw.

Hatch countdown rate 127-1 - Szybko#¢ obliczania 'koricéwki!

Ball trail lim 2,4-20 - Ztudzenie smugi - tylko liczby parzyste.

- Easy multiball 0-1 - katwiejszy tryb gry - polega on na tym, %e kula wpadajgca do tunelu w lewym gérnym ro-
gu zostaje zatrzymana, a my zaczynamy graé¢ kolejng kulg. W tunelu moZna zmiedcié¢ 4 kule, po czym wszystkie zosta-
1§ uwolnione. Owolnienie nastepuje tak2e przy stracie kuli oraz przy wigczeniu bonusu x3 lub x5.

- Flipper power L 1-127 - Sita odbicia lewej tapki.

- Flipper power R 1-127 - Sita odbicia prawej apki.

Pozostaie zmienne pozostawiam Tobie Czytelniku do samodzielnego rozpracowania. Zadowolenia z gry i polamania
joystickdw 2yczy red-aktor bezczelny:

AZE
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- Giercowanie. Walka z lamerstwem.

Byl sobie lamun...

Pewnego razu, przegladajac TeleKomputer, znalaztem reklame maga dyskowo - papierkowego, wychodzacego, jak za-
pewniano na ATARI i C-64., Ja i T.K.A.cz, podekscytowani (magi rlz!), postanowiliémy go zaméwi¢, kazdy na swéj
komputer. Postaliémy zatem dyski, koperty i kase pod wskazany adres (niejakiego Piotra L.) i czekaliémy. I nic!
Po miesigcu pchneliémy kartke z ponagleniem... Drugi miegsigac i nic! Dopiero niedawno dowiedzialem si¢ Ze réwniez
Axe (i pewno jeszcze wielu innych) daf si¢ nabra¢. Tak, nabraé, bowiem nie mamy juz watpliwodci - padlidmy ofiara
oszusta, ktérego nawet lamerem nie spos6éb nazwaé! Prosze zwrdcié uwage na jego epryt - nie doé&é, e ponaciggal
ludzi z obu scen, aby nazbieraé¢ wiecej dyskéw, to jeszcze naciagnal wszystkich na kase¢! Pytanie, co z takimi ro-
bié? OdpowiedZ — bezwzglgdnie tgpié! 1 uwazaé! Nie bedg tu dientelmenem i podam jego dane: Piotr Lubowiecki, ul.
Szczawinska 10/12 blok 2Zm2, Zgierz. Jefli gdziekolwiek ujrzysz, drogi Czytelniku takie personalia, omijaj te kupe
gownianego szLamu, a takzZe ostrzez znajomych - "nie bedzie lamer plul nam w twarz"! Nigdy nie sadzitem, zZe bede
kogoé fuckatl (nie bawi mnie to!), ale temu **stssest% nje przepuszcze! FUCK YOU 1UBOWIECKI!

Ktoé stwierdzil, Ze poczta TeleKomputera to wylegarnia lamerstwa... Z pewnofcig nie moZna generalizowaé, ale
jest w tym nieco racji. Nie dalej, jak wczoraj, 2znow widziatem ogloszenie w stylu ",..mam PC pentium blablabla
[tu gigantyczna konfiguracja], lubie gry zrecznofciowe, platformoéwki, mordobicia, chetnie wstapig¢ do jakiej& gru-
py...". I co oni (on i ta grupa) bedg robié? Jedfli ktod wie - niech napisze, najlepsze pomysty opublikujemy,
a moze nawet nagrodzimy. Komentowaé tego juz nie bede - szkoda miejsca. :

Jurg

LEMMINGI, orion development 1997.

Na te gre atarowcy czekali cate wieki! Przez ten czas zdaZyta juz sie znudzié¢ uzytkownikom wiekszych kompute-
rbw, a jej pbdZniejsze czebci nie zdobyily takiej popularnoéci, jak pierwsza. I teraz, po krétkiej zapowiedzi
sprzed kilku miesiecy, pod koniec stycznia zostata ukoficzona atarowska wersja Lemmingéw! Na samym poczgtku musze
przyznaé Zze konwersja samego pomysitu zostata wykonana wrecz perfekcyjnie. Oprawa graficzna w peini zadowala. Mu-
zyka réwniez. Podktadéw muzycznych jest zreszta szeéé do wyboru, wiec kazdy na pewno znajdzie coé dla siebie. Sa
22 plansze i moim zdaniem jest to troche mato., W sumie jeden wiecz6r wystarczy, aby kazda z nich przestata byc¢
dla nas tajemnica. Miejmy nadzieje¢, Ze autorzy uraczg nas jeszcze innymi, ciekawymi pomysiami. Na stronie tytuto-
wej mamy mozliwoéé wyboru planszy, ktéra checemy w tej chwili przejéé. W sumie duzo o tej grze napisaé¢ nie moizna.
Kto grat w Lemmingi na innych komputerach, ten wie, Ze jest to wspaniala gra przyciagajaca uwage na diuziszy czas.
Brawa naleza sie grupie Orion! Dzieki chiopaki! Gra jest éwietna. Gorgco polecam zdobycie tej gry (jedli jeszcze
jej nie macie), tym bardziej, Ze Lemmingi s§ programem Public Domain!

Mitchel

Muzyka:09|Grafika:09|0Ocena: 10

Oddasz dzinsy za Lemmingsy?

Jako redakcyjny maruda pozwole sobie niezupelnie zgodzié sie z recenzjg Mitchela i znajde dziure w catym.

pierwsze grafika, choé¢ lemmingi sa narysowane tadnie, jest mato kolorowa, wrecz bura!
Muzyka, choé nie rewelacyjna, jest znoéna.
ze jest to pierwsza gra od czasbw Cywilizacji, ktorej poBwiecitem nieco uwagi - wcigga!

sig z "atarowskiej kolorystyki"!
gra. Na plus stwierdze,

A zatem jednak oddam dzinsy... a moja ocena to odpowiednio: 7, 7, 9.

TIPS'N’TRICKS

AD 2044
Wpisz PARTENOGENEZA

ALEX
Wcidnij START+SELECT+OPTION i wez
Srubke - nastg-ny poziom

ATOMIA
Na planszy tytuiowej wpisz "“BC"

BANG! BANK!

Kazdorazowe nacidnigcie w trakcie
gry CTRL+SHIFT+SELECT+P daje do-
datkowe %ycie

BASIL

Wez no%, papieros, pistolet,
klucz i kwiaty w wazoniku i idz
pod kaczg kolumne. To wszystko

BC's Quest for Tires

Drugie jezioro pokonaj czepiajgc
gi@ ptaka. Przed trzecim musisz
przyspieszy¢ (fire+prawo), a nas-
tepnie wybi¢ sie jak na skoczni
narciarskiej

BEACH HEAD

Po wczytaniu gry czekaj cierpli-
wie na rozpoczgcie demonstracji.
Hozesz wigczyd¢ eie do gry w do-
wolnym momencie

BLACK LAMP

Strzel smokowi kilka razy w gio-
we. Gdy =zdechnie, pojawi sie
czarna lampa

BOULDER DASH

Hchodz do domku w ostatniej se-
kundzie. Komputer straci rachube
i zliczy twoje punkty od 999

BREAK OF THE DRAGON

Klawisze 1, 2, 3, 4 zmniejszajg
poziomy

BREW BIZ

ESC i joyem zmieniamy kolory

CHIMERA
Zanim
toster

zjesz chleb, zniszcz nim

CZASZKI
HWpisz dwa razy KONFUCJUSZ - 50 zy¢

DARKNESS HOUR
W trzecim etapie, w komnacie z
drzwiami i dwoma przepadciami,
wekocz do pierwezej dziury - znaj-
dziesz sig@ na gorze, idgc w lewo
ominiesz drzwi

DROP ZONE

Nacisnij spacje - weszystko ginie.
Kazdy inny klawiez - niewidzial-
nogé¢. Efekt czasowy

FANTASTIC SOCCER
Najtatwiej strzeli¢ bramke =z na-
roznika pola karnego

HYDRAULIK
SHIFT+CTRL+R - 99 z2zy¢
SHIFT+CTRL+G - nastepna plansza

JET ACTION

Trzymaj si@ prawej strony planszy,
tam obrona jest siabsza. Trzymanie
spacji spowalnia gre

LASERMANIA
Klawisz K - skipper laveli

Jurgi
HAGIC DIMENSION
Na ekranie tytuowym wecidnij SHIFT+
CTRL+DELETE
MISJA
Chcgc dotrzed¢ do 4 klucza, nalezy

wzigsc¢ rozped i podskoczy¢ uderzajgc
giowg w mine

NUCKLEAR NICK
Nacigénij START, a po chwili SELECT -
- skipper leveli

ONE ON ONE
Podczas gry z komputerem, odwrddé sie
i stah w prawvym gdérnym rogu -~ 75%

skutecznodci rzutdéw

Wigcz autofire i czekaj na efekt -
-~ bardzo szybkie koziowanie i 98%
celnosci rzutow

PIERRE
SELECT - skipper leveli

PRELIMINARY MONTY
Do 3 planszy wigcznie moiZna przeska-
kiwa¢ naciskajgc klawisz SELECT

ROBBO

Na planszy tytutowej wpisz JANUSZ
PELC - 55 %y¢ (w ROBBO 2 - 86), kla-
wiez K przenosi do nastepnej planszy

SUPER COBRA
Aby nie meczy¢ 8ie przechodzeniem
etapdéw od nowa, po stracie ostatnie-

go #ycia wcignij FIRE a gra potoczy
s8ig dalej

TOP SECRET

Gdy dosetaniesz sie na liste naj-

lepszych, wpisz sie
niegmiertelnosd¢

jako JORDAN -

STRONA SXOGDMA

Potem komodorowcy nabijaja
Mam tez zarzuty odnoénie sterowania
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Przeglad DOSOw.

DOS XE 1.0

Wér6d systemd6bw dyskowych na nasz komputer, prym niewigtpliwie wiedzie Sparta, oraz My DOS. Mato kto jednak
wie, Ze swego czasu i Atari wypuécilo catkiem dobry DOS. Dlaczego jednak nie zdobyl on popularnoci?

DOS XE (zwany dalej DXE) powstal w roku 1988 i byt rozpowszechniany wraz ze stacja XF551. System ten jest bo-
dajze jedynym, =z ktérym XF-ka pracuje nie sprawiajac klopotéw. Stacja XF znana jest bowiem z tego, i% nie umie
rozpozna¢ gestodci Double, jeéli uprzednio pracowaia w Single lub Medium. Sprawia to wiele problembw w pracy
z nia, jednak nie podczas uiytkowania DXE, gdyz tego typu kiopoty po prostu nie wystepujg. I tu nasuwa sie bardzo
wazny wniosek, bo jeéli DXE potrafi sprawnie kierowaé XF-ka, =a inne DOS'y nie, to czy na pewno calg wine w tym
przypadku mozna zgonié na stacje?

PrzejdZmy jednak do tematu, czyli opisania samego DXE. DXE jest jednym z bardziej udanych systemé4w. Posiada
wiele funkcji, pozwala na zakitadanie podkatalogéw, a obsiuga nie powinna sprawiaé¢ kiopotdéw nawet najbardziej zie-
lonym uzytkownikom. Niestety, DXE stosuje sw6j wiasny sposéb zarzadzania plikami, stad nie jest "kompatybilny"
z reszta DOS'6w, jednak po czeéci jest na to rada, ale o tym za chwile. DXE obsfuguje wszystkie popularne gestog-
ci, tzn. pojedyncza, érednia, podwojng i podwbjng dwustronng. W DXE maja one jednak troche odmienne nazwy:

-AT810 - czyli Single, 40 éciezek o 18 sektorach po 128 bajtéw, 90 kB,

-AT1050 - Medium (zwany czasem Dual lub Enhanced), 40 &ciezek o 26 sektorach po 128 bajtéw, 130 kB,
-88DD - Double, 40 éciezek o 18 sektorach, kazdy po 256 bajtéw, 180 kB,

—XF551 - Double dwustronny, 80 é&ciezek (po 40 na strong), o 18 sektorach po 256 bajtéw, 360 kB,

Jak wida¢ nazwy formatéw zostaly nadane na podstawie stacji produkowanych przez Atari i uzyskiwanych przez
nie mozliwoéci. Oczywiécie realna pojemnoéé dyskietki, podana przy kazdym rodzaju formatu, jest tylko umowna,
W rzeczywistoéci na og61 jest troche mniejsza.

Zwréémy trochg uwagi na obstuge. Po wczytaniu, ukazuje nam si¢ menu, z kt6érego mozemy wybraé (od gébry): ope-
racje na plikach, funkcje zwiazane z jezykiem maszynowym oraz specjalne funkcje DOS'u. Opcjonalnie istnieje moz-
liwoéé przejécia do Basica lub cartridge’a., Wszystkie funkcje w DXE wybieramy wpisujac jej pierwsza litere, oraz
zatwierdzajac przez RETURN.

Po wybraniu FILE ACCES MENU, czyli operacje plikowe, ukazuje nam si¢ kolejne menu. Sg tu wezystkie podstawowe
funkcje, takie jak: directory, zabezpieczanie, odbezpieczanie, kasowanie, zmiana nazwy, przegladanie zawartoéci
plikéw, zmiana podkatalogu, tworzenie nowych podkatalogéw i ich kasowanie, kopiowanie plikéw, dotaczanie do juz
istniejacych, oraz formatowanie dyskietki. Na uwage zastuguje sposéb przedstawiania przez DXE zawartofci dysku.
Obok nazwy pliku, =znajdziemy tu takie informacje o jego diugodci (w bajtach), date powstania i date ostatniej
operacji wykonanej na nim. I1oéé miejsca wolnego na dyskietce przedstawiona jest w kilobajtach, =z tym, ze kilo-
bajt w tym przypadku oznacza liczbe 1000 bajtéw, a nie 1024,

Druga z omawianych opcji to MACHINE LANGUAGE ACCES MENU. Znajduje sie tu réwniez funkcja directory i zmiana
podkatalogu, a opr6cz tego funkcja Run a Binary Pile, kt6ra zaraz po wczytaniu programu go uruchamia. MozZna réw-
niez wczyta¢ program bez jego uruchomienia. Za pomoca funkcji Save Memory mozemy zapisaé dowolny fragment pamieci
do postaci binarnej. Za pomoca nastg¢pnej funkcji mozemy dodaé fragment pamigci do juz istniejacego pliku. Dzieki
Display Memory moZemy obejrzeé fragment pamigci komputera. Change Memory - jak sama nazwa wskazuje - pozwala nam
na zmienianie zawartoéci komérek pamigci. Ostatnia w tym podmenu opcja uruchamia program maszynowy znajdujacy sie
juz w pamigci, pod wekazanym wczeéniej adresem (adres mozemy wpisaé w postaci szesnastkowej lub dziesietnej po-
przedzonej znakiem krzyzyka #).

Trzecie - SYSTEM FUNCTION MENU - zawiera - podobnie, jak poprzednie - funkcje directory i zmiany podkatalogu.
Ponizej istnieje opcja, dzieki ktérej moZemy wczytaé¢ i uruchomié plik typu BATCH. Set Current Date to nic innego,
jak ustalanie nowej daty (dzien-miesigc-rok). Jest tu réwniez funkcja formatowania i kopiowania catej dyskietki.
Wyb6r Create DOSXE.SYS File spowoduje zapisanie ustalefi dokonanych przy pomocy programu SETUP.COM (program ten
wczytaé nalezy funkcja Run Binary File). Allow DOS 2.x Acces - wybranie tej funkcji spowoduje wczytanie programu
DOS2.8YS. Mozemy teraz korzysta¢ =z programéw zapisanych w formacie DOS'u 2.0/2.5, Wczytujemy je podobnie, jak
zwykte programy, z ta r6znica, Ze jako urzadzenie podajemy A:. W ten sposéb mozna latwo przeksztatcié programy do
zjadliwej dla DXE formy. Wystarczy wybraé opcje kopiowania plikéw, zatadowaé wybrany plik z urzadzenia A:, a za-
pisa¢ na urzgadzenie D:, czyli na dyskietce z DXE. 2 doéwiadczenia jednak wiem, Ze nie wszystkie programy po ta-
kiej czynnoéci beda dziatalty, ale warto sprébowaé.

Tak przedstawiaja sig¢ wszystkie funkcje DXE. Oméwilem oczywifcie je tylko pokrétce, gdyZ nawet minimalna zna-
jomoé¢ jezyka angielskiego nie pozwala nam sie pogubi¢. Warto réwniez dodaé, ze wydawanie rozkaz6w DOS'owi mozna
jeszcze skrocié. Np. jezeli chcemy zatadowaé¢ do pamieci program PRG,COM, w gl6éwnym menu wystarczy wpisacé:

M L PRG,COM

Jak wida¢ na przykiadzie, wpisujemy pierwsze litery interesujacych nas opcji, a spacja w tym przypadku zaste-
puje RETURN.

Dodam jeszcze, Ze na dyskietce systemowej znajduje sig program COPY3 XE.COM. Jest to konwerter, ktéry prze-
ksztatca pliki z formatu DOS'u 3.0 na format DOS'u XE.

Jebli ktoé miatby jakiekolwiek zapytania odnoénie DXE, niech pisze na m6j adres.

Mitchel
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Kacik Majsterkowicza. Ogfoszenia.

KACIK MAJSTERKOWIGZA - swek e

Witam w pierwszym odcinku kacika majsterkowicza. Bedziecie w nim znaj-
dowa¢ opisy latwego i taniego wykonania rzeczy, ktére w sklepach kosztuja
niewytXumaczalnie duzo. Je$li nasz kacik spodoba sie Wam, to niewykluczone
iz bedzie on kontunuowany - oczekujemy wiec na listy i propozycje.

Poniewaz ostanimi czasy zauwaZy¢ mozZna narastajge problemy z zakupem,
przeciez nieodzownych, dyskietek DD (juz prawie nikt ich nie produkuje),
postanowiliémy w pierwszym odcinku naszego cyklu zaproponowaé Wam prosta,
tanig metode wytwarzania catkiem sprawnych dyskietek. Mamy nadzieje, Ze po-

moze to rozwigzaé Wam problemy z gromadzeniem programéw. .. Ale przejdéimy
do konkretéw.

Najkosztowniejszym przyrzgdem, nieodzownym w naszych zamierzeniach, jest matryca do odlewania krgzkéw. Ponie-
waz wymagana jest bardzo mata chropowatod¢ powierzchni (rzedu 0,002 mm), profesjonalne matryce sg praktycznie nie
do zdobycia... ale jest na to sposéb. Uzyjemy do tego celu dwéch piyt CD (kupujemy np. grzybiarska gazete z CD-
ROHem, lub wygrzebujemy ze émieci zkotg kOlekcje dIsco pOlo). A teraz przystapmy do wykonania materiatu na krgzek
magnetyczny. Potrzebujemy do tego ok. 0,4 cmd acetonu (czystego!), lub rozpuszczalnika nitro. W szklanym naczynku
(bez skojarzern proszg!) rozpuszczamy tadme magnetofonowgq o przyzwoitej jakosci (ale nie chromowke!). Kaseta C-60
povinna wystarczyc¢ na ok 6+8 dyskéw. Po catkowitym rozpuszczeniu odparowujemy nadmiar rozpuszczalnika na wolnym
ogniu (ostroZnie!), az do uzyskania konsystencji rzadkiego budyniu. Powstalq mase nakiadamy réwng, cieniutksg war-
stwg na kompakt, przykrywamy drugim i éciskamy kilkoma klamerkami. Caloéé zostawiamy w przewiewnym miejscu do
zastygniecia, trwa to do ok. 4 godzin (i niestety troche zalatuje). Odlany krazek przykrawamy na wiasciwy rozmiar
a otwor indeksowy wykonujemy np. dziurkaczem.

Pozostaje nam wykona¢ kopertg na nasz nognik. Mozna oczywiscie uzyé koperty z odzysku - np. po dysku, ktory
8ig juz nie formatuje. Mozna jg tez wykonaé¢ samodzielnie. Potrzebna nam bedzie plastikowa teczka na akta, oraz
kawatek sztucznego jedwabiu. Z teczki wycinamy koperte, z tym chyba kazdy sobie poradzi, polecam wykona¢ szablon.
Analogicznie przykrawamy sztuczny jedwab, na wktadke, ktéra zmniejszy tarcie, powinna ona oczywiscie by¢ troche
mniejsza od koperty. Wktadke przyklejamy do koperty (delikatnie - tylko w naroznikach). Catosé¢ sktadamy z krgi-
kiem w drodku, zaginamy i delikatnie zgrzewamy lub sklejamy. I oto nasz dysk jest gotowy!

Na zakonczenie kilka uwag.

Wykonanych naszg metods dyskietek nie nalezy formatowaé na wigcej niz na 360 kB (40 éciezek). Muszq o tym pa-
migtac wiadciciele stacji TOMS 710/720. Zanim nabierzemy wprawy, moze okazaé sie konieczne formatowanie Bad Disk
Formatterem, poniewaz moga zdarzy¢ sig@ mogq miejeca o gorszej warstwie magnetycznej. Wbrew pozorom, zdarza sie to
rzadko. Nasz dysk jest oczywidcie nieco grubszy od firmowych, ale w to w Nietchzem nie powinno przeszkadzad.

Hilego uiytkowania 2zyczy - Dobromir Maysterkovitz.

W nastepnym odcinku dowiecie sie, jak domowym sposobem wytwarzaé tasmy
magnetofonowe.

Zapraszamy do reklamy

Compy ManrkLeit Sofofware rrazed stfawia:

WC Packer 6.66 - teraz cyitrynowa Swiezodc!

Demo Destruction Kitit - cod dea kazZdego.

Matefko Painter 1.] - nafnowdszy program graglczny.

Plac Trzech KrzyzZy - gra strategiczna, symulacisa zadymy pomiedzy
deinami £ punkamdi.

Zamow fuzZ teraz, a otrzymadz w prezencie:

Drunk ChessBoard Maker - £ Ty zostaniedz Foxem!

Cena za kazdy program to tylko 99.90 plus koszty przesyfkld.

Dzwor pod numexr: 0-700 666 44 11/
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SYZYGY - mege zine

Redakcja w zasadzie nie odpowiada za tres¢ ogfoszen.

Uwaga! Jest juz zestaw #10 1" 'l.i"

0 PUBLIC DOWIAIN ILIIBRARY:

W zestawie znajduje si¢ muzyka z najnowszych dem. Jeéli chcesz ja mieé, pisz na adres:
Rafal Dziamski/Vasco, ul.Staszica 33, 64-330 Opalenica, Polska.

Nie zapomnij doltaczyé zwrotnej koperty ze znaczkiem, dwéch dyskéw, oraz 20gr na cover!

Nowo powstata grupa Bite Jwies wydala maga Bite Juice Magic na kasecie! Je&li chcesz go otrzymaé, przyélij
kasete C60, oraz koperte zwrotng ze znaczkiem!

Ponadto grupa poszukuje ludzi wszystkich specjalnoéci: koderéw, muzykédw, grafikéw, swapperdw & texterdw.
Na razie grupa dziata na magnetofonie (normal lub T2000), stacja w planach.

Adres: Jenny/Bite Juice, ul. M.C. Sktodowskiej 2/38, 06-300 Przasnysz.

Chcielidmy w tym numerze zamieédcié recenzjg Bite Juice Magic, ale do ostatniej chwili nie otrzymaliémy go.

TOHS g.c. ul. Beidan 2, 02-695 Warszawa, tel. 43-88-00 lub 43-94-08.
Polecamy dla posiadaczy komputerédw ATARI XL/XE:

Systemy turbo dla stacji LDW 2000 i CA 2001:

- TOMS TURBO DRIVE - szybka transmisja, przenoszenie danych miedzy Atari i IBM, mozliwoéé kopiowania
zabezpieczefi, cena 50zt,.

- TOMS MULTI DRIVE - dodatkowo buforowanie éciezek i bogate mozliwoéci narzedziowe, cena 95zt.

W ceng¢ wchodzi instrukcja, oprogramowanie i roczna gwarancja, w czasie montazu wykonujemy przeglad oraz
konserwacje stacji.

Rozszerzenia dla komputerow:
- Rozszerzenie pamigci do 256 kB - pozwala zaktadaé ramdysk do 1500 sektoréw 8D, cena 75zt.
- Instalacja system6w operacyjnych TOMS-08 i Qmeg-0S - m.in. obsluga rozszerzonej pamigeci i in., cena 35zt.

Instalacje wykonujemy w Warszawie, w ustalonym wczeéniej terminie w ciggu 1 dnia.

2 powodu braku napeddw 80-éciezkowych nie produkujemy juZz stacji TOMS 710/720. Wytwarzamy jednak stacje

TOMS 360, poza zmiang napedu na 40-éciezkowy (2 glowice, 360 kB), posiada ona wsezystkie cechy stacji 720:

- praca we wszystkich formatach ATARI XF551, oraz formatach IBM (takze przenoszenie danych),

- szybka transmisja 70 000 bodéw, oraz buforowanie éciezek,

- praca w trybie Ultra Speed (Qmeg, Sparta DOS itp.),

- wbudowany ROM dysk z MyDOSem 4.50T i programami narzedziowymi,

- sterowanie pracsg stacji z panelu, wyéwietlacz, przycisk zezwolenia na zapis,

- tworzenie "dysk6w logicznych",

- dyskietka z oprogramowaniem (w tym Toms Navigator),

- w stacji 360C wbudowany interfejs centroniks z przetacznikiem konwersji EOL na CR+LF, a w stacji 360CR
dodatkowo uproszczony (S linii) interfejs RS232.

Ceny: T360 270 zt, T360C 310 z1, T360CR 340 zt.

Firma TOMS wytwarza réwniez cartidge z systemem MyDOS i T2001 (nie znam ceny), nie produkuje juz osobnych
interfejs6w centroniks, moze za to sprowadzié¢ interfejs MicroPrint. Opis modutu MyDOS i stacji T360CR
zamiefcimy w jednym z nastepnych Syzygy. Dzigkujemy firmie TOMS za wymiane uszkodzonego MicroPrinta.
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